
ตัวแปรระบบเปนตัวแปรที่ควบคุมสถานะตางๆ ของ
การแสดงผล การกําหนดคุณสมบัติในการเขียนภาพ
การกําหนดคุณลักษณะของเสนบอกขนาดและอื่นๆ
เปนตน โดยปกติเราสามารถที่จะปรับแตงคาของ
ตัวแปรเหลานี้ได โดยผานไดอะล็อคบอกซของคําสั่ง
ตางๆ อยูแลว แตบนไดอะล็อคบอกซเหลานั้นไมมีตัว
แปร บรรจไุวทัง้หมด หากตองการทีจ่ะกาํหนดคาของ
ตวัแปรใดๆ เราสามารถใชคาํสัง่ SETVAR เพือ่กาํหนด
คาของตวัแปรทีต่องการไดดงันี้

Command: SETVAR
Variable name or ?: ?
Variable(s) to list <*>:  b

ในคาํถาม Variable name or ?: ถาจาํชือ่ตวัแปรได ให
พมิพชือ่ของตวัแปรทีต่องการปรบัแตง แลวจงึกาํหนด
คาของตวัแปรนัน้ใหม หากจาํไมไดใหพมิพเครือ่งหมาย
? เพื่อแสดงรายชื่อของตัวแปรทั้งหมดขึ้นมาบน
AutoCAD Text Window แลวเรียกคําสั่ง SETVAR
อีกครั้งเพื่อกําหนดคาตัวแปรที่ตองการ ตัวแปรระบบ
ทีเ่กีย่วของกบัการเขยีนแบบ 2 มติมิดีงัตอไปนี้

ACADPREFIX

เปนตวัแปรระบบซึง่เกบ็ชือ่ไดเรค็ตอรีส่าํหรบัไฟลสนบั
สนุน(Support files)ตางๆ ของ AutoCAD ตัวแปรนี้
สามารถอานคาไดเทานั้น(Read Only)

ACADVER

เปนตวัแปรทีเ่กบ็ตวัอกัษรแสดงเวอรชัน่ของ AutoCAD
ตัวแปรนี้สามารถอานคาไดเทานั้น(Read Only)

AFLAGS

ใชกาํหนดคาแอททรบิวิตแฟลก (Attribute flag) สาํหรบั
คารหสัเลขฐานสองของคาํสัง่ ATTDEF

0 - ไมมกีารเลอืกโหมดแอททรบิวิต
1 - แบบซอน ไมปรากฏบนจอภาพ(Invisible)
2 - แบบคาคงที่(Constant)
4 - แบบตรวจสอบ(Verify)
8 - แบบกําหนดคาลวงหนา(Preset)

ANGBASE

เปนตัวแปรที่กําหนดมุมฐาน(Base angle) คานี้จะถูก
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เก็บบันทึกไวในไฟล .DWG มีคาที่โปรแกรมกําหนด
ใหเทากับ 0.0000

ANGDIR

กําหนดทิศทางการหมุนทวนเข็มหรือตามเข็มนาฬกา
ของการวัดมุมโดยอางอิงจากแนวแกน 0 องศา

0 - ทิศทางหมุนทวนเข็มนาฬกา
1 - ทิศทางหมุนตามเข็มนาฬกา

APERTURE

กาํหนดขนาดของเปาหมายของออฟเจกทสแนป โดยมี
หนวยเปนจุดพิเซล(Pixels) คาเริ่มตนคือ 10

ATTDIA

ใชตวัแปรนีส้าํหรบักาํหนดวาตองการทีจ่ะปอนคาแอท
ทริบิวตผานไดอะล็อคบอกซของคําสั่ง INSERT หรือ
ผานบรรทดัปอนคาํสัง่(Command line) คานีจ้ะถกูเกบ็
บันทึกไวในไฟลแบบแปลน .DWG คาที่โปรแกรม
กาํหนดใหคอื 0

0 - ผานบรรทดัปอนคาํสัง่
1 - ผานไดอะลอ็คบอกซ

ATTMODE

ควบคมุโหมดการแสดงผลของแอททรบิวิต คานีจ้ะถกู
เกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดใหคอื 1

0 - ปดโหมดการแสดงผล(Off)
1 - โหมดปกต(ิNormal)
2 - เปดโหมดการแสดงผล(On)

ATTREQ

ควบคมุการสอดแทรกบลอ็คดวยคาํสัง่ INSERT วาจะ
ใชคาดฟีอลทแอททรบิวิตหรอืไม

0 - ใชคาดฟีอลทแอททรบิวิตทัง้หมด
1 - จะแสดงคาแอททริบิวตบนบรรทัดปอน

คาํสัง่หรอืบนไดอะลอ็คบอกซ

AUNITS

กําหนดหนวยในการวัดมุม คานี้จะถูกเก็บบันทึก
ไวในไฟลแบบแปลน .DWG คาดฟีอลทคอื 0

0 - Decimal
1 - Degrees/Minutes/Seconds
2 - Gradians
3 - Radians
4 - Surveyor ‘s units

AUPREC

กาํหนดจาํนวนตวัเลขหลงัจดุทศนยิมสาํหรบัการวดัมมุ
คานี้จะถูกเก็บบันทึกไวในไฟลแบบแปลน .DWG คา
ดฟีอลทคอื 0

BLIPMODE

กําหนดจุดกากบาท(Blips)เล็กๆ เมื่อมีการกําหนด
ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพโดยใชเมาสหรอืปอนคา
คอรออรดเินทผานคบีอรด

0 - ไมแสดงจดุบลิพ๊ส(Blips)บนพืน้ทีว่าดภาพ
1 - แสดงจุดบลิ๊พสบนพื้นที่วาดภาพ

CECOLOR

กําหนดสีใหกับชิ้นงานที่เขียนขึ้นใหม คาที่โปรแกรม
กาํหนดใหคอื BYLAYER ซึง่หมายถงึใชสทีีก่าํหนดใน
เลเยอรนั้น

CELTSCALE

กาํหนดคาสเกลแฟคเตอรใชงานใหกบัเสนประรปูแบบ
ตางๆ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหคอื 1.0000

CELTYPE

กาํหนดรปูแบบของเสนประทีจ่ะใชงานกบัชิน้งานใหม
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG  คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื BYLAYER ซึง่หมายถงึใชรปู
แบบเสนทีก่าํหนดในเลเยอรนัน้
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CHAMFERA

กาํหนดคาระยะของมมุตดัที ่  1 ของคาํสัง่ CHAMFER
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG  คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000

CHAMFERB

กาํหนดคาระยะของมมุตดัที ่2  ของคาํสัง่ CHAMFER
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG  คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000

CHAMFERC

กําหนดคาความยาวของมุมตัดของคําสั่ง CHAMFER
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG  คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000

CHAMFERD

กาํหนดคามมุของมมุตดัของคาํสัง่ CHAMFER คานีจ้ะ
ถูกเก็บบันทึกไวในไฟลแบบแปลน  .DWG คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000

CHAMMODE

กาํหนดวธิใีนการสรางมมุตดั คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดให
คอื 0

0 - ใชกบัระยะทางของมมุตดัที ่1  และ 2
1 - ใชกับความยาวและมุมของมุมตัด

CIRCLERAD

เปนตัวแปรที่กําหนดคารัศมีเริ่มตนของวงกลม คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000

CLAYER

เปนตวัแปรทีก่าํหนดชือ่เลเยอรใชงาน คานีจ้ะถกูบนัทกึ
ไวในไฟล .DWG คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหคอื “0”

CMDACTIVE

เปนตัวแปรที่เก็บรหัสเลขฐานสองซึ่งกําหนดวาคําสั่ง
ธรรมดา คาํสัง่ทรานสแพรแรนท ไดอะลอ็คบอกซหรอื

สครปิทเปนคาํสัง่ใชงาน ซึง่ใชผลรวมตวัเลขดงัตอไปนี้
1 - คําสั่งธรรมดาเปนคําสั่งใชงานเทานั้น
2 - คําสั่งธรรมดาและคําสั่งทรานสแพแรนท

เปนคําสั่งใชงาน
4 - สครปิทใชงาน
8 - ไดอะลอ็คบอกซใชงาน

CMDDIA

ใชสาํหรบักาํหนดใหคาํสัง่ PLOT และคาํสัง่ทีเ่กีย่วของ
กบัฐานขอมลูแสดงไดอะลอ็คบอกซ คาเริม่ตนคอื 1

0 - จะไมปรากฏไดอะลอ็คบอกซ
1 - จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ

CMDNAMES

แสดงชือ่ของคาํสัง่ธรรมดาและคาํสัง่ทรานสแพรแรนท
ใชงาน

CMLJUST

เปนตัวแปรที่เก็บคาการจัดตําแหนงชิดซายขวาของ
เสนมลัตไิลน  คานีจ้ะถกูบนัทกึในโปรแกรมคาเริม่ตน
คอื 0

0 - ชิดดานบน(Top)
1 - อยูตรงกลาง(Middle)
2 - ชิดดานลาง(Bottom)

CMLSCALE

กาํหนดคาสเกลแฟคเตอรของเสนมลัตไิลน  คานีจ้ะถกู
บนัทกึในโปรแกรมคาเริม่ตนคอื 1

CMLSTYLE

กาํหนดชือ่ของมลัตไิลนสไตลใชงาน คานีจ้ะถกูบนัทกึ
ในโปรแกรมคาเริม่ตนคอื STANDARD

COORDS

ใชสาํหรบักาํหนดใหคาคอรออรดเินทบนบรรทดัแสดง
สถานะมีการเปลี่ยนแปลงโดยอัตโนมัติ คานี้จะถูก
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บนัทกึในไฟล .DWG คาเริม่ตนคอื 1

CVPORT

เปนตัวแปรที่ใชสําหรับเปลี่ยนวิวพอรทใชงาน โดย
ววิพอรทจะถกูกาํหนดเปนหมายเลข ID เมือ่หมายเลข
ID ของววิพอรทเปลีย่น ววิพอรทใชงานกเ็ปลีย่นแปลง
ดวย คานี้จะถูกบันทึกลงในไฟล .DWG เราสามารถ
เปลีย่นววิพอรทไดโดยมเีงือ่นไขดงัตอไปนี้

1 - หมายเลขววิพอรททีร่ะบเุปนววิพอรทใชงาน
2 - การเคลื่อนที่ของเคอรเซอรไปยังวิวพอรท

ทีร่ะบไุมไดถกูลอ็คดวยคาํสัง่ทีก่าํลงัใชงานอยู
3 - โหมดการใชแทป็เบลด็อยูในสถานะปด

DELOBJ

ใชสําหรับกําหนดวาชิ้นงานที่ใชเปนตนแบบสําหรับ
วาดชิ้นงานอื่นๆ จะถูกเก็บไวหรือลบทิ้งไปจากฐาน
ขอมลูแบบแปลน

0 - ชิน้งานจะถกูเกบ็ไวในฐานขอมลูแบบแปลน
1 - ชิ้นงานจะถูกลบออกไปจากฐานขอมูลแบบ

แปลน

DIMALT

ใชสําหรับควบคุมการกําหนดหนวยสํารอง(Alternate
Unit)ของตวัเลขบอกขนาดคาเริม่ตนคอื Off

On -แสดงหนวยสํารอง(Alternate Unit)ของตัว
เลขบอกขนาด

Off -ไมแสดงหนวยสาํรอง(Alternate Unit)ของตวั
เลขบอกขนาด

DCTMAIN

กําหนดชื่อไฟลที่ใชตรวจสอบความถูกตองของตัว
สะกดของตัวอักษร คานี้จะถูกบันทึกในโปรแกรม คา
เริม่ตนคอื “ ” (สตรงิวาง)

DCTCUST

เปนตัวแปรที่แสดงชื่อไดเร็คตอรี่และชื่อไฟลตรวจ

สอบตวัสะกดใชงาน

DIMALTD

ใชสาํหรบักาํหนดจาํนวนตวัเลขหลงัจดุทศนยิม สาํหรบั
ตัวเลขบอกขนาดสํารอง ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวใน
ไฟลแบบแปลน มคีาเริม่ตนเทากบั 2

DIMALTF

ใชสําหรับกําหนดคาสเกลแฟคเตอรหรือตัวเลขที่จะ
นําไปคูณกับตัวเลขบอกขนาดที่วัดได ตัวแปรนี้จะ
ถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน มีคาเริ่มตนเทากับ
25.4000

DIMALTTD

ใชสาํหรบักาํหนดจาํนวนตวัเลขหลงัจดุทศนยิมสาํหรบั
เสนบอกขนาดแบบแสดงพิกัดความเผื่อ(Tolerance)
ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน มคีาเริม่ตน
เทากับ 2

DIMALTTZ

ใชสําหรับระงับไมใหแสดงตัวเลข 0 สําหรับเสนบอก
ขนาดแบบแสดงพิกัดความเผื่อ มีคาเริ่มตนเทากับ 0

DIMALTU

ใชสําหรับกําหนดหนวยการวัดของตัวเลขบอกขนาด
สํารอง มีคาเริ่มตนเทากับ 2

1 - Scientific
2 - Decimal
3 - Engineering
4 - Architectural
5 - Fractional

DIMALTZ

ใชสําหรับระงับไมใหแสดงตัวเลข 0 สําหรับตัวเลข
บอกขนาดสํารอง มีคาเริ่มตนเทากับ 0
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DIMAPOST

ใชสําหรับเพิ่มเติมตัวเลขหรือตัวอักษรนําหนาหรือ
ตอทายตัวเลขบอกขนาดสําหรับเสนบอกขนาดสํารอง

DIMASO

ใชสาํหรบักาํหนดความสามารถในการปรงัปรงุคาของ
ตัวเลขบอกขนาดโดยอัตโนมัติ ในกรณีที่มีการแกไข
ปรบัแตงหรอืเปลีย่นระยะของเสนบอกขนาด

On -สามารถปรับปรุงคาของตัวเลขบอกขนาด
Off -ไมสามารถปรบัปรงุคาของตวัเลขบอกขนาด

DIMASZ

ใชสําหรับกําหนดขนาดของหัวลูกศร(Arrowheads)
ของเสนบอกขนาดและหัวลูกศรของลีดเดอรไลน
ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน มคีาเริม่ตน
เทากับ 0.1800

DIMAUNIT

ใชสําหรับกําหนดหนวยการวัดสําหรับการใหขนาด
เชิงมุม มีคาเริ่มตนเทากับ 0

0 - Decimal
1 - Degrees/Minutes/Seconds
2 - Gradians
3 - Radians
4 - Surveyor ‘s units

DIMBLK

ใชสําหรับสรางหัวลูกศรขึ้นใชงานโดยใชชื่อบล็อค
ทีก่าํหนด คาเริม่ตนคอื “ “ (สตรงิวาง)

DIMBLK1

ใชสาํหรบัสรางหวัลกูศรของเสนบอกขนาดเสนที ่1 โดย
ใชชือ่บลอ็คทีก่าํหนด คาเริม่ตนคอื “ “ (สตรงิวาง)

DIMBLK2

ใชสําหรับสรางหัวลูกศรของเสนบอกขนาดเสนที่ 2
โดยใชชือ่บลอ็คทีก่าํหนด คาเริม่ตนคอื “ “ (สตรงิวาง)

DIMCEN

ใชสําหรับกําหนดการเขียนเซนเตอรมารค(Center
mark)และเซนเตอรไลน(Center line)ของวงกลมและ
สวนโคง ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน
มีคาเริ่มตนเทากับ 0.0900

0 - เซนเตอรมารค(Center mark)และเซนเตอร
ไลน(Center line)จะไมปรากฏ

>0 - เซนเตอรมารค(Center mark)จะปรากฏ โดย
มีขนาดที่กําหนดดวยคาของตัวแปร

<0 - เซนเตอรมารค(Center mark)และเซนเตอร
ไลน(Center line)จะปรากฏ

DIMCLRD

ใชสําหรับกําหนดสีใหกับเสนบอกขนาด Dimension
lines, หัวลูกศรและลีดเดอรไลน ตัวแปรนี้สามารถ
เกบ็คาสทีัง้หมดทีใ่ชใน AutoCAD โดยมคีาตัง้แต 0 ถงึ
255 ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลนคาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0 คา BYBLOCK ใชรหสั 0
และคา BYLAYER ใชรหสั 256

DIMCLRE

ใชสําหรับกําหนดสีใหกับเสนตอ Entension lines
ตัวแปรนี้สามารถเก็บคาสีทั้งหมดที่ใชใน AutoCAD
โดยมีคาตั้งแต  0 ถึง  256 ตัวแปรนี้จะถูกบันทึก
ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0
คา BYBLOCK ใชรหสั 0 และคา BYLAYER ใชรหสั
256

DIMCLRT

ใชสําหรับกําหนดสีใหกับตัวเลขบอกขนาด ตัวแปรนี้
สามารถเก็บคาสีทั้งหมดที่ใชใน AutoCAD โดยมีคา
ตัง้แต 0 ถงึ 255 ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0 คา BYBLOCK
ใชรหสั 0 และคา BYLAYER ใชรหสั 256

DIMDEC

ใชสําหรับกําหนดจํานวนตัวเลขหลังจุดทศนิยมใหกับ
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ตวัเลขบอกขนาด ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 4

DIMDLE

ใชสําหรับกําหนดความยาวของสวนตอของเสนบอก
ขนาดใหยื่นออกผานจุดตัดของหัวลูกศรและใชรวม
กบัตวัแปร DIMTSZ ซึง่จะตองมคีามากกวา 0 ตวัแปร
นี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กําหนดมาใหคือ 0.0000

DIMDLI

ใชสาํหรบัควบคมุระยะหางระหวางเสนบอกขนาด ซึง่
สรางดวยคาํสัง่  DIMBASELINE ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึ
ไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
0.3800

DIMEXE

ใชสําหรับกําหนดความยาวของสวนตอ(Extension)
ของเสนบอกขนาด ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.1800

DIMEXO

ใชสําหรับกําหนดระยะออฟเซตจากจุดกําเนิดของเสน
ตอ(Extension lines) ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0625

DIMFIT

ใชสําหรับกําหนดการจัดวางตัวเลขบอกขนาดและ
หวัลกูศรใหอยูดานในหรอืดานนอกของเสนตอ(Extension
lines) ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 3

0 - ถาระหวางเสนตอ(Extension lines)ทั้งสอง
ไมมชีองวางเพยีงพอสาํหรบัตวัเลขบอกขนาดและ
หวัลกูศร  ตวัเลขบอกขนาดและหวัลกูศรจะ
ถกูบงัคบัใหออกไปอยูภายนอก

1 - ถาระหวางเสนตอ (Extension lines)ทัง้สองมี
ชองวางเพียงพอ ตัวเลขบอกขนาดจะถูกบัง

คบัใหอยูภายในและหวัลกูศรจะถกูบงัคบัให
อยูภายนอก

2 - ถาระหวางเสนตอ (Extension lines)ทัง้สองมี
ชองวางเพียงพอ หัวลูกศรจะถูกบังคับใหอยู
ภายในและตัวเลขบอกขนาดจะถูกบังคับให
อยูภายนอก

3 - ถาระหวางเสนตอ(Extension lines)ทัง้สองมี
ชองวางเพียงพอสําหรับตัวเลขบอกขนาด
เทานั้น ตัวเลขบอกขนาดจะถูกบังคับใหอยู
ภายในและหวัลกูศรจะถกูบงัคบัใหอยูภายนอก
ถาระหวางเสนตอ(Extension lines)ทั้งสอง
มชีองวางเพยีงพอสาํหรบัหวัลกูศรเทานัน้ หวั
ลูกศรจะถูกบังคับใหอยูภายในและตัวเลข
บอกขนาดจะถูกบังคับใหอยูภายนอก

4 - ลีดเดอรไลน(Leader line)จะถูกสรางขึ้น ถา
ระหวางเสนตอ(Extension lines)ทั้งสองมี
ชองวางเพยีงพอสาํหรบัตวัเลขบอกขนาดและ
หวัลกูศร

DIMGAP

ใชสําหรับควบคุมระยะหางของชองวางระหวาง
ตัวเลขบอกขนาดและเสนบอกขนาด(Dimension
lines) ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0900

DIMJUST

ใชสําหรับควบคุมการจัดวางตําแหนงของตัวเลขบอก
ขนาดในแนวนอน ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให คอื 0

0 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูตรงกลาง
ระหวางเสนตอ(Extension lines)

1  - ตวัเลขบอกขนาดจะถกูจดัใหชดิเสนตอที ่ 1
2  - ตวัเลขบอกขนาดจะถกูจดัใหชดิเสนตอที ่ 2
3  - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูในระนาบ

เดยีวกนักบัเสนตอที ่ 1
4  - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูในระนาบ

เดยีวกนักบัเสนตอที ่ 2
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DIMLFAC

เปนตวัแปรควบคมุสเกลแฟคเตอรสาํหรบัการใหขนาด
แบบเชิงเสน(Linear) คาเริ่มตนคือ 1

DIMLIM

เมื่ออยูในสถานะ On โปรแกรมจะสรางขอบเขตลอม
รอบตวัเลขบอกขนาด ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

DIMPOST

ใชสําหรับเพิ่มเติมตัวเลขหรือตัวอักษรนําหนา(Prefix)
หรือตอทาย(Suffix)ตัวเลขบอกขนาด ตัวแปรนี้จะถูก
บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที ่โปรแกรมกาํหนดมาให
คือ “ “ (สตริงวาง) ในกรณีตองการกําหนดซับฟกส
สามารถพมิพคาเขาไปไดโดยตรง สวนพรฟีกซจะตอง
พิมพเครื่องหมาย <> ตอทาย

DIMRND

ใชสําหรับปดคาตัวเลขบอกขนาดที่วัดไดใหมีคาเขา
ใกลกับตัวเลขที่กําหนด ถากําหนดคาของตัวแปรเทา
กับ 0.2 คาของตัวเลขบอกขนาดที่วัดไดจะปดคาเขา
ใกล 0.2 หนวย ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0000

DIMSAH

เปนตัวแปรที่ควบคุมการเปดหรือปดโหมดการใช
บลอ็คแทนหวัลกูศรมาตรฐาน ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไว
ในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

On - ใชบลอ็คทีถ่กูกาํหนดในตวัแปร DIMBLK1
และ DIMBLK2

Off - ใชหัวลูกศรมาตรฐานหรือบล็อคที่กําหนด
ดวยตวัแปร DIMBLK

DIMSCALE

เปนตัวแปรที่ควบคุมสเกลแฟคเตอรทั้งหมดของ
การเขียนเสนบอกขนาด อาทิ เชน ตัวเลขบอกขนาด

หวัลกูศร และอืน่ๆ เปนตน ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวใน
ไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให คอื 1.0000

DIMSD1

ใชสําหรับระงับการเขียนเสนบอกขนาด(Dimension
line)ที ่1 ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

DIMSD2

ใชสําหรับระงับการเขียนเสนบอกขนาด(Dimension
line)ที ่2 ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

DIMSE1

ใชสําหรับระงับการเขียนเสนตอ(Extension line)ที่ 1
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน  คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

DIMSE2

ใชสําหรับระงับการเขียนเสนตอ(Extension line)ที่ 2
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน  คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

DIMSHO

ใชสําหรับกําหนดใหมีการคํานวณเสนบอกขนาดและ
ตวัเลขบอกขนาดใหมในขณะทีม่กีารเปลีย่นแปลงโดย
อัตโนมัติ ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไว้ในไฟล์แบบแปลน
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื On

DIMSOXD

ใชสําหรับระงับการเขียนเสนบอกขนาด(Dimension
lines)และหัวลูกศร ในกรณีที่หัวลูกศรและเสนไดเมน
ชั่นไลน ถูกบีบใหออกไปอยูภายนอกระหวางเสนตอ
(Extension lines) ตัวแปรนี้ทํางานเมื่อตัวแแปร
DIMTIX อยูในสถานะ On ถา DIMTX อยูในสถานะ Off
จะทาํใหตวัแปร DIMSOXD ไมมผีล คานีจ้ะถกูบนัทกึ
ไวในไฟล .DWG คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off
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DIMSTYLE

ใชสาํหรบัแสดงชือ่สไตลใชงานของเสนบอกขนาด

DIMTAD

ใชสําหรับควบคุมการจัดวางตําแหนงของตัวเลขบอก
ขนาดในแนวตั้ง ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูตรงกลาง
ระหวางเสนตอ(Extension lines)

1 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูเหนือเสน
บอกขนาด

2 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูภายนอก
เสนบอกขนาด

3 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูในระนาบ
ตามมาตรฐาน JIS

DIMTDEC

ใชสําหรับกําหนดจํานวนตัวเลขหลังจุดทศนิยมใหกับ
ตัวเลขบอกขนาดแบบพิกัดความเผื่อ(Tolerance)
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน  คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 4

DIMTFAC

เปนตัวแปรควบคุมสเกลแฟคเตอรของตัวเลขหรือ
ตัวอักษรที่ใชสําหรับการใหขนาดแบบพิกัดความเผื่อ
(Tolerance) ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน
คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ 1.0000

DIMTIH

ใชสําหรับควบคุมการจัดวางตัวเลขบอกขนาดที่อยู
ระหวางเสนตอ(Extension lines)สําหรับการใหขนาด
แบบเชงิเสน(Linear) การใชขนาดสวนโคงหรอืวงกลม
และการใหขนาดเชิงมุม(Angular) ตัวแปรนี้จะทํางาน
กต็อเมือ่ตวัเลขบอกขนาดฟตพอดรีะหวางเสนตอ (Ex-
tension lines)ทัง้สอง ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื On

On -จะบังคับใหตัวเลขบอกขนาดที่อยูภายใน
ระหวางเสนตอ(Extension lines)จัดวางอยู
ในแนวนอน

Off -จะบังคับใหตัวเลขบอกขนาดเอียงทํามุม
ตามเสนบอกขนาด(Dimension lines)

DIMTIX

ใชสาํหรบักาํหนดตาํแหนงการจดัวางตวัเลขบอกขนาด
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน  คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

On -ตัว เลขบอกขนาดจะถูกจัดวางอยูตรง
กึ่งกลางระหวางเสนตอ(Extension lines)
ถึงแมวาปกติ ตัวเลขบอกขนาดจะถูกบังคับ
ใหอยูภายนอก

Off -การจัดวางตําแหนงของตัวเลขบอกขนาด
ขึ้นอยูกับแบบของการใหขนาด ในกรณีการ
ให ขนาดเชงิเสน (Linear)และเชงิมมุ (Angu-
lar) ตัวเลขบอกขนาดจะถูกบังคับใหอยูภาย
ใน ถามีชองวางเพียงพอ ในขณะที่การให
ขนาดแบบรัศมีและเสนผาศูนยกลาง ตัวเลข
บอกขนาดจะถูกบังคับใหอยูภายนอก

DIMTM

ใชสําหรับกําหนดคาต่ําสุดของพิกัดความเผื่อสําหรับ
ตัวเลขบอกขนาด  ตัวแปรนี้จะทํางานเมื่อตัวแปร
DIMTOL หรอื DIMLIM อยูในสถานะ On ตวัแปรนีจ้ะ
ถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคือ 0.0000

DIMTOFL

ใชตัวแปรนี้บังคับใหมีการเขียนเสนตรงบอกขนาด
ระหวางเสนตอ(Extension lines) ถึงแมวาตัวเลขบอก
ขนาดและหัวลูกศรและเสนบอกขนาด(Dimension
lines)จะถูกบังคับใหออกไปอยูภายนอกก็ตาม ตัวแปร
นี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื Off
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DIMTOH

ใชสาํหรบับงัคบัการจดัวางตวัเลขบอกขนาด ตวัแปรนี้
จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กําหนดมาใหคือ On

On -ตัวเลขบอกขนาดที่อยูภายนอกเสนบอก
ขนาดจะถกูบงัคบัใหอยูในแนวนอน

Off -ตัวเลขบอกขนาดที่อยูภายนอกเสนบอก
ขนาดจะถกูบงัคบัใหทาํมมุเอยีงตามเสนบอก
ขนาด(Dimension lines)

DIMTOL

ใชตัวแปรนี้สําหรับเปดโหมดแสดงคาพิกัดความเผื่อ
(Tolerance) เพิ่มเติมเขาไปในตัวเลขบอกขนาด
ตวัแปรนีท้าํงานรวมกบัตวัแปร DIMTM และ DIMTP ซึง่
กําหนดคาสูงสุดและคาต่ําสุดของพิกัดความเผื่อ
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน  คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

DIMTOLJ

ใชควบคุมการจัดวางคาของพิกัดความเผื่อใหสัมพันธ
กับตําแหนงของตัวเลขบอกขนาด ตัวแปรนี้จะถูก
บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื 0

0 - จัดวางชิดดานลาง(Bottom)
1 - จัดวางตรงกลาง(Middle)
2 - จัดวางชิดดานบน(Top)

DIMTP

ใชสําหรับกําหนดคาสูงสุดของพิกัดความเผื่อสําหรับ
ตัวเลขบอกขนาด  ตัวแปรนี้จะทํางานเมื่อตัวแปร
DIMTOL หรอื DIMLIM อยูในสถานะ On ตวัแปรนีจ้ะ
ถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคือ 0.0000

DIMTSZ

ควบคุมขนาดของหัวลูกศรแบบออฟบลีก(Oblique)

ซึ่งใชในการเขียนแบบสถาปตยกรรม ตัวแปรนี้จะถูก
บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคือ 0.0000

0 - หัวลูกศรมาตรฐานจะถูกใชงาน
>0 -หัวลูกศรแบบออฟบลีก(Oblique)จะถูกใช

งานโดยมขีนาดตามทีร่ะบใุนตวัแปรนี้

DIMTVP

ควบคุมการจัดวางในแนวตั้งใหกับตัวเลขบอกขนาด
ใหอยูเหนอืหรอือยูดานลางของเสนบอกขนาด(Dimension
lines) ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0000

DIMTXSTY

ใชสาํหรบักาํหนดสไตลของตวัอกัษรใหกบัตวัเลข บอก
ขนาด ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื STANDARD

DIMTXT

ใชกาํหนดคาความสงูของตวัเลขบอกขนาด คาตวัแปร
นี้จะไมสามารถเปลี่ยนแปลงได เมื่อมีการกําหนด
ความสูงของ ตัวอักษรไวลวงหนาในสไตลตัวอักษร
ที่นํามาใชงาน ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.1800

DIMTZIN

ใชสําหรับระงับการแสดงเลขศูนยสําหรับคาของพิกัด
ความเผื่อ ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

DIMUNIT

ใชสําหรับกําหนดหนวยการวัดของตัวเลขบอกขนาด
ยกเวนการบอกขนาดเชิงมุม(Angular) ตัวแปรนี้จะถูก
บันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนด
มาใหคอื  2

1 - Scientific
2 - Decimal
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3 - Engineering
4 - Architectural
5 - Fractional

DIMUPT

ใชสําหรับกําหนดใหผูใชสามารถเลือกตําแหนงของ
ตัวเลขบอกขนาดไดดวยตนเอง ตัวแปรนี้จะถูกบันทึก
ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

On -ผูใชสามารถเลือกตําแหนงของเสนบอก
ขนาด

Off -โปรแกรมจะกําหนดตําแหนงของเสนบอก
ขนาดใหโดยอตัโนมตัิ

DISTANCE

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คาระยะทีว่ดัไดจากคาํสัง่ DIST

DONUTID

เปนตัวแปรที่เก็บคาเสนผาศูนยกลางภายในของคําสั่ง
DONUT คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.5000

DONUTOD

เปนตัวแปรที่เก็บคาเสนผาศูนยกลางภายนอกของ
คาํสัง่ DONUT คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1.0000

DRAGMODE

เปนตัวแปรที่กําหนดโหมดการลาก (Drag)วัตถุ
ในขณะที่กําลังใชงานในคําสั่งสําหรับแกไขปรังปรุง
วตัถ ุคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 2

0 - ไมสามารถใชโหมดการลากได
1 - โหมดการลากสามารถใชงานได เมื่อมีการ

เรียกใช
2 - กาํหนดใหมกีารลากวตัถโุดยอตัโนมตัิ

DRAGP1

กําหนดอัตราการภาพใหม(Regen)ในการลากวัตถุ
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกในโปรแกรม คาที่โปรแกรม
กําหนดมาใหคือ 10

DRAGP2

กําหนดอัตราการวาดภาพเร็วในการลาก (Fas t
drag)วัตถุ ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกในโปรแกรม คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 25

DWGNAME

ตวัแปรนีเ้กบ็ชือ่ไฟลแบบแปลนซึง่ระบโุดยผูใชและใน
กรณทีีผู่ใชมไิดกาํหนดชือ่ไฟลไว       โปรแกรมจะนาํชือ่
“unnamed” ไปกาํหนดเปนชือ่ไฟลใหโดยอตัโนมตัิ

DWGPREFIX

ตวัแปรนีเ้กบ็ชือ่ไดรฟและไดเรค็ตอรีท่ีเ่กบ็บนัทกึไฟล
แบบแปลนใชงาน

DWGTITLED

เปนตัวแปรที่กําหนดวาไดมีการตั้งชื่อไฟลแบบแปลน
แลวหรอืไม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - แสดงวาไฟลแบบแปลนยงัมไิดมกีารตัง้ชือ่
1 - แสดงวาไฟลแบบแปลนไดมกีารตัง้ชือ่แลว

DWGWRITE

ใชสําหรับกําหนดสถานะอานเทานั้น(Read Only)บน
ไดอะล็อคบอกซของการเปดไฟลดวยคําสั่ง OPEN
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - เปดไฟลสาํหรบัการอานเทานัน้
1 - เปดไฟลสําหรับการอานและการแกไขปรับ

แตงหรือเพิ่มเติม

EDGEMODE

ใชสําหรับกําหนดวิธีการตัดหรือตอเสนโดยกําหนด
ขอบเขตและแกนตดัสาํหรบัใชในคาํสัง่ TRIM หรอื EX-
TEND คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - การตัดหรือตอเสนจะตองใชกับเสนที่มีสวน
สมัผสักนัจรงิ

2 - การตดัหรอืตอเสนสามารถใชกบัเสนทีไ่มได
มสีวนสมัผสักนัจรงิได
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EXPLMODE

ใชสาํหรบักาํหนดเงือ่นไขในการใชคาํสัง่ EXPLODE ให
สามารถระเบิดบล็อคที่มีการกําหนดสเกลไวในแนว
แกน X และ Y ไมเทากนัแบบ Nonuniform Scale คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - บลอ็คทีม่กีารกาํหนดสเกลไวใน แนวแกน X
และ Y ไมเทากันแบบ Nonuniform Scale
ไมสามารถระเบดิได

1 - บลอ็คทีม่กีารกาํหนดสเกลไวใน แนวแกน X
และ Y ไมเทากันแบบ Nonuniform Scale
สามารถระเบิดออกจากกันได

FFLIMIT

ใชสําหรับกําหนดขอบเขตในการใชหนวยความจํา
สาํหรบัโพสทสครปิทฟอนท(.PFB)และทรไูทบฟอนท
(.TTF) ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในโปรแกรม คาทีโ่ปรแกรม
กําหนดมาใหคือ 0 ซึ่งหมายถึงไมมีการกําหนด
ขอบเขตไว

FILEDIA

เปนตวัแปรทีร่ะงบัการใชงานไดอะลอ็คบอกซตางๆ ของ
โปรแกรม ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในโปรแกรม คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ระงบัการใชงานไดอะลอ็คบอกซ
1 - ไดอะลอ็คบอกซสามารถใชงานได

FILLETRAD

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คารศัมขีองคาํสัง่ FILLET ตวัแปรนีจ้ะ
ถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคือ 0.0000

FILLMODE

เปนตัวแปรที่กําหนดโหมดการระบายสีลงบนวัตถุ
ที่สรางใหมีความหนา อาทิ เชน PLINE, DONUT,
TRACE, SOLID เปนตน ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมมกีารระบายสี
1 - ระบายสีลงบนชิ้นงานที่มีความหนา

FONTALT

ใชสาํหรบักาํหนดฟอนทไฟลสาํรองในกรณทีี ่โปรแกรม
ไมพบฟอนทไฟลที่ระบุ ในกรณีที่เราไมไดกําหนดคา
ของตวัแปรนี ้โปรแกรมจะแสดงไดอะลอ็คบอกซเตอืน
ใหทราบ ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในโปรแกรม คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื “ “ (สตรงิวาง)

FONTMAP

ใชสาํหรบักาํหนดฟอนทแมปปงไฟลในกรณทีีโ่ปรแกรม
ไมพบฟอนทไฟลที่ระบุ ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวใน
โปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื “ “ (สตรงิวาง)

GRIDMODE

ใชกําหนดโหมดการแสดงจุดกริด(Grid)บนจอภาพ
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - ไมแสดงจดุกรดิ
1 - แสดงจุดกริด

GRIDUNIT

ใชกาํหนดระยะหางในของจดุกรดิในแนวแกน X และ Y
เมื่อกําหนดคาใหกับตัวแปรนี้แลว จะมีผลก็ตอเมื่อใช
คาํสัง่ REDRAW หรอื REGEN ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไว
ในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
0.0000,0.0000

GRIPBLOCK

ใชสาํหรบักาํหนดจดุกริบ๊ส(Grips)ในบลอ็ค ตวัแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในโปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให
คอื 0

0 - กาํหนดจดุกริบ๊ส ณ จดุสอดแทรกของบลอ็ค
1 - กําหนดจุดกริ๊บสภายในชิ้นงานทั้งหมดที่อยู

ในบลอ็ค
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GRIPCOLOR

ใชสาํหรบักาํหนดสใีหกบักริบ๊สทีไ่มไดถกูเลอืก ตวัแปร
นีส้ามารถใชคาสทีัง้หมดใน AutoCAD โดยมคีาตัง้แต
1 ถงึ 255 ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในโปรแกรม คาสทีี่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 5

GRIPHOT

ใชสําหรับกําหนดสีใหกับกริ๊บสที่ถูกเลือก ตัวแปรนี้
สามารถใชคาสทีัง้หมดใน AutoCAD โดยมคีาตัง้แต 1
ถึง 255 ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในโปรแกรม คาสีที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

GRIPS

ใชสําหรับกําหนดโหมดการใชกริ๊บส ตัวแปรนี้จะถูก
บนัทกึไวในโปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมสามารถใชกริบ๊สได
1 - สามารถใชกริบ๊สได

GRIPSIZE

ใชสาํหรบักาํหนดขนาดของจดุกริบ๊สซึง่เปนรปูสีเ่หลีย่ม
จตรุสัเลก็ๆ โดยมหีนวยเปนพเิซล(Pixel) คาทีส่ามารถ
ใชงานไดอยูระหวาง 1 ถงึ 255 คาเริม่ตนคอื 3

HPANG

ใชสําหรับกําหนดมุมของแฮทชแพทเทิรน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0000

HPBOUND

เปนตัวแปรที่ควบคุมรูปแบบของขอบเขตที่สราง
ดวยคาํสัง่ BHATCH และ BOUNDARY ตวัแปรนีจ้ะถกู
เก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมา
ใหคอื 1

0 - สรางขอบเขตโดยใชโพลไีลน
1 - สรางขอบเขตโดยใชรีเจี้ยน(Region)

HPDOUBLE

ใชสําหรับกําหนดการวาดแฮทชแบบดับเบิ้ล คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ไมใชดบัเบิล้แฮทช
1 - ใชดบัเบิล้แฮทช

HPNAME

ใชสาํหรบักาํหนดชือ่แฮทชใชงาน ชือ่แฮทชทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื "ANSI31"

HPSCALE

ใชสําหรับกําหนดสเกลแฟคเตอรใหกับลวดลายแฮทช
คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ 1.0000

HPSPACE

ใชสาํหรบักาํหนดชองวางของแฮทชทีก่าํหนดโดยผูใช
คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ 1.0000

INSNAME

ใชตัวแปรนี้สําหรับกําหนดชื่อบล็อคใชงานสําหรับใช
กับคําสั่ง INSERT และ DDINSERT คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื “ “ (สตรงิวาง)

ISAVEPERCENT

ใชสําหรับกําหนดพื้นที่ที่เสียไปในการจัดเก็บไฟลลง
ในดสิค พืน้ทีท่ีเ่สยีไปจะถกูกาํจดัทิง้ไปเมือ่ใชโปรแกรม
บนัทกึไฟลแบบเตม็รปู คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื
50 ซึง่หมายความวาพืน้ทีท่ีเ่สยีไปในการจดัเกบ็ไฟลจะ
ไมเกนิ 50 เปอรเซนตของขนาดไฟล

ISAVEBAK

ใชสาํหรบักาํหนดใหมกีารสรางไฟลสาํรองในฟอรแมต
.BAK โดยอตัโนมตั ิคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหคอื 1

0 - ไมสรางไฟลสาํรอง
1 - สรางไฟลสาํรอง
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LASTANGLE

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คามมุสิน้สดุของคาํสัง่ ARC ทีใ่ชงาน
ครั้งสุดทาย

LIMCHECK

เปนตวัแปรทีค่วบคมุการวาดวตัถนุอกขอบเขต Limits
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - สามารถวาดวัตถุนอกขอบเขต Limits
1 - ไมสามารถวาดวตัถนุอกขอบเขต Limits

LIMMAX

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คามมุขวาดานบนของขอบเขต Limits
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กําหนดมาใหคือ 12.0000,9.0000

LIMMIN

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คามมุซายดานลางของขอบเขต Lim-
its ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกําหนดมาใหคือ 0.0000,0.0000

LOGINNAME

เปนตัวแปรที่เก็บชื่อของผูใชซึ่งระบุเมื่อทําการปรับ
แตงคาคอนฟกเกอรเรชัน่ของโปรแกรม

LONGFNAME

ใชสําหรับกําหนดความยาวของตัวอักษรในการตั้งชื่อ
ไฟล คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - สามารถตัง้ชือ่ไฟลไดโดยชือ่ไฟลตองไมเกนิ 8
ตวัอกัษร

1 - สามารถตั้งชื่อไฟลไดโดยชื่อไฟลเกิน 8 ตัว
อกัษร ซึง่กาํหนดโดยระบบปฏบิตักิารทีใ่ช

LTSCALE

เปนตัวแปรที่กําหนดสเกลแฟคเตอรใหกับเสนประ
ทัง้หมดทีอ่ยูในแบบแปลน ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟล

แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1.0000

LUNITS

ใชสาํหรบักาํหนดหนวยในการวดัแบบเชงิเสน ตวัแปร
นี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน  คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 2

1 - Scientific
2 - Decimal
3 - Engineering
4 - Architectural
5 - Fractional

LUPREC

ใชสําหรับกําหนดจํานวนตัวเลขหลังจุดทศนิยมของ
หนวยวดันีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 4

MAXACTVP

ใชสําหรับกําหนดจํานวนสูงสุดของวิวพอรท ในการ
วาดภาพใหมดวยการรีเจน(Regen)พรอมๆ กัน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 16

MENUCTL

ใชสําหรับควบคุมการเปลี่ยนหนาของสกรีนเมนู เมื่อ
ปอนคําสั่งผานคียบอรด ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวใน
โปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - สกรีนเมนูจะไมเปลี่ยนหนา เมื่อมีการปอน
คําสั่งผานคียบอรด

1 - สกรีนเมนูจะเปลี่ยนหนาโดยอัตโนมัติ เมื่อ
มีการปอนคําสั่งผานคียบอรด

MENUNAME

ตวัแปรแสดงชือ่ไฟลและไดเรค็ตอรีท่ีเ่กบ็เมนใูชงาน

MIRRTEXT

เปนตัวแปรควบคุมการพลิกกลับตัวอักษรดวยคําสั่ง
MIRROR ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
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โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1
0 - ตัวอักษรจะมีทิศทางการหันเหในทิศทาง

เดิม
1 - ตัวอักษรจะพลิกกลับในลักษณะกระจกเงา

MODEMACRO

เปนตวัแปรทีแ่สดงตวัอกัษรทีก่าํหนดบนบรรทดัแสดง
สถานะ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื “ “(สตรงิวาง)

MTEXTED

ใชสําหรับกําหนดโปรแกรมเทกซอิดิเตอรที่ตองการ
นาํมาใชกบัคาํสัง่ MTEXT ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวใน
โปรแกรม คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ “Internal”
ซึง่หมายถงึใชโปรแกรมเทกซอดิเิตอรของ AutoCAD

OFFSETDIST

เปนตวัแปรทีก่าํหนดระยะออฟเซทซึง่ใชในคาํสัง่ OFF-
SET คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื -1.0000

<0 -ตวัแปรจะใชโหมด Through
>0 -ตวัแปรจะถกูกาํหนดใหเปนระยะออฟเซท

ORTHOMODE

ใชสาํหรบัเปดหรอืปดโหมดออรโธ(Ortho) ซึง่จาํกดัการ
เขียนเสนใหอยูในแนวนอนหรือแนวตั้ง ตัวแปรนี้จะ
ถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื 0

0 - ปดโหมดออรโธ
1 - เปดโหมดออรโธ

OSMODE

ใชสําหรับเปดหรือปดโหมดการรันออฟเจกทสแนป
(Object snap)ดวยรหัสเลขฐานสอง เมื่อมีการเรียก
ใชคําสั่งที่มีการกําหนดตําแหนงบนพื้นที่วาดภาพโดย
อตัโนมตั ิ ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ไมใชออฟเจกทสแนป

1 - โหมด ENDpoint
2 - โหมด MIDpoint
4 - โหมด CERter
8 - โหมด NODe
16 - โหมด QUAdrant
32 - โหมด INTersection
64 - โหมด INSertion
128 - โหมด PERpendicular
256 - โหมด TANgent
512 - โหมด NEArest
1024 - โหมด QUIck
2048 - โหมด APPintersection

PDMODE

เปนตัวแปรที่กําหนดรูปแบบของจุดที่สรางจากคําสั่ง
POINT ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

PDSIZE

ใชเปนตัวแปรที่กําหนดขนาดของจุด(Point) ตัวแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคือ 0.0000

PELLIPSE

ใชตัวแปรนี้ควบคุมการเขียนวงรีดวยคําสั่ง ELLIPSE
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - วงรีจริง(True ellipse)จะถูกวาด
1 - วงรจีะถกูกาํหนดใหเปนเสนโพลไีลน

PERIMETER

ใชตวัแปรนีส้าํหรบัเกบ็คาของเสนรอบวงทีค่าํนวณจาก
คาํสัง่ AREA, DBLIST หรอืคาํสัง่ LIST

PICKADD

ใชสาํหรบักาํหนดโหมดการเลอืกแบบเพิม่เตมิ คาของ
ตวัแปรจะถกูเกบ็ในโปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา



ภาคผนวก ก. ตวัแปรระบบ(System Variables)   381

ใหคอื 1
0 - ไมสามารถใชโหมดการเลอืกแบบเพิม่เตมิ
1 - สามารถใชโหมดการเลอืกแบบเพิม่เตมิได

PICKAUTO

เปนตัวแปรที่ควบคุมการกําหนดกรอบลอมรอบวัตถุ
ทีต่องการเลอืกแบบ Window หรอืแบบ Crossing โดย
อตัโนมตั ิคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมสามารถใชการเลือกแบบ Window หรือ
แบบ Crossing โดยอตัโนมตัิ

1 - สามารถใชการเลอืกแบบ Window หรอืแบบ
Crossing โดยอัตโนมัติ

PICKBOX

ใชสาํหรบักาํหนดขนาดของพกิคบอกซ (Pick box) ซึง่
ใชในการเลอืกชิน้งาน โดยมหีนวยเปนจดุพเิซล(Pixel)
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในโปรแกรม คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 3

PICKDRAG

ใชสําหรับกําหนดโหมดการเลือกโดยใชเมาสลาก
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในโปรแกรม คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - ใชเมาสคลิ๊กมุมแรกและมุมทะแยงธรรมดา
เพือ่กาํหนดกรอบ Window หรอื Crossing

1 - ใชเมาสคลิ๊กและลากมุมแรกและมุมทะแยง
เพือ่กาํหนดกรอบ Window หรอื Crossing

PICKFIRST

ใชสําหรับกําหนดวิธีการเลือกชิ้นงาน ตัวแปรนี้จะถูก
บนัทกึไวในโปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมสามารถเลือกชิ้นงานไวลวงหนา กอนมี
การเรียกใชคําสั่ง

1 - สามารถเลือกชิ้นงานไวลวงหนา กอนมีการ
เรียกใชคําสั่ง

PICKSTYLE

ตัวแปรนี้ควบคุมแฮทชที่มีการปรับขอบเขต โดย
อัตโนมัติ(Associative hatch)และควบคุมการเลือก
กรุป(Group selection) ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

PLINEWID

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คาความกวางของเสนโพลไีลน ตวัแปร
นีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคือ 0.0000

PLOTID

ตัวแปรนี้ใชสําหรับเก็บคารายละเอียดของเครื่องพิมพ
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในโปรแกรม คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื “ “ (สตรงิวาง)

PLOTROTMODE

ตัวแปรนี้ควบคุมทิศทางการหันเห(Orientation)ของ
กระดาษ ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - พืน้ทีม่ผีลตอการพมิพจะหนัไปในทศิทาง เพือ่
ที่จะจัดมุมซายดานลางใหอยูที่ 0 องศา มุม
ซายดานบน ใหอยูที ่90 องศา มมุขวาดานบน
ใหอยูที ่ 270 องศา

1 - มมุซายดานลางของพืน้ทีท่ีม่ผีลตอการพมิพจะ
หนัไปในทศิทางเดยีวกบัมมุซายดานลางของ
กระดาษ

PLOTTER

ใชสําหรับเก็บคาเครื่องพิมพที่ติดตั้งไว ตัวแปรนี้จะ
ถกูบนัทกึไวในโปรแกรม คาเริม่ตนคอื 0

POLYSIDES

เปนตวัแปรทีก่าํหนดจาํนวนดานของรปูหลายเหลีย่มที่
สรางจากคําสั่ง POLYGON คาที่โปรแกรมกําหนดมา
ใหคอื 4
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PSLTSCALE

เปนตัวแปรที่ควบคุมสเกลของเสนประใน Paper
space ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมสามารถใชการควบคุมสเกลของเสนประ
ใน Paper space

1 - สเกลของเสนประจะถูกควบคุมโดยสเกล
ของวิวพอรทใน Paper space

QTEXTMODE

เปนตัวแปรที่ควบคุมการแสดงผลตัวอักษรบนจอภาพ
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - ตัวอักษรปกติจะปรากฏบนจอภาพ
1 - กรอบสี่เหลี่ยมจะปรากฏแทนตัวอักษรเพื่อ

เพิ่มความเร็วในการวาดภาพใหม

REGENMODE

เปนตัวแปรที่ควบคุมการวาดภาพใหม(Regen) โดย
อตัโนมตั ิตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ปดโหมดการวาดภาพใหมโดยอตัโนมตัิ
1 - เปดโหมดการวาดภาพใหมโดยอตัโนมตัิ

SAVEFILE

เปนตัวแปรที่กําหนดชื่อไฟลที่โปรแกรมจะทําการ
บันทึกโดยอัตโนมัติตามชวงเวลาที่กําหนด คาของ
ตวัแปรจะถกูเกบ็ในโปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื "AUTO.SV$"

SAVENAME

เปนตวัแปรทีเ่กบ็ชือ่ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟลแบบแปลน
.DWG ที่บันทึกลงในดิสคครั้งสุดทาย คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื " " (สตรงิวาง)

SAVETIME

เปนตัวแปรที่เก็บคาชวงเวลาที่ตองการใหโปรแกรม
ทาํการบนัทกึไฟลแบบแปลนลงในดสิค โดยจะบนัทกึ
ลงในชือ่ไฟลทีร่ะบใุนตวัแปร SAVEFILE คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 120 ซึง่มหีนวยเปนนาที

SCREENSIZE

ตวัแปรนีเ้กบ็คาขนาดของววิพอรทใชงาน โดยมหีนวย
เปนจุดพิเซล(Pixel)

SKETCHINC

ใชกําหนดจํานวนที่เพิ่มขึ้นของเรคคอรด(Record in-
crement) สําหรับคําสั่ง SKETCH ตัวแปรนี้จะถูกเก็บ
ไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
0.1000

SKPOLY

เปนตัวแปรซึ่งกําหนดใหคําสั่ง SKETCH สรางเสน
ธรรมดาหรอืเสนโพลไีลน ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - เสนธรรมดาจะถกูสรางขึน้
1 - เสนโพลไีลนจะถกูสรางขึน้

SNAPANG

ใชสาํหรบักาํหนดมมุการหมนุของสแนปหรอืกรดิ ซึง่
สมัพนัธกบัววิพอรทใชงาน ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

SNAPBASE

เปนตัวแปรที่กําหนดคาของจุดกําเนิดของสแนปหรือ
กริด ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกําหนดมาใหคือ 0.0000,0.0000

SNAPISOPAIR

เปนตวัแปรทีค่วบคมุระนาบไอโซเมตรกิใชงาน ตวัแปร
นีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 0
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0 - ระนาบดานซาย(Left)
1 - ระนาบดานบน(Top)
2 - ระนาบดานขวา(Right)

SNAPMODE

ใชสาํหรบัเปดหรอืปดสแนปโหมด ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็
ไวในไฟลแบบแปลนคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ปดโหมดสแนป
1 - เปดโหมดสแนปในววิพอรทใชงาน

SNAPSTYL

ใชสาํหรบัเปดปดโหมดเคอรเซอรไอโซเมตรกิ ตวัแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 0

0 - เปดโหมดเคอรเซอรแบบปกติ
1 - เปดโหมดเคอรเซอรแบบไอโซเมตรกิ

SNAPUNIT

เปนตัวแปรที่กําหนดระยะหางในแนวแกน X และ Y
ของสแนปในววิพอรทใชงาน ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวใน
ไฟลแบบแปลน  คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
1.0000,1.0000

TABMODE

เปนตวัแปรควบคมุการใชโหมดแทบ็เบลด็(Tablet)
0 - ไมสามารถใชโหมดแทบ็เบลด็(Tablet)
1 - สามารถใชโหมดแท็บเบล็ด(Tablet)

TEMPPREFIX

เปนตวัแปรทีเ่กบ็ชือ่ไดเรค็ตอรีซ่ึง่ใชสาํหรบัเกบ็บนัทกึ
ไฟลชัว่คราวที ่AutoCAD สรางขึน้

TEXTFILL

ใชสําหรับกําหนดใหมีการระบายสีลงบนตัวอักษรที่
สรางจากฟอนทไฟลแบบ .TTF หรือ .PFB ตัวแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด

มาใหคอื 1
0 - ตัวอักษรจะปรากฏเฉพาะเสนรอบรูป

(Outline)
1 - ตวัอกัษรจะถกูระบายสลีงไป

TEXTQLTY

ใชสาํหรบักาํหนดคณุภาพของตวัอกัษรจากฟอนทไฟล
แบบ .TTF หรอื .PFB ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบ
แปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ 50 ซึ่งมีหนวย
เปนเปอรเซนต

TEXTSIZE

เปนตัวแปรที่กําหนดคาความสูงของตัวอักษร ตัวแปร
นีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคือ 0.2000

TEXTSTYLE

เปนตวัแปรทีเ่กบ็ชือ่สไตลตวัอกัษรใชงาน ตวัแปรนีจ้ะ
ถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื "STANDARD"

TILEMODE

เปนตัวแปรที่ควบคุมการเปลี่ยนไปทํางานใน Paper
space ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - เขาสูโหมด Paper space
1 - เขาสู Model space

TOOLTIPS

เปนตัวแปรที่ควบคุมการแสดง(ชื่อของคําสั่งบนปุม
ไอคอน) Tool tips ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในโปรแกรม
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมแสดง Tool tips
1 - แสดง Tool tips
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TRACEWID

เปนตัวแปรที่กําหนดความหนาของเสนที่สรางจาก
คาํสัง่ TRACE ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน
คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ 0.0500

TRIMMODE

ใชกาํหนดวาขอบมมุของเสนทีถ่กูเลอืกจะถกูตดัทิง้ไป
ซึง่ใชในคาํสัง่ FILLET และ CHAMFER คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 1

0 - ขอบมุมของเสนที่ถูกเลือกจะไมถูกตัดทิ้งไป
หลงัการใชคาํสัง่ FILLET หรอื CHAMFER

1 - ขอบมุมของเสนที่ถูกเลือกจะถูกตัดทิ้งไป
หลงัการใชคาํสัง่ FILLET หรอื CHAMFER

UCSICON

เปนตัวแปรที่ควบคุมการแสดง UCS ไอคอนบน
พืน้ทีว่าดภาพ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

1 - แสดง UCS ไอคอนบนววิพอรท
2 - เคลื่อนยาย UCS ไอคอนไปยังจุดกําเนิด

UNDOCTL

เปนตวัแปรเลขฐานสองทีเ่กบ็สถานะของคาํสัง่ UNDO
0 - ไมสามารถใชคาํสัง่ UNDO
1 - สามารถใชคาํสัง่ UNDO
2 - สามารถยอนกลบัไป 1 คาํสัง่เทานัน้
4 - ใชโหมดกาํหนดกลุมอตัโนมตัิ
8 - กลุมใดกลุมหนึง่เปนกลุมใชงาน

UNDOMARKS

ใชสาํหรบับนัทกึจาํนวนมารค(Mark)ทีไ่ดรบัการกาํหนด
โดยคาํสัง่ UNDO

UNDOONDISK

ใชสําหรับควบคุมไฟล UNDO ที่เก็บไวในฮารดดิสค
หรือในหนวยความจาํ การเขยีนไฟล UNDO ลงในดสิค
จะทํางานชากวาเขียนลงในหนวยความจํา คาเริ่มตน

คอื 1
0 - เกบ็บนัทกึไฟล UNDO ไวในหนวยความจาํ

RAM
1 - เกบ็บนัทกึไฟล UNDO ไวฮารดดสิค

UNITMODE

เปนตวัแปรทีค่วบคมุรปูแบบการแสดงหนวยวดั
0 - เปนระบบเศษสวน นิว้และฟตุและการวดัมมุ

แบบเซอรเวเยอรตามทีก่าํหนดไวขางตน
1 - เปนระบบเศษสวน นิว้และฟตุและการวดัมมุ

แบบเซอรเวเยอรตามทีป่อนเขาเปนอนิพทุ
VISRETAIN

เปนตัวแปรควบคุมการมองเห็นของเลเยอรในไฟลที่มี
การเชือ่มโยงแบบ External referrence หรอื Xref คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

XREFCTL

เปนตัวแปรที่ควบคุมการสราง Log file ในฟอรแมต
.XLG คาของตัวแปรจะถูกเก็บในโปรแกรม คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ไฟล .XLG จะไมถกูสรางขึน้
1 - ไฟล .XLG จะถกูสรางขึน้



ภาคผนวก ข. ตวัอยางแฮทช(Hatch patterns)
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ภาคผนวก ค. ตวัอยางฟอนท(Fonts)

ฟอนทไฟล COMPI.TTF

ฟอนทไฟล CIBT.PFB

ฟอนทไฟล BGOTHL.TTF

ฟอนทไฟล COMSC.TTF

ฟอนทไฟล DUTCHB.TTF
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ฟอนทไฟล DUTCHEB.TTF

ฟอนทไฟล EUR.PFB

ฟอนทไฟล GOTHICE.SHX

ฟอนทไฟล GOTHICI.SHX

ฟอนทไฟล GREEKS.SHX

ฟอนทไฟล BGOTHM.TTF

ฟอนทไฟล COBT.PFB

ฟอนทไฟล COMPLEX.SHX
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ฟอนทไฟล DUTCH.TTF

ฟอนทไฟล DUTCHBI.TTF

ฟอนทไฟล DUTCHI.TTF

ฟอนทไฟล EURO.PFB

ฟอนทไฟล GOTHICG.SHX

ฟอนทไฟล GREEKC.SHX

ฟอนทไฟล ISOCP.SHX

ฟอนทไฟล ISOCP2.SHX
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ฟอนทไฟล ISOCT.SHX

ฟอนทไฟล ISOCT3.SHX

ฟอนทไฟล ITALICC.SHX

ฟอนทไฟล MONOS.TTF

ฟอนทไฟล MONOSBI.TTF

ฟอนทไฟล MONOTXT.SHX

ฟอนทไฟล ROM.PFB

ฟอนทไฟล ROMAND.SHX
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ฟอนทไฟล ROMANT.SHX

ฟอนทไฟล ROMI.PFB

ฟอนทไฟล SASB.PFB

ฟอนทไฟล ISOCP3.SHX

ฟอนทไฟล ISOCT2.SHX

ฟอนทไฟล ITALIC.SHX

ฟอนทไฟล ITALICT.SHX

ฟอนทไฟล MONOSB.TTF
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ฟอนทไฟล MONOSI.TTF

ฟอนทไฟล PAR.PFB

ฟอนทไฟล ROMANC.SHX

ฟอนทไฟล ROMANS.SHX

ฟอนทไฟล ROMB.PFB

ฟอนทไฟล SAS.PFB

ฟอนทไฟล SASBO.PFB

ฟอนทไฟล SASO.PFB
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ฟอนทไฟล SCRIPTS.SHX

ฟอนทไฟล STYLU.TTF

ฟอนทไฟล SWISS.TTF

ฟอนทไฟล SWISSBI.TTF

ฟอนทไฟล SWISSC.TTF

ฟอนทไฟล SWISSCBI.TTF

ฟอนทไฟล SWISSCI.TTF

ฟอนทไฟล SWISSCKI.TTF
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ฟอนทไฟล SWISSCLI.TTF

ฟอนทไฟล SWISSEB.TTF

ฟอนทไฟล SWISSEL.TTF

ฟอนทไฟล SCRIPTC.SHX

ฟอนทไฟล SIMPLEX.SHX

ฟอนทไฟล SUF.PFB

ฟอนทไฟล SWISSB.TTF

ฟอนทไฟล SWISSBO.TTF
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ฟอนทไฟล SWISSCB.TTF

ฟอนทไฟล SWISSCBO.TTF

ฟอนทไฟล SWISSCK.TTF

ฟอนทไฟล SWISSCL.TTF

ฟอนทไฟล SWISSE.TTF

ฟอนทไฟล SWISSEK.TTF

ฟอนทไฟล SWISSI.TTF

ฟอนทไฟล SWISSK.TTF
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ฟอนทไฟล SWISSKI.TTF

ฟอนทไฟล UMATH.TTF

ฟอนทไฟล TEL.PFB

ฟอนทไฟล TE.PFB

ฟอนทไฟล SYMETEO.SHX

ฟอนทไฟล SYMAP.SHX

ฟอนทไฟล SWISSLI.TTF

ฟอนทไฟล SWISSKO.TTF
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ฟอนทไฟล SWISSL.TTF

ฟอนทไฟล SYASTRO.SHX

ฟอนทไฟล SYMATH.SHX

ฟอนทไฟล SYMUSIC.SHX

ฟอนทไฟล TEB.PFB

ฟอนทไฟล TXT.SHX

ฟอนทไฟล VINET.TTF
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ภาคผนวก จ. ทลูบาร(Toolbars)

การเรยีกใชคาํสัง่ตางๆ ในโปรแกรม AutoCAD ทีง่ายและรวดเรว็ทีส่ดุคอืการเรยีกคาํสัง่ผานปุมไอคอนบนทลูบาร
การใชทลูบารใหมปีระสทิธภิาพนัน้ เราจะตองสามารถจดจาํไอคอนบนทลูบารใหไดมากทีส่ดุเทาทีจ่ะเปนไปได
ซึ่งจะตองใชเวลาในการทําความคุนเคยสักระยะหนึ่ง แตในขณะที่เรายังไมคุนเคยกับการใชทูลบาร AutoCAD
ไดบรรจ ุ Tool tips ซึง่เปนเครือ่งมอืชวยแสดงชือ่ของคาํสัง่ทีอ่ยูบนปุมไอคอนนัน้ใหเราทราบวาปุมไอคอนนัน้เปน
คาํสัง่อะไร ในการใช Tool tips เราเพยีงแตเลือ่นเคอรเซอรไปวางไวบนปุมไอคอนทีต่องการทราบ แลวรอเพยีงชัว่
อดึใจปุมไอคอนนัน้กจ็ะแสดงชือ่คาํสัง่ออกมา ทลูบารทีใ่ชกบังานเขยีนแบบ 2 มติมิดีงัตอไปนี้
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Command Line(คาํสัง่จากคยีบอรด)
A
ALIGN 89
ARC 62
AREA 219
ARRAY 78
'ATTDISP 152
ATTEDIT 192
ATTREDEF 193
AUDIT 207
B
BHATCH 69
BLOCK 109
BOUNDARY 83
BREAK 97
C
'CAL 228
CHAMFER 80
CHANGE 93
CIRCLE 63

COPY 75
'COPYCLIP 209
'COPYLINK 209
'CUTCLIP 209
D
DDATTDEF 190
DDATTE 191
DDATTEXT 193
DDCOLOR 134
DDEDIT 126
'DDEMODES 129
'DDGRIPS 41
DDIM 170
DDINSERT 110
'DDLMODES 130
DDLTYPE 136
DDMODIFY 210
DDOSNAP 224
'DDPTYPE 153
DDRENAME 222
'DDRMODES 141

ภาคผนวก ฉ. ดชันคีาํสัง่(Command index)
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'DDSELECT 226
'DDSTYLE 124
'DDUNITS 139
DDVIEW 148
DIMALIGNED 160
DIMANGULAR 162
DIMBASELINE 164
DIMCENTER 166
DIMCONTINUE 165
DIMDIAMETER 161
DIMEDIT 167
DIMLINEAR 159
DIMORDINATE 162
DIMRADIUS 161
DIMSTYLE 184
DIMTEDIT 169
'DIST 218
DIVIDE 113
DONUT 65
DSVIEWER 155
DTEXT 121
E
ELLIPSE 65
ERASE 107
EXPLODE 107
EXPORT 207
EXTEND 96
F
'FILES 207
'FILL 152
FILLET 81
'FILTER 211
G
'GRID 38
GRIPS 39
GROUP 214

H
HATCHEDIT 106
I
'ID 218
IMPORT 206
INSERT 112
INSERTOBJ 220
INTERSECT 85
L
'LAYER 133
LEADER 166
LENGTHEN 91
'LIMITS 140
LINE 51
LIST 217
LOAD 139
'LTSCALE 228
M
MEASURE 115
MIRROR 78
MLEDIT 101
MLINE 59
MLSTYLE 137
MOVE 87
MSPACE 263
MTEXT 117
MVSETUP 263
O
OFFSET 77
OOPS 107
'ORTHO 39
'OSNAP 35
P
'PAN 146
'PASTECLIP 209
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PASTESPEC 209
PEDIT 99
PLINE 56
PLOT 277
POLYGON 68
PURGE 223
Q
'QTEXT 154
R
RAY 54
RECOVER 207
RECTANG 68
REDO 209
'REDRAW 143
'REDRAWALL 143
REGEN 143
REGENALL 143
REGION 82
ROTATE 88
RTPAN 147
RTZOOM 146
S
SAVETIME 228
SCALE 90
SELECT 32
SKETCH 55
SNAP 39
SOLID 69
SPLINE 60
SPLINEDIT 105
'STATUS 221
STRETCH 90
SUBTRACT 85
T
TEXT 123
TEXTFILL 153

TEXTQLTY 154
TILEMODE 263
'TIME 221
TRIM 94
U
U 208
UNDO 208
UNION 84
V
'VIEW 150
VIEWRES 154
VPORTS 151
W
WBLOCK 116
X
XBIND 206
XLINE 53
XREF 203
Z
'ZOOM 144
Menu bar(คาํสัง่จากเมนบูาร)
File
File/New 26
File/Open 27
File/Save 30
File/Print 277
File/Extenal Reference 203
File/Bind 206
File/Import 206
File/Export 207
File/Management/Utilities 207
File/Management/Audit 207
File/Management/Recover 207
Edit
Edit/Undo 208
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Edit/Redo 209
Edit/Cut 209
Edit/Copy 209
Edit/Copy View 209
Edit/Paste 209
Edit/Paste Special 209
Edit/Properties 210
Edit/Object Snap/Endpoint 35
Edit/Object Snap/Midpoint 35
Edit/Object Snap/Intersection 35
Edit/Object Snap/Apparent Intersection 35
Edit/Object Snap/Center 35
Edit/Object Snap/Quadrant 35
Edit/Object Snap/Perpendicular 36
Edit/Object Snap/Tangent 36
Edit/Object Snap/Node 36
Edit/Object Snap/Insertion 36
Edit/Object Snap/Nearest 36
Edit/Snap 39
Edit/Grid 38
Edit/Ortho 39
Edit/Select Objects/Window 33
Edit/Select Objects/Crossing 33
Edit/Select Objects/Group 34
Edit/Select Objects/Previous 34
Edit/Select Objects/Last 34
Edit/Select Objects/All 34
Edit/Select Objects/Window Polygon 33
Edit/Select Objects/Crossing Polygon 34
Edit/Select Objects/Fence 34
Edit/Select Objects/Add 34
Edit/Select Objects/Remove 34
Edit/Select Objects/Selection Filters 211
Edit/Group Objects 214
Edit/Inquiry/List 217
Edit/Inquiry/Locate Point 218
Edit/Inquiry/Distance 218

Edit/Inquiry/Area 219
Edit/Insert Object 220
View
View/Redraw View 143
View/Redraw All 143
View/Zoom/Window 145
View/Zoom/All 144
View/Zoom/Previous 145
View/Zoom/Scale 145
View/Zoom/Dynamic 144
View/Zoom/Center 144
View/Zoom/Left 145
View/Zoom/Limits 146
View/Zoom/Extents 145
View/Zoom/Vmax 145
View/Pan 147
View/Named Views 148
View/Tiled Model Space 263
View/Floating Model Space 263
View/Paper Space 263
View/Tiled Viewports 151
View/Floating Viewports/MV Setup 263
Draw
Draw/Line 51
Draw/Construction Line 53
Draw/Ray 54
Draw/Sketch 55
Draw/Polyline 56
Draw/Multiline 59
Draw/Spline 60
Draw/Arc 61
Draw/Circle 63
Draw/Circle/Donut 65
Draw/Ellipse 65
Draw/Polygon/Rectangle 68
Draw/Polygon/Polygon 68
Draw/Polygon/2D Solid 69
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Draw/Point/Divide 113
Draw/Point/Measure 115
Draw/Insert/Block 110
Draw/Hatch/Hatch 69
Draw/Text/Text 117
Draw/Text/Dynamic Text 121
Draw/Text/Single-Line Text 123
Draw/Dimensioning/Linear 159
Draw/Dimensioning/Aligned 160
Draw/Dimensioning/Radial/Radius 161
Draw/Dimensioning/Radial/Diameter 161
Draw/Dimensioning/Angular 162
Draw/Dimensioning/Ordinate 162
Draw/Dimensioning/Baseline 164
Draw/Dimensioning/Continue 165
Draw/Dimensioning/Center Mark 166
Draw/Dimensioning/Leader 166
Draw/Dimensioning/Oblique 167
Draw/Dimensioning/Align Text 169
Construct
Construct/Copy 75
Construct/Offset 77
Construct/Mirror 78
Construct/Array/Rectangular 79
Construct/Array/Polar 79
Construct/Chamfer 80
Construct/Fillet 81
Construct/Region 82
Construct/Bounding Polyline 83
Construct/Union 84
Construct/Subtract 85
Construct/Intersection 85
Construct/Block 109
Construct/Attribute 190
Modify
Modify/Move 87
Modify/Rotate 88

Modify/Align 89
Modify/Stretch 90
Modify/Scale 90
Modify/Lengthen 91
Modify/Point 93
Modify/Trim 94
Modify/Extend 96
Modify/Break 97
Modify/Edit Polyline 99
Modify/Edit Multiline 101
Modify/Edit Spline 105
Modify/Edit Text 126
Modify/Edit Hatch 106
Modify/Attribute/Edit 191
Modify/Attribute/Edit Globally 192
Modify/Attribute/Redefine 193
Modify/Explode 107
Modify/Erase 107
Modify/Oops! 107
Data
Data/Object Creation 129
Data/Layers 130
Data/Color 134
Data/Linetype 136
Data/Multiline Style 137
Data/Text Style 124
Data/Dimension Style 170
Data/Units 139
Data/Drawing Limits 140
Data/Time 221
Data/Status 221
Data/Rename 222
Data/Purge 223
Options
Options/Drawing Aids 141
Options/Running Object Snap 224
Options/Coordinate Display 38
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Options/Selection 226
Options/Grips 41
Options/Display/Solid Fill 152
Options/Display/Attribute Display 152
Options/Display/Point Style 153
Options/Display/Filled Text 153
Options/Display/Text Frame Only 154
Options/Display/Text Quality 154
Options/Linetypes/Global Linetype Scale 228
Options/Auto Save Time 228
Tools
Tools/Aerial View 155
Tools/Calculator 228



ภาคผนวก ช. บรรณานกุรม(Bibliography)

1. AutoCAD Release 13 Educational Training Materials - Autodesk, Inc., U.S.A.,
1995

2. AutoCAD Release 13 Electronic documentation CD-ROM - Autodesk, Inc., U.S.A.,
1996

3. AutoCAD : A Problem Solving Approach, Release 13 for Windows - Sham Tickoo,
Autodesk Press - International Thomson Publishing Company, U.S.A., 1996

4. Mastering AutoCAD 13 for Windows - George Omura, Tech Publication PTE LTD,
SINGAPORE, 1995

5. AutoCAD 13 Instant REFERENCE - George Omura & Paul W. Richardson, Tech
Publication PTE LTD, SINGAPORE, 1995

6. autoCAD - A CONCISE GUIDE - Ateven D. Elliott, Ronald W. Leigh, Brian Matthews,
4th Ed., Ventana Press, Inc., U.S.A., 1995

**********************************************



หนงัสอืคูมอืเลมนี ้มเีนือ้หาครอบคลมุคูมอืประกอบการสอน  AutoCAD Release 13 Training Materials ซึง่ใช
ในการฝกอบรมตามหลกัสตูร 2D Drafting ของ Autodesk, Inc. ภายในเลมมกีารอธบิายการใชคาํสัง่ทัง้หมดในระบบ
2 มิติ พรอมตัวอยางประกอบคําอธิบาย รายละเอียดเนื้อหาภายในเลมเนนการฝกใชคําสั่งภาคปฏิบัติ โดยมี
แบบฝกหดัประกอบการใชโปรแกรม AutoCAD อาท ิเชน แบบฝกหดังานเขยีนแบบเครือ่งกล แบบฝกหดังานเขยีน
แบบสถาปตยกรรม แบบฝกหดังานเขยีนแบบภาพฉายไอโซเมตรกิ แบบฝกหดังานเขยีนแบบไตเติล้บลอ็ค(Title
block)และแบบฝกหดัการจดัและรวมแบบแปลนในเปเปอรสเปส(Paper Space)และอืน่ๆ เปนตน  ทกุๆ แบบฝกหดั
ทีก่ลาวมานีม้กีารบรรยายการใชคาํสัง่ในทกุๆ ขัน้ตอนของการสรางชิน้งานพรอมทัง้แสดงภาพประกอบ  ผูอาน
สามารถนาํหลกัและวธิกีารใชคาํสัง่จากแบบฝกหดัดงักลาวไปประยกุตใชในงานเขยีนแบบประเภทอืน่ๆ ไดดวย
ตนเอง พรอมกนันีผู้เขยีนไดแนบแผนดสิคสาํหรบัการฝกปฏบิตัมิาพรอมกบัคูมอืเลมนีจ้าํนวน 1 แผน ซึง่ผูเขยีนมัน่ใจ
วาแบบฝกหดัตางๆ ในหนงัสอืคูมอืและในแผนดสิคจะเปนแนวทางทีจ่ะชวยใหผูอานสามารถฝกฝนการใชคาํสัง่
ทีเ่กีย่วของกบัการเขยีนแบบในระบบ 2 มติขิอง AutoCAD ไดเปนอยางดี

ภาณพุงษ ปตตสิงิห์    จบการศกึษาปรญิญาตรวีศิวกรรมศาสตรบณัฑติสาขาเครือ่งกลจาก    Southwestern
University(ฟลลปิปนส)และไดรบัอนญุาตตามพระราชบญัญตัวิชิาชพีวศิวกรรม  พ.ศ.   2505
(ก.ว.) ใหประกอบวชิาชพีวศิวกรรมควบคมุสาขาเครือ่งกลตัง้แตป พ.ศ. 2529  และจบการศกึษา
ปรญิญาตรคีรศุาสตรบณัฑติจากสถาบนัราชภฏั(บานสมเดจ็ฯ) พ.ศ. 2533    และจบการศกึษา
ระดบัปรญิญาโทสาขาการสอนและฝกอบรมวศิวกรรมเครือ่งกลเรอืจาก    World     Maritime
University(สวเีดน) เมือ่ป พ.ศ. 2535 โดยไดรบัทนุการศกึษาจาก Sasakawa foundation(ญีปุ่น)

เคยรับราชการเปนอาจารยที่ศูนยฝกพาณิชยนาวี กรมเจาทา ตั้งแตป พ.ศ. 2529 ถึงป พ.ศ. 2537 เคยทํางาน
เปนวศิวกรเครือ่งกล 5 กรมเจาทา ในป พ.ศ. 2538 สดุทายเคยเปนขาราชการระดบั 6 กองตรวจเรอื กรมเจาทา
ระหวางที่ยังคงรับราชการไดเคยไปดูงานการเรียนการสอนและฝกอบรมในมหาวิทยาลัยตางประเทศ อาทิ เชน
อเมรกิา องักฤษ ฝรัง่เศส เยอรมนั เนเธอรแลนด เดนมารก โปรแลนด จนีและญีปุ่น ปจจบุนัเปนทีป่รกึษาบรษิทั
Dust Control, Co., Ltd. และบรษิทั Architect Sign, Co., Ltd. เปน CAD Manager และอาจารยพเิศษของสถาบนั
ไทยสารสนเทศเทคโนโลย(ีITIT)ซึง่เปน Authorized Training Center ของ Autodesk, Inc.

ISBN:  974-89939-0-6

ราคา 395 บาท

คูมอืการใชโปรแกรม

RELEASE 13 FOR WINDOWS 95

พรอมแผนดสิคแบบฝกหดั(Tutorial Disk)

ผลงานทางวชิาการ เปนผูเขยีนคูมอืการใชโปรแกรม 3D Studio
Release 2 ในป พ.ศ. 2537 และคูมอืการใชโปรแกรม 3D Studio Release
3 & 4 ในป พ.ศ. 2538




