
ในแบบฝกหดันี ้มแีบบแแปลนรปูดานหนา(Front Elevation)ของบานหลงัหนึง่ดงัรปูที ่19.1 แบบแปลนทีป่รากฏใน
รปูนีม้มีาตราสวน 1:100 จรงิ ในการเขยีนแบบรปูบานหลงันีเ้ราจะใชวธิกีารถายขนาด โดยใชไมบรรทดัวดัขนาด
จรงิทีป่รากฏในรปูแลวปอนขนาดตางๆ ทีว่ดัไดใหกบัโปรแกรม AutoCAD

แบบฝกหัดงานเขียนแบบสถาปตยกรรม

รปูที ่19.1
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การเขียนแบบบานนี้มีขั้นตอนและวิธีการเขียนคลายๆ กับการเขียนแบบเครื่องกลคือเราจะตองมีการวางแผน
เพื่อเตรียมความพรอมในการเขียนแบบกอนที่จะลงมือเขียน เพื่อใหเราสามารถที่จะเขียนแบบไดอยางถูกตอง
แมนยาํและมคีวามรวดเรว็ สวนทีแ่ตกตางกนักค็อืแบบบานหรอือาคารสวนใหญจะมกีารใชเสนโคงนอยมากหรอื
บางแบบแปลนอาจจะไมมเีสนโคงเลย

กอนอืน่ลองพจิารณาแบบแปลนบานดงัรปูที ่19.1 เมือ่ตรวจสอบแบบบานแลว พบวา เราสามารถแยกบานหลงันี้
ออกเปนสวนๆ อาท ิเชน โครงสราง ประต ูหนาตาง กรอบประตหูนาตาง หลงัคา กระเบือ้งมงุหลงัคา และอืน่ๆ เปนตน
เราจะแยกสวนตางๆ เหลานี้ออกเปนเลเยอร เพื่อสะดวกในการควบคุมการแสดงภาพ  เมื่อไดแยกสวน ตางๆ
ออกเปนเลเยอรแลว ตอไปเราควรจะพิจารณาวาเราจะเริ่มเขียนตรงสวนใดกอน ซึ่งไดขอสรุปวาเราควร
จะเขยีนเสนราง(Construction line)ของบานขึน้มาทัง้ในแนวนอนและแนวตัง้เพือ่ทาํใหเกดิโครงสรางเสยีกอน  ใน
การเขียนโครงสรางเราจะเขียนโดยเริ่มตนจากซายไปขวาและจากดานลางขึ้นไปยังดานบน ในขั้นแรกเขียนเสน
โครงสรางของบานทัง้หลงัเสยีกอน แลวจงึเขาไปเกบ็รายละเอยีดในสวนของประต ูหนาตางและสวนอืน่ๆ ตอไป

ขัน้ตอนในการเขยีนแบบบาน
ในการเขยีนแบบบานหลงันี ้ เราจะเขยีนโดยใชขนาดจรงิซึง่กาํหนดให 1 หนวย(Drawing Unit)บนพืน้ทีว่าดภาพ
เทากบั 1 เมตร โดยมขีัน้ตอนในการเขยีนแบบดงัตอไปนี้

1. เขาสูโปรแกรม AutoCAD แลวใชคาํสัง่ไฟล File/New จากนัน้พมิพชือ่ไฟลเขาไปในอดิบิอกซ
New Drawing Name... โดยพมิพชือ่ HOUSE คลิก๊บนปุม OK

2. ในขณะทีอ่ยูใน Model space เริม่กาํหนดขอบเขตของพืน้ทีว่าดภาพเทากบั 20,15 โดยใช คาํสัง่
Data/Drawing Limits จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LIMITS
ON/OFF/<Lower left corner> <0.0000,0.0000>: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Upper right corner <12.0000,9.0000>: 20,15

3. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Limits หรอืคาํสัง่ View/Zoom/All จากเมนบูารคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: ZOOM
All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax/Window/<Scale(X/XP)>: A

4. สรางเลเยอรชือ่ CONSTRUCT-LINE กาํหนดใหสขีองเลเยอรเปนสนี้าํเงนิ(Blue) แลวกาํหนด
ใหเปนเลเยอรใชงาน โดยใชคาํสัง่ Data/Layers จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   หรอื
พมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้
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Command: LAYER
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: M
New current layer <0>: CONSTRUCT-LINE
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: C
Color: BLUE
Layer name(s) for color 5 (blue) <CONSTRUCT-LINE>: b
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: b

5. เขียนเสนในแนวนอนยาว 16 หนวย โดยใชคําสั่ง Draw/Line จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุม
ไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LINE
From point: 4,3  {พิมพคา 4,3 แลวกดปุม Enter}
To point:  @15<0  {พิมพคา @15<0 แลวกดปุม Enter}
To point: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

6. เขยีนเสนในแนวตัง้สงู 6.3 หนวย โดยใชคาํสัง่ Draw/Line จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน
 หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LINE
From point: 6,3  {พิมพคา 6,3 แลวกดปุม Enter}
To point: @6.3<90  {พิมพคา @6.3<0 แลวกดปุม Enter}
To point: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.2}

รปูที ่19.2
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7. จากรปูที ่ 19.2 สรางเสนคูขนานหางจากเสนในแนวตัง้ทีร่ะยะ 0.15, 1.1, 1.25, 1.8, 2.4, 3.4,
5.45, 5.7, 6.7, 8.85, 9.8, 10.05, 11.05, 11.2 หนวยตามลาํดบั โดยใชคาํสัง่ Construct/Offset จาก
เมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: OFFSET
Offset distance or Through <Through>: 0.15  {พิมพคา 0.15 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Side to offset? {คลิ๊กตรงจุดที่ 2 เพื่อกําหนดดานที่จะออฟเซท}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 1.1  {พิมพคา 1.1 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 1.25  {พมิพคา 1.25 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 1.8  {พิมพคา 1.8 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 2.4  {พิมพคา 2.4 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 3.4  {พิมพคา 3.4 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 1}
Side to offset?  {คลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b{คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 5.45  {พมิพคา 5.45 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:   {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
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Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 5.7  {พิมพคา 5.7 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 6.7  {พิมพคา 6.7 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:   {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 8.85  {พิมพคา 8.85 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 9.8  {พิมพคา 9.8 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>:10.05 {พิมพคา 10.05 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 11.05 {พิมพคา 11.05 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
OFFSET Offset distance or Through <Through>: 11.2 {พิมพคา 11.2 แลวกดปุม Enter}
Select object to offset:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Side to offset?  {คลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Select object to offset: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
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8. สรางเสนคูขนานหางจากเสนในแนวนอนทีร่ะยะ 0.1, 0.5, 0.6, 3.15, 3.35, 3.75, 4.6, 4.85, 6.3
หนวยตามลําดับ โดยใชคําสั่ง Construct/Offset จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดตามวธิใีนขอ 7 โดยใชจดุที ่1 และ 2 จากรปูที ่19.3

9. จากรปูที ่ 19.4 ตดัเสนทีย่ืน่ออกจากตวับาน โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim จากเมนบูารหรอืคลิก๊
บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: TRIM
Select cutting edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Select objects: 1 found {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 2}
Select objects b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: F  {เลือกโหมด Fence}
First fence point: {คลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Undo/<Endpoint of line>: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: F {เลือกโหมด Fence}
First fence point: {คลิ๊กตรงจุดที่ 5}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิ๊กตรงจุดที่ 6}
Undo/<Endpoint of line>: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

รปูที ่19.3

รปูที ่19.4
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10. ตดัเสนทีไ่มตองการทัง้หมด โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดใหปรากฏดงัรปูที ่19.5

11. จากรปูที ่ 19.5 ตดัเสนฐานของหลงัคาใหยืน่ออกจากตวับานดานละ 0.5 หนวย โดยใชคาํสัง่
Modify/Break/1 Point Select จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผาน
คยีบอรดดงันี้

Command: BREAK
Select object: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Enter second point (or F for first point): F  {พิมพ F แลวกดปุม Enter}
Enter first point: {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap ในโหมด FROm}
Base point: {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap ในโหมด INTersection แลวเลือ่นเมาส

ไปตรงจดุที ่2 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
<Offset>: @0.5<180  {พิมพคา @0.5<180 แลวกดปุม Enter}
Enter second point: @

Command: BREAK
Select object:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}
Enter second point (or F for first point): F  {พิมพ F แลวกดปุม Enter}
Enter first point:  {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap ในโหมด FROm}
Base point:  {คลิก๊บนปุม   เพื่อใช Object snap ในโหมด INTersection แลวเลื่อนเมาส

ไปตรงจุดที่  4 จากนั้นคลิ๊กเมาสซาย}
<Offset>: @0.5<0  {พิมพคา @0.5<0 แลวกดปุม Enter}
Enter second point: @

ในขอ 11 เราสามารถใชคาํสัง่ Modify/Break/2 Points ในการตดัเสนไดเชนเดยีวกนั ถาเลอืกแบบ 2 Points
เราสามารถตดัเสนและลบเสนทีถ่กูตดัทิง้ไปในคราวเดยีว โดยทีไ่มตองใชคาํสัง่ Erase ลบเสนทีถ่กูตดัออกไป

12. จากรปูที ่19.5 ลบเสนทีถ่กูตดัออกทัง้สองดานตรงจดุที ่1 และ 3 โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน 

รปูที ่19.5
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13. จากรปูที ่ 19.5 สรางเสนคูขนานหางจากเสนฐานหลงัคาขึน้ไป 0.1 หนวย โดยใชคาํสัง่ Cons-
truct/Offset จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด แลวเลอืก
เสนตรงจดุที ่1 กาํหนดดานทีจ่ะออฟเซท(Side to offset)ตรงจดุที ่5 จะปรากฏดงัรปูที ่19.6

14. จากรปูที ่ 19.6 ตอเสนหลงัคาทีส่รางขึน้มาใหมใหยืน่ออกไปดานละ 0.1 หนวย โดยใชคาํสัง่
Modify/Lengthen จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LENGTHEN
DElta/Percent/Total/DYnamic/<Select object>: DE  {พิมพ DE แลวกดปุม Enter}
Angle/<Enter delta length (0.0000)>: 0.1  {พิมพคา 0.1 แลวกดปุม Enter}
<Select object to change>/Undo:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
<Select object to change>/Undo:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่2}
<Select object to change>/Undo: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

15. จากรปูที ่19.6 ลากเสนโครงหลงัคาสามเหลีย่มซึง่วดัความสงูจากฐานของหลงัคาถงึยอด เทากบั
3.6 หนวย โดยใชคําสั่ง Draw/Line จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน  หรือพิมพ
คาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LINE
 From point:  {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap ในโหมด END point แลวเลื่อนเมาส

ไปตรงจดุที ่1 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
To point:  {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap ในโหมด FROm}
Base point:  {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap ในโหมด MID point แลวเลื่อนเมาส

ไปตรงจดุที ่3 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
<Offset>: @3.6<90  {พิมพคา @3.6<90 แลวกดปุม Enter}
To point:  {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap ในโหมด END point แลวเลื่อนเมาสไปตรง   จุดที่

2 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
To point: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

รปูที ่19.6
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16. ลากเสนปดฐานหลงัคาทัง้สองดาน โดยใชคาํสัง่ Draw/Line จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม ไอคอน
 แลวใช Object snap ในโหมด End point และ Perpendicular ดงัรปูที ่19.7(ซาย)

17. สรางเลเยอรชือ่ DOOR-WIN-FRAME กาํหนดใหมสีขีองเลเยอรเปนสแีดง(Red) แลวกาํหนด
ใหเปนเลเยอรใชงาน โดยใชคาํสัง่ Data/Layers จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   หรอื
พมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LAYER
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: M
New current layer <CONSTRUCT-LINE>: DOOR-WIN-FRAME
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: C
Color: RED
Layer name(s) for color 1 (red) <DOOR-WIN-FRAME>: b
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: b

18. ขยายภาพในชวงประตใูหมขีนาดใหญทีส่ดุ โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window จากเมนบูาร
หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  โดยกาํหนดมมุทีจ่ดุ 1 และ 2 ของรปูที ่19.7 (ขวา)ตามลาํดบั

19. จากรปูที ่19.8 สรางกรอบประตโูดยใชเสนคูขนานมลัตไิลน มรีะยะหางระหวางเสนเทากบั 0.05
หนวย โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่
ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่19.7

รปูที ่19.8
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Command: MLINE
Justification = Top, Scale = 1.00, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  S  {เลือก S เพื่อกําหนดสเกล}
Set Mline scale <1.00>:  0.05  {กําหนดสเกลของเสนมัลติไลน}
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:   {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap โหมด
INTersection แลวเลื่อนเมาสไปตรงจุดที่ 1 จากนั้นคลิ๊กเมาสซาย}

<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Undo/<To point>:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Close/Undo/<To point>:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Close/Undo/<To point>:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 5}
Close/Undo/<To point>:  b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.9}

Command: MLINE
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  J  {เลือก J เพื่อกําหนดชิดซายขวา)
Top/Zero/Bottom <top>:  Z  {เลือก Z เพื่อจัดวางเสนอยูตรงกลางของจุดที่กําหนด}
Justification = Zero, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1 ในรูป 19.9}
<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2 ในรูป 19.9}
Undo/<To point>: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.10}

รปูที ่19.9
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20. จากรปูที ่19.10 แกไขเสนตรงจดุตดัตางๆ โดยใชคาํสัง่ Modify/Edit Multiline จากเมนบูารหรอื
คลิก๊บนปุมไอคอน   หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MLEDIT {เมื่อใชคําสั่งนี้จะปรากฏไดอะล็อคบอกซขึ้นมาบนจอภาพ ใหคลิ๊กบนรูป
Open Tee จากนัน้คลิก๊บนปุม OK บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏขอความตอไปนี}้

Select first mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 2}
Select first mline(or Undo): {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 3}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 4}
Select first mline(or Undo): {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 5}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 6}
Select first mline(or Undo): b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

21. ระเบดิเสน MLINE ทีส่รางขึน้ใหเปนเสนตรงธรรมดา โดยใชคาํสัง่ Modify/Explode   เมือ่
ระเบิดออก จากกันแลวทดลองใชเมาสคลิ๊กบนเสน เพื่อตรวจสอบวาเสนดังกลาวไดแยกตัว
ออกจากกนัหรอืไม

22. สรางเลเยอรชือ่ AIR-VENT กาํหนดใหมสีฟีาออน(Cyan) แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน โดย
ใชคาํสัง่ Data/Layers จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด
ดงันี้

Command: LAYER
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: M
New current layer <DOOR-WIN-FRAME>: AIR-VENT

รปูที ่ 19.10

รปูที ่ 19.11
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?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: C
Color: CYAN
Layer name(s) for color 4 (cyan) <AIR-VENT>: b
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: b

23. ลบเสนสนี้าํเงนิทีถ่กูเสน MLINE ทบัออกใหหมด โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase  ใหปรากฏ
ดงัรปูที ่19.12

24. เขียนเสนตรงในแนวนอนมีความยาวเทากับชองบานเกล็ด ณ ตําแหนงใดก็ได โดยใชคําสั่ง
Draw/Line หรอืใชปุมไอคอน   แลวใช Object snap ในโหมด NEArest ตรงจดุที ่1 และ
โหมด PERpendicular ตรงจดุที ่2 ใหปรากฏเสนตรงดงัรปูที ่19.12

25. จากรปูที ่19.12 แปลงเสนตรงทีส่รางในขอ 24 ใหเปนบลอ็คชือ่ VENT โดยใชคาํสัง่ Construct/
Block 

Command: BLOCK
Block name (or ?): VENT
Insertion base point:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}
Select objects: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter  เสนตรงจะกลายเปนบล็อคและหายไปจากจอภาพ}

26. จากรปูที ่19.12 แบงเสนตรงในแนวตัง้ โดยใชคาํสัง่ Draw/Point/Divide 

Command: DIVIDE
Select object to divide:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่4}
<Number of segments>/Block: B  {พิมพ B แลวกดปุม Enter}
Block name to insert: VENT  {พิมพชื่อบล็อคแลวกดปุม Enter}
Align block with object? <Y> N  {พิมพ N แลวกดปุม Enter}
Number of segments: 10  {พิมพจํานวนเซกเมนตแลวกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.13}

รปูที ่ 19.12
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27. จากรปูที ่19.13 คดัลอกบานเกลด็ทัง้หมดลงไปดานลาง โดยใชคาํสัง่ Construct/Copy 

Command: COPY
Select objects:  {คลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Other corner: 9 found  {คลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Select objects: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Base point or displacement>/Multiple:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Second point of displacement:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4 จะปรากฏดังรูป}

28. สรางเลเยอรชือ่ DOOR กาํหนดใหมสีมีวง(Magenta) แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน โดยใช
คําสั่ง Data/Layers จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน   หรือพิมพคําสั่งผานคียบอรด
ตามวธิใีนขอ 22

29. จากรปูที ่19.14 วาดรปูประต ูโดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline 

Command: MLINE
Justification = Zero, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  J
Top/Zero/Bottom <zero>:  T
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  S
Set Mline scale <0.05>: 0.15

รปูที ่ 19.13

รปูที ่ 19.14
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Justification = Top, Scale = 0.15, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  {คลิก๊บนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Undo/<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Close/Undo/<To point>:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Close/Undo/<To point>:  C {พิมพ C เพื่อลากเสนปดหัวทายแลวกดปุม Enter}

30. จากรูปที่ 19.15 เขียนเสนคูขนานในแนวนอนมีความยาวเทากับชองประตู ณ ตําแหนงใดๆ
โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline  แลวใช  Object snap โหมด NEArest ตรงจดุที ่1 และโหมด
PERpendicular ตรงจดุที ่2

Command: MLINE
Justification = Top, Scale = 0.15, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  S
Set Mline scale <0.15>:  0.05
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Undo/<To point>: b {จะปรากฏดังรูปที่ 19.16}

31. จากรปูที ่19.16 ขยายภาพเสนคูขนานใหมขีนาดใหญทีส่ดุ โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  โดยกาํหนดมมุทีจ่ดุ 1 และ 2  ตามลาํดบั

รปูที ่ 19.15

รปูที ่ 19.16
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32. แปลงเสนคูขนานทีส่รางในขอ 30 ใหเปนบลอ็คชือ่ DOOR โดยใชคาํสัง่ Construct/Block 

Command: BLOCK
Block name (or ?): DOOR
Insertion base point: ‘CAL  {พิมพ ‘CAL แลวกดปุม Enter หรือคลิ๊กบนปุม 

เพือ่ใหโปรแกรมคาํนวณหาจดุกึง่กลางระหวางปลายเสนคูขนาน}
>> Expression: (INT+INT)/2  {พิมพ (INT+INT)/2 แลวกดปุม Enter โปรแกรมจะใช Object

snap โหมด INTersection}
>> Select entity for INT snap: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดตัดที่ 1}
>> Select entity for INT snap: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดตัดที่ 2}
Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}
Select objects:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter  เสนคูขนานจะกลายเปนบล็อคและหายไปจาก

จอภาพ โดยมีจุดสอดแทรกอยูระหวางกึ่งกลางของจุดที่ 1 และจุดที่ 2}

33. ระเบดิเสน MLINE ของกรอบประตใูหเปนเสนตรงธรรมดา โดยใชคาํสัง่ Modify/Explode 
เมือ่ระเบดิออกจากกนัแลวทดลองใชเมาสคลิก๊บนเสน เพือ่ตรวจสอบวาเสนดงักลาวไดแยกตวั
ออกจากกนัหรอืไม

34. จากรปูที ่19.17 แบงเสนตรงในแนวตัง้ โดยใชคาํสัง่ Draw/Point/Divide 

Command: DIVIDE
Select object to divide:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่4}
<Number of segments>/Block: B  {พิมพ B แลวกดปุม Enter}
Block name to insert: DOOR {พิมพชื่อบล็อค DOOR แลวกดปุม Enter}
Align block with object? <Y> N  {พิมพ N แลวกดปุม Enter}
Number of segments: 5  {พิมพจํานวนเซกเมนต 5 แลวกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.18}

รปูที ่ 19.17
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35. จากรปูที ่19.18   คดัลอกประตใูนลกัษณะการพลกิกลบัทาง      โดยใชคาํสัง่ Construct/Mirror

Command: MIRROR
Select objects:  {คลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Other corner: 43 found  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select objects: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
First point of mirror line: {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Second point:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Delete old objects? <N> b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.19}

36. จากรปูที ่19.19 ตอเสนขอบของชดุประตทูัง้สองดานโดยใชคาํสัง่ Modify/Extend 

Command: EXTEND
Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Select objects:  b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 2}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 3}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo:  b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

37. ขยายภาพในสวนทีจ่ะวาดหนาตางตรงมมุขวาดานลางของบานใหใหญทีส่ดุเทาทีจ่ะขยาย   ได
โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/All  และ View/Zoom/Window  ดงัรปูที ่19.20

รปูที ่ 19.18

รปูที ่ 19.19



แบบฝกหดังานเขยีนแบบสถาปตยกรรม   345

38. จากรูปที่ 19.20 สรางเสนคูขนาน 2 เสน ที่ระยะ 1 และ 2.5 หนวยตามลําดับ โดยใชคําสั่ง
Construct/Offset  โดยใชจดุที ่1 เปน Object to offset และจดุที ่2 เปน Side to offset

39. เปลีย่นเลเยอรใชงานเปนเลเยอร DOOR-WIN-FRAME ดงัรปูที ่ 19.22

40. จากรปูที ่ 19.21 สรางกรอบวงกบหนาตางโดยใชเสนขนานมลัตไิลน มรีะยะหางระหวางเสน
เทากับ 0.05 หนวย โดยใชคําสั่ง Draw/Multiline จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MLINE
Justification = Zero, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  J
Top/Zero/Bottom <zero>:  T
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Undo/<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Close/Undo/<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Close/Undo/<To point>:  C  {พิมพ C แลวกดปุม Enter}

รปูที ่ 19.20

รปูที ่ 19.21

รปูที ่ 19.22
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Command: MLINE
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  J
Top/Zero/Bottom <Top>:  Z
Justification = Zero, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 5}
<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 6}
Undo/<To point>: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

41. จากรปูที ่ 19.24 แกไขเสนตรงจดุตดัตางๆ โดยใชคาํสัง่ Modify/Edit Multiline จากเมนบูาร
หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MLEDIT  {เมื่อใชคําสั่งนี้จะปรากฏไดอะล็อคบอกซขึ้นมาบนจอภาพ ใหคลิ๊กลงบน
รูป Open Tee จากนั้นคลิ๊กบนปุม OK บรรทัดแสดงคําสั่งจะปรากฏขอความ
ตอไปนี}้

Select first mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Select second mline:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 2}
Select first mline(or Undo):  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 3}
Select second mline:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 4}
Select first mline(or Undo): b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

รปูที ่ 19.23

รปูที ่ 19.24

รปูที ่ 19.25
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42. สรางเลเยอรชื่อ WINDOW กําหนดใหมีสีมวง(Magenta) แลวกําหนดใหเปนเลเยอรใชงาน
โดยใชคําสั่ง Data/Layers จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน   หรือพิมพคําสั่งผาน
คยีบอรดตามวธิใีนขอ 22

43. จากรปูที ่19.26 วาดรปูหนาตาง โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline 

Command: MLINE
Justification = Zero, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  J
Top/Zero/Bottom <zero>:  T
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  S
Set Mline scale <0.05>:  0.15
Justification = Top, Scale = 0.15, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  {คลิก๊บนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
<To point>:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Undo/<To point>: {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Close/Undo/<To point>: {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Close/Undo/<To point>:  C {พิมพ C แลวกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.27}

44. จากรปูที ่19.27 วาดเสนคูขนานในแนวนอนระหวางจดุ 1-2 โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline 

Command: MLINE
Justification = Top, Scale = 0.15, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  S

รปูที ่ 19.26

รปูที ่ 19.27
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Set Mline scale <0.15>:  0.05
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
<To point>:   {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Undo/<To point>: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

45. ทาํตามขัน้ตอนตัง้แตขอ 31 ถงึขอ 34 โดยเปลีย่นชือ่บลอ็ค DOOR ในขอ 32 และขอ 34 ใหเปน
WINDOW และแบงเสนออกเปน 3 สวนเทาๆ กนั

46. ลบเสนรางออฟเซทกรอบหนาตางในแนวนอนทัง้ 2 เสนทิง้ โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase 

47. คดัลอกหนาตางทัง้สองบานในลกัษณะการพลกิกลบัทาง โดยใชคาํสัง่ Construct/Mirror 
ตามขัน้ตอน ในขอ 35 โดยใช Object snap ในโหมด MID point กาํหนด Mirror line ทัง้สองจดุ
จะปรากฏดงัรปูที ่19.28

48. ตอไปทาํการคดัลอกหนาตางขึน้ไปไวบนชัน้สองของบาน แตกอนทีจ่ะคดัลอก เราจะตองหาจดุ
อางองิ ซึง่เราอาจจะใชระยะมมุหนาตางดานใดดานหนึง่เปนจดุอางองิ ในทีน่ีเ้ราจะใชมมุซาย
ดานลางของกรอบหนาตางเปนจุดอางอิง มุมซายดานลางของหนาตางชั้นบนหางจากขอบ
เสาดานนอกวดัในแนวนอนมคีาเทากบั 1.35 หนวยและหางจากขอบระเบยีงขึน้ไปในแนวตัง้
เทากบั 0.1 หนวย เพราะฉะนัน้กอนทีจ่ะทาํการคดัลอก เราจะสรางเสนออฟเซทเพือ่หาจดุ อางองิ
โดยใชคาํสัง่ Construct/Offset   แลวสรางเสนคูขนานในแนวตัง้ระยะ 1.35 หนวย โดยใชจดุที่
1 ของรูปท 19.28 เปน Object to offset และใชจุดที่ 2 เปน Side to offset และสราง
เสนคูขนานในแนวนอนระยะ 0.1 หนวย โดยใชจดุที ่3 เปน Object to offset และใชจดุที ่2 เปน
Side to offset เมื่อสรางเสนออฟเซททั้งสองเสร็จเรียบรอยแลว เราจะพบวา จะเกิดจุดตัด
ขึ้นมาระหวางเสนออฟเซททั้งสองซึ่งเราสามารถใชจุดตัดนี้เปนจุดอางอิงในการคัดลอก
ซึง่จะปรากฏดงัรปูที ่19.29

รปูที ่ 19.28
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49. จากรปูที ่19.29 คดัลอกหนาตางชัน้ลางขึน้ไปไวชัน้บน โดยใชคาํสัง่ Construct/Copy 

Command: COPY
Select objects: {คลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Other corner: 42 found {คลิก๊ตรงจดุที ่2 เพือ่กาํหนดโหมดการเลอืกแบบ Window}
Select objects: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Base point or displacement>/Multiple: {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Second point of displacement:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4

หนาตางทัง้บานจะถกูคดัลอกขึน้ไปอยูชัน้บนดงัรปูที ่19.30}

50. ลบเสนรางออฟเซททัง้ 2 เสนทีส่รางในขอ 48 ทิง้ไป โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase 

51. เปลี่ยนเลเยอรใชงานเปนเลเยอร DOOR-WIN-FRAME

52. ระเบดิเสน MLINE ของกรอบหนาตางหมายเลข 1 และ 2  ใหเปนเสนตรงธรรมดา โดยใชคาํสัง่
Modify/Explode   เมือ่ระเบดิออกจากกนัแลวทดลองใชเมาสคลิก๊บนเสน เพือ่ตรวจสอบ
วาเสนดงักลาวไดแยกตวัออกจากกนัหรอืไม

53. จากรปูที ่19.30 ตดัเสนของหนาตางทีย่ืน่เกนิขอบหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim จากเมนู
บารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่ 19.29

รปูที ่ 19.30
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Command: TRIM
Select cutting edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}
Select objects: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: F
First fence point: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 4}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 5}
Undo/<Endpoint of line>: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

54. ลบเสนขอบหนาตางทีอ่ยูเหนอืขอบหลงัคาทัง้หมด ซึง่ไมสามารถใชคาํสัง่ Modify/Trim ได
เราจะตองใชคาํสัง่ Modify/Erase  แทน

55. ตอเสนขอบหนาตางทัง้สองดานโดยใชคาํสัง่ Modify/Extend  ตามวธิกีารในขอ 36

56. ใชวธิกีารคดัลอกบานเกลด็ประต ูตามขัน้ตอนตัง้แตขอ 48 ถงึขอ 54  โดยคดัลอกบานเกลด็
ของประตูชั้นลางขึ้นไปยังชั้นสองทั้งทางดานซายและขวามือ โดยที่ระยะออฟเซตของจุด
อางอิงของบานเกล็ดดานซายในแนวนอนวัดจากขอบเสาดานนอกไปยังกรอบบานเกล็ดดาน
ในเทากบั 0.55 หนวยในแนวตัง้วดัจากขอบระเบยีงขึน้ไปถงึขอบลางของกรอบบานเกลด็ เทากบั
0.3 หนวย สวนระยะออฟเซทของบานเกล็ดดานขวาของตัวบานในแนวนอนวัดจาก
ขอบเสาดานนอกไปยงักรอบบานเกลด็ดานนอกเทากบั 0.55 หนวยในแนวตัง้วดัจากขอบลาง
ของคานขึน้ไปถงึขอบลางของกรอบบานเกลด็เทากบั 1.65 หนวย เมือ่สรางเสนออฟเซทเพือ่
กําหนดจุดอางอิงแลว  จึงใชคําสั่ง Constuct/Copy คัดลอกบานเกล็ดประตูขึ้นไปบนชั้นบน
ของบาน  จากนัน้จงึใชคาํสัง่ Modify/Trim เพือ่ตดัเสนสวนทีเ่กนิออกไป ในกรณทีีใ่ชคาํสัง่ TRIM
แลวไมสามารถตัดเสนได ใหสันนิษฐานวาเสนที่ทริมไมไดนั้นเปนบล็อคหรือไมก็เปน
มลัตไิลน หากตองการตดัเสนดงักลาว จะตองใชคาํสัง่ Modify/Explode เพือ่แปลงบลอ็คหรอื
มัลติไลนใหเปนเสนธรรมดา จึงจะสามารถใชคําสั่ง TRIM ได เมื่อทริมเสร็จเรียบรอยแลว
จะปรากฏดงัรปูที ่19.32

รปูที ่ 19.31
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57. สรางเลเยอรชือ่ ROOF กาํหนดใหมสีเีขยีว(Green) แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน โดยใช
คําสั่ง Data/Layers จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน   หรือพิมพคําสั่งผานคียบอรด
ตามวธิใีนขอ 22

58. จากรูปที่ 19.32 สรางเสนคูขนานที่ระยะ 0.15 หนวย โดยใชคําสั่ง Construct/Offset 
โดยใชจดุที ่1 เปน Object to offset และจดุที ่2 เปน Side to offset

59. เสนคูขนานทีถ่กูสรางขึน้มาในขอ 58 จะคงอยูในเลเยอร CONSTRUCT-LINE เนือ่งจากเสน
ตนฉบับอยูในเลเยอรดังกลาวนี้ เพราะฉะนั้นเราจึงตองยายเสนทั้งสองเขามาอยูในเลเยอร
ROOF ซึ่งเปนเลเยอรใชงาน โดยใชคําสั่ง Edit/Properties หรือคลิ๊กบนปุมไอคอน 
ทีบ่รรทดัปอนคาํสัง่จะบอกใหเราเลอืกชิน้งาน ใหคลิก๊ลงบนเสนตรงจดุที ่ 1 เสนตรงจดุที ่ 3
และบนเสนออฟเซททีส่รางขึน้ในขอ  58 จากนัน้คลิก๊ขวา จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มาบน
จอภาพดงัรปูที ่19.33

60. คลิก๊บนปุม Layer... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซแสดงชือ่เลเยอรทัง้หมดขึน้มาดงัรปูที ่19.34

รปูที ่ 19.32

รปูที ่ 19.33
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61. คลิก๊บนเลเยอร ROOF แลวคลิก๊บนปุม OK จะนาํเรากลบัไปยงัไดอะลอ็กบอกซเดมิ จากนัน้
คลิก๊บนปุม OK เสนตรงทัง้ 3 เสนจะเปลีย่นไปอยูในเลเยอร ROOF โดยมสีเีขยีว

62. จากรปูที ่19.32 ลบเสนหมายเลข 4 โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase 

63. จากรปูที ่19.35 ลากเสนตรงปดขอบหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Draw/Line  และใช Object snap
ในโหมด END point

64. จากรปูที ่19.35 สรางสวนโคงมมุมนรศัม ี 0.1 หนวย โดยใชคาํสัง่ Construct/Fillet จากเมนบูาร
หรอืใชปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: FILLET
(TRIM mode) Current fillet radius = 0.0000

Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: R
Enter fillet radius <0.0000>: 0.1
Command: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter เพื่อทําซ้ําคําสั่ง FILLET}
FILLET (TRIM mode) Current fillet radius = 0.1000

Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Select second object: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 2}

65. ขยายภาพหลังคาเฉพาะดานซายใหใหญที่สุดเทาที่จะขยายได โดยใชคําสั่ง View/Zoom/All
 และ View/Zoom/Window 

รปูที ่ 19.34

รปูที ่ 19.35
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66. ลากเสนตรง ณ ตาํแหนงใดๆ บนขอบหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Draw/Line  และใช Object snap
ในโหมด NEArest และโหมด PERpendicular ตามลาํดบัดงัรปูที ่19.36

67. จากรปูที ่19.36 แปลงเสนตรงทีส่รางในขอ 66 ใหเปนบลอ็คชือ่ ROOF โดยใชคาํสัง่ Construct/
Block 

Command: BLOCK
Block name (or ?): ROOF
Insertion base point:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่2}
Select objects:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter เสนตรงจะกลายเปนบล็อคและหายไปจากจอภาพ}

68. แบงเสนหลงัคาซึง่ทาํมมุเอยีง โดยใชคาํสัง่ Draw/Point/Divide 

Command: DIVIDE
Select object to divide: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}
<Number of segments>/Block: B  {พิมพ B แลวกดปุม Enter }
Block name to insert: VENT  {พิมพชื่อบล็อค VENT แลวกดปุม Enter}
Align block with object? <Y> N  {พิมพ N แลวกดปุม Enter}
Number of segments: 17  {พิมพจํานวนเซกเมนต 17 แลวกดปุม Enter}

69. แชแขง็(Freeze)เลเยอรทัง้หมด ยกเวนเลเยอร ROOF ใหปรากฏเฉพาะหลงัคา เพือ่สะดวกใน
การเลอืกชิน้งานในขัน้ตอนตอไป

รปูที ่ 19.36

รปูที ่ 19.37
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70. จากรปูที ่19.37 ทาํการคดัลอกหลงัคาในลกัษณะพลกิกลบัทาง  โดยใชคาํสัง่ Construct/Mirror

Command: MIRROR
Select objects: {คลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Other corner: 43 found  {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Select objects: b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
First point of mirror line:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Second point:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Delete old objects? <N> b  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

71. จากรปูที ่19.38 ตอเสนปดยอดหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Construct/Fillet  ซึง่กาํหนดรศัม ีเทากบั
0 หรือใชคําสั่ง Construct/Chamfer  กําหนด Distance 1 และ Distance 2 เทากับ 0
แลวคลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1 และ 2 ตามลาํดบั

72. สรางเลเยอรชื่อ ROOF-FRAME กําหนดใหมีสีมวง(Magenta) แลวกําหนดใหเปนเลเยอร
ใชงาน โดยใชคาํสัง่ Data/Layers จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   หรอืพมิพคาํสัง่ผาน
คยีบอรดตามวธิใีนขอ 22

73. ละลาย(Thaw)เลเยอร CONSTRUCT-LINE เพื่อใหเสนรางของโครงบานกลับมาปรากฏ
บนจอภาพ

74. ตอไปขยายภาพใหมองเห็นชวงที่จะวาดหลังคาที่จอดรถหนาบานใหมองเห็นมุมเสาทั้งสอง
ดาน ซึง่เราจะใชมมุเสาทัง้สองนีเ้ปนฐานของโครงหลงัคาทีจ่อดรถ โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/
All  และ View/Zoom/Window  ดงัรปูที ่19.39

75. โครงหลงัคาทีจ่อดรถเปนรปูสามเหลีย่มหนาจัว่ มฐีานกวางเทากบัระยะของมมุเสาทัง้สองดาน
มคีวามสงู เทากบั 1.35 หนวย ดงันัน้ เราจะตองคาํนวณหาจดุกึง่กลางระหวางมมุเสาทัง้สอง
ดานเสยีกอนโดยใช Calculator เขามาชวยในการหาจดุกึง่กลางซึง่จะเปนจดุกาํเนดิของ เสนตรง
กาํหนดใหเสนตรงมคีวามสงูเทากบัความสงูของสามเหลีย่มหนาจัว่ โดยใชคาํสัง่ Draw/Line
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่ 19.38
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Command: LINE
From point: 'CAL  {พิมพ ‘CAL แลวกดปุม Enter หรือคลิ๊กบนปุม }
>> Expression: (INT+INT)/2  {พิมพ (INT+INT)/2 แลวกดปุม Enter}
>> Select entity for INT snap: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1 ในรปูที ่19.39}
>> Select entity for INT snap: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่2}
To point: @1.35<90  {พิมพ @1.35<90 แลวกดปุม Enter}
To point:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

76. จากรปูที ่ 19.40 สรางโครงหลงัคาโดยใชเสนคูขนานมลัตไิลน โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด แลวกาํหนด Justification
= Top, Scale = 0.05 จากนัน้ใช Object snap ในโหมด INT  คลิก๊ตรงจดุที ่1 ใช Object snap
ในโหมด END  คลิก๊ตรงจดุที ่2 และใช Object snap ในโหมด INT  คลิก๊ตรงจดุที ่3
สดุทายพมิพตวัอกัษร C แลวกดปุม Enter

77. ลบเสนตรงทีส่รางในขอ 75 โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase  จะปรากฏดงัรปูที ่19.41

78. จากรปูที ่19.41 สรางเสนคูขนานในแนวตัง้ โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline จากเมนบูารหรอืคลิก๊
บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด แลวกาํหนด Justification = Zero, Scale = 0.05
จากนัน้ใช Object snap ในโหมด MID  คลิก๊ตรงจดุที ่1 และใช Object snap ในโหมด END

 คลิก๊ตรงจดุที ่2

รปูที ่ 19.39

รปูที ่ 19.40

รปูที ่ 19.41
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79. จากรปูที ่19.42 สรางเสนคูขนานในแนวนอน โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline จากเมนบูารหรอื
คลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด แลวกาํหนด Justification = Zero, Scale =
0.05 จากนั้นใช Object snap ในโหมด MID  คลิ๊กตรงจุดที่ 1 กดปุมฟงชั่นคีย  ©
เพือ่บงัคบัใหเสนคูขนานอยูในแนวนอน คลิก๊ตรงจดุที ่2 เขยีนเสนคูขนานอกีดานหนึง่โดยใช
Object snap ในโหมด MID  คลิก๊ตรงจดุที ่3 และคลิก๊ตรงจดุที ่4 ตามลาํดบั

80. จากรปูที ่ 19.43 สรางเสนคูขนานเอยีงทาํมมุ โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline จากเมนบูารหรอื
คลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด แลวกาํหนด Justification = Top, Scale =
0.05 จากนั้นใช Object snap ในโหมด INT  คลิ๊กตรงจุดที่ 1 กดฟงชั่นคีย  © เพื่อ
ยกเลกิการบงัคบัใหเสนคูขนานอยูในแนวนอน ใช Object snap ในโหมด INT   คลิก๊ตรง
จดุที ่2  ตอไปเขยีนเสนคูขนานอกีดานหนึง่โดยใช Object snap ในโหมด INT  คลิก๊ตรงจดุ
ที ่3  ใช Object snap ในโหมด INT   และคลิก๊ตรงจดุที ่4

81. จากรปูที ่19.44 แกไขเสนตรงจดุตดัตางๆ โดยใชคาํสัง่ Modify/Edit Multiline จากเมนบูารหรอื
คลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MLEDIT  {เมื่อใชคําสั่งนี้จะปรากฏไดอะล็อคบอกซขึ้นมาบนจอภาพ ใหคลิ๊กบนรูป
Open Tee จากนัน้คลิก๊บนปุม OK บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏขอความตอไปนี}้

รปูที ่ 19.42

รปูที ่ 19.43

รปูที ่ 19.44
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Select first mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 2}
Select first mline(or Undo): {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 3}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Select first mline(or Undo): {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 4}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 5}
Select first mline(or Undo): {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 6}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 4}
Select first mline(or Undo): {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 8}
Select second mline: {คลิ๊กเบนเสนตรงจุดที่ 10}
Select first mline(or Undo): {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 9}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 10}
Select first mline(or Undo): {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 11}
Select second mline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 12}
Select first mline(or Undo):  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

82. จากรูปที่ 19.46 ระเบิดเสน MLINE ของโครงหลังคาใหเปนเสนตรงธรรมดา โดยใชคําสั่ง
Modify/Explode   โดยคลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1, 2, 3, 4, และ 5 เมือ่ระเบดิออกจากกนัแลว
ทดลองใชเมาสคลิก๊บนเสน เพือ่ตรวจสอบวาเสนดงักลาวไดแยกตวัออกจากกนัหรอืไม

83. ตดัเสนของสวนเกนิทัง้หมด โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด หลงัจากทรมิเรยีบรอยแลวจะปรากฏดงัรปูที ่19.47

รปูที ่ 19.45

รปูที ่ 19.46
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84. แชแข็ง(Freeze)เลเยอร CONSTRUCT-LINE และสรางเลเยอรใหมชื่อ ROOF-FRONT
กําหนดใหมีสีแดง(Red) แลวกําหนดใหเปนเลเยอรใชงาน โดยใชคําสั่ง Data/Layers จาก
เมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ LAYER ผานคยีบอรด

85. จากรปูที ่19.47 ตอเสนโครงหลงัคาใหยืน่ลงไปดานลางใหมคีวามยาวทัง้หมด 3.6 หนวย โดย
ใชคําสั่ง Modify/Lengthen จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน  หรือพิมพคําสั่งผาน
คยีบอรดดงันี้

Command: LENGHTEN
DElta/Percent/Total/DYnamic/<Select object>: T  {พิมพ T แลวกดปุม Enter}
Angle/<Enter total length (0.0000)>: 3.6  {พิมพคา 3.6 แลวกดปุม Enter}
<Select object to change>/Undo:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
<Select object to change>/Undo:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.48}

86. จากรปูที ่ 19.48 เปลีย่นเลเยอรของเสนทีถ่กูตอในขอ 85 ใหไปอยูในเลเยอร ROOF-FRONT
ใชคาํสัง่ Edit/Properties หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   โดยมวีธิกีารเปลีย่นเลเยอรใหกบัชิน้งาน
ตามขอ 59, 60 และขอ 61

87. สรางเสนคูขนานหางจากเสนซึง่ไดตอใหยาวขึน้ในขอ 85 ทีร่ะยะ 0.02, 0.12, 0.27, 0.37 หนวย
ตามลาํดบั โดยใชคาํสัง่ Construct/Offset จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพ
คาํสัง่ OFFSET ผานคยีบอรด เมือ่ใชคาํสัง่เสรจ็เรยีบรอยแลวจะปรากฏดงัรปูที ่19.49

รปูที ่ 19.47

รปูที ่ 19.48

รปูที ่ 19.49
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88. จากรปูที ่19.49 ลากเสนตรง โดยใชคาํสัง่ Draw/Line   และใช Object snap ในโหมด END
 คลิ๊กตรงจุดที่ 1 แลวลากเสนขึ้นไปในแนวตั้ง โดยกดปุมฟงชั่นคีย  ©  เพื่อบังคับให

เสนอยูในแนวตัง้ คลิก๊ตรงจดุที ่2 แลวกดปุม Enter

89. จากรปูที ่19.49 ตดัเสนสวนเกนิออก โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม
ไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ TRIM ผานคยีบอรด โดยใชเสนตรงหมายเลข 3 เปน Cutting edge
และใชปลายเสนดานของเสนทีส่รางในขอ 88 เปน Object to trim จะปรากฏดงัรปูที ่19.50

90. ขยายภาพหลงัคาเฉพาะดานซายใหใหญทีส่ดุเทาทีจ่ะขยายได โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/All
 และ View/Zoom/Window 

91. จากรปูที ่19.50 เขยีนเสนตรงขนานกบัเสนตรงทีป่ลายหลงัคา ณ ตาํแหนงใดกไ็ด โดยใชคาํสัง่
Draw/Line หรอืใชปุมไอคอน   แลวใช Object snap ในโหมด NEArest  ตรงจดุที ่1
และโหมด PERpendicular  ตรงจดุที ่2

92. จากรปูที ่19.50 แปลงเสนตรงทีส่รางในขอ 91 ใหเปนบลอ็คชือ่ TILE โดยใชคาํสัง่ Construct/
Block 

Command: BLOCK
Block name (or ?): TILE
Insertion base point: {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Select objects: 1 found {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}
Select objects: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter  เสนตรงจะกลายเปนบล็อคและหายไปจากจอภาพ}

93. จากรปูที ่19.50 แบงเสนตรงออกเปน 9 สวนเทาๆ กนั โดยใชคาํสัง่ Draw/Point/Divide 

Command: DIVIDE
Select object to divide: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 4}
<Number of segments>/Block: B  {พิมพ B แลวกดปุม Enter}
Block name to insert: TILE  {พิมพชื่อบล็อค TILE แลวกดปุม Enter}
Align block with object? <Y> N  {พิมพ N แลวกดปุม Enter}
Number of segments: 9  {พิมพจํานวนเซกเมนต 9 แลวกดปุม Enter}

รปูที ่ 19.50
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94. จากรปูที ่19.51(ขวา) ลากเสนตรง โดยใชคาํสัง่ Draw/Line   และใช Object snap ในโหมด
END  คลิก๊ตรงจดุที ่1 แลว พมิพคา @0.4025<25 แลวกดปุม Enter

95. จากรูปที่ 19.51(ขวา) แปลงเสนตรงที่สรางในขอ 94 ใหเปนบล็อคชื่อ TILE1 โดยใชคําสั่ง
Construct/Block 

Command: BLOCK
Block name (or ?): TILE1
Insertion base point: {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}
Select objects:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter เสนตรงจะกลายเปนบล็อคและหายไปจากจอภาพ}

96. จากรปูที ่19.51(ขวา) แบงเสนตรงออกเปน 9 สวนเทาๆ กนั โดยใชคาํสัง่ Draw/Point/Divide

Command: DIVIDE
Select object to divide: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่ 4}
<Number of segments>/Block: B  {พิมพ B แลวกดปุม Enter}
Block name to insert: TILE1  {พิมพชื่อบล็อค TILE1 แลวกดปุม Enter}
Align block with object? <Y> N  {พิมพ N แลวกดปุม Enter}
Number of segments: 9  {พิมพคา 9 แลวกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.52}

97. จากรปูที ่19.52 สงัเกตทุีป่ลายสดุของหลงัคาขาดเสนตรงไป 1 เสน เราจะตองคดัลอกบลอ็คที่
อยูขางๆ เขาไปไวในสวนทีข่าดหายไป โดยใชคาํสัง่ Construct/Copy 

รปูที ่ 19.51

รปูที ่ 19.52



แบบฝกหดังานเขยีนแบบสถาปตยกรรม   361

Command: COPY
Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Select objects: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Base point or displacement>/Multiple:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Second point of displacement:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}

98. แชแขง็(Freeze)เลเยอร ROOF-FRAME ใหปรากฏเฉพาะหลงัคา เพือ่สะดวกในการเลอืกชิน้
งานในขัน้ตอนตอไป

99. จากรปูที ่19.53 ทาํการคดัลอกหลงัคาในลกัษณะพลกิกลบัทาง  โดยใชคาํสัง่ Construct/Mirror

Command: MIRROR
Select objects:  {คลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Other corner: 24 found  {คลิก๊ตรงจดุที ่2 เพือ่ลอมกรอบวตัถใุนลกัษณะ Window}
Select objects:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
First point of mirror line:  {คลิ๊กบนปุม   แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Second point:  {กดปุมฟงชั่นคีย  ©  เพือ่บงัคบัใหเคอรเซอร เลือ่นอยูในแนวตัง้ แลวคลิก๊ ตรงจดุที่

4}
Delete old objects? <N>  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 19.54}

รปูที ่ 19.53

รปูที ่ 19.54
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100. จากรปูที ่19.54(ขวา) ระเบดิเสนของหลงัคาทีเ่ปนบลอ็คใหเปนเสนตรงธรรมดา โดยใชคาํสัง่
Modify/Explode   โดยคลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1 และ 2 เพื่อที่จะไดตอเสนใหยาวขึ้นใน
ขัน้ตอนตอไป

101. จากรปูที ่19.55 ตอเสนปดยอดหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Construct/Fillet  ซึง่กาํหนดรศัม ีเทากบั
0 หรือใชคําสั่ง Construct/Chamfer  กําหนด Distance 1 และ Distance 2 เทากับ 0
แลวคลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1 และ 2, 3 และ 4, 5 และ 6, 7 และ 8, 9 และ 10 ตามลาํดบั

102. จากรปูที ่19.56 เขยีนวงกลมรศัม ี0.11 หนวยโดยใชคาํสัง่ Draw/Circle/Tan, Tan, Radius

Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>: TTR  {พิมพ TTR แลวกดปุม Enter}
Enter Tangent spec: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Enter second Tangent spec: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 2}
Radius <0.0000>: 0.11  {พิมพ 0.11 แลวกดปุม Enter}

103. ตดัเสนสวนเกนิออก โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอื
พมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด เมือ่ทรมิเสรจ็เรยีบรอยแลว ใชคาํสัง่ Draw/Line ลากเสนตรงในแนว
ตัง้จากยอดหลงัคาไปยงัวงกลม โดยใช Object snap ในโหมด END point   และโหมด
QUAdrant  ตามลาํดบัจะปรากฏดงัรปูที ่19.57

รปูที ่ 19.55

รปูที ่ 19.56
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104. ละลาย(Thaw)เลเยอรทัง้หมด เพือ่ทีจ่ะตรวจสอบวตัถทุีเ่ราไดเขยีนมาแลวทัง้หมด

105. ขยายภาพใหใหญเตม็จอภาพ โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/All  จะปรากฏดงัรปูที ่19.58

106. ในสวนของหลังคาโรงรถยังมีเสนบางเสนที่มีความยาวเกินและบางเสนมีความยาวไมพอ
ใหตดัเสนทีม่คีวามยาวเกนิ โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim  และตอเสนทีส่ัน้เกนิไป โดยใชคาํสัง่
Modify/Extend  

เปนทีห่นาสงัเกตวุาเสนบางเสนเราไมสามารถตดัหรอืตอได เนือ่งจากเสนเหลานัน้อาจมสีภาพเปนมลัตไิลน
หรอืเปนบลอ็คอยู หากตองการตดัหรอืตอเสนเหลานัน้จะตองใชคาํสัง่ Modify/Explode  เสยีกอน

107. สรางเลเยอรชือ่ TERRACE กาํหนดใหมสีเีขยีว(Green) แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน โดย
ใชคาํสัง่ Data/Layers จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด
ตามวธิใีนขอ 22

108. เขยีนเสนตรงในแนวตัง้จาํนวน 1 เสนมคีวามยาวเทากบัความสงูของระเบยีงโดยใชคาํสัง่ Draw/
Line ลากเสนตรง   แลวใช Object snap ในโหมด NEArest  ตรงจดุที ่1 และ โหมด
PERpendicular  ตรงจดุที ่2 ดงัรปูที ่19.59

รปูที ่ 19.57

รปูที ่ 19.58

รปูที ่ 19.59
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109. จากรูปที่ 19.59 แปลงเสนตรงที่สรางในขอ 108 ใหเปนบล็อคชื่อ TERRACE โดยใชคําสั่ง
Construct/Block   ตามขัน้ตอนในขอ 92 โดยใชจดุที ่2 เปน Insertion base point:

110. จากรปูที ่19.59 แบงเสนตรงออกเปน 23 สวนเทาๆ กนั โดยใชคาํสัง่ Draw/Point/Divide 
โดยใชเสนหมาย เลข 3 เปน Object to divide ใชบล็อคชื่อ TERRACE เปนตัวแบงเสน
จะปรากฏดงัรปูที ่19.60

111. สรางเลเยอรชือ่ PATTERN กาํหนดใหมเีทาออน(9) แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน โดยใช
คําสั่ง Data/Layers จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน  หรือพิมพคําสั่งผานคียบอรด
ตามวธิใีนขอ 22

112. ปกูระเบือ้งมงุหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Draw/Hatch/Hatch ... จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน
 จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มาบนจอภาพดงัรปูที ่19.61

รปูที ่ 19.60

รปูที ่ 19.61



แบบฝกหดังานเขยีนแบบสถาปตยกรรม   365

113. เลอืกลวดลายแฮทชโดยคลิก๊บนปุม  เพือ่เปดชองหนาตางแสดงรายชือ่แฮทชทัง้หมด ออกมา
เลอืกแฮทชชือ่ GRATE

114. เปลีย่นสเกลแฟคเตอรของแฮทช โดยเพิม่คาสเกลเปน 2  และปรบัมมุของแฮทชเปน 90 องศา

115. คลิก๊บนปุม Pick Points < จากนัน้   คลิก๊บนพืน้ทีว่างภายในขอบเขตทีเ่ราตองการเขยีนลวด
ลายแฮทชลงไป จากนัน้คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter จะกลบัไปยงัไดอะลอ็คบอกซ Boundary
Hatch ขึน้มาอกีครัง้

116. คลิก๊บนปุม Preview Hatch < เพือ่ทดลองดลูวดลายแฮทชกอนทีจ่ะตดัสนิใจ วาจะใชคาทีป่รบั
แตงไวทั้งหมดหรือไม เมื่อลวดลายแฮทชปรากฏตามที่ตองการแลว คลิ๊กบนปุม Apply
เปนอนัเสรจ็สิน้การเขยีนลวดลายแฮทช จะปรากฏดงัรปูที ่19.62

เปนอันวาเราไดสรางบานขึ้นมาสําเร็จเรียบรอยตามเปาหมายที่วางไวในตอนตนทุกประการ หวังวาผูอานคงจะ
สามารถทีจ่ะนาํเอาหลกัการเขยีนแบบในเชงิสถาปตยกรรมนีไ้ปประยกุตใชกบังานเขยีนแบบอืน่ๆ ได ผูเขยีนมัน่
ใจวา ถาลองฝกฝนการใชคาํสัง่และเทคนคิตางๆ สม่าํเสมอแลว ผูอานกจ็ะสามารถเขยีนแบบบานหรอือาคารอืน่ๆ
ไดในเวลาอนัสัน้

รปูที ่ 19.62
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