
แบบฝกหดังานเขยีนแบบไตเติล้บลอ็ค(Title block)

ในการเขยีนแบบทกุประเภท จะตองมสีรางกรอบหรอืขอบเขตลงบนกระดาษทีจ่ะนาํไปพมิพ เพือ่ใหแบบแปลน
ที่ปรากฏออกมา ดูมีระเบียบเรียบรอยไดมาตรฐาน  กรอบหรือขอบเขตนี้เรียกวาไตเติ้ลบล็อค(Title block)
ไตเติ้ลบล็อคสวนใหญจะมีลักษณะเปนกรอบสี่เหลี่ยมผืนผา มีตารางบรรจุรายละเอียดตางๆ ที่เกี่ยวของกับ
แบบแปลน สเกลของแบบแปลน ชือ่ผูเขยีนแบบ ชือ่บรษิทัและรายละเอยีดปลกียอยอืน่ๆ เปนตน  ตามปกตเิราจะ
สรางไตเติล้บลอ็คตนแบบไวตามขนาดของกระดาษตางๆ ทีใ่ชงานอยูเสมอ แลวบนัทกึเกบ็ไวในไฟล เมือ่ถงึเวลา
ทีต่องการใชงาน กส็ามารถเรยีกออกมารวมเขากบัชิน้งานไดทนัที

กอนทีจ่ะทาํการสรางไตเติล้บลอ็ค เราควรจะมาทาํความรูจกักบักระดาษขนาดตางๆ ซึง่มมีาตรฐานตาม International
Standard Organization หรอื ISO ซึง่มรีายละเอยีดตามตารางดงัตอไปนี้

ตารางแสดงขนาดของกระดาษเขยีนแบบตามมาตรฐาน ISO

    ขนาดกระดาษ  กวาง x ยาว   กวาง x ยาว
(ม.ม. x ม.ม.) (เมตร x เมตร)

A0 841 x 1189 0.841 x 1.189
A1 594 x 841 0.594 x 0.841
A2 420 x 594 0.420 x 0.594
A3 297 x 420 0.297 x 0.420
A4 210 x 297 0.210 x 0.297
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เมือ่ทราบขนาดของกระดาษเขยีนแบบทีต่องการนาํมาใชแลว เรากเ็ริม่ลงมอืสรางไตเติล้บลอ็คใน AutoCAD ไดทนัที
วิธีที่งายและสะดวกที่สุดในการสรางไตเติ้ลบล็อคก็คือการสรางไตเติ้ลบล็อคโดยใชขนาดจริง โดยเลือกใช
หนวยวดัเดยีวกนักบัชิน้งานทีจ่ะนาํเขามารวมกบัไตเติล้บลอ็ค

ในกรณทีีเ่รามชีิน้งานทีเ่ขยีนขึน้มาโดยกาํหนดให 1 หนวย(Drawing uint)ใน AutoCAD เทากบั 1 มลิลเิมตร เราก็
ควรทีจ่ะสรางไตเติล้บลอ็คโดยใชหนวยเปนมลิลเิมตรเชนเดยีวกนั ซึง่การสรางชิน้งานและไตเติล้บลอ็คในหนวย
เดียวกันนี้ จะสงผลทําใหการกําหนดสเกลของแบบแปลนงายยิ่งขึ้นและยังสามารถปองกันปญหาความสับสน
ในการกาํหนดสเกลไมใหเกดิขึน้ดวย อกีทัง้ยงัอาํนวยความสะดวกในการกาํหนดสเกลในการพมิพดวย

ในกรณทีีเ่รามกีารเขยีน โดยกาํหนด 1 หนวยใน AutoCAD เทากบั 1 เมตร เรากค็วรจะสรางไตเติล้บลอ็คทีม่หีนวย
เปนเมตรเชนเดยีวกนั แตถาเรามไีตเติล้บลอ็คทีม่หีนวยเปนมลิลเิมตรอยูแลว เราสามารถใชไตเติล้บลอ็คดงักลาว
นีเ้ปนตนแบบในการสรางไตเติล้บลอ็คใหมทีม่หีนวยเปนเมตรขึน้มาโดยการเปลีย่นสเกลเทานัน้ ซึง่จะทาํใหไมตอง
เสียเวลาในการเขียนไตเติ้ลบล็อคที่มีหนวยเปนเมตรขึ้นมาใหม

ขัน้ตอนในการสราง Title block
สมมตุวิาเราไดเลอืกกระดาษขนาด A3 ซึง่จะนาํไปใชกบัชิน้งานทีม่กีารกาํหนดหนวยวดัไวเปนมลิลเิมตร โดยที่
กระดาษ A3 นัน้มคีวามยาว 420 มลิลเิมตรและกวาง 297 มลิลเิมตร ในการสรางไตเติล้บลอ็คขนาด A3 ม ีขัน้ตอนดงันี้

1. เขาสูโปรแกรม AutoCAD

2. ในขณะทีอ่ยูใน Model space เริม่กาํหนดขอบเขตของกระดาษ โดยใชคาํสัง่ Data/Drawing
Limits จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LIMITS
ON/OFF/<Lower left corner> <0.0000,0.0000>:  b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter }
Upper right corner <12.0000,9.0000>: 420,297

3. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Limits หรอืคาํสัง่ View/Zoom/All จากเมนบูารคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: ZOOM
All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax/Window/<Scale(X/XP)>: A

4. สรางเลเยอรชือ่ BORDER แลวทาํใหเลเยอรนีเ้ปนเลเยอรใชงาน เพือ่เกบ็เสนกรอบและเสน
ขอบเขตตางๆ โดยใชคาํสัง่ Data/Layers จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   หรอืพมิพ
คาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้
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Command: LAYER
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: M
New current layer <0>: BORDER
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock:  b

5. สรางกรอบนอกสดุของไตเติล้บลอ็คใหหางจากขอบกระดาษดานละ 10 มลิลเิมตร โดยหาคา
คอรออรดเินทไดดงันี ้ทีม่มุซายดานลางของกระดาษมคีา X,Y เทากบั 0,0 ดงันัน้คาคอรออร
ดเินทมมุซายดานลางจงึเทากบั 0+10,0+10 หรอื 10,10 ทีม่มุขวาดานบนของกระดาษมคีา X,Y
เทากบั 420,297 ดงันัน้คาคอรออรดเินทมมุขวาดานบนจงึเทากบั 420-10,297-10 หรอื 410,287
โดยใชคําสั่ง  Draw/Polygon/Rectangle จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: RECTANG
First corner: 10,10   {กําหนดคอรออรดิเนทมุมซายดานลางของกรอบ}
Other corner: 410,287  {กําหนดคอรออรดิเนทมุมขวาดานบนของกรอบ}

เมือ่ใชคาํสัง่ Draw/Polygon/Rectangle แลวจะปรากฏจอภาพดงัรปูที ่17.1

6. สรางเสนคูขนานหาง 2 มลิลเิมตรกบัเสนกรอบทีส่รางในขอ 5 โดยใชคาํสัง่ Construct/Offset
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่17.1
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Command: OFFSET
Offset distance or Through <Through>: 2   {กําหนดระยะออฟเซท}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1 ของรปูที ่17.1}
Side to offset?  {คลิก๊ตรงจดุที ่2 เพือ่กาํหนดดานทีจ่ะออฟเซท}
Select object to offset: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏเสนคูขนานหางเขาไป

ดานใน 2 มิลลิเมตรจากกรอบสี่เหลี่ยมเดิม}

7. แกไขความหนาของเสนกรอบทีอ่ยูดานใน ใหมคีวามหนาเพิม่ขึน้เปน 1 มลิลเิมตร โดยใชคาํสัง่
Modify/Edit Polyline จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด
ดงันี้

Command: PEDIT
Select polyline:  {คลิก๊บนเสนกรอบสีเ่หลีย่มทีอ่ยูดานใน}
Open/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: W

{เลอืกโหมดกาํหนดความหนาเสนโดยพมิพ W แลวกดปุม Enter}
Enter new width for all segments: 1  {พิมพคา 1 แลวกดปุม Enter}
Open/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>:

b {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter เสนกรอบสีเ่หลีย่มดานในจะมคีวามหนาเพิม่ขึน้
เปน 1 มิลลิเมตร ดังรูปที่ 17.2}

8. สรางกรอบสี่เหลี่ยมผืนผาขนาดกวาง 200 ม.ม. ยาว 50 ม.ม. ที่มุมขวาดานลางของกรอบ
สีเ่หลีย่มใหญ โดยใชคาํสัง่ Draw/Polygon/Rectangle จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่17.2

รปูที ่17.3
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Command: RECTANG
First corner:  {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap โหมด END point แลวเลือ่นเมาสไป

ที่มุมขวาดานลางของกรอบสี่เหลี่ยมตรงจุดที่ 1 จากนั้นคลิ๊กเมาสซาย  เมื่อ
เลือ่นเมาสจะปรากฏกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราว}

Other corner: @-200,50  {กําหนดขนาดชองกรอบสี่เหลี่ยม จะปรากฏดังรูปที่ 17.4}

9. จากรปูที ่17.4 แปลงกรอบสีเ่หลีย่มทีส่รางใหมใหเปนเสนธรรมดา โดยใชคาํสัง่ Modify/Explode
หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: EXPLODE
Select objects: 1 found {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่2 ในรปูที ่17.4}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter กรอบสี่เหลี่ยมเล็กจะถูกระเบิดของเปนเสน

ตรงจาํนวน 4 เสน แตเราสามารถมองเหน็ไดเพยีง 2 เสนเทานัน้ (อกี 2 เสนอยู
ในแนวเดียวกันกับเสนกรอบสี่เหลี่ยมใหญที่มีความหนา 1 ม.ม. ซึ่งจําเปนตอง
ลบทิง้ไป)

10. จากรปูที ่ 17.4 ขยายมมุมองโดยใชคาํสัง่  View/Zoom/Window จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม
ไอคอน   หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: ZOOM

All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax/Window/<Scale(X/XP)>: W
First corner:  {คลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Other corner:  {คลิ๊กตรงจุดที่ 4}

รปูที ่17.4
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11. จากรปูที ่17.4 ลบเสนตรง 2 เสนทีท่บักบักรอบสีเ่หลีย่มหนา 1 ม.ม. ออก โดยใชคาํสัง่ Modify/
Erase จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: ERASE
Select objects: {คลิ๊กตรงจุดที่ 5}
Other corner: 1 found {คลิก๊ตรงจดุที ่4 เพือ่กาํหนดการเลอืกแบบ Window}
Select objects: {คลิ๊กตรงจุดที่ 6}
Other corner: 1 found {คลิก๊ตรงจดุที ่4 เพือ่กาํหนดการเลอืกแบบ Window}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter เสนตรง 2 เสนที่เคยเปนสวนหนึ่งของกรอบ

สีเ่หลีย่มเลก็จะถกูลบทิง้ไป}

12. จากรปูที ่17.5 รวมเสนตรงทีเ่หลอือยูทัง้ 2 เสน ใหเปนโพลไีลนเสนเดยีวและแกไขความหนา
ของเสนดงักลาว ใหมคีวามหนาเพิม่ขึน้เปน 1 มลิลเิมตร โดยใชคาํสัง่ Modify/Edit Polyline
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: PEDIT
Select polyline: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Do you want to turn it into one? <Y> b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: J

{พิมพ J แลวกดปุม Enter เพื่อรวมเสนทั้งสองเขาเปนวัตถุชิ้นเดียวกัน}
Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่2}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
1 segments added to polyline

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: W
{พิมพ W แลวกดปุม Enter เพื่อเปลี่ยนความหนา}

Enter new width for all segments: 1 {กําหนดความหนาใหม 1 มิลลิเมตร}
Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>:

b {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter}

13. จากรปูที ่17.5 ลากเสนตรงในแนวตัง้แบงกรอบสีเ่หลีย่มออกเปนสองสวนเทาๆ กนั โดยใช คาํสัง่
Draw/Polyline หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่17.5
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Command: PLINE
From point:  {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap โหมด MID point หรือแลวเลื่อนเมาส

ไปตรงจดุที ่1 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
Current line-width is 0.0000

Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: W  {เลือกโหมด
ความหนาของเสนโดยพิมพ W แลวกดปุม Enter}

Starting width <0.0000>: 1 {กําหนดความหนา โดยพิมพคา 1 แลวกดปุม Enter}
Ending width <1.0000>:  b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: {คลิ๊กบนปุม 

เพือ่ใช Object snap โหมด PERpendicular แลวเลือ่นเมาสไปตรงจดุที ่3
จากนั้นคลิ๊กเมาสซาย}

Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: b {คลิ๊กขวาหรือ
กดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 17.6}

14. จากรปู 17.6 ลากเสนแบงโซนโดยใชคาํสัง่ Draw/Line จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใช Object snap โหมด FROm}
Base point: {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap โหมด END point หรือแลวเลื่อนเมาส

ไปตรงจดุที ่4 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
<Offset>: @35<0  {กาํหนดระยะออฟเซท โดยพมิพคา @35<0 แลวกดปุม Enter}
To point: {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap โหมด PERpendicular แลวเลื่อนเมาสไป

ตรงจดุที ่5 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
To point: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 17.7}

รปูที ่17.6

รปูที ่17.7
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15. จากรปูที ่ 17.7 คดัลอกเสนทีว่าดจากคาํสัง่ LINE โดยใชคาํสัง่ Construct/Copy จากเมนบูาร
หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: COPY
Select objects: 1 found {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Base point or displacement>/Multiple:  {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap โหมด

INTersection แลวเลื่อนเมาสไปตรงจุดที่ 2 จากนั้นคลิ๊กเมาสซาย}
Second point of displacement: {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap โหมด INTersection

แลวเลื่อนเมาสไปตรงจุดที่ 3 จากนั้นคลิ๊กเมาสซาย จะปรากฏดังรูปที่ 17.8}

16. จากรปูที ่17.8 ลากเสนตรงในแนวนอน เพือ่จะทาํเปนบลอ็คตนแบบ แลวนาํไปแบงเสนตรงใน
แนวตัง้ โดยใช คาํสัง่ Draw/Line จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผาน
คยีบอรดดงันี้

Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม   เพื่อใช Object snap ในโหมด NEArest แลวเลื่อนเมาสไปตรง จุดที่

4 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
To point: {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap ในโหมด PERpendicular แลวเลือ่นเมาส

ไปตรงจดุที ่5 จากนัน้คลิก๊เมาสซาย}
To point: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 17.9}

17. จากรปู 17.9 สรางบลอ็คชือ่ HL จากเสนตรงในแนวนอนทีส่รางในขอ 16 โดยใชคาํสัง่ Construct/
Block จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่17.8

รปูที ่17.9
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Command: BLOCK
Block name (or ?): HL  {ตั้งชื่อบล็อคโดยพิมพ HL แลวกดปุม Enter}
Insertion base point:  {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap ในโหมด INTersection

แลวเลื่อนเมาสไปตรงจุดที่ 1 จากนั้นคลิ๊กเมาสซาย}
Select objects: 1 found {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่2}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter เสนตรงในแนวนอนจะหายไปดังรูปที่ 17.10}

18. จากรปูที ่17.10 แบงเสนในแนวตัง้ออกเปน 5 สวนเทา ๆ กนั โดยใชคาํสัง่ Draw/Point/Divide
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DIVIDE
Select object to divide:  {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}
<Number of segments>/Block: B  {เลอืกโหมดใชบลอ็คในการแบงเสน}
Block name to insert: HL  {เรียกบล็อคชื่อ HL ออกมาใชงาน}
Align block with object? <Y> N  {พิมพ N แลวกดปุม Enter}
Number of segments: 5  {กาํหนดจาํนวนสวนของเสนทีต่องการแบง จะปรากฏดงัรปูที ่ 17.11}

19. สรางเลเยอรชื่อ TEXT แลวทําใหเลเยอรนี้เปนเลเยอรใชงาน กําหนดสีหมายเลข 6 เพื่อเก็บ
ตวัอักษรอธบิายตางๆ โดยใชคาํสัง่ Data/Layers จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน   หรอื
พมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LAYER
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: M
New current layer <BORDER>: TEXT  {กําหนดเลเยอรใหมชื่อ TEXT}

รปูที ่ 17.10

รปูที ่ 17.11
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?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: C
Color: 6  {กําหนดสีมวงใหเลเยอร TEXT}
Layer name(s) for color 6 (magenta) <TEXT>:  b
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: b

20. สรางสไตลตวัอกัษรชือ่ SIMPLEX โดยใชฟอนทไฟล SIMPLEX.SHX ซึง่อยูในไดเรค็ตอรี่
\R13\COM\FONTS\ โดยใชคาํสัง่ Data/Text Style จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงันี้

21. พมิพชือ่ SIMPLEX เขาไปแทนชือ่ STANDARD แลวคลิก๊บนปุม New

22. คลิก๊บนปุม Browse เพือ่เลอืกฟอนทไฟล จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่17.13

23. คลิก๊บนปุม  หรอืปุม   เพือ่เปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่ \R13\COM\FONTS\ แลวคลิก๊ลง
บนชือ่ไฟล SIMPLEX.SHX จากนัน้คลิก๊ลงบนปุม Open จะนาํเรากลบัไปสูไดอะลอ็คบอกซ
ดงัรปูที ่17.12 พรอมทัง้แสดงชือ่ไดรฟ ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟลในฟลด Font File: และตวัอยาง
ฟอนทในชองหนาตางจะเปลีย่นแปลงไป

24. คลิก๊บนปุม Apply เพือ่กาํหนดสไตล SIMPLEX ใหเปนสไตลตวัอกัษรใชงาน

รปูที ่ 17.12

รปูที ่ 17.13
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25. คลิก๊บนปุม Close เปนอนัเสรจ็สิน้การกาํหนดรปูแบบของตวัอกัษร

26. พมิพตวัอกัษรเขาไปในชองวางบนมมุซายดานบนของตารางกรอกขอความ โดยใชคาํสัง่ Draw/
Text/Dynamic Text จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน  หรือพิมพคําสั่งผานคียบอรด
ดงันี้

Command: DTEXT
Justify/Style/<Start point>:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1 ดังรูปที่ 17.13}
Height <0.0000>: 2.5   {กําหนดคาความสูงเทากับ 2.5  แลวกดปุม Enter}
Rotation angle <0>:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Text: Company Name:  {พิมพขอความ Company Name: แลวกดปุม Enter}
Text:  {กดปุม Enter จะปรากฏดังรูปที่ 17.14}

27. จากรูปที่ 17.14 ทําการคัดลอกตัวอักษร Company Name: โดยใชคําสั่ง Construct/Array/
Rectangular จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: ARRAY
Select objects: 1 found {คลิก๊บนตวัอกัษรตรงจดุที ่2}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Rectangular or Polar array (R/P) <R>: R  {พิมพ R แลวกดปุม Enter}
Number of rows (---) <1>: 5  {กําหนดจํานวนแถวเทากับ 5 แลวกดปุม Enter}
Number of columns (|||) <1>: 2 {กําหนดจํานวนคอลัมนเทากับ 2 แลวกดปุม Enter}
Unit cell or distance between rows (---):  {คลิ๊กบนปุม   เพื่อใช Object snap โหมด

INTersection แลวเลื่อนเมาสไปตรงจุดที่ 3 จากนั้นคลิ๊กเมาสซาย}
Other corner: {คลิ๊กบนปุม   เพือ่ใช Object snap โหมด INTersection

แลวเลือ่นเมาสไปตรงจดุที ่4 จากนัน้คลิก๊เมาสซายจะปรากฏดงัรปูที ่14.15}

รปูที ่ 17.14
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28. แกไขขอความของตวัอกัษร โดยใชคาํสัง่ Modify/Edit Text จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน
 หรอืพมิพ คาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DDEDIT
<Select an annotation object>/Undo:  {คลิ๊กบนตัวอักษรในคอลัมนที่ 1 ในแถวที่ 2

จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่17.16}

29. พมิพตวัอกัษร Drawing Title: เขาไปแทนทีต่วัอกัษร Company Name: แลวคลิก๊บนปุม OK

30. คลิก๊บนตวัอกัษรในคอลมันที ่1 ในแถวถดัลงไป จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซเดมิขึน้มา

31. พมิพตวัอกัษร Drawing Title: เขาไปแทนทีต่วัอกัษร Company Name: แลวคลิก๊บนปุม OK

32. แกไขขอความทัง้หมดโดยใชขอความดงัตอไปนี้

33. เมือ่แกไขขอความทัง้หมดแลว ใหคลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter

34. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Limits หรอืคาํสัง่ View/Zoom/All จากเมนบูารคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: ZOOM
All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax/Window/<Scale(X/XP)>: A

รปูที ่ 17.15

รปูที ่ 17.16

รปูที ่ 17.17
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35. เมือ่สรางไตเติล้บลอ็คเสรจ็เรยีบรอยแลว ตอไปเราจะตองบนัทกึลงดสิด เพือ่เกบ็ไวใชงานตอไป
โดยใชคาํสัง่ File/Save As จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ
ดงันี้

36. ในชองหนาตาง Directories เปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่ C:\R13\WIN\ จากนัน้คลิก๊ในฟลด File
Name: แลวพมิพชือ่ไฟล TB-A3-MM (ไมตองพมิพนามสกลุ)

37. คลิก๊บนปุม OK เปนอนัเสรจ็สิน้การบนัทกึไฟลไตเติล้บลอ็คชือ่ TB-A3-MM.DWG ขนาด A3

รปูที ่ 17.18

รปูที ่ 17.19
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ซึ่งมีหนวยเปนมิลลิเมตรลงในดิสค ซึ่งเราจะนําไปใชกับชิ้นงานหรือแบบแปลนที่มีหนวย
เปนมลิลเิมตร

38. ตอไปเราจะสรางไตเติ้ลบล็อคซึ่งมีรูปแบบเดียวกันกับ TB-A3-MM แตมีหนวยเปนเมตร
ในขณะที่เรายังอยูในไฟล TB-A3-MM

39. ใชคาํสัง่ File/Save As จากเมนบูารจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ ขึน้มาบนจอภาพ

40. ในชองหนาตาง Directories เปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่C:\R13\WIN\

41. คลิก๊ในฟลด File Name: แลวพมิพชือ่ไฟล TB-A3-M (ไมตองพมิพนามสกลุ)

42. คลิก๊บนปุม OK เปนอนัเสรจ็สิน้ การคดัลอกไฟลไตเติล้บลอ็คชือ่ TB-A3-M.DWG

ในขณะนี้ไฟล TB-A3-M.DWG ยังมีหนวยเปนมิลลิเมตร(420x297 มม.)อยู เราจะตองเปลี่ยนสเกล
ใหมีหนวยเปนเมตร ซึ่งจะตองมีขนาดกวาง 0.297 ม. ยาว 0.420 ม. เราเพียงแตลดขนาดของไตเติ้ลบล็อคลง
โดยใชสเกลแฟคเตอรเทากบั 1/1000 หรอื 0.001 กอนทีจ่ะเปลีย่นสเกลควรกาํหนดขอบเขต Limits เสยีใหมกอน

43. กาํหนดขอบเขตของกระดาษ โดยใชคาํสัง่ Data/Drawing Limits จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่
ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LIMITS
Reset Model space limits:

ON/OFF/<Lower left corner> <0.0000,0.0000>: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Upper right corner <420.0000,297.0000>: 0.420,0.297

44. เปลีย่นสเกลไตเติล้บลอ็คโดยใชคาํสัง่ Modify/Scale จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: SCALE
Select objects: ALL {ใชตัวเลือก ALL แลวกดปุม Enter}
20 found

Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Base point: 0,0  {กาํหนดจดุฐานโดยพมิพ 0,0 แลวกดปุม Enter}
<Scale factor>/Reference: 0.001   {กาํหนดสเกลแฟคเตอรเทากบั 0.001 แลวกดปุม Enter

ไตเติล้บลอ็คจะหายไปจากจอภาพ แตอนัทีจ่รงิไมไดหายไปไหน เพยีงแตมขีนาด
ทีเ่ลก็มากจนมองไมเหน็}

45. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Limits หรอืคาํสัง่ View/Zoom/All จากเมนบูารคลิก๊บนปุมไอคอน 
หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้
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Command: ZOOM
All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax/Window/<Scale(X/XP)>: A

46. จะปรากฏไตเติล้บลอ็คขึน้มาบนจอภาพ ทดลองเลือ่นเคอรเซอรไปทีม่มุบนดานขวาของไตเติล้
บลอ็ค แลวอานคาคอรออรดเินทบนบรรทดัแสดงสถานะจะไดเทากบัประมาณ 0.420,0.297
หนวย

47. เมื่อคัดลอกและเปลี่ยนสเกลไตเติ้ลบล็อคเสร็จเรียบรอยแลว ตอไปเราจะตองบันทึกลงดิสด
เพื่อเก็บไวใชงานตอไป โดยใชคําสั่ง File/Save จากเมนูบารหรือคลิ๊กบนปุมไอคอน 
เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางไตเติล้บลอ็คทีม่หีนวยเปนเมตร บนัทกึไวในไฟล TB-A3-M.DWG

เมือ่เสรจ็สิน้การสรางไตเติล้บลอ็คเรยีบรอยแลว ตอไปควรจะเพิม่รายชือ่ไฟลทัง้สอง TB-A3-MM.DWG และ TB-
A3-M.DWG เขาไปในคาํสัง่ MVSETUP เพือ่ความสะดวกและรวดเรว็ในการเรยีกไตเติล้บลอ็คออกมาใชงาน ซึง่ได
อธิบายและแสดงขั้นตอนวิธีการเพิ่มเติมไตเติ้ลบล็อคเขาไปไวในรายการของคําสั่ง MVSETUP อยางละเอียด
ในบทที ่15
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