
การจดัและรวมแบบแปลนในเปเปอรสเปส(Paper space)

ในรลีสีกอนๆ เราเขยีนแบบวตัถหุรอืไตเติล้บลอ็คขึน้มาในโมเดลสเปส(Model Space) หรอืเรยีกอกีอยางวาไทลด
โมเดลสเปส(Tiled Model Space) แตอาจจะจดัเกบ็แยกกนัไวในแตละไฟล เมือ่ตองการพมิพแบบแปลน เราจะ
เปดไฟลวัตถุออกมาแลวทําการสอดแทรก(Insert)ไตเติ้ลบล็อคเขามาในไฟลของวัตถุ จากนั้นจึงกําหนดสเกล
ระหวางวตัถแุละไตเติล้บลอ็ค โดยจะตองเปลีย่นสเกลเพือ่ลดหรอืเพิม่ขนาดของไตเติล้บลอ็คใหมขีนาดทีส่ามารถ
รองรับวัตถุไดอยางเหมาะสม ซึ่งขั้นตอนนี้มีวิธีการที่ยุงยากพอสมควร เนื่องจากเราจะตองคํานวณหาสเกล
ระหวางวตัถกุบัไตเติล้บลอ็คทีเ่หมาะสม เมือ่เปลีย่นสเกลของไตเติล้บลอ็คไปแลว ขนาดของตวัอกัษรบนไตเติล้
บล็อคที่จะปรากฏกระดาษพิมพจะเปลี่ยนไปตามสเกลที่เรากําหนดไม สามารถรักษาขนาดเดิมที่แนนอนเอาไว
หากตองการใหขอความตวัอกัษรบนไตเติล้บลอ็คมขีนาดทีแ่นนอน หลงัจากทีก่าํหนดสเกลแลวเราตองใชคาํสัง่ Edit/
Properties เพื่อเปลี่ยนแปลงขนาดของตัวอักษรที่อยูบนไตเติ้ลบล็อคทั้งหมด หลังจากนั้นกอนที่จะสงวัตถุไป
ยงัเครือ่งพมิพตองกาํหนดสเกลในการพมิพอกีครัง้ ซึง่เปนวธิทีีไ่มคอยสะดวกในการใชงานเทาใดนกั

ในรรีสี 13 นีไ้ดมกีารปรบัปรงุวธิกีารรวบรวมวตัถเุขากบัไตเติล้บลอ็ค(Title block)โดยเพิม่เตมิคาํสัง่ทีช่วยใหมใีช
งานทีง่ายขึน้ โดยไดนาํเอาเปเปอรสเปสเขามาใชงานอยางจรงิจงั อยางไรกต็าม ผูใชโปรแกรมยงัคงตองสรางวตัถุ
หรอืไตเติล้บลอ็คดวยขนาดจรงิในโมเดลสเปสและยงัจดัเกบ็ไวในแตละไฟลเชนเดมิ เมือ่ตองการทีจ่ะนาํทัง้สอง
อยางเขามารวมกนั เราจะเปดไฟลวตัถอุอกมาแลวเปลีย่นเขาไปทาํงานในเปเปอรสเปส(Paper Space)  จากนัน้จงึ
เรยีกไตเติล้บลอ็คทีเ่ราสรางขึน้จากโมเดลสเปสออกมา โดยอาจจะเรยีกจากเมนซูึง่บรรจรุายชือ่ไตเติล้บลอ็คขนาด
ตางๆ หรอือาจสอดแทรกเขามาเปนบลอ็คดวยคาํสัง่ INSERT หรอือาจจะอางองิเขามาดวยคาํสัง่ XREF(External
reference)กไ็ด เมือ่นาํไตเติล้บลอ็คเขามาในเปเปอรสเปสแลว ไมตองทาํการเปลีย่นสเกลไตเติล้บลอ็คแตอยางใด
เพยีงแตสรางววิพอรทซึง่เปนกรอบสีเ่หลีย่มเจาะเปนชองหนาตางใหมองเหน็วตัถทุีอ่ยูในพืน้ทีว่าดภาพของโมเดล
สเปส จากนัน้จงึกาํหนดสเกลระหวางวตัถแุละไตเติล้บลอ็ค ซึง่การกาํหนดสเกลในเปเปอรสเปสนีม้ไิดมผีลทาํให
ขนาดของวตัถแุละไตเติล้บลอ็คเปลีย่นไปจากขนาดเดมิเลย เพยีงแตกาํหนดอตัราสวน Zoom scale ระหวางวตัถุ
ในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็คในเปเปอรเทานัน้ หลงัจากนัน้กท็าํการพมิพแบบแปลนดวยสเกลจรงิของไตเติล้
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บลอ็ค อาท ิเชน ถาไตเติล้บลอ็คมกีารกาํหนดให 1 หนวยใน AutoCAD เทากบั 1 มลิลเิมตร สเกลในการพมิพกค็อื
1:1 (Plotted MM. = Drawing units) และถาไตเติล้บลอ็คมกีารกาํหนดให 1 หนวยใน AutoCAD เทากบั 1 เมตร
สเกลในการพมิพกค็อื 1000:1 (Plotted MM. = Drawing units) จะเหน็ไดวาการคาํนวณสเกลนัน้เกดิขึน้เพยีงครัง้
เดยีว ขนาดของตวัอกัษรทีอ่ยูในไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปสกย็งัคงเปนขนาดเดมิไมเปลีย่นแปลง จะเหน็ไดวาวธิี
การรวบรวมแบบแปลนในเปเปอรสเปสนีค้อนขางสะดวกตอการใชงาน เมือ่เปรยีบเทยีบกบัวธิทีีใ่ชในรลีสีกอนๆ

ถาตองการเรียกไตเติ้ลบล็อคจากรายการในเมนูออกมาใชงาน เราจะตองใชคําสั่ง MVSETUP เพื่อบอก
ตาํแหนงของไฟลทีบ่รรจไุตเติล้บลอ็คใหโปรแกรมไดทราบเสยีกอน ดรูายละเอยีดในการเพิม่รายชือ่ไตเติล้
บลอ็คเขาไปในรายการของคาํสัง่ MVSETUP

เมือ่เราไดพอเขาใจหลกัการในการจดัและรวมรวมแบบแปลนในเบือ้งตนแลว ตอไปเราจะมาเริม่ทาํความเขาใจกบั
คาํจาํกดัความดงัตอไปนี้

Model Space Model Space หรือ Tiled Model Space คือพื้นที่ที่ใชสําหรับการเขียน
แบบแปลน อาทิ เชน วัตถุ ไตเติ้ลบล็อคหรือรูปภาพตางๆ ทุกครั้งที่เรา
เขามาในโปรแกรม AutoCAD เราจะพบ UCS ไอคอนดงัรปูที ่15.1(ซาย)
UCS ไอคอนขางบนนี้บอกใหเรารูวา เรากําลังอยูใน Model Space ซึ่ง
พรอมทีจ่ะเขยีนสวนตางๆ ของแบบแปลน

Paper Space เปรียบเสมือนกับแผนกระดาษ ซึ่งใชในการจัดและรวบรวมวัตถุและ
ไตเติ้ลบล็อคเขาดวยกัน เราสามารถจะนําแบบแปลนที่เขียนใน Model
space เขามาจดัวาง กาํหนดสเกลและสงแบบแปลนไปยงัเครือ่งพมิพ  ใน
Paper Space เราจะพบ UCS ไอคอนดงัรปูที ่15.1(ขวา)

Floating Model Space

เปนพื้นที่ที่เชื่อมระหวาง Model Space และ Paper Space เราสามารถ
กําหนดสเกลระหวางวัตถุและไตเติ้ลบล็อคใน Floating Model Space
ไดเชนเดียวกัน ใน Floating Model Space นี้เราสามารถมองเห็นทั้ง
ไตเติ้ลบล็อคที่อยูในเปเปอรสปสและมองเห็นวัตถุในโมเดลสเปสไดใน
เวลาเดยีวกนั โดยจะปรากฏไอคอน Model space ในกรอบของววิพอรท

TILEMODE -- View/Tiled Model Space -- 
เปนคาํสัง่ทีใ่ชในการเปลีย่นเขาไปทาํงานใน Model Space เราจะใชคาํสัง่นีก้ต็อเมือ่เรากาํลงัอยูใน Paper Space

รปูที ่15.1
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หรืออยูใน Floating Model Space เราสามารถเขาสูโมเดลสเปสโดยใชคําสั่ง View/Tiled Model Space
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: TILEMODE
New value for TILEMODE <0>: 1

MSPACE -- View/Floating Model Space -- 
เปนคาํสัง่ทีใ่ชในการเปลีย่นไปทาํงานใน Floating Model Space เราจะใชคาํสัง่นีก้ต็อเมือ่เรากาํลงัอยูใน Paper Space
หรืออยูใน Model Space เราสามารถเขาสู Floating Model Space โดยใชคําสั่ง View/Floating Model Space
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ MSPACE ผานคยีบอรด

PSPACE -- View/Paper Space -- 
เปนคําสั่งที่ใชในการเปลี่ยนไปทํางานใน Paper Space เราจะใชคําสั่งนี้ก็ตอเมื่อเรากําลังอยูใน Model Space
หรืออยูใน Floating Model Space เราสามารถเขาสู Paper Space โดยใชคําสั่ง View/Paper Space จาก
เมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ PSPACE ผานคยีบอรดหรอืใชคาํสัง่ TILEMODE เทากบั 0

MVSETUP -- View/Floating Viewports/MV Setup -- 
คําสั่ง MVSETUP เปนคําสั่งที่ใชในการจัดและรวบรวมวัตถุและไตเติ้ลบล็อคเขาดวยกัน โดยสามารถสราง
ววิพอรทในรปูแบบทีต่องการ ใชจดัตาํแหนงของวตัถใุนววิพอรท สรางเลเยอรสาํหรบัจดัเกบ็ววิพอรทและใชสาํหรบั
กาํหนดสเกลระหวางวตัถแุละไตเติล้บลอ็ค เปนตน เราสามารถเรยีกใชคาํสัง่ MVSETUP เมือ่อยูในเปเปอรสเปส
เทานัน้ โดยใชคาํสัง่ View/Floating Viewports/MV Setup จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MVSETUP

Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo:

Align ใชสําหรับจัดระนาบของวัตถุที่อยูในวิวพอรทหนึ่งใหอยูในระนาบ
เดยีวกนักบัวตัถทุีอ่ยูในอกีววิพอรทหนึง่

Create ใชสาํหรบัสรางรปูแบบการจดัวางของววิพอรทแบบตางๆ

Scale viewports ใชสําหรับกําหนดสเกลระหวางวัตถุที่อยูใน Model Space กับไตเติ้ล
บลอ็คทีอ่ยูในเปเปอรสเปส การกาํหนดสเกลนัน้ทาํได 2 วธิคีอื                        1.
ใชตวัเลอืก Scale viewports 2.ใชคาํสัง่ View/Zoom/Scale

Options ใชสาํหรบักาํหนดเลเยอร ขอบเขตลมิติ หนวยวดัและการอางองิแบบ Ex-
ternal reference ใหกับไตเติ้ลบล็อคที่จะทําการสอดแทรกเขามาใช



264   คูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R13 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

งานจากรายการในเมนู

Title block ใชสาํหรบัสอดแทรกไตเติล้บลอ็คเขามาใชงานในเปเปอรสเปส

Undo ยกเลกิการปรบัแตงแกไขคาตางๆ จากตวัเลอืกทีไ่ดเลอืกใชไปแลว

เมือ่ใชตวัเลอืก Align หรอืพมิพตวัอักษร A แลวกดปุม Enter จะปรากฏตวัเลอืกยอยบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Angled/Horizontal/Vertical alignment/Rotate view/Undo:

Angle ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัเลือ่น(Pan)มมุมอง(View)ไปในทศิทางทีก่าํหนด

Horizontal ใชสําหรับเลื่อน(Pan)มุมมอง(View)ของวิวพอรทหนึ่งจนกระทั่งอยูใน
แนวนอนเดยีวกนักบัจดุทีก่าํหนดของอกีววิพอรทหนึง่

Vertical Alignment

ใชสาํหรบัจดัตาํแหนงของวตัถซุึง่อยูตางววิพอรทใหอยูในแนวตัง้

Rotate View ใชสาํหรบัหมนุมมุมองในววิพอรทตามมมุทีร่ะบุ

Undo ยกเลกิการปรบัแตงแกไขคาตางๆ จากตวัเลอืกทีไ่ดเลอืกใชไปแลว

เมื่อใชตัวเลือก Create viewports หรือพิมพตัวอักษร C แลวกดปุม Enter จะปรากฏตัวเลือกยอยบนบรรทัด
ปอนคาํสัง่ดงันี้

Delete objects/Undo/<Create viewports>: {กดปุม Enter เพื่อเลือก Create viewports}
Available Mview viewport layout options:

       0:      None

       1:      Single

       2:      Std. Engineering

รปูที ่15.2

รปูที ่15.3
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       3:      Array of Viewports

Redisplay/<Number of entry to load>: {พิมพหมายเลขที่ตองการ แลวกดปุม Enter}

Delete objects ใชสาํหรบัลบวตัถบุนพืน้ทีว่าดภาพ เหมอืนกบัการใชคาํสัง่ ERASE

Undo ยกเลกิการปรบัแตงแกไขคาตางๆ จากตวัเลอืกทีไ่ดเลอืกใชไปแลว
Create viewports

ใชสาํหรบัสรางววิพอรท

0: หมายถงึออกจากตวัเลอืก

1: สรางววิพอรทเดยีว โดยกาํหนดมมุซายดานบน(First
point:)และมุมขวาดานลาง(Other point:)ของกรอบ
ววิพอรท

2: สรางววิพอรทสาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติซิึง่ม ี4 มมุ
มองคือ Top, Front, Side และ Isometric เมื่อใช
ตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะใหเรากาํหนด First point: ซึง่
หมายถึงมุมซายดานบนและ Other point: ซึ่งหมาย
ถงึมมุขวาดานลางของกรอบววิพอรท จากนัน้จงึถาม
ระยะหางระหวางกรอบของแตละววิพอรทแนวแกน
X (Distance between viewports in X. <0.0>:) และ Y
(Distance between viewports in Y. <0.0>:)

3: สรางวิวพอรทแบบเปนแถวและคอลัมนในลักษณะ
ของ ARRAY เราจะตองกําหนด First point: ซึ่ง
หมายถึงมุมซายดานบนและ Other point: ซึ่งหมาย
ถงึมมุขวาดานลางของกรอบววิพอรท จากนัน้จงึถาม
จาํนวนววิพอรทในแนวแกน X และ Y และระยะหาง
ระหวางกรอบของแตละววิพอรท

Redisplay แสดงเมนตูวัเลอืกววิพอรทอกีครัง้หนึง่

Number of entry to load

พิมพหมายเลขของตัวเลือกวิวพอรทในเมนูที่ตองการ เพื่อเลือกสราง
ววิพอรทแบบทีร่ะบุ

เมือ่ใชตวัเลอืก Scale viewports หรอืพมิพตวัอกัษร S แลวกดปุม Enter โปรแกรมจะกาํหนดสเกลระหวางไตเติล้
บลอ็คในเปเปอรสเปสและวตัถใุนโมเดลสเปส โดยจะปรากฏตวัเลอืกยอยบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

รปูที ่15.4

รปูที ่15.5
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Select the viewports to scale...

Select objects: 1 found {คลิ๊กบนกรอบของวิวพอรทที่ตองการกําหนดสเกล}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Enter the ratio of paper space units to model space units...

Number of paper space units.  <1.0>: {กาํหนดสเกลของไตเติล้บลอ็คใน Paper Space}
Number of model space units.  <1.0>: {กําหนดสเกลของวัตถุใน Model Space}

ถาตองการใชสเกลระหวางไตเติ้ลบล็อคในเปเปอรสเปสและวัตถุในโมเดลสเปสเทากับ 1:1 ใหกําหนดคา 1
ในบรรทัดขอความ Number of paper space units. <1.0>: และกําหนดคา 1 ในบรรทัดขอความ Number of
model space units. <1.0>: ถาตองการกําหนดสเกล 1:100 ใหกําหนดคา 1 ในบรรทัดขอความ Number of
paper space units. <1.0>: และกําหนดคา 100 ในบรรทัดขอความ Number of model space units. <1.0>:
ถาตองการกําหนดสเกล 5:1 ใหกําหนดคา 5 ในบรรทัดขอความ Number of paper space units. <1.0>:
และกําหนดคา 1 ในบรรทัดขอความ Number of model space units. <1.0>:

เมือ่ใชตวัเลอืก Options หรอืพมิพตวัอกัษร O แลวกดปุม Enter จะปรากฏตวัเลอืกยอยบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Set Layer/LImits/Units/Xref:

Set Layer พมิพตวัอกัษร L เพือ่ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัสรางเลเยอรทีจ่ะเกบ็กรอบของ
ววิพอรทหรอืไตเติล้บลอ็ค

Limits กาํหนดขอบเขตลมิติ(Limits)ใหกบัไตเติล้บลอ็ค เพือ่ทีจ่ะใชเปนตวัเลอืก
ในการสงแบบแปลนไปยังเครื่องพิมพ ลิมิตที่กําหนดไวในโมเดลสเปส
ไมมผีลตอลมิติในเปเปอรสเปส จงึควรกาํหนดลมิติใหมโดยใชขนาดเทา
กบัไตเติล้บลอ็ค อาท ิเชน ไตเติล้บลอ็ค A3 ลมิติเทากบั 0,0 และ 420,297

Units หนวยวดัทีส่ามารถใชในเปเปอรสเปสคอื Feet, Inches, MEters และ Mil-
limeters

Xref เราสามารถเลอืกทีจ่ะสอดแทรกไตเติล้บลอ็คเขามาใชงานในเปเปอร-สเปส
ไดใน 2 ลกัษณะคอืสอดแทรกเขามาเปนบลอ็คธรรมดา(Insert title block)
หรืออางอิงเขามาจากภายนอกโดยที่จะมีการเปรับปรุงไตเติ้ล-บล็อคโดย
อัตโนมัติหากตนฉบับมีการแกไข(Xref Attach) เมื่อใชตัวเลือก
นีจ้ะปรากฏขอความ Xref Attach or Insert title block? <Insert>: ใหพมิพ
ตวัอกัษร X  เพือ่เลอืก Xref Attach หรอืพมิพ I เพือ่เลอืก Insert title block

เมือ่ใชตวัเลอืก Title block หรอืพมิพตวัอกัษร T แลวกดปุม Enter จะปรากฏตวัเลอืกยอยบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้
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Delete objects/Origin/Undo/<Insert title block>:

Available title block options:

       0:      None

       1:      ISO A4 Size(mm)

       2:      ISO A3 Size(mm)

       3:      ISO A2 Size(mm)

       4:      ISO A1 Size(mm)

       5:      ISO A0 Size(mm)

       6:      ANSI-V Size(in)

       7:      ANSI-A Size(in)

       8:      ANSI-B Size(in)

       9:      ANSI-C Size(in)

       10:     ANSI-D Size(in)

       11:     ANSI-E Size(in)

       12:     Arch/Engineering (24 x 36in)

       13:     Generic D size Sheet (24 x 36in)

       14:     Title block A3(mm)

       15:     Title block A3(m)

      Add/Delete/Redisplay/<Number of entry to load>:

Add พิมพตัวอักษร A แลวกดปุม Enter เพื่อเพิ่มเติมรายชื่อไตเติ้ลบล็อคอัน
ใหมที่เราสรางขึ้นเขาไปในรายการ เพื่อใหเกิดความสะดวกในการเรียก
ออกมาใชงาน ดรูายละเอยีดในการเพิม่เตมิไตเติล้บลอ็คเขาไปในรายการ

Delete ใชสาํหรบัลบรายชือ่ไตเติล้บลอ็คออกจากรายการในเมน ูโดยพมิพตวั อกัษร
D แลวกดปุม Enter แลวพมิพหมายเลขของไตเติล้บลอ็คทีต่องการ

Redisplay แสดงรายการของไตเติล้บลอ็คในเมนอูกีครัง้หนึง่

Number of entry to load

พิมพหมายเลขของไตเติ้ลบล็อคในเมนูที่ตองการ เพื่อสอดแทรกไตเติ้ล
บลอ็คเขามาใชงานในเปเปอรสเปส

หลกัทัว่ไปในการจดัและรวบรวมแบบแปลน
กอนทีจ่ะลงมอืเขยีนแบบแปลน เราจะมาทาํความเขาใจกบัหลกัในการเขยีนแบบกวางๆ เพือ่ใหเรามองเหน็ภาพ
รวมทัง้หมดตัง้แตเริม่เขาโปรแกรม AutoCAD ไปจนถงึการสงแบบแปลนไปยงัเครือ่งพมิพ โดยมขีัน้ตอนสาํหรบัการ
เขยีนและจดัแบบแปลนใน AutoCAD สรปุไดเปนขอๆ ดงัตอไปนี้



268   คูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R13 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

1. เขยีน Title block ขนาดตางๆ โดยใชขนาดจรงิของกระดาษ ใน Model space แลวบนัทกึ Title
block เหลานัน้แยกเกบ็ไวในไฟล .DWG

2. เขา Paper space ใชคําสั่ง MVSETUP แลวเพิ่มไฟล Title block เหลานั้นเขาไปในรายการ
ของคาํสัง่ เพือ่สะดวกในการเรยีก Title block ขนาดตางๆ ออกมาใชงาน เราสามารถนาํ Title
block ทีบ่รรจเุขาไปในคาํสัง่ดงักลาวนีไ้ปใชกบัไฟลทีเ่กบ็วตัถใุดๆ กไ็ดเมือ่ตองการเรยีกใช

3. เขยีนวตัถดุวยขนาดจรงิใน Model space แลวบนัทกึแบบแปลนเกบ็ไวในไฟล .DWG

4. เขา Paper space เพือ่จดัและรวบรวมวตัถเุขากบัไตเติล้บลอ็ค

5. เรยีก Title block ทีเ่พิม่เขาไปในรายการของคาํสัง่ MVSETUP ขนาดทีต่องการออกมาใชงาน

6. สรางเลเยอรเพือ่เกบ็กรอบของววิพอรท(Viewport)

7. สรางววิพอรท(Viewport)จาํนวนทีต่องการ ดวยคาํสัง่ View/Floating Viewports/1 Viewport
บนพืน้ทีใ่นขอบเขตของ Title block ใน Paper space หรอืใชคาํสัง่ MVSETUP แลวใชตวัเลอืก
Create viewports เพือ่สรางววิพอรทในลกัษณะการจดัวางแบบตางๆ

8. เขา Floating Model Space แลวกาํหนดสเกลของแบบแปลนดวยคาํสัง่ ZOOM/<Scale (X/XP)>
หรือเขา Paper space และใชตัวเลือก Scale viewports ของคําสั่ง MVSETUP เพื่อ
กาํหนดสเกลระหวางวตัถแุละไตเติล้บลอ็ค

 9. เขา Paper space แลวซอนกรอบของ Viewport และบันทึกแบบแปลนรวมทั้ง Title block
เกบ็ไวในไฟล .DWG

10. สงแบบแปลนไปยงัเครือ่งพมิพ Plotter หรอื Printer โดยใชสเกลในการพมิพ 1:1 หรอื 1000:1

ขัน้ตอนในการเรยีกไตเติล้บลอ็คออกมาใชงานดวยคาํสัง่ MVSETUP
การนําเอาไตเติ้ลบล็อคเขามาใชงานในเปเปอรสเปสนั้นมีอยูหลายวิธีคือใชคําสั่ง Draw/Insert/Block
สอดแทรกไตเติ้ลบล็อคเขามาในลักษณะของบล็อค ใชคําสั่ง File/External Reference/Attach อางอิงไตเติ้ล
บล็อคเขามาใชงาน หรืออีกวิธีหนึ่งซึ่งใชงานคอนขางสะดวกคือใชคําสั่ง View/Floating Viewports/MV Setup
เพือ่เรยีกไตเติล้บลอ็คจากรายการในเมนขูองคาํสัง่ออกมาใชงานในเปเปอรสเปส ในทีน่ีเ้ราจะใชคาํสัง่ MVSETUP
ในการเรยีกไตเติล้บลอ็คออกมาใชงาน โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. เขา Paper space โดยขณะทีอ่ยูใน Model space เรยีกคาํสัง่ View/Paper Space จาก เมนบูาร

2. เรยีกคาํสัง่ View/Floating Viewports/MV Setup หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MVSETUP

Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: T {พิมพตัวอักษร T
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เพือ่เลอืก Title block แบบตางๆ จากรายการในเมน}ู
Delete objects/Origin/Undo/<Insert title block>: {กดปุม b เพื่อสอดแทรก Title

block จะปรากฏ AutoCAD Text Window แสดงรายชือ่ Title block ดงันี}้

Add/Delete/Redisplay/<Number of entry to load>: 2 {พิมพเลข 2 แลวกดปุม Enter
เพื่อเลือก Title block ISO A3 Size (mm)}

Create a drawing named iso_a3.dwg? <Y>: N  {โปรแกรมจะถามวาเราตองการที่จะ
สราง Title block เกบ็บนัทกึไวในไฟลชือ่ ISO_A3.DWG ถาตองการเพยีงแตกดปุม
Enter ในทีน่ีใ้หพมิพ N แลวกดปุม Enter Title block จะถกูสรางขึน้มาบนจอ
ภาพในเลเยอรใชงาน โดยมขีนาดเทากบั กระดาษ A3 จรงิคอื 420x297 หนวย}

Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: b {กดปุม Enter เพื่อ
ยตุกิารใชคาํสัง่}

Title block จากคําสั่ง MV Setup มีรูปแบบที่จํากัด ไมอาจที่จะนําไปใชในงานที่ตองการได หากตองการ
ทีจ่ะนาํ Title block ทีเ่ราสรางขึน้มาใชงาน เราสามารถเพิม่เตมิไตเติล้บลอ็คเขาไปในรายการของคาํสัง่ MV
Setup จะทาํใหการ เรยีกใช Title block สะดวกและรวดเรว็มากขึน้ เราสามารถทีจ่ะสราง Title block หลายๆ
แบบและหลายๆ ขนาด แลวเพิ่มเติม Title block เหลานั้นเขาไปในรายการของคําสั่ง MV Setup
ไดโดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

ขัน้ตอนในการเพิม่เตมิไตเติล้บลอ็คเขาไปในรายการของคาํสัง่ MVSETUP
สมมตุวิา เราไดสราง Title block ขนาด A3 และ A2 ขึน้มาใชงานเอง แลวเกบ็บนัทกึ Title block  ทัง้สองไวในไฟล
TITLE-A3.DWG และ TITLE-A2.DWG ซึง่อยูในไดเรค็ตอรี ่C:\R13\ โดยมรีปูแบบดงันี้

รปูที ่15.6
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เราสามารถเพิม่เตมิ Title block ทัง้สองเขาไปในรายการของคาํสัง่ MVSETUP ไดดงันี้

1. เขา Paper space โดยขณะทีอ่ยูใน Model space แลวเรยีกคาํสัง่ View/Paper Space จาก เมนบูาร

2. ใชคาํสัง่ View/Floating Viewports/MV Setup หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MVSETUP
Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: T  {พิมพตัวอักษร T

เพื่อเลือกตัวเลือก Title block แลวกดปุม Enter}
Delete objects/Origin/Undo/<Insert title block>: b {กดปุม Enter เพื่อสอดแทรก

Title block จะปรากฏ AutoCAD Text Window แสดงรายชื่อ Title block ขึ้นมา
บนจอภาพ}

Add/Delete/Redisplay/<Number of entry to load>: A  {พิมพตัวอักษร A
เพือ่เพิม่เตมิ   Title block A3 เขาไปในรายการ}

Title block description: Title block Size A3 (mm) {พิมพชื่อ Title block ที่ตองการใหปรากฏ
บนรายการในคาํสัง่ MVSETUP}

Drawing to insert (without extension): C:\R13\TITLE-A3
{พมิพชือ่ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟล Title block โดยไมตองใสนามสกลุ .dwg}

Specify default usable area? <Y>: b {กดปุม Enter เพื่อระบุขอบเขตของ Title block
ซึง่ขอบเขตทีร่ะบจุะตองตรงกบัตาํแหนงคอรออรดเินททีส่ราง Title block}

Lower left corner: 0,0  {พิมพขอบเขตมุมซายดานลาง 0,0}
Upper right corner: 420,297 {พมิพขอบเขตมมุขวาดานบน 420,297}
Add/Delete/Redisplay/<Number of entry to load>: A {พมิพตวัอกัษร A

เพือ่เพิม่เตมิ Title block A2 เขาไปในรายการ}
Title block description: Title block Size A2 (mm) {พิมพชื่อ Title block ที่ตองการใหปรากฏ

บนรายการในคาํสัง่ MVSETUP}
Drawing to insert (without extension): C:\R13\TITLE-A2

{พมิพชือ่ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟล Title block โดยไมตองใสนามสกลุ .dwg}

รปูที ่15.7
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Specify default usable area? <Y>: b {กดปุม Enter เพื่อระบุขอบเขตของ Title block
ซึง่ขอบเขตทีร่ะบจุะตองตรงกบัตาํแหนงคอรออรดเินททีส่ราง Title block}

Lower left corner: 0,0  {พิมพขอบเขตมุมซายดานลาง 0,0}
Upper right corner: 594,420  {พิมพขอบเขตมุมขวาดานบน 594,420}
Add/Delete/Redisplay/<Number of entry to load>: b {กดปุม Enter เปนอนัเสรจ็สิน้

การเพิม่เตมิ Title block ทัง้สองเขาไปรายการของคาํสัง่ MVSETUP}
Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: b {กดปุม Enter เพื่อยุติ

การใชคาํสัง่}

หลังจากที่เราไดเพิ่มเติม Title block ทั้งสองเขาไปในรายการแลว เราสามารถที่จะเรียก Title block ทั้งสอง
ออกมาใชงานได เมือ่ใดกต็ามทีเ่ราอยูใน Paper space วธินีีเ้ปนวธิทีีส่ะดวกทีส่ดุในการใชงาน

หากไมสามารถเรียกไตเติ้ลบล็อคที่เพิ่มเติมเขาไปในรายการออกมาใชงานได ใหตรวจสอบชื่อไฟลและ
ไดเรค็ตอรีท่ีเ่กบ็บนัทกึไตเติล้บลอ็ค ตองใหตรงกบัชือ่ทีเ่ราปอนเขาไปยงัในบรรทดั Drawing to insert (without
extension): หากไมถกูตองใหเริม่ขัน้ตอนใหมทัง้หมด

ขัน้ตอนในการรวมวตัถเุขากบัไตเติล้บลอ็ค
สมมุติวาเราไดเขียนแบบแปลนของวัตถุเครื่องกลชิ้นหนึ่งใน Model space โดยใชขนาดจริงในการเขียน
แบบคอืกาํหนดให 1 มลิลเิมตร เทากบั 1 หนวย (Drawing Unit) แลวบนัทกึแบบแปลนดงักลาวไวในไฟลชือ่ EX-
01.DWG ในไดเรค็ตอรี ่C:\R13\ ดงัรปูที ่15.8

เราจะรวมแบบแปลนนีเ้ขากบั Title block แลวทาํการกาํหนดสเกลใหเขากบัขนาดของ Title block ทีน่าํมาใชงาน
ในขณะนี้เราสามารถที่จะเลือกใช Title block ขนาดใดก็ได แตหนวยของวัตถุและหนวยของ Title block
จะตองเปนหนวยเดียวกัน เชน วัตถุมีหนวยเปนมิลลิเมตร Title block ก็ควรมีหนวยเปนมิลลิเมตรดวย
วัตถุมีหนวยเปนเมตร Title block ก็ควรมีหนวยเปนเมตรดวย ทั้งนี้เพื่อความสะดวกในการกําหนดสเกลของ
แบบแปลน โดยมขีัน้ตอนในการรวมแบบแปลนเขากบั Title block ดงันี้

รปูที ่15.8



272   คูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R13 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

1. ใชคาํสัง่ File/Open เพือ่เปดไฟลแบบแปลน EX-01.DWG ออกมาใชงาน

2. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extents เพือ่ขยายวตัถใุหปรากฏเตม็จอภาพ

3. เขา Paper space โดยขณะทีอ่ยูใน Model space แลวเรยีกคาํสัง่ View/Paper Space จากเมนบูาร

4. เรียกคําสั่ง View/Floating Viewports/MV Setup จากเมนูบารหรือพิมพคําสั่งผานคียบอรด
ดงัตอไปนี้

Command: MVSETUP

Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: T  {พิมพตัวอักษร T
เพื่อเลือก Title block แลวกดปุม  Enter}

Delete objects/Origin/Undo/<Insert title block>: b {กดปุม Enter เพื่อสอดแทรก
Title block จะปรากฏ AutoCAD Text Window แสดงรายชือ่ Title block ดงันี}้

Add/Delete/Redisplay/<Number of entry to load>: 14  {พมิพ 14 เพือ่เรยีก Title
block  SIze A3 ออกมาใชงาน จะปรากฏ Title block A3 ขึน้มาบนจอภาพ}
Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: b {กดปุม Enter
เพือ่ยตุ ิการใชคาํสัง่}

5. สรางเลเยอรชือ่ VPORT แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน

6. ใชคําสั่ง View/Floating Viewports/1 Viewport จากเมนูบารหรือพิมพคําสั่งผานคียบอรด
ดงัตอไปนี้

รปูที ่15.9
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Command: MVIEW
ON/OFF/Hideplot/Fit/2/3/4/Restore/<First Point>: {คลิ๊กที่มุมซายดานบนภายในขอบเขต

ของ Title block}
Other corner: {คลิ๊กที่มุมขวาดานลางภายในขอบเขตของ Title block จะปรากฏรูปวัตถุ

ภายในกรอบววิพอรทสีเ่หลีย่มทีส่รางขึน้ดงัรปู}

7. เรยีกคาํสัง่ View/Floating Model Space เพือ่กาํหนดสเกลและจดัตาํแหนงของภาพ

8. กาํหนดสเกลระหวางวตัถแุละไตเติล้บลอ็ค โดยพมิพคาํสัง่ตอไปนี้

Command: ZOOM
All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax/Window/<Scale(X/XP)>: 1/1XP

1/1XP หมายความวาเราไดกําหนดสเกล 1:1 แลวทดลองดูภาพวัตถุกับ Title block วามีขนาดเหมาะสม กับ
Title block หรือไม หากขนาดของวัตถุเล็กเกินไป เมื่อเทียบกับขนาดของ Tilte block ใหทดลองกําหนด
สเกลโดยใชคําสั่ง ZOOM แลวทดลองเปลี่ยนสเกลเปน 5/1XP หรือ 5:1 หากขนาดของวัตถุใหญเกินไป
เมือ่เทยีบกบัขนาดของ Tilte block ใหทดลองกาํหนดสเกลโดยใชคาํสัง่ ZOOM แลวทดลองเปลีย่นสเกลเปน
1/5XP หรอื 1:5

การกําหนดสเกลทําได 2 วิธีคือ 1. ใชคําสั่ง View/Zoom/Scale 2. ใชคาํสัง่ MVSETUP/Scale viewports

รปูที ่ 15.10
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9. ใชคาํสัง่ View/Pan/Point จากเมนบูารแลวเคลือ่นยายวตัถใุหอยูตรงตาํแหนงทีเ่หมาะสม

หลังจากที่กําหนดสเกลดวยคําสั่ง ViewZoom/Scale หรือคําสั่ง MVSETUP/Scale viewports แลว หามใช
คําสั่ง ZOOM/ALL, ZOOM/EXTEXTS และคําสั่ง ZOOM อื่นๆ โดยเด็ดขาด เพราะจะทําใหสเกลของแบบ
แปลนที่ เรากําหนดไวขั้นตนดวยคําสั่ง  ZOOM/X/XP หรือคําสั่ง  MVSETUP/Scale viewports
เปลี่ยนไปและไมไดสเกลตามที่ไดกําหนดไว

10. กลบัเขา Paper space โดยใชคาํสัง่ View/Paper Space จากเมนบูาร

11. ซอนกรอบสี่เหลี่ยม VPORT ที่สรางไวในขอ 6 โดยเรียกคําสั่ง Data/Layer... จากเมนูบาร
คลิก๊บนชือ่เลเยอร VPORT แถบสนี้าํเงนิจะปรากฏบนชือ่เลเยอร VPORT จากนัน้คลิก๊บนปุม
Frz ในฟลด Cur VP: ตวัอกัษร C จะปรากฏบนคอลมันสถานะของเลเยอร คลิก๊บนปุม OK
เสนกรอบสีเ่หลีย่ม VPORT จะหายไปจากจอภาพและไมปรากฏบน Plotter ดงัรปูที ่15.11

12. ใชคําสั่ง File/Save จากเมนูบาร เพื่อบันทึกแบบแปลนลงในไฟลวัตถุชื่อเดิม EX-01.DWG
เปนอนัเสรจ็สิน้การรวมวตัถเุขากบั Title block

หากสเกลของเสนประตางๆ เปลีย่นไปจนชดิกนัมากหรอืหางกนัมากเกนิไป ใหกาํหนดสเกลของเสนประใหม
โดยเรียกคําสั่ง Options/Linetypes/Global Linetype Scale แลวพมิพคาสเกลแฟคเตอรใหมทีเ่หมาะสม

รปูที ่ 15.11
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การกาํหนดสเกลระหวางวตัถแุละไตเติล้บลอ็ค
จากตวัอยางในหวัขอทีแ่ลว เวลาทีเ่รากาํหนดสเกลระหวางวตัถใุนโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปส
เราตองใชวธิเีดาสุม โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Scale หรอืคาํสัง่ MVSETUP/Scale viewports ถาขนาดของวตัถมุี
ขนาดใกลเคียงกับขนาดของไตเติ้ลบล็อค เราสามารถใชวิธีเดาสุมได แตถาขนาดจริงของวัตถุมีขนาดใหญ
หรอืเลก็กวาขนาดของไตเติล้บลอ็คเปนรอยเทาหรอืพนัเทา กวาเราจะกาํหนดสเกลแฟคเตอรทีเ่หมาะสมได อาจ
ตองเสยีเวลาใชคาํสัง่ View/Zoom/Scale หรอืคาํสัง่ MVSETUP/Scale viewports หลายครัง้หลายหนจนกวาจะได
สเกลทีต่องการ วธิทีีด่ทีีส่ดุในการกาํหนดสเกลทีแ่นนอนคอืการใชสตูรในการคาํนวณ ในการคาํนวณหาสเกลทีจ่ะ
กลาวถึงนี้ เราสามารถคํานวณหาสเกลแฟคเตอร โดยระบุขอบกระดาษที่ตองการใหเหลือเปนพื้นที่วางสําหรับ
การเขยีนขอความอธบิายแบบแปลนหรอืเหลอืขอบกระดาษสาํหรบัการเขยีนเสนบอกขนาดตางๆ เปนตน ในการ
คาํนวณหาสเกลระหวางวตัถแุละไตเติล้บลอ็คมสีตูรในการคาํนวณดงัตอไปนี้

Scale Factor = Object Length/(Paper Length*(Percent/100))

Scale Factor สเกลแฟคเตอรโดยประมาณ(Estimated scale factor)

Object Length ความยาวจรงิของวตัถ(ุเมตร)(Full length of object)

Paper Length ความยาวของกระดาษเขยีนแบบ(เมตร)(Length of drawing paper)

Percent เปอรเซนตของ Object ตอความยาวของกระดาษ(%) ซึ่งหมายความวา
ในกรณีที่ตองการกําหนดพื้นที่ขอบดานขางทั้งซายและขวาของวัตถุ
เราสามารถกําหนดได โดยกําหนดเปนเปอรเซนตของวัตถุ ถาใช 100
เปอรเซนต วัตถุจะมีความยาวเทากับความยาวกระดาษและจะไม
เหลือพื้นที่ขอบทั้งสองขาง ถาใช 50 เปอรเซนต วัตถุจะมีความยาว
เทากบัครึง่หนึง่ความยาวกระดาษ จะเหลอืขอบทัง้สองขาง 50 เปอรเซนต
หรอืขางละ 25 เปอรเซนตของความยาวกระดาษ

รปูที ่ 15.12
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สมมตุวิาบานหลงัหนึง่เขยีนในดาน Front Elevation ดงัรปูที ่ 15.2 มคีวามสงู 10.00 เมตร ความยาว 11.00 เมตร
และกระดาษทีจ่ะนาํมาพมิพมขีนาด A3 ซึง่กวาง 0.297 เมตรและยาว 0.420 เมตร ตองการใหเหลอืขอบดานขาง
ประมาณ 40 เปอรเซอรของขนาดกระดาษ ซึ่งหมายความวาบานดังกลาว เมื่อกําหนดสเกลแลวจะตองมีขนาด
ประมาณ 60 เปอรเซนตของขนาดกระดาษ เมือ่พจิารณาขนาดของบานแลว เหน็วาถากาํหนดให 1 Drawing unit
เทากบั 1 เมตร จงึจะเหมาะสมและสะดวกตอการใชงานทีส่ดุ จงึควรใชสตูรชวยในการคาํนวณหาสเกลแฟคเตอร
โดยใชสตูรดงันี้

แทนคาสตูร

Scale Factor = 11/(0.42*(60/100))

= 43.6 หรอืมสีเกลเทากบั 1:43

สงัเกตคุา Percent ซึง่กาํหนดใหมคีาเทากบั 60 เปอรเซนต เปนตวักาํหนดความยาวของบานใหมขีนาดเพยีง 60
เปอรเซนตของความยาวกระดาษ เพือ่ทีจ่ะไดเหลอืขอบกระดาษทัง้สองขางไดสดัสวนพอด ีซึง่คานีจ้ะใชคาเทาใด
นัน้ขึน้อยูกบัความตองการของผูใชงาน

ในทางปฏบิตัเิราไมสามารถใชสเกลแฟคเตอรทีค่าํนวณได เนือ่งจากไมสะดวกตอผูอานแบบ สเกลที่นยิมใชคอื 1:2,
1:5, 1:10, 1:20, 1:50, 1:100, 100:1 10:1 และอืน่ๆ เปนตน สวนสเกลทีค่าํนวณไดคอื 1:43 จงึไมเหมาะแกการ ใชงาน
ในทีน่ีจ้งึควรใชสเกลทีม่คีาใกลเคยีงมากทีส่ดุนัน่คอื 1:50

เมือ่เราใชคาสเกลทีใ่กลเคยีงแทนคาทีค่าํนวณได ควรตรวจสอบขอบกระดาษทีจ่ะเหลอือยูวาเพยีงพอทีจ่ะใชงาน
หรอืไม การตรวจสอบสามารถใชสตูรเดมิแตดดัแปลงดงันี้

Percent = (Object Length/(Scale Factor*Paper Length))*100

Scale Factor สเกลแฟคเตอรใกลเคยีงทีเ่หมาะสม(Appropriate scale factor)

Object Length ความยาวจรงิของวตัถ(ุเมตร)(Full size of object)

Paper Length ความยาวของกระดาษเขยีนแบบ(เมตร)(Length of drawing paper)

Percent เปอรเซนตของ Object ตอขนาดของกระดาษเขยีน(%)

แทนคาสตูร

Percent = (11/(50*0.42))*100
= 52 % ของขนาดกระดาษ A3
= (100-52)/2  = 24 % ของขนาดกระดาษ A3

ความยาวขอบ = 0.420 x 0.24 = 0.1 เมตร หรอื 10 เซนตเิมตร


