
การสรางแอททริบิวต(Attributes)

แอททริบิวต(Attributes)คือขอมูลที่เปนตัวอักษรหรือตัวเลขซึ่งนําไปรวมเขากับบล็อค(Block) เมื่อนําบล็อคนั้น
ไปใชในแบบแปลนใดๆ ขอมลูเหลานัน้กจ็ะตดิตามบลอ็คนัน้ไปดวย

เราสามารถทีจ่ะบนัทกึขอมลูรวมกบัรปูภาพในลกัษณะของบลอ็ค    ซึง่จะนาํเอาขอมลูดงักลาวไปใชประมวลผลใน
โปรแกรมจําพวกฐานขอมูล(Database)หรือโปรแกรมกระดานคํานวณอิเล็กทรอนิคส(Spreadsheet) ขอมูลที่
บนัทกึรวมกบัรปูภาพสามารถเปนไดทัง้ตวัอกัษรหรอืตวัเลขซึง่สามารถนาํไปใชในการคาํนวณ

การใชแอททรบิวิตจะชวยใหเราสามารถทีจ่ะตดิตามความเคลือ่นไหวของชิน้งานทีอ่ยูในแบบแปลน(Drawing) ได
งาย เชน สมมตุวิามแีบบแปลนของอาคาร 10 ชัน้หลงัหนึง่ มอีปุกรณและวสัดทุีใ่ชจาํนวนมากและจาํเปนทีจ่ะตอง
ทําการประมาณราคา ซึ่งการประมาณราคาวัสดุและอุปกรณของอาคารหลังหนึ่งจะตองใชเวลามากพอสมควร
แตถามกีารกาํหนดแอททรบิวิตใหกบัวสัดแุละอปุกรณตางๆ ไวกอนแลว เราสามารถทีจ่ะทราบประเภท จาํนวน
ราคาตอหนวย ราคารวมของประตู หนาตาง วงกบ อุปกรณและวัสดุอื่นๆ ที่อยูในแบบแปลนไดในเวลาอันสั้น
ชวยใหงานถอดแบบและประมาณราคารวดเรว็ยิง่ขึน้

อยางทีก่ลาวในตอนตนวาแอททรบิวิตทาํงานรวมกบับลอ็ค(Block) ซึง่เปรยีบแอททรบิวิตเหมอืนกบัปายชือ่(Tag)
ยึดติดกับ Block ซึ่งปายชื่อจะบรรจุขอมูลซึ่งเกี่ยวของกับวัตถุนั้น สมมุติวาเรามีรูปประตูอยูบานหนึ่ง เรา
สามารถทีจ่ะสรางแอททรบิวิตกาํกบัรปูบานประตเูพือ่บอกประเภท ขนาดและราคาของประตแูละทกุๆ ครัง้ทีเ่รา
สอดแทรก(Insert)รูปประตูเขามาในพื้นที่วาดภาพของแบบแปลนใดๆ แอททริบิวตขอมูลของประตูก็จะติดตาม
รปูประตไูปทกุหนทกุแหงทีเ่รยีกออกมาใชงาน

กอนที่จะทําการสรางแอททริบิวต เราจะมาลองทําความเขาใจกับวิธีการใชคําสั่งตางๆ ที่เกี่ยวของกับการสราง
แอททรบิวิต โดยในการสรางแอททรบิวิตมคีาํสัง่ทีเ่กีย่วของดงัตอไปนี้
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DDATTDEF -- Construct/Attribute -- 
ใชสาํหรบักาํหนดโครงสรางขอมลูของแอททรบิวิต อาท ิ เชน ชือ่(Tag) ขอความแนะนาํ(Prompt) คาตวัเลขหรอื
ตัวอักษร ตําแหนงขนาดและรูปแบบตัวอักษรของแอททริบิวต เปนตน เมื่อใชคําสั่ง  Construct/Attribute จาก
เมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ DDATTDEF ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่12.1

Mode กาํหนดโหมดในการแสดงผลแอททรบิวิต

Invisibleใชกาํหนดใหเปนแอททรบิวิตแบบซอนไมใหมองเหน็บนจอภาพ

Constant กําหนดโหมดของแอทริบิวตใหแสดงคาคงที่และจะปรากฏคาดังกลาว
เปนตัวเลือกตอจากตัวเลือกของคําสั่ง INSERT เมื่อทําการสอดแทรก
บลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบั

Verify จะปรากฏขอความนี ้เปนขอความยนืยนัวาเราไดปอนคาของแอททรบิวิต
อยางถกูตองหรอืไม เมือ่ทาํการสอดแทรกบลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบั

Preset กําหนดคาลวงหนาใหกับแอททริบิวต เมื่อทําการสอดแทรกบล็อคที่มี
แอททรบิวิตกาํกบั

Attribute ใชสาํหรบักาํหนดโครงสรางขอมลูของแอททรบิวิต

Tag ใชสาํหรบักาํหนดชือ่แทก็(Tag)ของแอททรบิวิต ซึง่กาํหนดคณุลกัษณะที่
แอททริบิวตจะปรากฏในแบบแปลน เราสามารถตั้งชื่อแท็กโดยใช
ตัวอักษรหรือตัวเลขหรือทั้งสอง แตหามใชเครื่องหมายเวนวรรค ถานํา
แอททริบิวตไปใชกับโปรแกรมฐานขอมูล แท็กเปรียบเหมือนฟลดหรือ
คอลมันในฐานขอมลู

Prompt ใชสําหรับกําหนดขอความที่ตองการใหปรากฏบนบรรทัดปอนคําสั่ง
เมือ่ทาํการสอดแทรกบลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบั

Value กําหนดคาดีฟอลทหรือคาใชงานใหกับแอททริบิวต เราสามารถใชตัว
อกัษรหรอืตวัเลขหรอืทัง้สองรวมกนัแลวไมเกนิ 256 ตวัอกัษร

รปูที ่12.1
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Insertion Point ใชกาํหนดจดุทีจ่ะสอดแทรกของแอททรบิวิตบนพืน้ทีว่าดภาพ

Pick Point คลิก๊บนปุม Pick Point จากนัน้คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพเพือ่
กาํหนดตาํแหนงทีแ่อททรบิวิตจะปรากฏคาคอรออรดเินท X และ Y จะ
รายงานตาํแหนงทีเ่รากาํหนดบนพืน้ทีว่าดภาพ

X กาํหนดคาคอรออรดเินทในแนวแกน X หากไมใช Pick Point

Y กาํหนดคาคอรออรดเินทในแนวแกน Y หากไมใช Pick Point

Z ไมใชคา Z ในการเขยีนแบบ 2 มติิ

Text Options ตวัเลอืกรปูแบบของตวัอกัษรทีจ่ะใชกบัแอททรบิวิต

Justification กาํหนดการจดัวางตวัอกัษรชดิซายชดิขวาและอืน่ๆ

Text Style กําหนดสไตลของตัวอักษร ในกรณีที่ตองการใชสไตลตัวอักษรของ
แอททรบิวิตรปูแบบอืน่ๆ กอนใชคาํสัง่นีจ้ะตองใชคาํสัง่ Data/Text Style
เพือ่สรางสไตลของตวัอกัษรทีต่องการ จงึจะสามารถเรยีกใชในคาํสัง่นีไ้ด

Height กาํหนดความสงูของตวัอกัษรของแอททรบิวิต

Rotation กาํหนดมมุเอยีงของตวัอกัษรของแอททรบิวิต

DDATTE -- Modify/Attribute/Edit -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัแกไขคาของแอททรบิวิตทีถ่กูกาํหนดใหกบับลอ็ค เราสามารถปรบัแตงคาของแอททรบิวิตแตละ
ตวัไดอยางอสิระ ยกเวนคาของแอททรบิวิตทีถ่กูกาํหนดใหเปนคาคงที(่Constant) ไมสามารถแกไขได เมือ่ใชคาํสัง่
Modify/Attribute/Edit จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DDATTE
Select block: {คลิ๊กบนบล็อคที่มีแอททริบิวตกํากับ จะปรากฏไดอะล็อคบอกซดังรูปที่ 12.2

แกไขปรบัคาของแอททรบิวิตบนไดอะลอ็คบอกซไดตามตองการ}

รปูที ่12.2
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ATTEDIT -- Modify/Attribute/Edit Globally-- 
ใชสาํหรบัแกไขคาของแอททรบิวิต โดยเราสามารถทีจ่ะเลอืกวาจะใหการแกไขมผีลเฉพาะแอททรบิวิตทีเ่ราเลอืก
คราวละตัวหรือใหมีผลกับแอททริบิวตทั้งหมดในคราวเดียว ในการแกไขแอททริบิวตถาตัวอักษรแอททริบิวต
ที่ตองการแกไขเปนตัวอักษรตัวใหญ เราจะตองใชตัวอักษรตัวใหญในการอางอิงเสมอ เนื่องจากแอททริบิวตมี
การแยกตวัอกัษรใหญหรอืเลก็แตกตางกนัหรอืเรยีกวา Case Sensitive

Command: ATTEDIT
Edit attributes one at a time? <Y> {หากตองการแกไขแอททรบิวิตคราวละตวัใหกดปุม Enter

หากตองการแกไขแอททรบิวิตคราวเดยีวทัง้หมด ใหพมิพ N แลวกดปุม Enter}
Block name specification <*>: {พิมพชื่อบล็อคหรือกดปุม Enter เพื่อใชบล็อคทั้งหมด}
Attribute tag specification <*>: {พิมพชื่อแท็กหรือกดปุม Enter เพื่อใชแท็กทั้งหมด}
Attribute value specification <*>: {พิมพคาแอททริบิวตหรือกดปุม Enter เพื่อใชคาทั้งหมด}
Select Attributes: W {พิมพ W เพื่อใชโหมดการเลือกแบบ Window แลวลอมกรอบเพื่อเลือก

แอททรบิวิตทัง้หมด}
27 attributes selected. {ในกรณีที่ใชตัวเลือก Y จะปรากฏขอความตอไปนี้ใหเราไดแกไข

แอททรบิวิตแตละตวั}
Value/Position/Height/Angle/Style/Layer/Color/Next <N>: {พิมพตัวเลือกที่ตองการ

โดยตวัเลอืกแตละตวัมกีารใชงานดงันี}้

Value เมื่อเลือกตัวเลือกนี้จะปรากฏขอความ Change or Replace? ใหเลือก
ตวัเลอืกเปลีย่น(Change)หรอืแทนที(่Replace) จากนัน้จะปรากฏ ขอความ
String to change: ใหพมิพขอความทีต่องการเปลีย่น และจะปรากฏขอความ
New string: ใหพมิพขอความใหม

Positionใชสาํหรบัเคลือ่นยายตาํแหนงของแอททรบิวิต

Height ใชสาํหรบัเปลีย่นความสงูของตวัอกัษรแอททรบิวิต

Angle ใชสาํหรบัเปลีย่นมมุเอยีงของตวัอกัษรแอททรบิวิต

Style ใชสาํหรบัเปลีย่นสไตลของตวัอกัษรแอททรบิวิต

Layer ใชสาํหรบัเปลีย่นเลยอรใหกบัตวัอกัษรแอททรบิวิต

Color ใชสาํหรบัเปลีย่นสขีองตวัอกัษรแอททรบิวิต

Next ใชสาํหรบัแกไขตวัอกัษรแอททรบิวิตตวัตอไป

ในการใชคาํสัง่นีเ้ราควรเลอืกแอททรบิวิตโดยใชโหมดการเลอืกแบบใดแบบหนึง่ดงัตอไปนี ้Window/Last/
Crossing/BOX/Fence/WPolygon/CPolygon/Group เพื่อเลือกแอททริบิวตทั้งหมด เพื่อที่จะสามารถแกไข
ปรบัแตงคาของแอททรบิวิตไดทัง้หมดในคราวเดยีว ในกรณทีีต่อบ N บนบรรทดัตวัเลอืกบรรทดัแรก
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ATTREDEF -- Modify/Attribute/Redefine -- 
ใชสาํหรบัเปลีย่นแปลงวตัถทุีม่แีอททรบิวิตกาํกบั โดยใชคาแอททรบิวิตเดมิ

Command: ATTREDEF
Name of Block you wish to redefine: DOOR
Select objects for new Block...

Select objects: Other corner: 8 found {ใชโหมดการเลือกแบบ Window แลวลอมกรอบ
เพือ่เลอืกแอททรบิวิตแทก็และชิน้งานทีต่องการกาํหนดเปนบลอ็คใหม}

Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Insertion base point of new Block: {กําหนดจุดสอดแทรกของบล็อคชิ้นใหม}

DDATTEXT -- Not in menubar -- 
ใชคาํสัง่นีเ้พือ่แยกขอมลูแอททรบิวิตทัง้หมดออกมาจากแบบแปลน ซึง่โปรแกรมจะสรางไฟลฐานขอมลูในรปูแบบ
ของแอสกีเ้ทกซไฟล(ASCII text file) ซึง่เราสามารถใชโปรแกรมฐานขอมลูหรอืโปรแกรมกระดานคาํนวณอเิลค็
ทรอนิคส อาทิ เชน DBASE, FOXPRO, ACCESS หรือ EXCEL สําหรับจัดการคํานวณในรูปแบบตางๆ กับ
ฐานขอมลูนีไ้ด โดยพมิพคาํสัง่ DDATTEXT ผานคยีบอรดซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่12.4

Comma Delimited File (CDF) ใชปุมเรดโิอบทัทอนนี ้เพือ่เลอืกรปูแบบของเทกซไฟล
ทีโ่ปรแกรมจะสรางขึน้ โดยใชเครือ่งหมายคอมมาคัน่
ระหวางฟลด ซึง่เปนฟอรแมตทีโ่ปรแกรมสวนมากรูจกั

รปูที ่12.3

รปูที ่12.4
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Space Delimited File (SDF) ใชปุมเรดิโอบัททอนนี้ เพื่อเลือกฟอรแมตของเทกซ
ไฟลทีโ่ปรแกรมจะสราง โดยใชเครือ่งหมายเวนวรรค
คัน่ระหวางฟลด

Drawing Interchange File (DXF) ใชปุมเรดิโอบัททอนนี้ เพื่อเลือกฟอรแมตของเทกซ
ไฟลทีโ่ปรแกรมจะสราง โดยใชรปูแบบของ AutoCAD

Select Objects < ใชเลือกบล็อคทั้งหมดที่มีแอททริบิวตกํากับ ควรใช
ตวัเลอืก All เมือ่ปรากฏขอความ Select objects เพือ่
ใหแนใจวาเราไดเลือกบล็อคที่มีแอททริบิวตกํากับ
ทัง้หมดจากไฟลนัน้

Template File เปนเทกซไฟลทีม่กีารกาํหนดโครงสรางฐานขอมลู

Output File เปนเทกซไฟลทีเ่ราไดแยกแอททรบิวิตออกมาใช    งาน
เราสามารถนําเทกซไฟลนี้ไปใชในโปรแกรมฐาน
ขอมลูหรอืโปรแกรมกระดานคาํนวณอเิลค็ทรอนคิส

ขัน้ตอนโดยทัว่ไปในการสรางแอททรบิวิต
1. วาดภาพทีต่องการสรางแอททรบิวิต เชน รปูประต ูหนาตาง ชิน้สวนตางๆ ของรถยนต บาน อาคาร

เปนตน

2. ใชคาํสัง่ DDATTDEF เพือ่กาํหนดโครงสรางของขอมลูแอททรบิวิตใหกบัรปูภาพทีว่าด

3. รวมรปูภาพและแอททรบิวิตใหเปน BLOCK อนัเดยีวกนั

4. ใชคาํสัง่ INSERT เพือ่สอดแทรก BLOCK พรอมแอททรบิวิตลงบนพืน้ทีว่าดภาพ

5. สรางไฟล Template ในฟอรแมต .TXT (ASCII Text File) ซึง่เปนไฟลโครงสรางฐานขอมลู

6. ใชคําสั่ง DDATTEXT เพื่อแยกเอาขอมูลแอททริบิวตออกจากรูปภาพไปใชกับโปรแกรม
คาํนวณอืน่ๆ ในรปูแบบของเทกซไฟล

7. ใชโปรแกรมฐานขอมลูหรอืกระดานคาํนวณอเิลค็ทรอนคิส อาท ิเชน DBASE, EXCEL เพือ่
เปดไฟลเทกซไฟลดงักลาวเพือ่ทาํการประมวลผล

วธิสีรางการแอททรบิวิต
เมื่อเราพอเขาใจหลักวิธีการสรางแอททริบิวตและการนําไปใชงานแลว ตอไปเราจะเริ่มสรางแอททริบิวต
โดยมรีายละเอยีดขัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. ใชคาํสัง่ RECTANG, OFFSET และ LINE เพือ่วาดรปูบานประตดูงัรปูที ่12.5
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2. ใชคาํสัง่ Construct/Attribute จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม  จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงันี้

3. เราจะกาํหนดประเภทของประต ูโดยพมิพชือ่แอททรบิวิต TYPE เขาไปในฟลด Tag:

4. พมิพขอความแนะนาํ ENTER DOOR TYPE เขาไปในฟลด Prompt:

5. พมิพคาดฟีอลทของแอททรบิวิต GLASS DOOR เขาไปในฟลด Value:

6. คลิก๊บนปุม Pick Points < ไดอะลอ็คบอกซจะหายไปจากจอภาพชัว่คราว

7. เลือ่นเคอรเซอรไปยงัดานขางของมมุขวาดานบนของรปูประต ูแลวคลิก๊เพือ่กาํหนดตาํแหนง
ของแอททรบิวิต จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มาอกีครัง้ จากนัน้คลิก๊บนปุม OK จะปรากฏ
แอททรบิวิตขึน้มาดงัรปูที ่12.7 (1)

8. สรางแอททริบิวตขึ้นมาอีก 2 อัน โดยทําซ้ําตั้งแตขอ 2 ถึงขอ 7 หรือคัดลอกแอททริบิวต
ทีไ่ดสรางไวแลว โดยใชคาํสัง่ ARRAY หรอืคาํสัง่ COPY ดงัรปูที ่12.7 (2)

9. ใชคาํสัง่ Edit/Properties... จากเมนบูาร เมือ่ปรากฏขอความ Select Objects: ใหคลิก๊ลงบน Tag
ของแอททรบิวิตในแถวทีส่อง จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่12.8

รปูที ่12.5

รปูที ่12.6

รปูที ่12.7
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10. กําหนดโครงสรางของขนาดประตูในฟลด Tag: ใหพิมพ SIZE ในฟลด Prompt: ใหพิมพ
ENTER DOOR SIZE และในฟลด Default: ใหพมิพ 0.90x2.00x0.05 ดงัรปู 12.8 จากนัน้คลิก๊
บนปุม OK แอททริบิวตในแถวที่สองจะเปลี่ยนไปโดยใชชื่อแท็กเปน SIZE และมีคาของ
แอททรบิวิตตาม ทีเ่ราแกไขปรบัแตง

11. ทาํซ้าํในขอ 9 และ 10 กบัแอททรบิวิตในแถวทีส่าม โดยในฟลด Tag: ใหพมิพ PRICE ในฟลด
Prompt: ใหพมิพ ENTER DOOR PRICE ในฟลด Default: ใหพมิพราคาของบานประต ู1500
จากนัน้คลิก๊บนปุม OK แอททรบิวิตในแถวทีส่ามจะเปลีย่นไปและจะปรากฏดงัรปูที ่12.9

12. สรางบลอ็คโดยใชคาํสัง่ Construct/Block จากเมนบูาร จะปรากฏขอความบอกใหเราตัง้ชือ่ บลอ็ค
ใหพิมพชื่อบล็อค DOOR แลวกดปุม Enter จะปรากฏขอความ Select Objects: บน
บรรทดัปอนคาํสัง่ ใหเลอืกรปูประตแูละแอททรบิวิตทัง้สามโดยใชการเลอืกแบบ Window เสรจ็
แลวกดปุม Enter รปูประตพูรอมดวยแอททรบิวิต จะกลายเปนบลอ็คและหายไปจากจอภาพ

13. ทาํการสอดแทรกแอททรบิวิตกลบัมาใชงาน โดยใชคาํสัง่ Draw/Insert/Block... จากเมนบูาร
แลวเรยีกบลอ็คชือ่ DOOR ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่12.10

รปูที ่12.8

รปูที ่12.9

รปูที ่ 12.10



การสรางแอททรบิวิต(Attributes)   197

14. คลิก๊บนปุม Block... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซซอนขึน้มา ใหคลิก๊บนบลอ็คชือ่ DOOR แลว
คลิ๊กบนปุม OK จะกลับมาสูไดอะล็อคบอกซดังรูป 12.10  อีกครั้ง แลวคลิ๊กบนปุม OK
จะปรากฏขอความบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Insertion point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพทีต่องการใหบลอ็คและแอททรบิวิต
ปรากฏ}

X scale factor <1> / Corner / XYZ:  b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Y scale factor (default=X):  b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Rotation angle <0>:  b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Enter attribute values

ENTER DOOR PRICE <2500>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter หากตองการใชราคาทีเ่ราได
กาํหนดไวหรอืพมิพราคาของประตใูหมทีต่องการ}

ENTER DOOR SIZE <0.90x2.00x0.05>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter หากตองการใชขนาด
ประตทูีเ่ราไดกาํหนดไวหรอืพมิพขนาดของประตใูหมทีต่องการ}

ENTER DOOR TYPE <GLASS DOOR>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter หากตองการใชแบบ
ของประตทูีเ่ราไดกาํหนดไวหรอืพมิพแบบของประตใูหมทีต่องการ}

15. เมือ่ทาํการสอดแทรกบลอ็คดงักลาวแลวจะปรากฏดงัรปูที ่12.11 จากนัน้ทาํซ้าํขอ 13 และ 14
จนกวาจะไดรปูภาพจาํนวนทีต่องการ แลวใชคาํสัง่ File/Save เพือ่บนัทกึไฟลดงักลาว ลงในดสิค

การแยกแอททรบิวิตออกไปใชงาน(Extracting Attributes)
เมื่อเราไดสรางบล็อคพรอมแอททริบิวตและสอดแทรกเขาไปในพื้นที่วาดภาพตามจํานวนที่ตองการแลว
เราสามารถทีจ่ะนาํเอาแอททรบิวิตเหลานัน้ไปทาํการประมวลผล โดยใชโปรแกรมคาํนวณอืน่ๆ เชน Database หรอื
Spreadsheet ไดดงัตอไปนี้

1. สรางไฟล Template โดยใชโปรแกรม Notepad ของ Windows โดยเรยีกจากทาสกบารดงัรปู
12.12

รปูที ่ 12.11
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2. ในโปรแกรม Notepad กาํหนดโครงสรางของฐานขอมลู โดยปอนขอความดงัตอไปนี้

TYPE C020000b
SIZE C020000b
PRICE N008002b

3. เมือ่พมิพลงมาถงึบรรทดั PRICE แลว ใหกดปุม Enter เพยีงครัง้เดยีวเทานัน้ จากนัน้ใชคาํสัง่
File/Save ใน Notepad เพือ่บนัทกึไฟล Template ลงดสิค โดยตัง้ชือ่วา DOOR.TXT

TYPE หมายถงึชือ่ Tag ของแอททรบิวิต

C หมายถงึขอมลูทีเ่กบ็แบบตวัอกัษร ซึง่จะเปนไดทัง้ตวัอกัษรและตวัเลข

020 หมายถงึจาํนวนชองวางซึง่เผือ่ไวสาํหรบัเกบ็ขอมลู 20 ชองวาง

000 หมายถึงจุดทศนิยม ถึงแมวาขอมูลตัวอักษรจะไมมีจุดทศนิยมก็ตาม
เราจะตองใสเลขศนูยสามตวัตามหลงัเสมอ

PRICE หมายถงึชือ่ Tag ของแอททรบิวิท

N หมายถงึขอมลูทีเ่กบ็แบบตวัเลข ซึง่จะเกบ็ไดเฉพาะตวัเลขเทานัน้

008 หมายถงึจาํนวนชองวางซึง่เผือ่ไวสาํหรบัเกบ็ขอมลูตวัเลข 8 ชองวาง

002 หมายถงึจดุทศนยิมสองตาํแหนง

รปูที ่ 12.12

รปูที ่ 12.13
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4. ทีบ่รรทดัปอนคาํสัง่ ใหพมิพ DDATTEXT แลวกดปุม Enter จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงันี้

File Format เทกซไฟลทีส่ามารถสรางจากคาํสัง่นีม้ ี3 แบบคอื CDF, SDF และ DXF

CDF หมายถงึขอมลูแตละฟลดจะถกูคัน่ดวยเครือ่งหมายคอมมา

SDF หมายถงึขอมลูแตละฟลดจะถกูคัน้ดวยหมายชองวาง

DXF หมายถงึขอมลูจะถกูแยกออกมาในฟอรแมต DXF ที ่AutoCAD รูจกั

5. คลิก๊บนปุม Select Objects < จะปรากฏขอความบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Select Objects: ALL b {พิมพ ALL แลวกดปุม Enter}

6. เมื่อเลือกวัตถุทั้งหมดที่ตองการแลว ทางดานขวาของปุม Select Objects < จะรายงาน
ใหเราทราบวาโปรแกรมไดเลอืกวตัถจุาํนวนเทาใดและจะกลบัสูไดอะลอ็คบอกซเดมิอกีครัง้

7. คลิ๊กบนปุม Template File... จะปรากฏไดอะล็อคบอกซเพื่อใหเราเลือกไฟล  Template
ใหเปลี่ยนไดเร็คตอรี่เพื่อคนหาไฟล Template ชื่อ DOOR.TXT ที่เราไดสรางไวในขั้นตน
เมือ่หาพบแลว ใหคลิก๊บนชือ่ไฟล จะกลบัสูไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่12.13 อกีครัง้ ชือ่ของไฟล
Template จะปรากฏดานขวาของปุม Template File...

8. คลิ๊กลงบนปุม Output File... แลวพิมพชื่อไดเร็คตอรี่และตั้งชื่อไฟล ในที่นี้เราจะใชชื่อ
ATTRIB.TXT แลวคลิก๊บนปุม OK เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางแอททรบิวิต ซึง่เราสามารถนาํ
เทกซไฟลนีไ้ปใชประมวลผลในโปรแกรม Database หรอื Spreadsheet ตอไปได

การนาํขอมลูแอททรบิวิตไปใชงานในโปรแกรม EXCEL
เมือ่เราไดแยกแอททรบิวิตออกมาจากไฟลแบบแปลนและเกบ็บนัทกึไวในแอสกีเ้ทกซไฟลแลว ขัน้ตอนตอไปเราจะ
ตองใชโปรแกรมฐานขอมูลหรือโปรแกรมกระดานคํานวณอิเล็คทรอนิคสเพื่อประมวลผลขอมูล ในที่นี้ขอใช
โปรแกรม Microsoft Excel ซึง่เปนสวนหนึง่ของโปรแกรม Microsoft Office 7.0 ในการประมวลผลขอมลูดงักลาว
โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

รปูที ่ 12.13
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1. เรยีกโปรแกรม Microsoft Excel ออกมาใชงาน

2. เมื่อเขามายังโปรแแกรมแลว ใชคําสั่ง File/Open เพื่อเปดเทกซไฟลออกมาใชงาน
ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่12.14

3. คลิก๊บนปุม  ของฟลด File of type แลวเลอืกฟอรแมตไฟล Text Files (*.prn, *.txt, *scv)
ดงัรปู 12.15

4. คนหาไฟล ATTRIB.TXT ทีเ่ราไดสรางขึน้มาจากตวัอยางทีแ่ลว โดยคลิก๊บนปุม  หรอืปุม
 ของฟลด Look in: เพื่อเปลี่ยนไปยังไดเร็คตอรี่ที่เก็บบันทึกไฟลดังกลาว เมื่อพบแลว

คลิก๊บนชือ่ไฟล แลวคลิก๊บนปุม Open จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มาดงัรปูที ่12.16

รปูที ่ 12.14

รปูที ่ 12.16

รปูที ่ 12.15
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5. จากไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่12.16 ไมตองปรบัแตงคาใดๆ เราจะใชคาทีโ่ปรแกรมกาํหนด มาให
โดยคลิก๊บนปุม Next จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มาดงัรปูที ่12.17

6. เลอืกเครือ่งหมายแบงแยกฟลด(Delimiters) โดยคลิก๊บนเชค็บอกซ Tab และเชค็บอกซ Comma
เครือ่งหมาย √ ของเชค็บอกซ Tab จะหายไป และปรากฏเครือ่งหมาย √ บน เชค็บอกซ Comma
แทน จากนั้นคลิ๊กบนปุม  ของฟลด Text Qualifier เลือกเครื่องหมาย ‘ (Apostophy)
แลวคลิก๊บนปุม Next จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 12.18

สงัเกตแุถบสดีาํบนไดอะลอ็คบอกซและเสนคัน่ระหวางฟลดบอกใหเราทราบวาไดเลอืกคาตางๆ ถกูตองแลว

7. เมือ่ตรวจสอบโครงสรางขอมลูในเบือ้งตนบนไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 12.18 พบวาถกูตองแลว
ใหคลิ๊กบนปุม Finish ขอมูลแอททริบิวตจากไฟล ATTRIB.TXT จะปรากฏในโปรแกรม
Microsoft Excel

รปูที ่ 12.18

รปูที ่ 12.17
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เมื่อขอมูลแอททริบิวตเขามายัง Excel เรียบรอยแลว ตอไปปรับความกวางของคอลัมนใหสามารถมองเห็น
ขอมลูในแตละฟลดอยางชดัเจน  จากนัน้จงึเริม่ใชโปรแกรมประมวลผลขอมลูทีน่าํเขามาตามตองการ ในหนงัสอื
เลมคงไมสามารถอธบิายรายละเอยีดตอไปไดเนือ่งจากมเีนือ้ทีใ่นหนงัสอืคูมอืเลมนีม้จีาํกดั หากผูอานพบวาการใช
แอททรบิวิต กบัแบบแปลนมปีระโยชนในการใชงาน ผูอานสามารถคนควารายละเอยีดเพิม่เตมิไดในคูมอืการใช
โปรแกรม Microsof Excel

รปูที ่ 12.19


