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ในบทนี้เกี่ยวของกับคําสั่งควบคุมการแสดงผลบนจอภาพ อาทิ เชน การลางจอภาพ การยอและขยายภาพ การ
กาํหนดและเปลีย่นมมุมอง การแบงจอภาพออกเปนววิพอรท เปนตน โดยมรีายละเอยีดของคาํสัง่ตางๆ  ดงัตอไปนี้

‘REDRAW -- View/Redraw View -- 
เปนคาํสัง่ทีใ่ชสาํหรบัลางจอภาพ เมือ่มกีารกาํหนดจดุคอรออรดเินทบนพืน้ทีว่าดภาพไมวาจะใชวธิใีดๆ จะเกดิจดุ
กากบาทเล็กๆ(Blips)ขึ้นมาบนจอภาพ ซึ่งถามีจุดบลิ๊พส(Blips) ขึ้นจํานวนมากๆ อาจทําใหเปนอุปสรรคในการ
เขยีนภาพได คาํสัง่นีจ้ะลางจอภาพและวาดภาพใหมในววิพอรทใชงานเทานัน้

‘REDRAWALL -- View/Redraw All -- 
ใชสาํหรบัลางจอภาพและวาดภาพใหมในทกุๆ ววิพอรทในกรณทีีม่กีารสรางววิพอรทมากกวาหนึง่ววิพอรท

REGEN -- Not in menu bar -- 
เปนคําสั่งที่ใชสําหรับลางจอภาพและวาดภาพใหม โดยจะคํานวณคาคอรออรดิเนทของวัตถุใหมทั้งหมด
เราสามารถเรยีกใชคาํสัง่นีโ้ดยปอนคาํสัง่ผานคยีบอรดเทานัน้

REGENALL -- Not in menu bar -- 
เปนคาํสัง่ทีใ่ชสาํหรบัลางจอภาพและวาดภาพใหม โดยจะคาํนวณคาคอรออรดเินทของวตัถใุหมทัง้หมดในทกุๆ
ววิพอรทในกรณทีีม่กีารสรางววิพอรทมากกวาหนึง่ววิพอรท เราสามารถเรยีกใชคาํสัง่นีโ้ดยปอนคาํสัง่ผานคยีบอรด
เทานั้น
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‘ZOOM -- View/Zoom --            
เนื่องจากจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอรมีขนาดที่จํากัด ไมสามารถแสดงใหเห็นรายละเอียดทั้งหมดของแบบ
แปลนไดในคราวเดียว ดังนั้นเราจึงตองแสดงแบบแปลนใหเห็นเฉพาะสวนที่กําลังวาดเทานั้น เมื่อเขียน
รายละเอยีดของสวนนัน้เสรจ็แลว จงึเปลีย่นมมุมองไปยงัสวนอืน่ๆ แลวทาํการเขยีนแบบในสวนนัน้ตอไป   ในการ
เปลีย่นมมุมองเราสามารถใชคาํสัง่นีใ้นการยอหรอืขยายภาพใหเลก็ลงหรอืใหใหญขึน้กไ็ด

คาํสัง่ ZOOM เปนคาํสัง่ทรานสแพรเรนทซึง่สามารถเรยีกใชงานในขณะทีอ่ยูทามกลางการใชคาํสัง่ใดๆ ได โดยมี
ลกัษณะการใชงานดงัตอไปนี้

Command: ZOOM
All/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax/Window/<Scale(X/XP)>:

All เมื่อใชตัวเลือกนี้ โปรแกรมจะยอหรือขยายภาพวัตถุทุกชิ้นหรือขอบเขต
ลมิติใหมขีนาดใหญทีส่ดุเตม็พืน้ทีว่าดภาพ หากวตัถอุยูภายนอกขอบเขต
ลิมิต โปรแกรมจะแสดงวัตถุที่อยูภายนอกขอบเขตลิมิตดวย ตัวเลือกนี้
ไมสามารถใชในโหมดทรานสแพรเรนท เนือ่งจากมกีารคาํนวณภาพใหม

Center ใชตัวเลือกนี้หากตองการกําหนดจุดศูนยรวมของการยอหรือขยายภาพ
จะปรากฏขอความ Center point: ใหกาํหนดตาํแหนงจดุศนูยรวม โดยคลิก๊
ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ จากนัน้จะปรากฏขอความ Magnifica-
tion or Height <3.0000>: หากตองการยอวัตถุใหเล็กลง
ครึ่งหนึ่งของขนาดเดิมใหใชคา Magnification สองเทาของคาที่ปรากฏ
ในเครื่องหมาย < > ซึ่งเทากับ 6 หากตองการขยายวัตถุใหใหญสองเทา
ของขนาดเดมิใหใชคา Magnification ครึง่หนึง่ของคาทีป่รากฏในเครือ่ง
หมาย < > ซึง่เทากบั 1.5

Dynamic เมือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้จะปรากฏกรอบสีเ่หลีย่มขึน้มาดงัรปูที ่10.1 เมือ่เลือ่น
เมาสกรอบสี่เหลี่ยมที่มีเครื่องหมายกากบาท X เปรียบเหมือนจอภาพที่
เลือ่นไปมาบนสวนใดๆ ของวตัถ ุ หากตองการขยายภาพวตัถใุห ใหญขึน้
คลิก๊เมาสซาย 1 ครัง้ เครือ่งหมายกากบาทจะเปลีย่นเปนหวัลกูศร เลือ่น
เมาสไปทางซายกรอบสี่เหลี่ยมจะมีขนาดเล็กลง เลื่อนเมาสไปทางขวา
กรอบสี่เหลี่ยมจะมีขนาดใหญขึ้น เมื่อไดขนาดของกรอบสี่เหลี่ยมหรือ
ขนาดของจอภาพเมื่อเทียบกับขนาดวัตถุแลว คลิ๊กเมาสซายอีก 1 ครั้ง
เครือ่งหมายกากบาทจะกลบัมาปรากฏอกีครัง้ ใหเลือ่น กรอบสีเ่หลีย่มซึง่
แทนจอภาพไปยงัสวนใดๆ ของวตัถทุีต่องการมอง เหน็คลิก๊ขวาจะปรากฏ
ภาพวตัถเุฉพาะสวนทีอ่ยูในกรอบ
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Extents เมื่อใชตัวเลือกนี้ โปรแกรมจะขยายภาพวัตถุทุกชิ้นใหมีขนาดใหญที่สุด
เตม็พืน้ทีว่าดภาพ โดยไมคาํนงึถงึขอบเขตลมิติ

Left เหมือนกับตัวเลือก Center ใชตัวเลือกนี้หากตองการกําหนดจุดมุมซาย
ดานลางของการยอหรอืขยายภาพ จะปรากฏขอความ Lower left corner
point: ใหกําหนดตําแหนงมุมลางดานซาย โดยคลิ๊ก ณ ตําแหนงใดๆ
บนพื้นที่วาดภาพหรือพิมพคาคอรออรดิเนท จากนั้นจะปรากฏขอความ
Magnification or Height <100.0000>: หากตองการยอวัตถุใหเล็กลง
ครึ่งหนึ่งของขนาดเดิมใหใชคา Magnification สองเทาของคาที่ปรากฏ
ในเครือ่งหมาย < > ซึง่เทากบั 200 หากตองการขยายวตัถใุหใหญสองเทา
ของขนาดเดมิใหใชคา Magnification ครึง่หนึง่ของคาทีป่รากฏในเครือ่ง
หมาย < > ซึง่เทากบั 50

Previous ใชตัวเลือกนี้ เมื่อตองการยอนกลับไปยังจอภาพที่แลว เราสามารถยอน
กลบัไปไดถงึ 10 จอภาพไมวาจอภาพทีแ่ลวจะใชคาํสัง่ ZOOM หรอืคาํสัง่
PAN ตวัเลอืกนีส้ามารถใชในโหมดทรานสแพรเรนทได

Vmax ใชตัวเลือกนี้ยอชิ้นงานใหมีขนาดเล็กที่สุดเทาที่จะทําได โดยปราศจาก
การคาํนวณภาพใหม(Regeneration)

Window เปนตวัเลอืกทีน่ยิมใชอยูเสมอๆ เมือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้จะปรากฏขอความ First
corner: จากรูปที่ 10.2 ใหคลิ๊กที่มุมซายดานบน(1)ของขอบเขต
ทีต่องการใหมองเหน็ จะปรากฏกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวยดึตดิเคอรเซอร ใน
ขณะเดียวกันจะปรากฏขอความ Other corner: ใหเลื่อนเมาสเพื่อปรับ
ขนาดของกรอบสี่เหลี่ยมดังกลาวใหครอบคลุมชิ้นงานในสวนที่เราตอง
การมองเหน็ จากนัน้คลิก๊ทีม่มุขวาดานลาง(2) สวนใดๆ ของชิน้งานทีอ่ยู
ภายในกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวทีเ่รากาํหนดนีจ้ะปรากฏขึน้บนจอภาพ

<Scale(X/XP> ตวัเลอืกสเกลเปนตวัเลอืกใชงาน หากเราไมเลอืกใชตวัเลอืกตวัหนึง่ตวัใด
โปรแกรมจะเขาใจวาเราใชตวัเลอืกนี ้เพราะฉะนัน้ เราจงึสามารถพมิพคา
สเกลแฟคเตอรเขาไปไดโดยตรง หากตองการยอชิน้งานใหมขีนาดเลก็ลง

รปูที ่10.1
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เหลอื 80 เปอรเซนตของขนาดเดมิ ใชสเกลแฟคเตอรเทากบั 0.8 โดยพมิพ
0.8X แลวกดปุม Enter หากตองการยอชิ้นงานใหมีขนาดเล็กลง
ครึ่งหนึ่งของขนาดเดิม ใชสเกลแฟคเตอรเทากับ 0.5 โดยพิมพ 0.5X
แลวกดปุม Enter หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  ซึง่โปรแกรมกาํหนดมาให
หากตองการขยายชิ้นงานใหมีขนาดใหญขึ้นสองเทา ของขนาดเดิม
ใชสเกลแฟคเตอรเทากบั 2 โดยพมิพ 2X แลวกดปุม Enter หรอืคลิก๊บนปุม
ไอคอน  ซึง่โปรแกรมกาํหนดมาให ตวัเลอืก Scale (X/XP)  เมือ่ใชใน
Paper space จะสามารถกําหนดสเกลของแบบแปลนดูรายละเอียด
ในการกาํหนดสเกลใหกบัแบบแปลนในบทที ่15

Limits ใชสาํหรบัยอหรอืขยายใหแสดงภาพของขอบเขตลมิติ(Limits)ทีก่าํหนด ไว
เราไมสามารถใชตัวเลือกนี้ เมื่อพิมพคําสั่ง ZOOM ผานคียบอรด แต
สามารถเรยีกใชจากคาํสัง่ View/Zoom/Limits จากเมนบูารหรอืคลิก๊บน
ปุมไอคอน 

RTZOOM -- Not in menu bar --  (RTPANZM.MNU)
เปนคําสั่ง Real Time Zoom ที่สามารถที่จะยอหรือขยายภาพแบบไดนามิก โดยเราสามารถมองเห็นการเปลี่ยน
แปลงขนาดของชิน้งานในทกุขณะ ซึง่เหมอืนกบัการเคลือ่นทีข่องภาพเคลือ่นไหว

Command: RTZOOM
Press pick button and move cursor vertically to zoom [Enter or ESC to exit]:

{คลิก๊และลากเมาสขึน้เพือ่ขยายภาพหรอืคลิก๊และลากเมาสลงเพือ่ยอภาพ
คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Esc เพือ่ออกจากคาํสัง่}

‘PAN -- View/Pan --         
ใชสาํหรบัเลือ่นจอภาพไปทางซาย ขวา บน ลาง โดยทีไ่มมผีลกบัระบบคอรออรดเินทในโปรแกรม คาํสัง่ PAN
สามารถเรยีกใชงานในขณะทีอ่ยูทามกลางการใชงานในคาํสัง่อืน่ๆ เนือ่งจากเปนคาํสัง่ทรานสแพรเรนท โดยมกีาร
ใชงานดงันี้

รปูที ่10.2
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View/Pan/Point ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเลือ่นจอภาพไปยงัจดุทีเ่ราตองการ ใชในกรณี
ที่มีวัตถุบางสวนยื่นออกไปนอกจอภาพ หากเราตองการให
วตัถจุากรปูที ่10.3  (ซาย) เลือ่นไปอยูตรงกลางจอภาพดงัรปู 10.3
(ขวา) เรียกคําสั่ง View/Pan/Point ออกมาใชงาน จะ
ปรากฏขอความ Displacement: ใหคลิ๊กตรงจุดประมาณจุด
กึง่กลางของชิน้งานตรงจดุที ่1 จากนัน้จะปรากฏขอความ    Sec-
ond point:  ใหคลิก๊บนตรงจดุกึง่กลางของพืน้ทีว่าดภาพ ตรงจดุที่
2 จอภาพจะเลื่อนไปยังทิศทางเดียวกันกับทิศทาง
ที่เราลากเสนชั่วคราวจากจุดที่ 1 ไปยังจุดที่ 2 และจะปรากฏ
วตัถอุยูตรงกลางจอภาพพอดดีงัรปู 10.3(ขวา)

View/Pan/Left เลือ่นจอภาพไปทางซาย

View/Pan/Right เลือ่นจอภาพไปทางขวา

View/Pan/Up เลื่อนจอภาพขึ้นดานบน

View/Pan/Down เลือ่นจอภาพลงดานลาง

View/Pan/Up-Left เลือ่นจอภาพขึน้ดานบนและไปทางซาย

View/Pan/Up-Right เลือ่นจอภาพขึน้ดานบนและไปทางขวา

View/Pan/Down-Left เลือ่นจอภาพลงดานลางและไปทางซาย

View/Pan/Down-Right เลือ่นจอภาพลงดานลางและไปทางขวา

RTPAN -- Not in menu bar --  (RTPANZM.MNU)
เปนคําสั่ง Real Time Pan ที่สามารถเลื่อนจอภาพแบบไดนามิก โดยเราสามารถมองเห็นการเลื่อนของจอภาพ
ในทกุขณะ ซึง่เหมอืนกบัการเคลือ่นทีข่องภาพเคลือ่นไหว

Command: RTPAN
Press pick button and move cursor to pan [Enter or ESC to exit]: {คลิ๊กและลาก

เมาสไปมา เพือ่เลือ่นชิน้งานไดโดยอสิระ คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Esc เพือ่ออก
จากคําสั่ง}

รปูที ่10.3
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DDVIEW -- View/Named Views -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบับนัทกึมมุมอง(View) เพือ่ทีส่ามารถเรยีกออกมาใชงานไดในภายหลงั คาํสัง่นีจ้ะมปีระโยชนในการ
เขยีนแบบแปลนทีซ่บัซอน ซึง่จะตองมกีารใชคาํสัง่ Zoom ยอหรอืขยายภาพบอยๆ การยอหรอืขยายภาพดวยคาํสัง่
Zoom แตละครัง้จะทาํใหโปรแกรมคาํนวณคาคอรออรดเินทของวตัถทุัง้หมดทีอ่ยูในแบบแปลนใหม ซึง่เรยีกวา
รีเจนเนอรเรชั่น(Regeneration) จึงทําใหเราตองเสียเวลารอจนกวาโปรแกรมจะคํานวณและเขียนวัตถุใหม
ทัง้หมดบนจอภาพ ซึง่เราสามารถหลกีเลีย่งมใิหเกดิเหตกุารณดงักลาวได

สมมตุวิาเรามแีบบแปลนทีค่อนขางซบัซอนมรีายละเอยีดมากและแสดงมมุมองดงัรปู 10.4 (ซาย) ในการเขยีนสวน
ประกอบเพิ่มเติมเขาไปในแบบแปลนดังกลาว มีความจําเปนที่จะตองมีการยอและขยายภาพสลับไปมาอยูบอยๆ
ระหวางรปูที ่10.4 (ซาย)และรปู 10.4 (ขวา) ทาํใหเราตองเสยีเวลารอการวาดภาพใหม(Regen) เราจะทาํการบนัทกึ
มมุมองทีป่รากฏบนจอภาพทัง้สองโดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

ตวัอยางการบนัทกึมมุมอง(View)
1. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extents ขยายแบบแปลนใหมขีนาดใหญทีส่ดุดงัรปู 10.4 (ซาย)

2. ใชคาํสัง่ View/Named Views หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ DDVIEW ผานคยีบอรด
จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่10.5

View แสดงรายชือ่มมุมองทัง้หมดทีม่อียู *CURRENT* เปนมมุมองปจจบุนัของ
จอภาพ

รปูที ่10.4

รปูที ่10.5
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Restore ใชปุมนีส้าํหรบัเรยีกมมุมองทีม่แีถบสนี้าํเงนิปรากฏบนชือ่ออกมาใชงาน

New ใชสาํหรบัสรางมมุมองใหม

Delete ใชสาํหรบัลบมมุมองทีม่แีถบสนี้าํเงนิปรากฏบนชือ่ทิง้ไป

Description รายงานสถานะของมมุมองทีม่แีถบสนี้าํเงนิปรากฏบนชือ่

3. คลิก๊บนปุม New จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 10.6

New Name กาํหนดชือ่ใหมใหกบัมมุมองทีส่รางใหม

Current Display ใชมมุมองของจอภาพทีป่รากฏปจจบุนั

Define Window คลิ๊กบนปุมเรดิโอบัททอน Define Window เพื่อกําหนดขอบเขตของ
มุมมองใหม โดยใชเมาสลอมกรอบขอบเขตมุมมองที่ตองการ จากนั้น
คลิ๊กบนปุม Window < แลวกําหนดมุมซายดานบนและกําหนดมุมขวา
ดานลาง เพือ่ใชเปนมมุมองใหมแทนมมุมองของจอภาพปจจบุนั

Save View ใชปุมนีเ้พือ่บนัทกึมมุมอง โดยใชชือ่ใหมทีต่ัง้ไวในฟลด New Name

4. ตัง้ชือ่มมุมองทีต่องการ โดยพมิพชือ่มมุมองเขาไปในอดิบิอกซ New Name: ในทีน่ีใ้ชชือ่วา
MAXIMUM

5. คลิก๊บนปุม Save View จะนาํเรากลบัไปยงัไดอะลอ็คบอกซรปูที ่10.5 จากนัน้คลิก๊บนปุม OK
เปนอนัเสรจ็สิน้การกาํหนดมมุมองดงัรปูที ่10.4 (ซาย)

6. ใชคาํสัง่ Zoom ขยายภาพใหปรากฏดงัรปู 10.4 (ขวา)

7. ใชคาํสัง่ View/Named Views หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ DDVIEW ผานคยีบอรด
จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่10.5

8. คลิก๊บนปุม New จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 10.6

9. ตัง้ชือ่มมุมองทีต่องการ โดยพมิพชือ่มมุมองเขาไปในอดิบิอกซ New Name: ในทีน่ีใ้ชชือ่สัน้ๆ
วา VIEW1

รปูที ่10.6
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10. คลิก๊บนปุม Save View จะนาํเรากลบัไปยงัไดอะลอ็คบอกซรปูที ่10.5 จากนัน้คลิก๊บนปุม OK
เปนอนัเสรจ็สิน้การกาํหนดมมุมองดงัรปูที ่10.4 (ขวา)

เมือ่เราไดบนัทกึมมุมองทัง้สองไปแลว ตอไปถงึเวลาทีจ่ะทดลองเรยีกมมุมองทีต่องการออกมาใชงาน โดยมขีัน้ตอน
ดงัตอไปนี้

ตวัอยางการเรยีกใชมมุมอง(View)
1. ใชคาํสัง่ View/Named Views หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ DDVIEW ผานคยีบอรด

จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซแสดงรายชือ่มมุมองทีเ่ราไดสรางไวดงัรปูที ่10.7

2. คลิก๊บนชือ่มมุมอง MAXIMUM แลวคลิก๊บนปุม Restore และปุม OK ตามลาํดบั จอภาพจะ
เปลีย่นมมุมองใหมโดยปราศจากการคาํนวณภาพใหม

3. ทดลองเปลีย่นมมุมองใหม โดยใชคาํสัง่ View/Named Views หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพ
คาํสัง่ DDVIEW ผานคยีบอรดอกีครัง้ จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซแสดงรายชือ่มมุมองทีเ่ราได
สรางไวดงัรปูที ่10.7

4. คลิ๊กบนชื่อมุมมอง VIEW1 แลวคลิ๊กบนปุม Restore และปุม OK ตามลําดับ จอภาพจะ
เปลีย่นมมุมองใหมโดยปราศจากการคาํนวณภาพใหม

VIEW -- Not in menu bar -- 
คาํสัง่นีเ้หมอืนกบัคาํสัง่ DDVIEW ซึง่ใชสาํหรบับนัทกึมมุมอง(View) เพือ่ทีส่ามารถเรยีกมมุมองออกมาใชงานไดใน
ภายหลงั คาํสัง่นีไ้มมใีนเมนบูารและทลูบารจะตองปอนคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: VIEW
?/Delete/Restore/Save/Window:

? แสดงรายชือ่มมุมอง(View)ทัง้หมดทีม่อียู

Delete ใชสาํหรบัลบมมุมอง(View) โดยระบชุือ่มมุมองทีต่องการลบ

Restore ใชสาํหรบัแสดงมมุมอง(View) โดยระบชุือ่มมุมองทีต่องการใหปรากฏบน
จอภาพ

รปูที ่10.7
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Save ใชสาํหรบับนัทกึมมุมอง(View) โดยระบชุือ่มมุมองทีต่องการบนัทกึ โดยใช
มุมมองของจอภาพปจจุบัน

Window เมื่อใชตัวเลือกนี้ โปรแกรมจะถามชื่อมุมมอง จากนั้นจะตองกําหนด
มมุมองใหม โดยใชเมาสลอมกรอบขอบเขตมมุมองทีต่องการ

VPORTS -- View/Tiled Viewports -- 
เปนคาํสัง่ทีใ่ชสาํหรบัแบงจอภาพออกเปนสวนๆ ซึง่เรยีกวาววิพอรท เพือ่ทีจ่ะสามารถมองเหน็สวนตางๆ ของแบบ
แปลนไดอยางชัดเจนในเวลาเดียวกัน เมื่อใชคําสั่ง View/Tiled Viewports/Layout จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ
สาํหรบัเลอืกรปูแบบการแบงจอภาพออกเปนสวนๆ ดงัรปูที ่10.8 เราสามารถเลอืกรปูแบบการแบงววิพอรทได โดย
คลิก๊ บนรปูไอคอนหรอืชือ่ของววิพอรททีต่องการ จากนัน้คลิก๊บนปุม OK จอภาพจะถกูแบงออกตามรปูแบบของ
ววิพอรททีถ่กูเลอืก

เราสามารถเรียกใชคําสั่ง VPORTS จากเมนูบารหรือพิมพคําสั่งผานคียบอรดในการกําหนดรูปแบบการจัด
ววิพอรทแบบตางๆดงัตอไปนี้

Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4:

Horizontal/Vertical/Above/Below/Left/<Right>:

Save ใชสาํหรบับนัทกึรปูแบบววิพอรท เพือ่สามารถทีจ่ะเรยีกใชไดในภายหลงั

Restore ใชสาํหรบัเรยีกรปูแบบววิพอรททีบ่นัทกึไวออกมาใชงาน

Delete ใชสาํหรบัลบรปูแบบววิพอรททีบ่นัทกึไวทิง้ไป

Join ใชสาํหรบัรวมววิพอรทเขาดวยกนั

Single ใชสาํหรบัเปลีย่นรปูแบบววิพอรทใหเหลอืเพยีงววิพอรทเดยีว

? แสดงรายชือ่ของววิพอรททัง้หมดทีบ่นัทกึไวในขางตน

รปูที ่10.8
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2 ใชสาํหรบัสรางรปูแบบววิพอรท 2 ววิพอรท

3 ใชสาํหรบัสรางรปูแบบววิพอรท 3 ววิพอรท

4 ใชสาํหรบัสรางรปูแบบววิพอรท 4 ววิพอรท

Horizontal จดัรปูแบบววิพอรทในแนวนอน

Vertical จดัรปูแบบววิพอรทในแนวตัง้

Above จดัรปูแบบววิพอรทใหอยูดานบน

Below จดัรปูแบบววิพอรทใหอยูดานลาง

Left จดัรปูแบบววิพอรทใหอยูดานซาย

Right จดัรปูแบบววิพอรทใหอยูดานขวา

การจัดรูปแบบวิวพอรทที่งายและเร็วที่สุด เราสามารถเรียกรูปแบบตางๆ จากคําสั่ง View/Tiled Viewports/
Layout เพราะสามารถมองเหน็รปูแบบตางๆ บนไดอะลอ็คบอกซไดกอนทีจ่ะกาํหนดใหเปนววิพอรทใชงาน

FILL -- Options/Display/Solid Fill -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเปดหรอืปดโหมดระบายสลีงใน 2D Solid, Donut และ Polyline ทีม่คีวามหนา เราสามารถ ใชคาํสัง่
Options/Display/Solid Fill จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: FILL
ON/OFF <On>:

ON เปดโหมดการระบายสี

OFF ปดโหมดการระบายสี

‘ATTDISP -- Options/Display/Attribute Display -- 
ใชสาํหรบักาํหนดโหมดการแสดงผลแอททรบิวิตบนจอภาพ

Command: ATTDISP
Normal/ON/OFF <Normal>:

Normal เมือ่ใชโหมดนีจ้ะทาํใหแอททรบิวิตทีก่าํหนดใหมองไมเหน็(Invisible) ไม
ปรากฏบนจอภาพและทําใหแอททริบิวตที่กําหนดใหมองเห็น(Visible)
ปรากฏบนจอภาพ
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ON เมื่อใชโหมดนี้จะทําใหแอททริบิวตที่กําหนดใหมองไมเห็น(Invisible)
และแอททรบิวิตทีก่าํหนดใหมองเหน็(Visible)ปรากฏบนจอภาพ

OFF เมื่อใชโหมดนี้จะทําใหแอททริบิวตที่กําหนดใหมองไมเห็น(Invisible)
และแอททรบิวิตทีก่าํหนดใหมองเหน็(Visible)จะไมปรากฏบนจอภาพ

DDPTYPE -- Options/Display/Point Style -- 
ใชสําหรับกําหนดรูปแบบและขนาดของจุด(Point)ที่ปรากฏบนจอภาพ ใชคําสั่ง Options/Display/Point Style
หรอืพมิพคาํสัง่ DDPTYPE ผานคยีบอรด จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่10.9

คลิ๊ก บนไอคอนทีแ่สดงรปูแบบของจดุทีต่องการใหปรากฏบนจอภาพ

Point Size กาํหนดขนาดของจดุทีต่องการใหปรากฏ

Set Size Relative to Screen

ตวัเลอืกนีจ้ะกาํหนดขนาดของจดุสมัพนัธกบัจอภาพทีป่รากฏ ในขณะนัน้
Set Size in Absolute Units

ตวัเลอืกนีจ้ะกาํหนดขนาดของจดุสมัพนัธกบัแอบโซลทุคอรออรดเินท

TEXTFILL -- Options/Display/Fill Text -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดใหมกีารระบายสลีงบนตวัอกัษรทีใ่ชฟอนทไฟล Bitstream, .TTF, และ .PFB

Command: TEXTFILL
New value for TEXTFILL <1>:

1 กาํหนดใหมกีารระบายสลีงบนตวัอกัษร เปนตวัอกัษรทบึตนั

0 กาํหนดไมใหมกีารระบายสลีงบนตวัอกัษร เปนตวัอกัษรลายเสน(Outline)

รปูที ่10.9
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QTEXT -- Options/Display/Text Frame Only -- 
ใชสําหรับกําหนดการแสดงผลขอความตัวอักษร ใหปรากฏเปนกรอบสี่เหลี่ยมผืนผา เพื่อเพิ่มความเร็วในการ
วาดภาพใหม

Command: QTEXT
ON/OFF <Off>:

ON เมื่อใชตัวเลือก ON ขอความตัวอักษรจะปรากฏเปนกรอบสี่เหลี่ยมบน
จอภาพ

OFF เมือ่ใชตวัเลอืก ON ขอความตวัอกัษรจะปรากฏเปนตวัอกัษรปกติ

TEXTQLTY -- Options/Display/Text Quality -- 
ใชสาํหรบักาํหนดคาความละเอยีดของตวัอกัษรทีใ่ชฟอนทไฟล Bitstream, .TTF, และ .PFB คาทีส่ามารถใชได
อยูในชวง 0-100 คาทีโ่ปรแแกรมกาํหนดมาใหคอื 50 หากใชคาตวัเลอืกนีต้่าํจะทาํใหความละเอยีดของตวัอกัษร ลดลง
แตจะเพิ่มความเร็วในการแสดงผลและความเร็วในการพิมพ ในทางตรงกันขามหากใชคาตัวเลือกนี้สูง
จะทาํใหความละเอยีดของตวัอักษรเพิม่ขึน้ แตจะลดความเรว็ในการแสดงผลและความเรว็ในการพมิพ

Command: TEXTQLTY
New value for TEXTQLTY <50>:

VIEWRES -- Not in menu bar -- 
ใชสําหรับควบคุมความละเอียดในการแสดงผลของสวนโคงและวงกลมบนจอภาพ ถากําหนดคาเปอรเซนต
การยอหรอืขยายภาพใหเหมาะสม จะทาํใหการวาดภาพใหมทาํไดเรว็ขึน้ หากกาํหนดคา VIEWRES ต่าํวงกลม
และสวนโคงจะปรากฏเปนสนัเหลีย่มใหเหน็บนจอภาพ แตจะทาํใหการวาดภาพใหมเรว็ยิง่ขึน้

Command: VIEWRES
Do you want fast zooms? <Y> {ถาตอบ N โปรแกรมจะคาํนวณภาพใหม(Regen)เมือ่ใช

คําสั่ง ZOOM, PAN และคําสั่ง VIEW ถาตอบ Y โปรแกรมวาดภาพใหม
(Redraw)เมื่อใชคําสั่ง ZOOM, PAN และคําสั่ง VIEW}

รปูที ่ 10.10
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Enter circle zoom percent (1-20000) <100>: {คา Zoom percent นี้จะทําให circles, arcs,
ellipses, และ splines ใชเสนตรงสั้นๆหลายๆ เสนมาตอกัน ถากําหนด Zoom
percent มคีามากจะทาํใหสวนโคงหรอืวงกลมราบเรยีบยิง่ขึน้}

‘DSVIEWER -- Tools/Aerial View -- 
แอรเรยีนววิ(Aerial View)นัน้เปนเครือ่งมอืนาํทาง ซึง่แสดงมมุมองของแบบแปลนในชองหนาตางทีแ่ยกออกมา
ลอยอยูบนพื้นที่วาดภาพ โดยอาศัยแอรเรียนวิวนี้ เราสามารถที่จะกําหนดตําแหนงหรือเคลื่อนยายมุมมองไปยัง
ตาํแหนงทีต่องการไดอยางรวดเรว็ ในขณะทีป่รากฏชองหนาตางนี ้เราจะสามารถทีจ่ะ Zoom หรอื Pan โดยไมตอง
เรยีกคาํสัง่จากเมนบูาร ทลูบารหรอืแมแตการปอนคาํสัง่ผานคยีบอรด เราไมสามารถใชแอรเรยีนววิในเปเปอรสเปส
(Paper space)และไมสามารถใชไดถาไมไดใชไดรฟเวอรควบคุมการแสดงผลแบบเรงความเร็ว(Windows
accelerated display driver)

View เปลี่ยนขนาดการขยายโดยการ Zoom In(ขยายภาพ)และการ Zoom Out
(ยอภาพ)หรือโดยการแสดงมุมมองทั้งหมดของรูปภาพที่อยูในหนาตาง
แอรเรยีนววิ

Zoom In ขยายภาพที่อยูในชองหนาตางแอรเรียนวิวใหมีขนาดใหญขึ้น

Zoom Out ยอภาพทีอ่ยูในชองหนาตางแอรเรยีนววิใหมขีนาดเลก็ลง

Global ขยายภาพที่อยูในชองหนาตางแอรเรียนวิวใหมีขนาดใหญที่สุดเต็มชอง
หนาตางแอรเรยีนววิ

Mode ใชสาํหรบัเปลีย่นโหมดการทาํงานระหวางการ Zoom หรอื Pan

Pan เมื่อใชโหมดนี้ ขนาดของกรอบสี่เหลี่ยมเสนประแสดงมุมมองในชอง
หนาตางแอรเรียนวิวจะมีขนาดคงที่เราสามารถเลื่อนกรอบสี่เหลี่ยมเสน
ประไปในตาํแหนงใดๆ บนภาพในชองหนาตางแอรเรยีนววิ แลวคลิก๊เมาส
ซายเมือ่ไดตาํแหนงทีต่องการ แบบแปลนบนจอภาพจะถกูเลือ่นไปดวย

รปูที ่ 10.11
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Zoom เราสามารถยอหรือขยายภาพ โดยการเปลี่ยนขนาดของกรอบเสนประ
แสดงมุมมองในชองหนาตางแอรเรียนวิว ซึ่งมีการใชงานในลักษณะ
Zoom/Window ถาเรากําหนดกรอบสี่เหลี่ยมเสนประใหมีขนาดใหญ
อัตราการขยายภาพจะต่ํา ถาเรากําหนดกรอบสี่เหลี่ยมเสนประใหมี
ขนาดเลก็ อตัราการขยายภาพจะสงู

Locator tool ใชสําหรับกําหนดใหแบบแปลนปรากฏในชองหนาตางแอรเรียนวิว
โดยใชอตัราการขยายทีร่ะบใุน Locator Magnification

Options

Auto Viewport แสดงมุมมองของวิวพอรทใชงานโดยอัตโนมัติ เมื่อตัวเลือกนี้อยูใน
สถานะเปด

Dynamic Update

ใชสําหรับควบคุมการปรับปรุงมุมมองในขณะที่เรากําลังแกไขเพิ่มเติม
แบบแปลน

Locator Magnification

กาํหนดอตัราการขยายของภาพทีจ่ะปรากฏในชองหนาตางแอรเรยีนววิ
Display Statistics

แสดงสถติขิองไดรฟเวอรควบคมุการแสดงผลของจอภาพ


