
ชุดคําสั่งควบคุมการสรางวัตถุ

ในการสรางวตัถ(ุObjects)ใดๆ ภายในโปรแกรม AutoCAD เราสามารถควบคมุคณุสมบตัติางๆ ของวตัถทุกุชิน้ที่
จะสรางขึ้นได อาทิ เชน ควบคุมชั้นเลเยอร สี สไตลของเสน เปนตน ในบทนี้จะเกี่ยวของกับคําสั่งควบคุมการ
สรางวตัถ ุโดยมรีายละเอยีดการใชคาํสัง่ดงัตอไปนี้

‘DDEMODES -- Data/Ojects Creation -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดคณุสมบตัขิองวตัถใุหมทีส่รางขึน้ เชน กาํหนดส ีชัน้เลเยอร รปูแบบเสน รปูแบบตวัอกัษร
เปนตน การกาํหนดคณุสมบตัจิะมผีลกบัวตัถทุีส่รางใหมเทานัน้ ไมมผีลกบัวตัถทุีส่รางไวกอนแลว เมือ่เรยีกคาํสัง่
ออกมาใชงานจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่9.1

Color... เมือ่คลิก๊บนปุมนีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ Select Color แสดงส ีมาตรฐาน
255 สขีอง AutoCAD ขึน้มาบนจอภาพ คาสทีีโ่ปรแกรม กาํหนดมาใหคอื
BYLAYER ซึ่งหมายถึงวัตถุที่สรางขึ้นจะใชสีของ
เลเยอรทีว่ตัถชุิน้นัน้อาศยัอยู หากเราคลิก๊บนตลบัสใีดๆ สทีีเ่ลอืกจะเปนสี
ของวตัถทุีส่รางใหม โดยไมคาํนงึถงึสขีองเลเยอร ดรูายละเอยีดการใชงาน
ในคาํสัง่ DDCOLOR หนา 134

รปูที ่9.1
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Layers... เมื่อคลิ๊กบนปุมนี้จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ Layer Control ซึ่งเรา
สามารถกําหนดใหวัตถุที่จะสรางอยูในเลเยอรที่ตองการ โดยคลิ๊กบน
ชื่อเลเยอรและคลิ๊กบนปุม Current บนไดอะล็อคบอกซหรืออาจสราง
เลยอรขึน้มาใหมกไ็ด ดรูายละเอยีดการใชคาํสัง่ DDLMODES หนา 130

Linetype... ใชสาํหรบักาํหนดรปูแบบเสน เชน เสนประแบบตางๆ ใหกบัวตัถทุีส่รางขึน้
ใหม เสนเต็ม(Continuous)เปนรูปแบบเสนที่โปรแกรมกําหนดมาให
เมื่อคลิ๊กบนปุม Linetype จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ Select Linetype
ดรูายละเอยีดการใชงานในคาํสัง่ DDLTYPE หนา 136

Text Style... ใชสําหรับกําหนดสไตลใหกับตัวอักษรและตัวเลขบอกขนาดที่จะสราง
ขึน้ใหม ดรูายละเอยีดการใชงานในคาํสัง่ DDSTYLE หนา 124

Linetype Scale พมิพคาสเกลแฟคเตอรของเสนทีจ่ะสราง สเกลแฟคเตอรจะมผีลกบัเสน
ประแบบตางๆ เทานัน้ ไมมผีลกบัเสนเตม็(Continuous)

‘DDLMODES -- Data/Layers -- 
ใชสาํหรบัสราง ควบคมุการทาํงาน ปรบัแตง แกไข เปลีย่น ควบคมุการแสดงสแีละเลอืกรปูแบบเสนของเลเยอร
ประโยชนในการสรางเลเยอรคอืเราสามารถทีจ่ะแยกประเภทและจดักลุมของวตัถ ุ เพือ่สะดวกในการแกไขปรบั
แตงและยงัสามารถควบคมุการปรากฏของวตัถบุนจอภาพได

การทํางานของเลเยอรเปรียบเสมือนการเขียนภาพบนแผนใสหลายๆ แผน ซึ่งในแตละแผนอาจจะวาดสวน
ประกอบแตละสวนของภาพนั้นไว เมื่อนําแผนใสที่วาดเสร็จแลวทั้งหมดนั้นมาวางซอนกัน ก็จะปรากฏภาพ
ทีว่าดเสรจ็สมบรณูพรอมไปดวยสวนประกอบทกุๆ สวน ซึง่เราสามารถทีจ่ะแยกเอาสวนประกอบของภาพสวน
ใดสวนหนึง่ออกไปกไ็ด โดยการดงึเอาแผนทีว่าดสวนประกอบนัน้ออกไป เชน เราอาจเขยีนแบบพืน้ชัน้ลางของ
บานไวในเลเยอร Floor-1 เขยีนวงจรไฟฟาอยูในเลเยอร Electric-circuit และเขียนวงจรทอประปาไวในเลเยอร
Plumbling-circuit เปนตน การเขียนแบบโดยใชเลเยอรดังกลาวนี้ สามารถที่จะควบคุมการปรากฏของแบบ
แปลนบนจอภาพได โดยเราอาจจะแสดงเฉพาะเลเยอร Floor-1 และเลเยอร Electric-circuit ไดหรือจะเลือก
แสดงเลเยอรพรอมกนัทัง้หมดหรอืเลเยอรชัน้ใดชัน้หนึง่กไ็ดตามตองการ

ใน AutoCAD เลเยอรแตละชัน้จะมชีือ่กาํกบัเสมอ ชือ่เลเยอรนัน้จะบอกใหเรารูวาในขณะทีก่าํลงัวาดภาพอยูนัน้
เราไดวาดภาพไปในเลเยอรชัน้ใด เมือ่เขาสู AutoCAD เราจะอยูในเลเยอร 0 เสมอ ซึง่เปนเลเยอรเดยีวที ่AutoCAD
สรางและกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน เลเยอร 0 นีม้กีารกาํหนดรหสัสหีมายเลข 7 คอืสขีาวและมรีปูแบบของเสน
(Line type)เปนเสนแบบตอเนือ่ง(Continuous)

เมือ่ใชคาํสัง่ DDLMODES หรอืเรยีกคาํสัง่ Data/Layers จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม  จะปรากฏไดอะลอ็ค
บอกซดงันี้
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Current Layer แสดงชือ่เลเยอรใชงาน

Layer Name ในคอลมันภายใต Layer Name จะแสดงรายชือ่เลเยอรทัง้หมดทีม่อียู

State ในคอลมัน State จะแสดงสถานะการเปด(On) ปด(Off)  ละลาย(Thaw)
แชแขง็(Freeze) ปลดลอ็ค(Unlock) และลอ็ค(Lock)ของเลเยอร

Color ในคอลมัน Color จะแสดงรหสัสขีองเลเยอร

Linetype ในคอลมัน Linetype จะแสดงรปูแบบเสนของเลเยอร

Select All ใชสําหรับเลือกเลเยอรทั้งหมดที่มีอยู เลเยอรที่ถูกเลือกจะปรากฏแถบ
สีน้ําเงินบนชื่อเลเยอรนั้น

Clear All ใชสาํหรบัยกเลกิการเลอืกเลเยอรทัง้หมดทีไ่ดเลอืกไวจาก Select All

New ใชสําหรับสรางเลเยอรชั้นใหม เราสามารถพิมพชื่อของเลเยอรใหมที่
ตองการสรางเขาไปในอดิบิอกซเหนอืปุม OK เมือ่พมิพชือ่เลเยอร เสรจ็แลว
ใหคลิก๊บนปุม New เลเยอรชัน้ใหมจะถกูสรางขึน้

Current ใชสาํหรบักาํหนดเลเยอรใชงาน โดยการคลิก๊บนชือ่เลเยอรทีต่องการ  แลว
คลิ๊กบนปุม Current เลเยอรที่ถูกเลือกจะเปลี่ยนเปนเลเยอรใชงาน
(สงัเกตจุากชือ่เลเยอรในฟลด Current Layer จะเปลีย่นไปดวย)

Rename ใชสําหรับเปลี่ยนชื่อเลเยอร โดยการคลิ๊กบนชื่อของเลเยอรที่ตองการ
ชือ่ของเลเยอรนัน้จะปรากฏในอดิบิอกซเหนอืปุม OK พมิพชือ่เลเยอรใหม
คลิก๊บนปุม Rename ชือ่ของเลเยอรนัน้จะเปลีย่นไป

Off ใชสาํหรบัปดเลเยอรทีถ่กูเลอืก วตัถตุางๆ ทีอ่ยูในเลเยอรทีถ่กูปดจะมอง
ไมเหน็บนจอภาพ ถาเลเยอรใชงานอยูในสถานะปด วตัถทุีส่รางขึน้ใหม
จะหายไปจากจอภาพทนัท ีจนกวาจะมกีารเปดเลเยอรใชงานอกีครัง้

On ใชสําหรับเปดเลเยอรที่ถูกเลือก วัตถุตางๆ ที่อยูในเลเยอรที่เปดอยูจะ
สามารถมองเหน็ไดบนจอภาพ

รปูที ่9.2
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Freeze ใชสาํหรบัแชแขง็เลเยอรทีถ่กูเลอืก วตัถตุางๆ ทีอ่ยูในเลเยอรทีถ่กูแชแขง็
จะไมสามารถมองเหน็บนจอภาพและไมปรากฏบนเครือ่งพมิพ อกีทัง้ยงั
ไมมีผลตอการใชคําสั่ง Regen ซึ่งเปนคําสั่งสําหรับคํานวณการ
แสดงภาพใหม ตวัอกัษร F หมายถงึเลเยอรทีถ่กูแชแขง็

Thaw ใชสาํหรบัละลายเลเยอรทีถ่กูแชแขง็ ซึง่วตัถทุีถ่กูแชแขง็จะกลบัมาปรากฏ
บนจอภาพ

Lock วัตถุตางๆ ที่อยูในเลเยอรที่ถูกล็อคจะสามารถมองเห็นไดบนจอภาพ
แตเราไมสามารถที่จะแกไขปรับแตงวัตถุใดๆ ที่อยูในเลเยอรที่ถูกล็อค
แตสามารถสรางวัตถุใหมขึ้นมาในเลเยอรนี้ได ตัวอักษร L ใชแสดง
เลเยอรทีถ่กูลอ็ค

Unlock ใชสาํหรบัปลดลอ็คเลเยอรทีถ่กูลอ็คไว

Cur VP ใชสําหรับควบคุมการปรากฏของวัตถุที่อยูในเลเยอรใน Paper space
ปุมนีไ้มสามารถใชงานได เมือ่อยูใน Model space

Thw ใชสาํหรบัละลายเลเยอรใน Paper space

Frz ใชสาํหรบัแชแขง็เลเยอรใน Paper space

New VP ใชสาํหรบัแชแขง็หรอืละลายเลเยอรทีถ่กูเลอืกในววิพอรทใหมใน Paper
space

Thw ใชสาํหรบัละลายเลเยอรใน Paper space

Frz ใชสาํหรบัแชแขง็เลเยอรใน Paper space

Set Color ใชสําหรับเลือกสีใหกับเลเยอรที่ถูกเลือก เมื่อคลิ๊กบนปุมนี้ จะปรากฏ
ไดอะลอ็คบอกซแสดงสตีางๆ ขึน้มา คลิก๊ลงบนตลบัสทีีต่องการ แลวคลิก๊
บนปุม OK สีของเลเยอรที่ถูกเลือกจะเปลี่ยนไปตามที่ตองการ ดู
รายละเอยีดการใชงานในคาํสัง่ DDCOLOR หนา 134

Set Linetype ใชสาํหรบัเปลีย่นรปูแบบของเสน(Linetype)ใหกบัเลเยอรทีถ่กูเลอืก เมือ่
คลิก๊บนปุมนีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มา ใหเรากาํหนดรปูแบบเสน
ของวัตถุที่อยูในของเลเยอรที่กําหนด ดูรายละเอียดการใชงานในคําสั่ง
DDLTYPE หนา 136

Set ในกรณทีีม่กีารสรางเลเยอรจาํนวนมากๆ เราตองการใหแสดงเฉพาะราย
ชือ่เลเยอรทีต่องการใหปรากฏบนไดอะลอ็คบอกซ เราสามารถใชฟวเตอร
(Filter)ในการกรองรายชือ่ของเลเยอรทีต่องการได โดยเลอืกใชฟวเตอรกบั
Layer name, State, Color, Linetype, Freeze/Thaw, Lock/Unlock, Cur-
rent Vport และ New Vports ดงัรปูที ่9.3
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จากไดอะลอ็คบอกซ Set Layer Filters ดงัรปูที ่ 9.3 เราสามารถใชเงือ่นไขในการควบคมุการแสดงรายชือ่เลเยอร
ไดโดยใชสถานะของเลเยอร ชื่อ สีและรูปแบบเสนเปนตัวกลั่นกรองรายชื่อเลเยอรที่ตองการใหปรากฏบน
ไดอะล็อคบอกซ Layer Control ในรูปที่ 9.3 อันที่จริงแลวมีรายชื่อเลเยอรอยูจํานวนมาก แตปรากฏเพียง 2
เลเยอรเทานั้น เนื่องจากเงื่อนไขในฟลด Freeze/Thaw มีสถานะ Frozen และฟลด Color มีรหัสสี GREEN*
ซึง่หมายความวาใหแสดงเฉพาะเลเยอรทีถ่กูแชแขง็และมสีเีขยีวเทานัน้ เลเยอรอืน่ๆ ทีม่สีถานะ Thaw และมสีอีืน่ๆ
มคีณุสมบตัไิมตรงตามเงือ่นไขทีเ่รากาํหนด เพราะฉะนัน้จงึไมปรากฏบนไดอะลอ็คบอกซ Layer Control

ใชเครื่องหมายดอกจัน * แทนชื่อ ตัวอักษรหรือตัวเลขทั้งหมด ในไดอะล็อคบอกซ Set Layer Filters

‘LAYER -- Not in menu bar -- 
เปนคําสั่งที่ใชในการสรางเลเยอรใหม กําหนดเลเยอรใชงาน กําหนดสี กําหนดรูปแบบเสนเหมือนกับคําสั่ง
DDLMODES แตไมปรากฏไดอะลอ็คบอกซบนจอภาพ ผูใชจะตองพมิพคาํสัง่และตวัเลอืกผานคยีบอรดเทานัน้

ตวัอยางการใชคาํสัง่ LAYER

Command: LAYER
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: M

{พมิพตวัเลอืก   M เพือ่สรางเลเยอรใหมและกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน}
New current layer <0>: CENTER-LINE  {ตัง้ชือ่เลเยอร CENTER-LINE}
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: C

{พมิพตวัเลอืก   C เพือ่กาํหนดสใีหกบัเลเยอร CENTER-LINE}
Color: 1  {พิมพรหัสสี 1 ซึ่งเปนสีแดง (ดูรหัสสีในคําสั่ง DDCOLOR)}
Layer name(s) for color 1 (red) <CENTER-LINE>: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: L

{พมิพตวัเลอืก    L เพือ่กาํหนดรปูแบบเสน CENTER ใหกบัเลเยอร CENTER-
LINE}

รปูที ่9.3
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Linetype (or ?) <CONTINUOUS>: CENTER {พิมพชื่อรูปแบบเสน CENTER ซึ่งเปนเสนประ}
Layer name(s) for linetype CENTER <CENTER-LINE>: b {คลิ๊กขวาหรือ Enter}
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock: b

? แสดงรายชือ่เลเยอรทัง้หมดทีม่อียู

Make สรางเลเยอรใหมและกําหนดใหเปนเลเยอรนั้นเปนเลเยอรใชงาน

Set กาํหนดเลเยอรทีถ่กูเลอืกใหเปนเลเยอรใชงาน

New สรางเลเยอรใหม แตมไิดกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน

ON กาํหนดสถานะเปดใหกาํหนดเลเยอรทีร่ะบุ

OFF กาํหนดสถานะปดใหกาํหนดเลเยอรทีร่ะบุ

Color กาํหนดสใีหกบัเลเยอรทีร่ะบุ

Ltype กาํหนดรปูแบบเสนใหกบัเลเยอรทีร่ะบ ุการใชตวัเลอืกนีจ้ะตองมกีารโหลด
รปูแบบเสนไวลวงหนาแลวดวยคาํสัง่ DDLTYPE หรอืคาํสัง่ LINETYPE

Freeeze กาํหนดสถานะแชแขง็ใหกบัเลเยอรทีร่ะบุ

Thaw กาํหนดสถานะละลายใหกบัเลเยอรทีร่ะบุ

LOck กาํหนดสถานะลอ็คใหกบัเลเยอรทีร่ะบุ

Unlock กาํหนดสถานะปลดลอ็คใหกบัเลเยอรทีร่ะบุ

DDCOLOR -- Data/Color -- 
ใชสําหรับกําหนดสีใหกับวัตถุที่สรางใหม เมื่อใชคําสั่งนี้จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ Select Color ขึ้นมาบน
จอภาพดงัรปูที ่9.4

เราสามารถใชสมีาตรฐาน(Standard Colors) โดยมรีหสัส(ีAutoCAD Color Index)ระหวาง 1-9 ดงัรปูที ่9.5

รปูที ่9.4
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1. สแีดง(Red) 2. สเีหลอืง(Yellow) 3. สเีขยีว(Green)

4. สฟีาแกมเขยีว(Cyan) 5. สนี้าํเงนิ(Blue) 6. สมีวง(Magenta)

7. สขีาว(White) 8. สเีทาแก(Dark gray) 9. สเีทาออน(Light gray)

แสดงรหสัสขีองการไลระดบัความเขมของสเีทา โดยมรีหสัสรีะหวาง 250-255 ดงัรปูที ่9.6

ถาหากจอภาพมโีหมดการแสดงผลมากกวา 16 สหีรอืใชโหมด 256 ส ีจะปรากฏสตีางๆ ของ AutoCAD ใหใน Full
Color Palatte ซึ่งมีรหัสสีระหวาง 10-249 ดังรูปที่ 9.4 เราสามารถใชเมาสคลิ๊กบนตลับสี เพื่อตรวจดูรหัส
ของสนีัน้กอนทีจ่ะกาํหนดใหกบัวตัถทุีส่รางขึน้ใหมได

BYLAYER ใชสาํหรบักาํหนดใหวตัถทุีส่รางขึน้ใหมใชสขีองเลเยอรทีว่ตัถนุัน้อาศยั   อยู
BYLAYER นี้เปนคาสีที่โปรแกรมกําหนดมาให ซึ่งสีของวัตถุจะขึ้นอยู
กบัสทีีก่าํหนดในเลเยอร หากตอไปมกีารเปลีย่นแปลงสขีองเลเยอร วตัถกุ็
จะเปลีย่นสไีปตามสขีองเลเยอรดวย ควรใชตวัเลอืกนีก้าํหนดใหกบัวตัถุ
เสมอเพือ่ความสะดวกในการปรบัแตง

BYBOCK ใชสาํหรบักาํหนดใหวตัถทุีส่รางขึน้ใหมใชสทีีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหซึง่
เปนสขีาวหรอืสดีาํ ซึง่ขึน้อยูกบัคอนฟกเกอรเรชัน่ของจอภาพในขณะนัน้
จนกระทัง่นาํวตัถนุัน้ไปสรางเปนบลอ็ค เมือ่บลอ็คดงักลาวถกูสอดแทรก
เขาในไฟลแบบแปลนใดๆ วตัถจุะมสีทีีต่ามทีก่าํหนดในบลอ็คนัน้

สทีีก่าํหนดใหกบัวตัถนุัน้คอนขางมคีวามสาํคญั เนือ่งจากเราจะใชรหสัสใีนการกาํหนดขนาดความหนาของเสน
เมื่อทําการพิมพแบบแปลนลงบนเครื่องพิมพ หากเราไมมีการวางแผนที่ดีในการใชสีใหเหมาะสมแลว จะเกิด
ปญหาทียุ่งยากตามมาในภายหลงั ขอควรพจิารณาในการกาํหนดรหสัสใีหกบัวตัถมุดีงันี้

1. ควรใชสมีาตรฐาน(Standard) กาํหนดใหกบัวตัถกุอนทีจ่ะเลอืกใชสใีน Full Color Palatte

2. หลีกเลี่ยงการใชสีที่หลากหลายหรือใชสีจํานวนมากจนเกินความจําเปน เพราะจะทําใหเสีย
เวลาในการกําหนดความหนาของเสนใหกับสีเหลานั้นเมื่อทําการพิมพแบบแปลน ถา

รปูที ่9.5

รปูที ่9.6

รปูที ่9.7



136   คูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R13 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

หลีกเลี่ยงไมได เราควรจะเขียนสคริบทไฟลสําหรับการกําหนดความหนาของเสนโดย
ใชสทีีก่าํหนดโดยอตัโนมตัิ

3. ไมกาํหนดรหสัสเีดยีวกนัใหกบัวตัถตุางๆ ทีต่องการใหมคีวามหนาของเสนทีแ่ตกตางกนั

4. กาํหนดมาตรฐานในการกาํหนดสขีองตนเอง วารหสัสใีดจะใหมคีวามหนาของเสนเทาใดไว
ลวงหนา

5. เพือ่ปองกนัการสบัสน ควรใชรหสัสใีนการเขยีนแบบในแตละไฟลเหมอืนๆ กนั

ขอควรระวงัในการกาํหนดสใีหกบัวตัถทุีจ่ะสรางใหมโดยใชคาํสัง่ DDCOLOR หากใชคาํสัง่นีก้าํหนดสใีดๆ
เปนสีใชงาน เมื่อสรางวัตถุขึ้นมาใหม วัตถุนั้นจะมีสีที่กําหนดนั้น หากมีการเปลี่ยนสีของเลเยอรที่วัตถุนั้น
อาศัยอยู สีของวัตถุนั้นจะไมเปลี่ยนแปลงไปตามสีของเลเยอร หากตองการใหสีของวัตถุเปลี่ยนแปลงได
ตามสีที่กําหนดในเลเยอร ควรเลือก BYLAYER ไวเสมอ

DDLTYPE -- Data/Linetype -- 
ใชสําหรับกําหนดรูปแบบเสนใหกับวัตถุที่สรางใหม เมื่อใชคําสั่งนี้จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ Select Linetype
ขึน้มาบนจอภาพดงัรปูที ่9.8 โดยปกตบินไดอะลอ็คบอกซ Select Linetype จะมเีสนเตม็(Continuous) ใหใชเพยีง
แบบเดยีวเทานัน้ ถาตองการใชเสนในรปูแบบอืน่ๆ ใหทาํตามขัน้ตอนตอไปนี้

1. คลิก๊บนปุม Load จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซแสดงเสนรปูเสนรปูแบบตางๆ ดงัรปูที ่9.9

รปูที ่9.8

รปูที ่9.9
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2. คลิก๊บนชือ่ของเสนทีต่องการหรอืคลิก๊บนปุม Select All เพือ่เลอืกโหลดรปูแบบเสนทัง้หมด

3. แลวคลิก๊บนปุม OK โปรแกรมจะนาํเรากลบัไปทีไ่ดอะลอ็คบอกซรปูที ่9.8 อกีครัง้

4. แลวคลิ๊กบนเสนที่โหลดเขามา ในที่นี้คือ CENTER ดังรูปที่ 9.10 ชื่อเสน CENTER
จะไปปรากฏบนฟลด Linetype:

5. คลิก๊บนปุม OK วตัถทุีส่รางขึน้ใหมจะใชรปูแบบเสนเปนเสนประ CENTER โดยไมคาํนงึถงึ
รปูแบบเสนทีก่าํหนดไวในเลเยอรทีว่ตัถนุัน้อาศยัอยู

หากตองการกาํหนดสเกลแฟคเตอรของเสนประ ใหพมิพคาสเกลแฟคเตอรใหมเขาไปในอดิบิอกซ Linetype
Scale: สเกลแฟคเตอรนีจ้ะไมมผีลกบัเสนเตม็(Continuous)

ขอควรระวังในการกําหนดรูปแบบเสนใหกับวัตถุที่จะสรางใหมโดยใชคําสั่ง DDLTYPE หากใชคําสั่งนี้
กาํหนดรปูแบบเสนใดๆ เปนเสนใชงาน เมือ่สรางวตัถขุึน้มาใหม วตัถนุัน้จะมรีปูแบบเสนทีก่าํหนด หากมี
การเปลี่ยนรูปแบบเสนของเลเยอรที่วัตถุนั้นอยู รูปแบบเสนของวัตถุนั้นจะไมเปลี่ยนแปลงไปตามรูปแบบ
เสนของเลเยอร หากตองการใหรปูแบบเสนของวตัถเุปลีย่นแปลงไดตามรปูแบบเสนทีก่าํหนดในเลเยอร ใหเลอืก
BYLAYER ไวเสมอ

MLSTYLE -- Data/Multiline Style -- 
คาํสัง่ MLSTYLE หรอื Multiline Style ใชสาํหรบักาํหนดรปูแบบของเสนคูขนานแบบตางๆ โดยเราสามารถจะ
สรางเสนคูขนาน เพือ่นาํไปใชในคาํสัง่ MLINE ไดตัง้แต 2 ถงึ 16 เสน ซึง่แตละเสนคูขนานสามารถทีจ่ะเปนเสนเตม็
หรอืเสนประแบบตางๆ หรอืกาํหนดใหมสีสีนัของแตละเสนแตกตางกนัได

วธิใีชคาํสัง่ MLSTYLE
1. เลอืกคาํสัง่ Data/Multiline Style จากเมนบูาร จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่9.11

รปูที ่9.10

รปูที ่9.11
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2. คลิก๊ในอดิบิอกซ Name และพมิพชือ่สไตลใหมเขาไปแทนทีช่ือ่สไตลเดมิ

3. คลิก๊บนปุม Element Properties ... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่9.12

4. โดยปกตสิไตล Standard จะกาํหนดใหมเีสนคูขนานสองเสน ในกรณทีีต่องการแกไขเสนเดมิ
ที่ปรากฏอยูในฟลด Element: ซึ่งแสดงระยะหางออฟเซท สี และรูปแบบของเสน โดย
เสนทั้งคูหางกันเทากับ 1 หนวย (+0.5-(-0.5)) ใหคลิ๊กบนเสนที่อยูในฟลด Element
แถบสีน้ําเงินจะปรากฏบนเสนที่ตองการแกไข ในขณะเดียวกันจะปรากฏระยะหางในฟลด
Offset เราสามารถพิมพคา Offset ใหมที่ตองการได หากตองการแกไขสีของเสนที่ถูกเลือก
ใหคลิก๊บนปุม Color... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซสาํหรบัเลอืกสขีึน้มา ใหคลิก๊ลงบนสทีีต่อง การ
เสนที่ถูกเลือกจะเปลี่ยนสี หากตองการเปลี่ยนรูปแบบของเสนใหคลิ๊กลงบนปุม Linetype...
จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ Select Linetype สาํหรบัเลอืกรปูแบบเสนขึน้มา ดรูายละเอยีดการ
เลอืกรปูแบบเสนในคาํสัง่ DDLTYPE หนา 136

5. ในกรณตีองการเพิม่จาํนวนเสนคูขนานใหมมีากกวาสองเสน ใหคลิก๊ลงบนปุม Add แลวยอน
กลบัไปกาํหนดระยะออฟเซท สแีละรปูแบบเสนตามวธิใีนขอ 4

6. หากตองการลบเสนที่กําหนดเสนใด ใหคลิ๊กบนเสนในฟลด Element เพื่อใหแถบสีน้ําเงิน
ปรากฏบนเสนทีเ่ราตองการลบ แลวจงึคลิก๊บนปุม Delete

7. เมือ่ปรบัแตงแกไขรปูแบบเสนเรยีบรอยแลว ยอนกลบัไปยงัไดอะลอ็คบอกซ Multiline Styles
ดงัรปูที ่9.11 แลวคลิก๊บนปุม Add จะปรากฏชือ่สไตลใหม แทนทีช่ือ่สไตลเดมิในฟลด Name
และฟลด Current สไตลของเสนคูขนานนี้จะเปนสไตลของเสนคูขนานใชงาน ตอไปเรา
สามารถใชคาํสัง่ MLINE เพือ่สรางเสนคูขนานโดยใชสไตลทีก่าํหนดในหวัขอนีไ้ด

หากตองการบนัทกึสไตลทีส่รางขึน้ใหมนี ้ไปใชกบัแบบแปลนอืน่ๆ เมือ่อยูในไดอะลอ็คบอกซ Multiline Styles
ใหคลิ๊กบนปุม Save... จะปรากฏไดอะล็อคบอกซสําหรับเลือกไฟลขึ้นมา ใหคนหาไฟล ACAD.MLN ใน
ไดเรค็ตอรี ่\R13\COM\SUPPORT แลวบนัทกึลงในไฟลดงักลาว เมือ่อยูในไฟลแบบแปลนอืน่ หากตองการ
ใชเสนคูขนานในสไตลที่สรางใหมนี้ ใหคลิ๊กบนปุม Load... ซึ่งอยูบนไดอะล็อคบอกซ Multilie Styles
แลวคลิก๊บนสไตลทีต่องการ

DDSTYLE -- Data/Text Style -- 
ใชสาํหรบักาํหนดสไตลในการเขยีนตวัอกัษรและสไตลตวัเลขเสนบอกขนาด ดรูายละเอยีดการใชงานหนา 124

รปูที ่9.12
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DDIM -- Data/Dimension Style -- 
ใชสาํหรบักาํหนดสไตลหรอืรปูแบบตางๆ ของเสนบอกขนาด ดรูายละเอยีดการใชงานในหนา 170

LOAD -- Data/Shape File -- 
ใชสาํหรบัโหลดไฟลฟอรแมต .SHX ซึง่เปนไฟลทีแ่ปลง(Compiled)มาจากไฟลทีไ่ดกาํหนดรายละเอยีดรปูรางของ
Shape ในฟอรแมต .SHP ภายในไฟลบรรจรุปูภาพ(Shapes)แบบตางๆ ซึง่เราสามารถเรยีกออกมาใชงานดวย คาํสัง่
SHAPE

ในไดเร็คตอรี่ C:\R13\COM\SUPPORT มี Shape file ที่ AutoCAD ใหมาคือ LTYPESHP.SHP และ
LTYPESHP.SHX ไฟลแรกเปนแอสกีเ้ทกซไฟล สวนไฟลหลงัเปนไฟลทีแ่ปลง(Compiled)แลว เพือ่ใหสามารถใช
งานใน AutoCAD ได Shape ทีอ่ยูในไฟลดงักลาวมอียู 5 รปูดงันี ้TRACK1, ZIG, BOX, CIRC1 และ BAT

Shape นัน้หากนาํเขามาใชในไฟลจะสิน้เปลอืงเนือ้ทีใ่นการจดัเกบ็ไฟลนอยมาก แตไมสามารถแกไขปรบัแตง
หลังจากที่สอดแทรกเขามาใชงานแลว หากตองการปรับแตง ตองเปดไฟลฟอรแมต .SHP ออกมาแกไข
แลวจงึแปลงใหเปนฟอรแมต .SHX จงึจะสามารถนาํมาใชงานได

‘DDUNITS -- Data/Units -- 
ใชสาํหรบักาํหนดหนวยวัดพกิดัคอรออรดเินท มมุ และความละเอยีด(Precisionของหนวยทีแ่สดงบนจอภาพ เมือ่
เรยีกคาํสัง่ Data/Units หรอืปอนคาํสัง่ DDUNITS ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่9.13 (ซาย)

เราสามารถเลอืกหนวยวดัและมมุได โดยคลิก๊บนเรดโิอบทัทอนของหนวยวดัและมมุทีต่องการ โดยทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาให หนวยวัดระยะมหีนวยเปน Decimal มทีศนยิม(Precision) 4 ตาํแหนง(0.0000) สวนมมุมหีนวยวัด
เปน Decimal Degrees ไมมจีดุทศนยิม

หากคลิก๊บนปุม Direction... บนไดอะลอ็คบอกซ Units Control จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 9.13 (ขวา) ซึง่เรา
สามารถเลือกทิศทางการหมุนของมุมได โดยปกติโปรแกรมกําหนดใหการวัดมุมทวนเข็มนาฬกา(Counter-
Clockwise) อนึง่ ในประเทศไทยสวนใหญแลวเราจะนยิมใชหนวยวดัระบบเมตรกิตามทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให
อยูแลว เพราะฉะนัน้จงึไมจาํเปนทีจ่ะตองมกีารปรบัแตงคาใดๆ บนไดอะลอ็คบอกซทัง้สอง

รปูที ่9.13
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‘LIMITS -- Data/Drawing Limits -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสรางขอบเขต(Limits)และควบคมุการวาดวตัถลุงในขอบเขตทีก่าํหนด ลมิติ(Limits)คอืขอบเขต
ในระนาบ 2 มิติที่เรากําหนดขึ้นมาเพื่อใชเปนพื้นที่ในการวาดและตรวจสอบขอบเขตของแบบแปลน โดยปกติ
โปรแกรมไดกาํหนดขอบเขตลมิติทีม่มุซายดานลาง(Lower left corner) X,Y เทากบั 0,0 และทีม่มุขวาดานบน (Upper
right corner) X,Y เทากบั 12,9 ในการกาํหนดขอบเขตลมิติใดๆ เราจะตองใชคามมุซายดานลาง X,Y เทากบั 0,0
เสมอ ไมควรใชคาคอรออรดเินทอืน่ๆ เราจะเปลีย่นคาลมิติเฉพาะทีม่มุขวาดานบนเทานัน้

กอนเริม่ลงมอืเขยีนแบบแปลนเราควรทีจ่ะประมาณขนาดลมิติเสยีกอนโดยพจิารณาจากขนาดของชิน้งานทีเ่ราจะวาด
ใน AutoCAD เราจะเขยีนแบบโดยใชขนาดจรงิ สมมตุวาเราจะเขยีนแบบชิน้งานชิน้หนึง่ซึง่มขีนาดกวาง 20 เมตร
ยาว 30 เมตร ถาเรากําหนดให 1 เมตรเทากับ 1 หนวย(Drawing uint) ควรจะกําหนดขอบเขตลิมิตใหมีขนาด
ใหญกวาชิ้นงานประมาณ 20-30 เปอรเซนต เพื่อที่จะไดมีพื้นที่ขอบของชิ้นงานแตละดานเหลือพอสมควร
หากเรากาํหนดลมิติเทากบัขนาดของชิน้งานพอด ีจะไมคอยสะดวกในการวาดภาพ เพราะถาเราใชคาํสัง่ Zoom/Limits
หรือ Zoom/All จะทําใหชิ้นงานปรากฏเต็มพื้นที่วาดภาพพอดี เราไมอาจจะเลื่อนเคอรเซอรเขาไปเขียนตรง
สวนขอบของพืน้ทีว่าดภาพได ถงึแมทาํไดกไ็มสะดวก เราสามารถใชวธิคีาํนวณงายๆ หาลมิติโดยใชสตูรดงันี้

X=(L*0.3)+L

Y=(W*.03)+W

X คาลมิติสงูสดุในแกน X (Maximum limit in X axis)

y คาลมิติสงูสดุในแกน Y (Maximum limit in Y axis)

L ความยาวสงูสดุของชิน้งาน (Maximum length of object)

W ความกวางสงูสดุของชิน้งาน (Maximum width of object)

0.3 คอืระยะขอบทีเ่ผือ่ไวประมาณ 30 เปอรเซนต

แทนคาสูตร X=(30*0.3)+30 = 39

Y=(20*0.3)+20 = 26

เมือ่ไดขนาดสงูสดุของลมิติแลว ใชคาํสัง่ Data/Drawing Limits หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LIMITS
Reset Model space limits:

ON/OFF/<Lower left corner> <0.0000,0.0000>: b {กดปุม Enter ในบรรทัดนี้เสมอ}
Upper right corner <12.0000,9.0000>: 39,26
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ON ใชตวัเลอืก On ถาตองการให AutoCAD ตรวจสอบการวาดวตัถลุงไปใน
ขอบเขตทีก่าํหนด ถาเราเขยีนเสนออกนอกขอบเขต โปรแกรมจะไมยอม
ใหเราเขยีนเสนและเตอืนออกมาดวยขอความ **Outside limits

OFF ใชตัวเลือก Off ถาไมตองการให AutoCAD ตรวจสอบขอบเขต ซึ่งเรา
สามารถทีจ่ะเขยีนเสนภายนอกขอบเขตลมิติทีก่าํหนดได

Lower left corner กําหนดมุมซายดานลางของขอบเขตลิมิต ปกติควรใชคา X,Y
เทากบั 0,0000,0.0000 เสมอ

Upper right corner กาํหนดมมุขวาดานบนของขอบเขตลมิติ

อันที่จริงแลวในทางปฏิบัติเราไมตองกําหนดลิมิตอยางละเอียดโดยใชวิธีที่คํานวณที่กลาวมาในขางตนก็ได
หากเราไดเขียน แบบไปซักระยะหนึ่งแลว จะพบวาเราสามารถประมาณขนาดลิมิตโดยไมตองมากดเครื่อง
คดิเลขใหเสยีเวลา ตวัอยางเชน สมมตุวิามชีิน้งานขนาดยาว 100 เมตร กวาง 60 เมตรเราอาจกาํหนดขอบเขต
ลิมิตไดทันทีโดยมิตองคํานวณ โดยใชคาลิมิตสูงสุดโดยประมาณเทากับ X,Y=140,90 ซึ่งขอบเขตลิมิตที่
กําหนดโดยการประมาณนี้สามารถยอมรับได เนื่องจากชิ้นงานยังคงมีขนาดเล็กกวาขอบเขตที่กําหนดและ
ขอบเขตลมิติมขีนาดไมใหญจนเกนิไป

DDRMODES -- Options/Drawing Aids --  
เปนคําสั่งที่รวบรวบเครื่องมือตางๆ ที่ชวยในการวาดภาพเขาดวยกัน เราสามารถใชคําสั่งนี้ในการเปดปดโหมด
ออรโธ(Ortho) โหมดสแนป(Snap) โหมดกรดิ(Grid)และยงัสามารถตัง้คาระยะหางและมมุของสแนปและจดุกรดิ ได
นอกจากนีย้งัสามารถปรบัระนาบการวาดภาพแบบไอโซเมตรกิไดดวย

Ortho เปดปดโหมดออรโธ เครือ่งหมาย √ แสดงวาอยูในสถานะเปด

Solid Fill เปดปดโหมดระบายสลีงใน 2D Solid, Donut และ Polyline ทีม่คีวามหนา

Quick Text เปดปดโหมดเขยีนกรอบสีเ่หลีย่มแทนตวัอกัษรทัง้หมด เพือ่เพิม่ความเรว็
ในการวาดภาพใหม(Redraw)ของโปรแกรม

Blips เปดปดโหมดแสดงจดุกากบาทเลก็ๆ เมือ่มกีารกาํหนดตาํแหนงบนพืน้ที่
วาดภาพดวยการใชเมาสหรอืพมิพคาคอรออรดเินทผานคยีบอรด
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Highlight เปดปดโหมดการแสดงวตัถทุีถ่กูเลอืกใหปรากฏเปนเสนประ

Groups เปดปดโหมดการเลอืกแบบกลุม(Group) ในกรณ ีGroups อยูในสถานะ เปด
ถาเราคลิ๊กลงบนวัตถุใดๆ ที่อยูในกลุมนั้น วัตถุที่อยูในกลุมจะถูก
เลอืกทัง้หมด ในกรณ ีGroups อยูในสถานะปด ถาเราคลิก๊ลงบนวตัถใุดๆ
ทีอ่ยูในกลุมนัน้ วตัถทุีถ่กูคลิก๊จะถกูเลอืกเพยีงชิน้เดยีวเทานัน้

Hatch เปดปดโหมดการเลือกขอบเขต(Boundary)ของแฮทช ในกรณี Hatch
อยูในสถานะเปด ถาเราคลิก๊ลงบนลวดลายแฮทชใดๆ วตัถทุีเ่ปนขอบเขต
ของแฮทชนัน้จะถกูเลอืกดวย ในกรณ ีHatch อยูในสถานะปด ถาเราคลิก๊
ลงบนลวดลายแฮทชใดๆ วตัถทุีเ่ปนขอบเขตของแฮทชนัน้จะไมถกูเลอืก
ดวยและความสมัพนัธในการเปลีย่นแปลงของขอบเขตแฮทช(Associative)
จะถกูยกเลกิไป

Snap ควบคมุการเปดปดโหมดสแนป

On เปดปดโหมดสแนป(Snap)

X Spacing กาํหนดระยะหางของสแนปในแนวแกน X

Y Spacing กาํหนดระยะหางของสแนปในแนวแกน Y

Snap Angle กาํหนดมมุสแนป

X Base กาํหนดฐานของจดุกรดิในแนวแกน X

Y Base กาํหนดฐานของจดุกรดิในแนวแกน Y

Grid ควบคมุการเปดปดโหมดแสดงจดุกรดิ

On เปดปดโหมดแสดงจดุกรดิ(Grid)

X Spacing กาํหนดระยะหางของจดุกรดิในแนวแกน X

Y Spacing กาํหนดระยะหางของจดุกรดิในแนวแกน Y

Isometric Snap/Grid

On เปดปดโหมดการวาดแบบไอโซเมตรกิ

Left กาํหนดเคอรเซอรสาํหรบัวาดภาพดานซาย

Top กาํหนดเคอรเซอรสาํหรบัวาดภาพดานบน

Right กาํหนดเคอรเซอรสาํหรบัวาดภาพดานขวา

หากมีการเปลี่ยนแปลงคา X Spacing และ Y Spacing ของสแนป( Snap) จุดกริดจะปรับระยะหางตามคา
ของสแนปโดยอตัโนมตั ิถาระยะหางของ Grid มไิดระบคุาไวนอกเหนอืจาก 0.0000,0.0000


