
การเขียนตัวอักษร

ในรีลีส 13 คําสั่งที่ใชสําหรับการเขียนตัวอักษรมีอยู 3 คําสั่งคือคําสั่ง MTEXT, DTEXT และคําสั่ง TEXT
คําสั่งที่จัดวาใชงานงายและสะดวกเห็นจะเปนคําสั่ง DTEXT เนื่องจากผูใชสามารถมองเห็นรูปแบบตัวอักษร
ไดในขณะทีก่าํลงัพมิพขอความและสามารถพมิพขอความไดคราวละหลายๆ บรรทดั ซึง่คอนขางสะดวกในการใช
ทัง้ภาษาองักฤษและภาษาไทย เนือ่งจาก AutoCAD ไดรบัออกแบบมาสาํหรบัใชกบัภาษาองักฤษ เพราะฉะนัน้ใน
การพมิพขอความในภาษาอืน่ๆ บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏเปนตวัอกัษรไมทีส่ามารถอานเขาในใจได แตถาใช คาํสัง่
DTEXT เราไมจําเปนที่จะตองอานขอความจากบรรทัดปอนคําสั่ง แตเราสามารถที่จะอานขอความที่เรา กําลัง
พิมพเขาไปบนพื้นที่วาดภาพได แตคําสั่ง DTEXT ก็ยังคงมีขอจํากัด หากผูใชตองการสรางสไตลของตัวอักษร
ในรปูแบบใหมขึน้มาใชงาน จะตองออกจากคาํสัง่ DTEXT แลวใชคาํสัง่ Data/Text Style เพือ่กาํหนดสไตลตวัอกัษร
แบบใหม แลวจงึกลบัมาใชคาํสัง่ DTEXT อกีครัง้ ซึง่ไมคอยสะดวกเทาทีค่วร  ดงันัน้ในรลีสี 13 จงึไดมกีารพฒันา
คาํสัง่ MTEXT ขึน้มา เพือ่ขจดัปญหาดงักลาวใหหมดไป คาํสัง่ MTEXT มกีารใชงานในลกัษณะของเวริดโปร
เซสเซอรหรอืเทกซอดิเิตอรแบบงายๆ เนือ่งจากผูใชมอีสิระในการกาํหนดสไตล เปลีย่นสไตล กาํหนดขนาดและ
สขีองตวัอกัษรทีแ่ตกตางกนัและยงัเหมาะกบัขอความทีม่จีาํนวนตวัอกัษรมากๆ ในลกัษณะ Paragraph text หรอื
แมแตการนาํเอาขอความตวัอักษรทีเ่ขยีนจากโปรแกรมเวริดโปรเซสเซอรอืน่ๆ ซึง่บนัทกึในลกัษณะแอสกีเ้ทกซไฟล
(ASCII text file)  เขามาใชงานในคาํสัง่ MTEXT นีไ้ด สวนคาํสัง่ TEXT นัน้เปนคาํสัง่ทีใ่ชในการเขยีนขอความ
ตวัอกัษรเพยีงบรรทดัเดยีวและถาหากตองการเปลีย่นสไตลรปูแบบของตวัอกัษรใหมจะตองออกจากคาํสัง่เพือ่ไป
กาํหนดสไตลใหมเหมอืนกบัคาํสัง่ DTEXT

เมื่อเราไดทราบลักษณะของคําสั่งตางๆ ที่ใชในการเขียนตัวอักษรแลว ตอไปเราก็สามารถสินใจในการเลือกใช
คาํสัง่เขยีนตวัอกัษรไดอยางเหมาะสม คาํสัง่ทีใ่ชในการเขยีนตวัอกัษรมวีธิกีารใชงานดงัตอไปนี้

MTEXT -- Draw/Text/Text --  
คําสั่ง MTEXT ใชสําหรับเขียนตัวอักษรหรือขอความตางๆ บรรทัดเดียวหรือหลายบรรทัดลงบนพื้นที่วาดภาพ
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การเขยีนตวัอกัษรดวยคาํสัง่นี ้จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซในลกัษณะของเทกซอดิเิตอร(Text editor)ขึน้มาบน จอภาพ
เราสามารถที่จะพิมพขอความตัวอักษร โดยกําหนดรูปแบบและขนาดของตัวอักษรตางๆ ปรากฏให
เหน็บนไดอะลอ็คบอกซ เพือ่สะดวกในการแกไขปรบัแตงไดตามตองการ

ตวัอยางการใชคาํสัง่ MTEXT
เลอืกคาํสัง่ Draw/Text/Text จากเมนบูาร จะปรากฏขอความบนบรรทดัแสดงคาํสัง่ดงันี้

Command: MTEXT
Attach/Rotation/Style/Height/Direction/<Insertion point>: A  {กําหนดรูปแบบของ

การจดัตวัอกัษรชดิซายชดิขวา}
TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR: MC {เลือกการจัดวางตัวอักษรโดยใชจุดศูนยกลางของ

ตวัอกัษร เปนจดุยดึในการจดัชดิซายขวาดงัรปูที ่8.1}

TL Top Left จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิมมุซายดานบน

TC Top Center จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิกึง่กลางของดานบน

TR Top Right จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิมมุขวาดานบน

ML Middle Left  จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิกึง่กลางของดานซาย

MC Middle Center จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิจดุศนูยกลางของตวัอกัษร

MR Middle Right จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิกึง่กลางของดานขวา

BL Bottom Left จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิมมุซายดานลาง

BC Bottom Center จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิกึง่กลางของดานลาง

BR Bottom Right จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิมมุขวาดานลาง

จุดเล็กๆ สี่เหลี่ยมสีดําบนรูปขางบนนี้ เปนจุดอางอิงที่เราจะตองพิมพคาคอรออรดิเนทหรือใชเมาสคลิ๊กเพื่อ
กาํหนดตาํแหนงทีจ่ะจดัวางตวัอกัษร

รปูที ่8.1
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Attach/Rotation/Style/Height/Direction/<Insertion point>: R {พิมพ R ถาตองการ
กาํหนดมมุเอยีงทีก่ระทาํกบัแกน X}

Rotation angle <0>:·  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter หากไมตองการปรับมุมเอียงของตัวอักษร}
Attach/Rotation/Style/Height/Direction/<Insertion point>: S {พิมพ S เพื่อเปลี่ยน

สไตลของตวัอกัษร}
Style name (or ?) <MYSTYLE>: ? {พิมพเครื่องหมาย ? ในกรณีที่จําชื่อสไตลที่มีอยูไมได}
Text style(s) to list <*>: {กดปุม Enter จะปรากฏรายชื่อสไตลทั้งหมดที่มีอยูแลว}
Text styles: Style name: STANDARD      Font files: txt

   Height: 0.0000  Width factor: 1.0000  Obliquing angle: 0

   Generation: Normal

Current text style: STANDARD

การใชตวัเลอืก Style เพือ่เปลีย่นรปูแบบของตวัอกัษรไปใชรปูแบบตวัอกัษรแบบอืน่ๆ กอนทีจ่ะเรยีกคาํสัง่ Draw/
Text/Text ออกมาใชงาน จะตองใชคาํสัง่ Data/Text Style เพือ่สรางสไตลของตวัอกัษรแบบ ใหมขึน้มาเสยีกอน
จงึจะปรากฏรายชือ่สไตลตวัอกัษรขึน้ในตวัเลอืก Style ของคาํสัง่นี้

Attach/Rotation/Style/Height/Direction/<Insertion point>: H  {กําหนดความสูง
ของตวัอกัษร}

Height <0.2000>: 1 {กําหนดคาความสูง 1 หนวย}
Attach/Rotation/Style/Height/Direction/<Insertion point>: D {กําหนดทิศทางจัดวาง

ตวัอกัษรในแนวนอนหรอืในแนวตัง้}
Horizontal/Vertical: H  {พมิพ H เพือ่เลอืกการจดัวางในแนวนอน}
Attach/Rotation/Style/Height/Direction/<Insertion point>:· {คลิ๊กบนมุมบนดานซาย

ของพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุสอดแทรกของตวัอกัษร}
Attach/Rotation/Style/Height/Direction/Width/2Points/<Other corner>: {คลิ๊กบน

มมุลางดานขวาของพืน้ทีว่าดภาพจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซในลกัษณะของ
เทกซอดิเิตอร(Text editor)สาํหรบัพมิพขอความตวัอกัษรดงัตอไปนี}้
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• เราสามารถใชไดอะลอ็กบอกซดงัรปูที ่8.2 ในลกัษณะของเทกซอดิเิตอรทัว่ๆ ไป ซึง่สามารถ
ทีจ่ะปรบัแตงแกไขการกาํหนดสไตล ความสงู ส ี เลอืกฟอนทไฟล กาํหนดการจดัวางชดิซาย
ขวาของและอื่นๆ กอนที่โปรแกรมจะเขียนตัวอักษรลงบนพื้นที่วาดภาพจริง นอกจากนี้ยัง
สามารถทีจ่ะกาํหนดสไตลของตวัอกัษรไดหลายๆ รปูแบบ โดยจะปรากฏตวัอกัษรทีก่าํหนด
สไตลแลวบนไดอะลอ็คบอกซและมกีารใชงานดงันี้

Stack ใชสําหรับเขียนตัวอักษรที่เปนเศษสวน โดยจะตองพิมพเศษสวนใน
ฟอรแมต 1/2, 1/3 หรอื 12/9 จากนัน้ไฮไลทเศษสวนดงักลาว แลวคลิก๊ บนปุม
Stack เศษสวนจะถกูจดัรปูแบบใหมดงันี ้ 

Overline ขดีเสนเหนอืตวัอกัษร 

Underline ขดีเสนใตตวัอกัษร  

Import ใชสาํหรบัสอดแทรกตวัอกัษรตางๆ ทีถ่กูเกบ็ไวในแอสกีเ้ทกซไฟล(ASCII
text file) อาท ิเชน .TXT, .BAT เปนตน เขามาใชงาน

Font แสดงชื่อฟอนทไฟลของตัวอักษรใชงาน ฟอนทไฟลที่นํามาใชงานใน
AutoCAD ไดมฟีอรแมตดงันี ้.SHX, .PFB, .TTF เปนตน

Browse... ใชปุมนีส้าํหรบัเปลีย่นฟอนทไฟลตวัอกัษรใชงาน

Color... ใชสําหรับกําหนดสีของตัวอักษร คลิ๊กบนนี้จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ
แสดงสมีาตรฐานของ AutoCAD ขึน้มาจอภาพ คลิก๊บนตลบัสทีีต่องการ

Height กาํหนดความสงูของตวัอกัษร

Properties... ใชปุมนีส้าํหรบัการกาํหนดสไตล ความสงู ทศิทาง จดัชดิซายขวา ความ
กวางและทศิทางการหมนุของตวัอกัษร จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู ที่
8.3

รปูที ่8.2
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Text Style: ใชสาํหรบัเลอืกสไตลหรอืรปูแบบของตวัอกัษร ซึง่จะตองผานการกาํหนด
สไตลดวยคําสั่ง Data/Text Style มากอนจึงจะปรากฏรายชื่อสไตลตัว
อกัษรอืน่ๆ ขึน้มาใหเลอืกนอกเหนอืจากสไตล STANDARD

Text Height: กาํหนดความสงูของตวัอกัษรใหกบัสไตลตวัอกัษรใชงาน

Direction: กําหนดทิศทางการจัดวางตัวอักษร Left to Right หมายถึงตัวอักษรใน
แนวนอนโปรแกรมจะเขียนจากซายไปขวา Top to Bottom หมายถึง
ตวัอักษรในแนวตัง้โปรแกรมจะเขยีนจากบนลงลาง

Attachment: กาํหนดการจดัชดิซายขวาของตวัอกัษรดงัรปู 8.1

Width: กาํหนดความกวางของตวัอกัษรใหกบัสไตลตวัอกัษรใชงาน

Rotation: กาํหนดมมุของการหมนุตวัอกัษรใหกบัสไตลตวัอกัษรใชงาน

ผูใชสามารถเลอืกวธิกีารกาํหนดรปูแบบ กาํหนดการจดัวางและอืน่ๆ ไดโดยพมิพผานตวัเลอืกของคาํสัง่ MTEXT
บนบรรทัดปอนคําสั่งหรือจะใชไดอะล็อคบอกซดังรูป 8.2 ทันทีที่เขามายังคําสั่งเลยก็ได หากตองการ
ใชไดอะล็อคบอกซ ใหคลิ๊กเพื่อกําหนดมุมบนดานซายของขอบเขตตัวอักษร เมื่อบรรทัด ปอนคําสั่งปรากฏ
<Insertion point>: และคลิ๊กเพื่อกําหนดมุมลางดานขวาของขอบเขตตัวอักษร เมื่อบรรทัด ปอนคําสั่งปรากฏ
<Other corner>:

DTEXT -- Draw/Text/Dynamic Text --  
คําสั่ง DTEXT ใชสําหรับเขียนตัวอักษรบรรทัดเดียวหรือหลายบรรทัดลงบนพื้นที่วาดภาพ การเขียนตัวอักษร
ดวยคาํสัง่นีจ้ะปรากฏใหเหน็ตวัอกัษรตามรปูแบบและขนาดทีก่าํหนดในขณะทีเ่รากาํลงัพมิพตวัอกัษรบนจอภาพ

รปูที ่8.3

รปูที ่8.4
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ตวัอยางการใชคาํสัง่ DTEXT
1. ใชคาํสัง่ Draw/Text/Dynamic Text หรอืคลิก๊บนไอคอน  หรอืปอนคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DTEXT
Justify/Style/<Start point>: {คลิก๊บนพืน้ทีว่าดภาพหรอืพมิพคาคอรออรดเินทเพือ่กาํหนด

จดุเริม่ตนเขยีนตวัอกัษร}
Height <0.2000>: 1  {กาํหนดคาขนาดความสงูของตวัอกัษรทีต่องการ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด

มาใหคือ 0.2 หนวย หรือใชเมาสกําหนดความสูงของตัวอักษร โดยในขณะที่
ปรากฏขอความดงักลาวนีใ้นบรรทดัแสดงขอความทดลองเลือ่นเคอรเซอร จะ
ปรากฏเสนตรงชัว่คราวยดึตดิกบัครอสแฮร คลิก๊เมาสซายเปนการกาํหนดความ
ยาวของเสนตรงชัว่คราวซึง่ความยาวของเสนตรงนีจ้ะเปนตวักาํหนดความสงู
ของตวัอกัษร}

Rotation angle <0>: {โดยปกติควรคลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter ในกรณีที่ตองการเขียนตัวอักษร
ในแนวนอนหรอืพมิพคามมุเอยีงของตวัอกัษรทีต่องการ}

Text: ITIT   {กรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวทีม่ขีนาดเทากบัตวัอกัษรจะปรากฏบนจอภาพ ใหพมิพตวั
อักษรตามตองการ แลวกดปุม Enter จะปรากฏขอความ Text: และกรอบ
สีเ่หลีย่มชัว่คราวขึน้มาในบรรทดัตอไป พมิพตวัอกัษรในบรรทดัตอไปแลวกด
ปุม Enter จะปรากฏขอความ Text: ขึ้นมาอีก}

Text:  {หากพมิพตวัอกัษรเสรจ็เรยีบรอยแลว กดปุม Enter เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}

ในขณะทีป่รากฏตวัเลอืกในบรรทดั Justify/Style/<Start point>: เราสามารถทีจ่ะเลอืกวธิกีารจดัตวัอกัษรชดิซาย
ชดิขวา(Justify) หรอืเลอืกสไตลของตวัอกัษรอืน่ๆ ทีไ่ดสรางไวจากคาํสัง่ Data/Text Style ไดเชนเดยีวกบัคาํสัง่
MTEXT ไดดงันี้

จดุเลก็ๆ สีเ่หลีย่มสดีาํบนรปูขางบนนี ้เปนจดุอางองิทีเ่ราจะตองใชเมาสคลิก๊เพือ่กาํหนดตาํแหนงทีจ่ะจดัวาง
ตวัอกัษร

2. เมือ่เลอืกตวัเลอืก Justify จะปรากฏตวัเลอืกยอยสาํหรบัควบคมุการจดัวางตวัอกัษรดงันี้

รปูที ่8.5
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Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR:

Align โปรแกรมจะใหเรากําหนดจุดสองจุด ซึ่งจะเปนจุดที่ชิดมุมลางดานซาย
และมมุลางดานขวาของตวัอกัษร สวนความสงูของตวัอกัษร โปรแกรมจะ
กาํหนดใหไดอตัราสวนพอดโีดยอตัโนมตัิ

Fit โปรแกรมจะใหเรากําหนดจุดสองจุด ซึ่งจะเปนจุดที่ชิดมุมลางดานซาย
และมมุลางดานขวาของตวัอกัษรและใหกาํหนดความสงูของตวัอกัษร

Center โปรแกรมจะถามจุดกึ่งกลางของฐานตัวอักษร ความสูง มุมเอียงของ
ตวัอกัษร เมือ่พมิพขอความตวัอกัษรเสรจ็เรยีบรอยแลว โปรแกรมจะจดัให
ฐานของกลุมของตวัอกัษรใหอยูตรงจดุกึง่กลางของจดุทีเ่ลอืกโดยอตัโนมตัิ

Middle โปรแกรมจะถามจดุศนูยกลาง ความสงู มมุเอยีงของตวัอกัษร เมือ่พมิพขอ
ความตัวอักษรเสร็จเรียบรอยแลว โปรแกรมจะจัดใหกลุมของตัวอักษร
ใหอยูตรงจดุศนูยกลางของจดุทีเ่ลอืกโดยอตัโนมตัิ

Right โปรแกรมจะถามมุมลางดานขวาของตัวอักษร ความสูง มุมเอียง
ของตวัอกัษร เมือ่พมิพขอความตวัอกัษรเสรจ็เรยีบรอยแลว โปรแกรมจะ
จดัใหมมุขวาดานลางของกลุมตวัอกัษรใหชดิจดุทีเ่ลอืกโดยอตัโนมตัิ

ดูการใชตัวเลือก TL, TC, TR, ML, MC, MR, BL, BC, BR ในคําสั่ง MTEXT หนา 118

TEXT -- Draw/Text/Single-Line Text --  
คาํสัง่ TEXT ใชสาํหรบัเขยีนขอความตวัอกัษรบรรทดัเดยีวลงบนพืน้ทีว่าดภาพ

ตวัอยางการใชคาํสัง่ TEXT
เลอืกคาํสัง่ Draw/Text/Single-Line Text จากเมนบูาร จะปรากฏขอความบนบรรทดัแสดงคาํสัง่ดงันี้

Command: TEXT
Justify/Style/<Start point>:  {คลิก๊บนพืน้ทีว่าดภาพหรอืพมิพคาคอรออรดเินทเพือ่กาํหนด

จดุเริม่ตนเขยีนตวัอกัษร}
Height <0.2000>: 1  {กาํหนดคาความสงูของตวัอกัษรทีต่องการ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.2

หนวย หรอืเราสามารถใชเมาสกาํหนดขนาดตวัอกัษร โดยในขณะทีป่รากฏ
ขอความดงักลาวนี ้ทดลองเลือ่นเคอรเซอรจะปรากฏเสนตรงชัว่คราวยดึตดิกบั
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ครอสแฮร คลิ๊กเมาสซาย เมื่อไดความยาวของเสนตรงชั่วคราว ซึ่งเปนการ
กาํหนดความสงูของตวัอกัษรไดเชนกนั}

Rotation angle <0>:  {โดยปกติ ควรคลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter ในกรณีที่ตองการเขียนตัวอักษร
ในแนวนอนหรอืพมิพคามมุเอยีงของตวัอกัษรทีต่องการ}

Text: ITIT   {พิมพตัวอักษรตามตองการ แลวกดปุม Enter จะปรากฏตัวอักษรที่พิมพบนจอภาพ}

ในขณะที่ปรากฏตัวเลือกในบรรทัด Justify/Style/<Start point>: เราสามารถที่จะเลือกวิธีการจัดตัวอักษร
ชดิซายชดิขวา(Justify) หรอืเลอืกสไตลของตวัอกัษรอืน่ๆ ทีไ่ดสรางไวจากคาํสัง่ Data/Text Style ไดเชนเดยีว
กันกับคําสั่ง DTEXT ได

DDSTYLE -- Data/Text Style -- 
ใน AutoCAD เราสามารถสรางรปูแบบตางๆ ของตวัอกัษร อาท ิ เชน เลอืกฟอนทไฟลตวัอกัษร กาํหนดความสงู
ความกวาง มมุเอยีงออฟบลกี (Oblique angle) ตวัอกัษรหวักลบั(Upside down) ตวัอกัษรกลบัหลงั (Backwards)
และตัวอักษรในแนวตั้ง(Vertical) ซึ่งเหลานี้เรารวมเรียกวาสไตล โดยสไตลที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
STANDARD เราสามารถใชคําสั่ง DDSTYLE สําหรับสรางรูปแบบตางๆ ของตัวอักษร ขึ้นมาใชงานกับคําสั่ง
DTEXT และคาํสัง่ TEXT ได

ตวัอยางการสรางสไตลตวัอกัษร
1. เลอืกคาํสัง่ Data/Text Style... จากเมนบูาร จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงันี้

2. ตัง้ชือ่สไตลโดยคลิก๊บนอดิบิอกซ Styles แลวพมิพชือ่สไตลของตวัอกัษรทีจ่ะสรางเขาไปใน
อดิบิอกซดงักลาว แลวคลิก๊บนปุม New

หากตองการใหโปรแแกรมตั้งชื่อสไตล ใหคลิ๊กบนปุม New ไดทันที โปรแกรมจะตั้งชื่อ STYLE1 ใหโดย
อตัโนมตัิ

รปูที ่8.6
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3. คลิก๊บนปุม Browse... เพือ่คนหาฟอนทไฟลตวัอกัษรทีต่องการ จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงันี้

4. เปลีย่นไดเรค็ตอรีเ่พือ่คนหาฟอนทตวัอกัษร  โดยคลิก๊บนปุม  จะปรากฏหนาตางแสดงชือ่
ไดรฟและไดเรค็ตอรีข่ึน้มา จากนัน้คนหาไดเรค็ตอรี ่C:\R13\COM\FONTS เมือ่พบแลวใหคลิก๊
บนชือ่ไดเรค็ตอรีด่งักลาว จะปรากฏรายชือ่ฟอนทไฟลตางๆ ขึน้มาในไดอะลอ็คบอกซ คลิก๊บน
ฟอนทไฟลตวัอักษรทีต่องการ แลวคลิก๊บนปุม Open โปรแกรมจะนาํเรากลบัไปสูไดอะลอ็ค
บอกซเดมิและจะปรากฏชือ่ไดรฟ ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ฟอนททีเ่ราเลอืกในฟลด Font File: พรอม
ทัง้จะแสดงตวัอยางรปูแบบของฟอนทตวัอกัษรในชองหนาตาง Character Preview เพือ่ใหเรา
ไดทดลองดรูปูแบบกอนทีจ่ะใชงานได

หมายเหตุ ฟอนทไฟลที่สามารถใชใน AutoCAD คือฟอนทไฟลตัวอักษรในฟอรแมต .SHX, .PFA, .PFB,
และ .TTF ใน AutoCAD ไมมีฟอนทไฟลภาษาไทย หากตองการใชฟอนทภาษาไทย เราสามารถที่จะขอยืม
ฟอนทไฟล .TTF จาก Windows 3.xx ซึง่โดยปกตฟิอนทไฟลตวัอกัษรของ Windows 3.xx จะอยูในไดเรค็ตอรี่
C:\WINDOWS\SYSTEM หรอื C:\WIN311T\SYSTEM (ฟอนทภาษาไทย .TTF ของ Windows 95 ไมสามารถ
นาํมาใชงานได หากไมไดรบัการแกไขปรบัแตงเสยีกอน) โดยฟอนทภาษาไทยของ Windows 3.xx ทีน่าํมาใช
งานไดทันทีคือ ANGSA.TTF, ANGSAB.TTF, BROWA.TTF, BROWAB.TTF, CORDIA.TTF และ
CORDIAB.TTF เรายังสามารถที่จะทดลองดูรูปแบบของฟอนทภาษาไทยไดโดยคลิ๊กในฟลด Preview
แลวลบตัวอักษรตัวอยาง AaBbCcD ออก แลวพิมพตัวอักษร เชน กขคง เขาไปแทนที่

5. เมือ่ไดรปูแบบของฟอนททีต่องการ คลิก๊บนปุม Apply และบนปุม Close ตามลาํดบั สไตลที่
เราสรางนีจ้ะเปนสไตลใชงาน ซึง่พรอมทีจ่ะใชในคาํสัง่ TEXT หรอื DTEXT ไดทนัที

หมายเหตุ ตัวเลือกอื่นๆ ที่อยูบนไดอะล็อคบอกซ Text Style เชน ความสูง แฟคเตอรความกวาง มุมเอียงของ
ตวัอกัษรและอืน่ๆ ยงัไมจาํเปนทีจ่ะตองปรบัแตงในขณะนี ้เพราะสามารถปรบัแตงไดในภายหลงั ซึง่เปนวธิทีี่
สะดวกกวา เนือ่งจากตวัเลอืกเหลานัน้มกีารเปลีย่นแปลงขนาดเสมอๆ

การสรางสไตลตวัอกัษรภาษาไทย
อยางทีก่ลาวมาในตอนตนวา AutoCAD ไมมฟีอนทภาษาไทย แตถาเราจาํเปนทีจ่ะตองใชภาษาไทย เราสามารถ
ขอยมืฟอนทไฟลภาษาไทย .TTF จากวนิโดว 3.xx ได โดยปกตเิมือ่เราตดิตัง้วนิโดว 95 เราสามารถเลอืกทีจ่ะเกบ็
วนิโดว 3.xx ไวหรอืไม หากตองการเกบ็ไวใชงาน จะตองตดิตัง้วนิโดว 95 ลงในไดเรค็ตอรีใ่หม อาท ิเชน C:\WIN95
เปนตน หากเราติดตั้งวินโดว 95 ลงในไดเร็คตอรี่ใหมเรายังคงมีวินโดว 3.xx อยูในไดเร็คตอรี่ C:\WINDOWS

รปูที ่8.7
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แตถาหากวนิโดว 3.xx ถกูวนิโดว 95 ตดิตัง้ทบัไปแลว เราจะตองตดิตัง้วนิโดว 3.xx ใหม

ในกรณีที่ยังคงมีวินโดว 3.xx อยูหรือติดตั้งใหมเรียบรอยแลว ใหคัดลอกไฟล ANGSA.TTF, ANGSAB.TTF,
BROWA.TTF, BROWAB.TTF, CORDIA.TTF และ CORDIAB.TTF (นอกจากฟอนทไฟลทัง้ 6 ไฟลนี ้ฟอนทไฟล
อืน่ๆ ไมสามารถนาํมาใชใน AutoCAD ไดเลย) จากไดเรค็ตอรี ่C:\WINDOWS\SYSTEM ไปเกบ็ไวในไดเรค็ตอรี่
C:\R13\COM\FONTS จากนัน้จะลบวนิโดว 3.xx ทิง้ไปหรอืไมกไ็ด หากไมตองการคดัลอกฟอนทไฟลไปไวใน
ไดเรค็ตอรีข่อง AutoCAD กส็ามารถเรยีกฟอนทไฟลดงักลาวออกมาใชงานไดเชนเดยีวกนั แตเราจะตองจาํไววา
ฟอนทไฟลภาษาไทยของเราอยูใน C:\WINDOWS\SYSTEM เมื่อเรียกใชคําสั่ง DDSTYLE จะตองคลิ๊กบนปุม
Browse แลวเปลีย่นไปยงัไดเรค็ตอรีท่ีเ่กบ็ฟอนทไฟลภาษาไทย จงึสามารถใชตวัอกัษรภาษาไทยได

ฟอนทไฟล ANGSA.TTF และ ANGSAB.TTF ไมสามารถใชตัวเลขภาษาไทยได หากตองการใชตัวเลข
ภาษาไทย ใหใชฟอนทไฟล BROWA.TTF, BROWAB.TTF, CORDIA.TTF และ CORDIAB.TTF

ถาในแบบแปลนของเรามีการใชฟอนทภาษาไทยที่กลาวมาขางตน หากตองการนําไฟลดังกลาวนี้ไปใช
กับเครื่องคอมพิวเตอรเครื่องอื่นๆ ถาในเครื่องนั้นไมมีฟอนทของวินโดว 3.xx เราจะตองคัดลอกฟอนท
ภาษาไทยนั้นไปไวในไดเร็คตอรี่เดียวกันดวย

DDEDIT -- Modify/Edit Text -- 
ในโปรแกรม AutoCAD รีลีสกอนๆ เมื่อเราใชคําสั่งเขียนตัวอักษรคําสั่งใดก็ตาม เขียนขอความตัวอักษรเสร็จ
เรยีบรอยแลว แตมาพบในภายหลงัวาตวัอกัษรบางตวัเกดิการพมิพผดิพลาด เราอาจจะตองลบขอความนัน้ทิง้ทัง้
บรรทัด แลวจึงเรียกคําสั่งออกมาเขียนขอความใหมทั้งหมด ใน R13 นี้คงไมตองทําเชนนั้นเนื่องจากเรามีคําสั่ง
DDEDIT ซึง่ใชสาํหรบัแกไขตวัอักษร เมือ่เรยีกคาํสัง่นีอ้อกมาใชงาน จะปรากฏเคอรเซอรสีเ่หลีย่มจตรุสัเลก็ๆหรอื
เรยีกวา Pick cursor ขึน้มา ใหคลิก๊ลงบนขอความตวัอกัษรทีพ่มิพผดิพลาด หากขอความตวัอกัษรนัน้สรางจาก คาํสัง่
TEXT หรอื DTEXT จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มาดงัรปูที ่8.9

รปูที ่8.8
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เมือ่ปรากฏไดอะลอ็คบอกซ ภายในอดิทิบอกซ Text: จะเปนขอความตวัอกัษรทีเ่ลอืก  เราเพยีงแตเลือ่นเคอรเซอร
เขาไปแกไขตวัอกัษรทีพ่มิพผดิ แลวคลิก๊บนปุม OK ขอความทีอ่ยูบนพืน้ทีว่าดภาพทีเ่ราไดเลอืกจะถกูแกไขในทนัที

ถาขอความตัวอักษรที่เราเลือกเปนภาษาไทยจากฟอนทไฟล .TTF หรือ .PFB เราจะเห็นตัวอักษรไทย
ปรากฏขึน้บนไดอะลอ็คบอกซ Edit text ซึง่ทาํใหสะดวกในการแกไขขอผดิพลาด

นอกจากจะใชคําสั่ง DDEDIT ในการแกไขตัวอักษรแลว เรายังสามารถใชคําสั่งนี้ในการแกไขตัวเลข
บอกขนาดแบบตางๆ ไดอกีดวย

การคาํนวณความสงูของตวัอกัษรเมือ่กาํหนดสเกลใหกบัแบบแปลน
เมือ่รวมแบบแปลนเขากบัไตเติล้บลอ็คและกาํหนดสเกลของแบบแปลนในเปเปอรสเปส(Paper space)แลว เราควร
ที่จะกําหนดขนาดของตัวอักษรที่จะปรากฏ เมื่อพิมพแบบแปลนลงในกระดาษ หากเราตองการที่จะเขียน
ตวัอกัษรใหไดขนาดทีต่องการ จะตองคาํนวณหาคาความสงูของตวัอกัษรดงัตอไปนี้

สตูรการคาํนวณหา Text Height
ในกรณีที่ขนาดของชิ้นงานจริงเล็กกวาขนาดของกระดาษ เราจะกําหนดสเกลแฟคเตอร(Scale factor)ของแบบ
แปลน อาท ิเชน 5:1, 10:1, 20:1, 100:1 เปนตน เราจะใชสตูรที ่1 ดงัตอไปนี้

ในกรณทีีข่นาดของชิน้งานจรงิใหญกวาขนาดของกระดาษ เราจะกาํหนดสเกลแฟคเตอร(Scale factor)ของแบบ
แปลน อาท ิเชน 1:5, 1:10, 1:20, 1:100 เปนตน เราจะใชสตูรที ่2 ดงัตอไปนี้

Text Height เปนคาความสงูของตวัอกัษรทีต่องการ

Text Size ขนาดของตวัอกัษรทีต่องการใหปรากฏบนกระดาษ อาท ิเชน 2 มลิลเิมตร
หรอื 3 มลิลเิมตร

รปูที ่8.9
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Scale factor สเกลแฟคเตอรของระหวางชิน้งานและไตเติล้บลอ็ค

ตวัอยางในการคาํนวณหา Text Height

ตวัยางที ่1  สมมตุวิานาํเอาชิน้งานแบบแปลนเขามารวมกบัไตเติล้บลอ็คขนาด A3 (420x297
มลิลเิมตร) แลวกาํหนด สเกลแฟคเตอร(Scale factor)ของชิน้งานเทากบั 20:1 ซึง่หมายความ
วาชิ้นงานมีขนาดเล็กกวาไตเติ้ลบล็อคและถาตองการใหตัวอักษร(Text Size)ปรากฏ
ลงในกระดาษพมิพมขีนาดเทากบั 2.5 มลิลเิมตรพอด ีจะตองกาํหนดคา Text Height เทาใด

ใชสตูรที ่1 แทนคาสตูร Text Height = 2.5 / 20) = 0.125  Ans

ตวัยางที ่ 2 สมมตุวิานาํเอาชิน้งานแบบแปลนเขามารวมกบัไตเติล้บลอ็คขนาด A3 (420x297
มิลลิเมตร)แลวกําหนดสเกลแฟคเตอร(Scale factor)ของชิ้นงานเทากับ 1:50 ซึ่งหมายความ
วาชิ้นงานมีขนาดใหญกวาไตเติ้ลบล็อคและถาตองการใหตัวอักษร(Text Size) ปรากฏลง
ในกระดาษพมิพมขีนาดเทากบั 3.5 ม.ม. จะตองกาํหนดคา Text Height เทาใด

ใชสตูรที ่2 แทนคาสตูร Text Height = 3.5 x 50  = 175.00   Ans

เมือ่ไดคา Text Height แลว ใชคาํสัง่ MTEXT, DTEXT หรอื TEXT กาํหนดคาความสงูของตวัอกัษร (Height)ใหกบั
ตวัเลอืกของคาํสัง่ตามทีค่าํนวณได เมือ่พมิพแบบแปลนออกมาโดยใชสเกลในการพมิพ(Plotting scale)เทากบั 1:1
จะทาํใหตวัอกัษรมขีนาดถกูตองตามตองการ


