
ชดุคาํสัง่ทีเ่กีย่วของกบับลอ็ค

บลอ็คคอืการนาํเอาวตัถ(ุObjects) อาท ิเชน LINE, PLINE, MLINE, SPLINE, ARC, CIRCLE, POLYGON และอืน่ๆ
ชิ้นเดียวหรือหลายๆ ชิ้นเขามารวมกันเปนวัตถุชิ้นเดียว เพื่อที่จะเรียกบล็อคนั้นออกมาใชงานภายหลัง
โดยการสอดแทรกบลอ็คลงในตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ การสอดแทรกกลบัมาใชงานนัน้สามารถทาํไดโดย
ไมจาํกดัจาํนวนครัง้ เพือ่งายตอการควบคมุและประหยดัพืน้ทีใ่นการจดัเกบ็ เนือ่งจากไฟลมขีนาดเลก็ลง เมือ่วตัถุ
ตางๆ ถกูสรางเปนบลอ็คแลวเราไมสามารถแกไขปรบัแตงได หากตองการแกไขปรบัแตงจะตองใชคาํสัง่ EXPLODE
เพื่อระเบิดบล็อคใหกลับคืนเปนวัตถุ(Objects)เดิมเสียกอนจึงจะแกไขปรับแตงได โดยปกติบล็อคจะ
มชีือ่กาํกบัเสมอและมจีดุสอดแทรกซึง่เปนจดุอางองิในการนาํบลอ็คไปวางไวในตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ

BLOCK -- Construct/Block -- 

วธิใีชคาํสัง่ BLOCK
จากรปูที ่7.1 ประกอบดวยรปูวงกลมหลายๆ วงและเสนตรงทีส่รางจากคาํสัง่ CIRCLE และ LINE เราจะเปลีย่นรปู
ดงักลาวใหเปนบลอ็ค เพือ่นาํไปใชงานในคาํสัง่อืน่ๆ สงัเกตดุจูดุกริบ๊ส(Grips) ทีอ่ยูบนรปูทัง้สอง รปูดานซายยงัเปน
วตัถธุรรมดาจดุกริบ๊สจะเกดิขึน้บนวตัถทุกุชิน้ แตหลงัจากทีผ่านการสรางใหเปนบลอ็คแลว เมือ่สอดแทรก(Insert)
กลับมาใชงาน จะปรากฏจุดกริ๊บสเพียงจุดเดียวที่จุดสอดแทรกตรงจุดตัดระหวางเสนตรงทั้งสองของบล็อคนั้น

รปูที ่7.1
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ดงัรปูที ่ 7.1(ขวา) ในการสรางบลอ็ค เราสามารถใชคาํสัง่ Construct/Block หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพ
คาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: BLOCK
Block name (or ?): CIRLINE {ตั้งชื่อบล็อค แลวกดปุม Enter}
Insertion base point:  {กําหนดจุดสอดแทรกโดยคลิ๊กบนปุม  เพื่อใช Object snap โหมด

Intersection แลวคลิก๊บนจดุตดัของเสนตรง}
Select objects: Other corner: 11 found {คลิ๊กบนวัตถุหรือใชโหมดการ เลือกแบบ Window

หรอื Crossing แลวลอมกรอบใหครอบคลมุวตัถทุีต่องการ}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter รูปวงกลมและเสนตรงทั้งหมดจะหายไปจาก

จอภาพ แสดงวาเราไดสรางบล็อคชื่อ CIRLINE เสร็จเรียบรอยแลว}

ในการตั้งชื่อบล็อค เราสามารถตั้งชื่อไดโดยใชตัวอักษรหรือตัวเลขหรือทั้งสองอยางรวมกันแลวไมเกิน 31
ตวัอกัษร สามารถใชเครือ่งหมาย $ - และ _ เครือ่งหมายอืน่ๆ ไมสามารถนาํมาใชกบัชือ่บลอ็คได

ในการกาํหนดจดุสอดแทรก ผูใชโปรแกรมเปนผูกาํหนดดวยตนเองและจะกาํหนดตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าด
ภาพกไ็ด โดยปอนคาคอรออรดเินทผานคยีบอรดหรอืใชเมาสคลิก๊ในตาํแหนงทีต่องการ

ในกรณทีีเ่ราตัง้ชือ่บลอ็คซ้าํกบัชือ่บลอ็คทีไ่ดสรางไปแลวในขัน้ตน จะปรากฏขอความ Block CIRLINE already
exists.  Redefine it? <N>  ซึ่งโปรแกรมบอกวาบล็อค CIRLINE มีอยูแลว ตองการกําหนดใหมหรือ ไม
หากพิมพ Y แลวกดปุม Enter จะสามารถสรางบล็อคใหมทับบล็อคเดิมได

DDINSERT -- Draw/Insert/Block -- 
ใชสาํหรบัเรยีกบลอ็คออกมาใชงาน โดยการสอดแทรกบลอ็คเขาไปบนตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ

ÇÔ¸ÕãªŒ¤íÒÊÑè§ DDINSERT
เราจะเรยีกบลอ็คชือ่ CIRLINE ทีไ่ดสรางไวในตอนตนจากคาํสัง่ BLOCK ออกมาใชงาน โดยมขีัน้ตอนดงันี้

1. ใชคาํสัง่ Draw/Insert/Block... หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DDINSERT  {เมื่อใชคําสั่ง DDINSERT จะปรากฏไดอะล็อคบอกซดังนี้}
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Block... เมื่อคลิ๊กบนปุม Block... จะปรากฏไดอะล็อคบอกซแสดงรายชื่อบล็อค
ทัง้หมดทีม่อียูในขณะใชงาน เราสามารถใชเมาสคลิก๊บนชือ่บลอ็คที ่ตองการ
แลวคลิก๊บนปุม OK

File... ใชในกรณีที่ตองการสอดแทรกไฟลแบบแปลนอื่นๆ ที่เก็บบันทึกไว
ในฟอรแมต .DWG เขามาในไฟลแบบแปลนใชงาน ไฟลแบบแปลนทีถ่กู
สอดแทรกเขามาจะกลายเปนบล็อค หากมิไดใชตัวเลือก Explode เพื่อ
ระเบดิบลอ็คใหเปนวตัถเุดมิ

Specify Paramerters on Screen

หากมีเครื่องหมาย √ ปรากฎนําหนาขอความ Specify Paramerters on
Screen ตวัเลอืก Insertion point, Scale และ Rotation ไมสามารถใชงาน
บนไดอะล็อคบอกซได เราจะตองกําหนดคาพารามิเตอรของตัวเลือก
ดงักลาวบนบรรทดัปอนคาํสัง่ Command: หากคลิก๊เพือ่ปลดเครือ่ง หมาย √
ออกไป เราสามารถทีจ่ะระบพุารามเิตอรตางๆ บนไดอะลอ็ค บอกซไดทนัที

Insertion Point พมิพคาคอรออรดเินทของจดุสอดแทรกในระบบ 2 มติ ิเขาไปในอดิบิอกซ
X และ Y

Scale หากตองการเปลี่ยนสเกลของบล็อคใหใหญขึ้นหรือเล็กลงจากเดิม
ใหพมิพคาสเกลแฟคเตอร เขาไปในอดิบิอกซ X และ Y โดยที ่X และ Y
จะตองมีคาเทาๆ กัน ถาตองการใหบล็อคมีขนาดใหญขึ้นหรือเล็กลงได
สดัสวน

รปูที ่7.2

รปูที ่7.3
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Rotation หากตองการหมนุบลอ็ค ใหพมิพคามมุทีต่องการเขาไปในอดิบิอกซ Angle

Explode ใหคลิก๊บนเชค็บอกซ Explode ใหเครือ่งหมาย √ ปรากฏ เพือ่ทีจ่ะระเบดิ
บลอ็คหรอืไฟลแบบแปลน .DWG ใหกลายเปนวตัถหุลายชิน้ซึง่มอีสิระ
ตอกนั

2. คลิก๊บนปุม Block... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซแสดงรายชือ่บลอ็คทัง้หมดทีม่อียูดงันี้

3. คลิก๊บนบลอ็ค CIRLINE แลวคลิก๊บนปุม OK จะนาํเรากลบัไปสูไดอะลอ็คบอกซ Insert จากนัน้
คลิก๊บนปุม OK ในกรณทีีไ่มไดระบ ุSpecify Parameters on Screen จะปรากฏขอความดงันี้

Insertion point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใด ๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุสอดแทรก}
 X scale factor <1> / Corner / XYZ: b {กดปุม Enter เพื่อใชสเกลแฟคเตอร X เทากับ 1

ซึง่หมายถงึบลอ็คทีถ่กูสอดแทรกจะมขีนาดเดมิ ถาหากตองการขยายสเกลของ
บลอ็คใหใหญขึน้สองเทาใหพมิพ 2 แลวกดปุม Enter}

Y scale factor (default=X): b {กดปุม Enter เพือ่ใชสเกลแฟคเตอร Y เทากบั X}
Rotation angle <0>: b {กดปุม Enter เพื่อใชมุมเอียง 0 องศา จะปรากฏบล็อคชื่อ  CIRLINE

บนจอภาพ}

เราไมสามารถแกไขบลอ็คทีส่อดแทรกเขามาบนพืน้วาดภาพได หากตองการแกไขคลิก๊บนเชค็บอกซ Explode
บนไดอะล็อคบอกซรูปที่ 7.2 หรือใชคําสั่ง Modify/Explode จากเมนูบาร แลวคลิ๊กลงบนบล็อค CIRLINE
ที่ตองการ บล็อค CIRLINE ที่ถูกเลือกจะกลายเปนวงกลมและเสนตรงดังเดิม ซึ่งเราสามารถที่จะ
แกไขปรบัแตงตาํแหนง ขนาด ส ีเลเยอรของวตัถเุหลานัน้ได

INSERT -- Not in menu bar -- 
ใชสาํหรบัเรยีกบลอ็คออกมาใชงาน โดยการสอดแทรกบลอ็คเขาไปบนตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ คาํสัง่นีม้วีธิี
ใชงานเหมอืนกบัคาํสัง่ DDINSERT แตจะไมปรากฏไดอะลอ็คบอกซใดๆ ขึน้มาบนจอภาพ เราจะตองปอนคาํสัง่
และตวัเลอืกผานคยีบอรดเพยีงอยางเดยีว โดยมกีารใชงานดงันี้

รปูที ่7.4
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Command: INSERT
Block name (or ?): CIRLINE {พิมพชื่อบล็อคที่ตองการสอดแทรก}
 Insertion point: X scale factor <1> / Corner / XYZ: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใด ๆ บนพืน้ที่

วาดภาพ เพือ่กาํหนดจดุสอดแทรก}
 Y scale factor (default=X): b {กดปุม Enter เพื่อใชสเกลแฟคเตอร Y เทากับ X}
 Rotation angle <0>: b {กดปุม Enter เพื่อใชมุมเอียง 0 องศา จะปรากฏบล็อคชื่อ

CIRLINE บนจอภาพ}

DIVIDE -- Draw/Point/Divide -- 
ใชสาํหรบัแบงเสนตรงหรอืเสนโคงออกเปนสวนๆ เทาๆ กนั เมือ่ใชคาํสัง่นีโ้ปรแกรมจะเขยีนจดุ(Points)ซึง่มรีะยะ
หางระหวางจดุเทาๆ กนับนเสนตรงหรอืเสนโคงทีน่าํมาแบง

วธิใีชคาํสัง่ DIVIDE
1. เลอืกคาํสัง่ Draw/Point/Divide หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DIVIDE
Select object to divide: {คลิ๊กบนเสนตรงหรือเสนโคงที่ตองการแบง}
<Number of segments>/Block: 5 {กําหนดจํานวนเซกเมนตของเสนที่ตองการแบงออกเปน

สวนๆ เทาๆ กัน   หรือพิมพ B เพื่อเลือกใชบล็อคในการแบงเสน}

เมื่อแบงเสนดวยคําสั่ง DIVIDE แลวเราจะไมเห็นความเปลี่ยนแปลงใดๆ เนื่องจากโปรแแกรมจะสรางจุด
(Points)ซึง่มีระยะหางเทาๆ กนัขึน้มาบนเสนทีถ่กูเลอืก เนือ่งจากจดุตางๆ ทีถ่กูสรางขึน้มานัน้มขีนาดเลก็มาก
และถูกเสนที่แบงทับอยู เราจึงไมสามารถมองเห็นจุดแบงเสน หากตองการมองเห็นจุดที่ถูกสรางขึ้นมา
เราสามารถกําหนดขนาดของจุดใหมีขนาดใหญกวาเดิม ซึ่งจะมองเห็นไดชัดเจนหลังจากที่แบงเสนแลว
โดยใชคําสั่งกําหนดขนาดของจุด DDPTYPE หรือเรียกคําสั่ง Options/Display/Point Style  จากเมนูบาร
ซึ่งจะปรากฏไดอะล็อคบอกซขึ้นมา เราสามารถเลือกรูปแบบของจุดและขนาด(Point Size)ได หลังจากนั้น
พมิพคาํสัง่ REGEN เพือ่คาํนวณขนาดวตัถบุนจอภาพใหม

วธิกีารใชคาํสัง่ DIVIDE ดงัตวัอยางขางบนนีไ้มคอยสะดวกในการใชงาน เนือ่งจากเราไมสามารถมองเหน็จดุทีแ่บง
เสนไดทนัท ีอกีทัง้เรายงัไมสามารถนาํจดุเหลานัน้ไปใชประโยชนได แตเราสามารถแกไขขอบกพรองดงักลาวได
โดยการสรางบลอ็คขึน้มาเพือ่ใชในการแบงเสนซึง่เปนวธิทีีส่ะดวกทีส่ดุโดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

รปูที ่7.5



114   คูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R13 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

วธิใีชคาํสัง่ DIVIDE โดยใชบลอ็คแบงเสน
สมมุติวาเรามีเสนในแนวตั้งดังรูปที่ 7.6 (1) และตองการเขียนเสนตรงในแนวนอน โดยแบงเสนในแนวตั้ง
เสนใดเสนหนึง่ออกเปน 10 สวนเทาๆ กนั ดงัรปูที ่7.6 (2)

1. ใชคาํสัง่ LINE สรางเสนตรงในแนวตัง้ดงัรปูที ่7.6 (1)

2. ใชคําสั่ง LINE สรางเสนตรงในแนวนอน โดยมีความยาวจากเสนตรงในแนวตั้งดานซาย
ยาวไปจดเสนที่อยูดานขวาและใช Object snap ในโหมด Nearest และ Perpendicular
ชวยในการ กาํหนดตาํแหนงดงัรปูที ่7.7

3. ใชคาํสัง่ Construct/Block แลวตัง้ชือ่บลอ็ควา D1 กาํหนดจดุสอดแทรก(Insertion point:) โดยใช
Object snap โหมด Intersection  แลวคลิ๊กบนจุดตัดหมายเลข 1  ของรูปที่ 7.7 จากนั้น
คลิก๊บนเสนหมายเลข 3  เสนดงักลาวจะหายไปจากจอภาพ เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางบลอ็ค
ชือ่ D1

4. จากรูป 7.7 ใชคําสั่ง Draw/Point/Divide หรือคลิ๊กบนบัททอน  หรือพิมพคําสั่งผาน
คยีบอรดดงันี้

Command: DIVIDE
Select object to divide: {คลิ๊กบนเสนตรงในแนวตั้งหมายเลข 2 ซึ่งเปนเสนที่ตองการแบง}
<Number of segments>/Block: B {พิมพตัวอักษร B เพื่อเลือกใชบล็อคในการแบงเสน}
Block name to insert: D1 {พิมพชื่อบล็อค D1 แลวกดปุม Enter}
Align block with object? <Y> N {พิมพตัวอักษร N แลวกดปุม Enter}
Number of segments: 10  {พมิพจาํนวน 10 เซกเมนตทีต่องการแบง จะปรากฏเสนใน

แนวตัง้จะถกูแบงออกเปน 10 สวนเทาๆ กนัโดยใชบลอ็คในแนวนอนเปน
เสนแบงดงัรปูที ่7.8}

รปูที ่7.7

รปูที ่7.6
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ในการแบงเสนในลักษณะของตารางดังรูปที่ 7.8 สิ่งที่สําคัญสองสิ่งที่ตองพิจารณาใหดีก็คือจุดสอดแทรก
ของบล็อคและเสนที่จะถูกแบงออกเปนสวนๆ เทาๆ กัน หากเราเลือกเสนในแนวตั้งไมตรงกับจุดสอดแทรก
ของบลอ็คแลว อาจจะปรากฏดงัรปูที ่7.9 บลอ็คทีแ่บงเสนยืน่ออกไปนอกแนวทีต่องการ

MEASURE -- Draw/Point/Measure -- 
ใชสาํหรบัแบงเสนตรงหรอืเสนโคงออกเปนสวนๆ เทาๆ กนั โดยใชระยะทีก่าํหนด คาํสัง่นีจ้ะเขยีนจดุ(Points)ซึง่มี
ระยะหางระหวางจดุบนเสนตรงหรอืเสนโคงตามระยะทีก่าํหนด

Command: MEASURE
Select object to measure: {คลิ๊กบนเสนตรงหรือเสนโคงที่ตองการแบง}
<Segment length>/Block: 2 {กําหนดระยะหางของเซกเมนตที่ตองการแบงออกเปนสวนๆ

เทาๆ กนัหรอืพมิพ B เพือ่เลอืกใชบลอ็คในการแบงเสน}

การแบงเสนออกเปนระยะเทาๆ กนัของคาํสัง่ MEASURE จะเริม่แบงโดยนบัจากจดุเวอรเทกซจดุแรกของเสน

คําสั่งนี้มีลักษณะการใชงานเหมือนกับคําสั่ง DIVIDE ทุกประการ เพียงแตแตกตางกันตรงที่คําสั่ง DIVIDE
กาํหนดจาํนวนเซกเมนตทัง้หมดทีต่องการแบง สวนคาํสัง่ MEASURE กาํหนดระยะหางระหวางจดุแบงเสน
แตละจุด คําสั่ง MEASURE มีวิธีการใชงานเหมือนกับคําสั่ง DIVIDE ดูรายละเอียดในหัวขอคําสั่ง DIVIDE

รปูที ่7.10

รปูที ่7.8

รปูที ่7.9
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WBLOCK -- Not in menu bar -- 
คาํสัง่นีใ้ชสาํหรบัเกบ็บนัทกึบลอ็คลงในไฟลแบบแปลนฟอรแมต .DWG เพือ่ทีจ่ะนาํบลอ็คไปใชกบัไฟลแบบแปลน
อืน่ๆ คาํสัง่นีไ้มมใีนเมนบูารและทลูบาร เราสามารถพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดไดดงันี้

Command: WBLOCK {เมื่อพิมพคําสั่ง WBLOCK แลวกดปุม Enter จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ
ใหเราตัง้ชือ่ไฟลทีจ่ะเกบ็บนัทกึบลอ็คดงันี}้

•  พมิพชือ่ไฟลเขาไปในฟลด File Name: แลวคลิก๊บนปุม OK บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏดงันี้

Block name: CIRLINE {พิมพชื่อบล็อคที่ตองการเก็บบันทึกลงไฟล แลวกดปุม Enter บล็อค
CIRLINE จะถกูบนัทกึลงในไฟลแบบแปลนฟอรแมต .DWG}

รปูที ่7.11


