
ชุดคําสั่งในการแกไขปรับแตง

การเขียนแบบแปลนดวยคอมพิวเตอรมีหลักการคลายกับการเขียนแบบดวยมือ ซึ่งการเขียนแบบดวยมือ
กอนทีจ่ะเริม่เขยีนชิน้งาน จะตองมกีารเขยีนเสนราง(Construction lines)ขึน้มาใหเหน็เคาโครงของชิน้งานเสยี กอน
จากนัน้จงึลบเสนสวนเกนิหรอืตอเสนทีย่งัขาดอยูใหเตม็ ในการเขยีนแบบดวยมอืนัน้เราเพยีงแตใชดนิสอ ยางลบ
ไมบรรทดัหรอืไมในปรบัแกไขปรบัแตงเสน แตใน AutoCAD นัน้มเีครือ่งมอื(Tools)ใหเราเลอืกใชในการปรบัแตง
และแกไขเสนอยูมาก ซึง่จะทาํใหงานของเราเสรจ็ไดเรว็หรอืชานัน้ ขึน้อยูกบัการเลอืกใชใหเหมาะสม

คาํสัง่ในการแกไขปรบัแตงเสนแตละคาํสัง่มลีกัษณะการใชงานเฉพาะตวั ผูใชควรฝกใหเกดิทกัษะในการใชคาํสัง่
ตางๆ ทีจ่ะกลาวถงึในบทนีใ้หสามารถใชงานไดอยางคลองตวั เพราะวาในการเขยีนแบบแปลนหนึง่ๆ โดยเฉลีย่แลว
เราจะตองใชคาํสัง่ในการแกไขปรบัแตงเสนมากพอๆ กบัการใชคาํสัง่ในการสรางเสน เพราะฉะนัน้ เราจงึจาํเปนที่
จะตองจดจาํวธิกีารใชงานและการนาํคาํสัง่ไปใชใหถกูตอง เพือ่ทีว่าเมือ่ถงึเวลาทีจ่ะใชงานเรากส็ามารถเรยีกคาํสัง่
ออกมาใชไดทนัท ีคาํสัง่ทีใ่ชในการแกไขปรบัแตงเสนมดีงัตอไปนี้

MOVE -- Modify/Move -- 
ใชสาํหรบัเคลือ่นยายวตัถ(ุObjects)ไปยงัตาํแหนงใหมตามตองการ

รปูที ่6.1



88   คูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R13 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

วธิใีชคาํสัง่ MOVE
เลอืกคาํสัง่ Modify/Move หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MOVE
Select objects: Other corner: 3 found {คลิ๊กบนวัตถุหรือใชโหมดการเลือกแบบ Window

แลวลอมกรอบวตัถทุัง้หมดทีต่องการเคลือ่นยาย ในทีน่ีเ้ราจะเคลือ่นยายหมดุย้าํ
เขาไปยังฐานของหมุดย้ํา เพราะฉะนั้นจะตองเลือกทุกๆ สวนของหมุดย้ํา}

Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Base point or displacement: {คลิ๊กบนปุม  เพือ่ใช Object snap โหมด End point

แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point of displacement:  {คลิ๊กบนปุม  เพือ่ใช Object snap โหมด End point

แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}

ทุกครั้งที่ใชคําสั่ง MOVE โปรแกรมจะบอกใชเราเลือก Objects ที่ตองการเคลื่อนยาย โดยจะแสดงขอความ
Select objects: ขึ้นมาบนบรรทัดปอนคําสั่ง ในขณะที่ปรากฏขอความดังกลาวนี้ เราสามารถใชโหมดการ
เลือกแบบตางๆ ได อาทิ เชน Window, Crossing, Fence และอื่นๆ เปนตน เมื่อไดเลือก Objects ที่ตองการ
เคลื่อนยายเรียบรอยแลว โปรแกรมก็ยังแสดงขอความ Select objects ขึ้นมาอีก กดปุม Enter หรือคลิ๊กขวา
เพือ่บอกใหโปรแกรมทราบวาเราไดเลอืก Objects ทัง้หมดเรยีบรอยแลว โปรแกรมจะถามจดุ Base point or
displacement เราจะตองเลือกจุดอางอิง ซึ่งจะอยูในตําแหนงที่เหมาะสมบน Objects ที่ตองการ เคลื่อนยาย
การเลือกตําแหนงของ Base point ควรใช Object snap เขามาชวย เพื่อใหการกําหนดตําแหนงมี
ความแมนยําและเที่ยงตรงสูง ตอไปโปรแกรมจะถามจุด Second point of displacement: ซึ่งโดยปกติ
เราจะตองใช Object snap เชนเดียวกัน แลวเลือกตําแหนงที่เหมาะสมในการเคลื่อนยาย สังเกตุระยะหาง
ระหวางจุด Base point และ Second piont และทิศทางของจุดทั้งสองจะเปนตัวแปรที่กําหนดระยะหาง
และทิศทางที่ Objects จะถกูเคลือ่นยาย

ROTATE -- Modify/Rotate -- 
ใชสาํหรบัหมนุวตัถ(ุObjects)ใหเอยีงทาํมมุตามตองการ

รปูที ่6.2
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วธิใีชคาํสัง่ ROTATE
เลอืกคาํสัง่ Modify/Rotate หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: ROTATE
Select objects: Other corner: 27 found  {คลิ๊กบนวัตถุหรือใชโหมดการเลือกแบบ Window

แลวลอมกรอบวตัถทุัง้หมดทีต่องการหมนุ}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Base point:  {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ ทีต่องการกาํหนดใหเปนจดุหมนุ}
<Rotation angle>/Reference: -45 {กําหนดคามุม -45 องศาแลวกดปุม Enter}

คามุมเปนบวกวัตถุ(Objects)จะหมุนทวนเข็มนาฬกา คามุมเปนลบวัตถุ(Objects)จะหมุนตามเข็มนาฬกา
ดรูายละเอยีดในการวดัมมุในบทที ่3

ALIGN -- Modify/Align -- 
ใชสาํหรบัเคลือ่นยายวตัถ(ุObjects)ใหไปอยูในตาํแหนงใหมพรอมทัง้หมนุวตัถนุัน้ใหทาํมมุเอยีงตามตองการ

วธิใีชคาํสัง่ ALIGN
ใชคาํสัง่ Modify/Align หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command:  ALIGN

Select objects: Other corner: 3 found {คลิ๊กบน Objects (เฉพาะหมุดย้ํา)หรือใชโหมดการ
เลอืกแบบ Window แลวลอมกรอบทกุสวนของหมดุย้าํทีต่องการ}

Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
1st source point: {คลิ๊กบนปุม  เพื่อใช Object snap โหมด End point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
1st destination point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
2nd source point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
2nd destination point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
3rd source point: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<2d> or 3d transformation: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

รปูที ่6.3
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ถาตองการเคลือ่นยายและหมนุฐาน โดยใหหมดุย้าํอยูกบัที ่เราจะตองเลอืกฐาน เมือ่โปรแกรมบอกใหเรา Select
objects: แลวสลับจุดที่ 1 กับจุดที่ 2 และจุดที่ 3 กับจุดที่ 4

STRETCH -- Modify/Stretch -- 
ใชสาํหรบัยดืวตัถใุหขยายออกหรอืหดวตัถใุหสัน้ลง

วธิใีชคาํสัง่ STRETCH
เลอืกคาํสัง่ Modify/Stretch หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: STRETCH
Select objects to stretch by crossing-window or -polygon...

Select objects: Other corner: 8 found  {คลิ๊กตรงจุดที่ 1 และ 2 ตามลําดับ เพื่อเลือก
Objects ในโหมด Crossing}

Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Base point or displacement: {คลิ๊ก ณ ตําแหนงใดๆ บนพื้นที่วาดภาพ}
Second point of displacement: {เลื่อนเคอรเซอรไปทางขวา สังเกตุดูเสนของ Objects

ชัว่คราว เมือ่ไดขนาดทีต่องการแลว ใหคลิก๊เพือ่กาํหนดตาํแหนงใหม}

ในการทําให Objects ยืดหรือหด ดวยคําสั่ง Stretch เราจะตองเลือก Objects ในโหมด Crossing เทานั้น
การคลิก๊เมาสเพือ่กาํหนดกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวลอมรอบสวนทีต่องการทาํใหยดืหรอืหดจากขวาไปทางซาย
เปนการกาํหนดการเลอืกแบบ Crossing โดยอตัโนมตัิ

SCALE -- Modify/Scale -- 
ใชสาํหรบัเปลีย่นขนาดสเกลใหกบัวตัถ(ุObjects)

รปูที ่6.4
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วธิใีชคาํสัง่ SCALE
เลอืกคาํสัง่ Modify/Scale หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: SCALE
Select objects: Other corner: 15 found {คลิ๊กบนวัตถุที่ตองการเปลี่ยนสเกลหรือใชโหมด

การเลอืกแบบ Window แลวลอมกรอบวตัถทุัง้หมดทีต่องการเปลีย่นสเกล}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Base point: {คลิ๊กตรงจุดอางอิงที่ตองการเปลี่ยนสเกล}
<Scale factor>/Reference: 0.5  {กําหนดคาสเกลแฟคเตอร 0.5 เพื่อลดขนาดของ Objects

ใหมขีนาดเลก็ลงครึง่หนึง่ของขนาดเดมิ แลวกดปุม Enter}

ถาตองการเปลีย่นสเกลให Objects มขีนาดใหญกวาเดมิสองเทาจะตองใชคาสเกลแฟคเตอรเทากบั 2

LENGTHEN -- Modify/Lengthen -- 
ใชสําหรับเปลี่ยนความยาวของเสนตรงหรือเสนโคงใหมีความยาวเพิ่มขึ้นหรือลดลง โดยที่ไมตองมีการกําหนด
เสนขอบเขต

วธิใีชคาํสัง่ LENGTHEN
เลอืกคาํสัง่ Modify/Lengthen หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LENGTHEN
DElta/Percent/Total/DYnamic/<Select object>:

เมือ่เลอืกคาํสัง่ LENGTHEN ทีบ่รรทดัแสดงขอความจะบอกใหเราเลอืก Objects เมือ่เราคลิก๊บนเสนตรงหรอืเสน
โคงจะปรากฏความยาวของเสนที่ถูกเลือก แลวจะปรากฏตัวเลือกชุดเดิมอีกครั้ง เราสามารถที่จะเลือกใชตัว
เลอืกไดโดยพมิพตวัอกัษรตวัใหญทีน่าํหนาตวัเลอืกนัน้แลวกดปุม Enter ตวัเลอืกแตละตวัมกีารใชงานดงัตอไปนี้

DElta ใชสําหรับกําหนดความยาวที่เพิ่มขึ้นของเสนที่ตองการตอในแตละครั้ง
ที่มีการคลิ๊กบนเสนที่ตองการตอ เสนจะยาวเพิ่มขึ้นตามความยาวที่
กาํหนดโดยตวัเลอืกนี ้โดยปกตโิปรแแกรมกาํหนดใหความยาวทีเ่พิม่ขึน้

รปูที ่6.5
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เทากบั 1 นัน่หมายถงึเมือ่เราคลิก๊ทีเ่สนทีต่องการตอหนึง่ครัง้ เสนนัน้จะมี
ความยาวเพิม่ขึน้จากความยาวเดมิอกี 1 หนวย เมือ่พมิพ DE เพือ่ใช ตวัเลอืก
DElta จะปรากฏขอความดงันี้

Angle/<Enter delta length (1.0000)>:  {พิมพคาความยาวที่เพิ่มขึ้นตามตองการ}
<Select object to change>/Undo:  {คลิก๊บนเสนทีต่องการเพิม่ความยาว}

Percent ใชสําหรับกําหนดความยาวโดยอางอิงจากขนาดเดิมของเสนที่ถูกเลือก
โดยมีหนวยความยาวเปนเปอรเซนต ถาตองการลดความยาวเสนลง
ครึง่หนึง่ ใหปอนคาเปอรเซนตเทากบั 50 ถาตองการเพิม่ความยาวเสนขึน้
สองเทาของความยาวเสนเดมิ ใหปอนคาเปอรเซนตเทากบั 200 เมือ่พมิพ
ตวัอกัษร P เพือ่ใชตวัเลอืก Percent จะปรากฏขอความดงันี้

Enter percent length <100.0000>: 200 {พิมพคาเปอรเซนตของความยาวเสนตามตองการ}
<Select object to change>/Undo:  {คลิก๊บนเสนทีต่องการเพิม่หรอืลดความยาว}

Total ใชสาํหรบักาํหนดคาความยาวทัง้หมดของเสน โดยปอนคาความยาวเสน
ที่ตองการเปลี่ยนแปลง เมื่อพิมพตัวอักษร T เพื่อใชตัวเลือก Total จะ
ปรากฏขอความดงันี้

Angle/<Enter total length (1.0000)>: {พิมพคาความยาวจริงของเสนที่ตองการ}
<Select object to change>/Undo:  {คลิก๊บนเสนทีต่องการแกไขความยาว}

DYnamic ใชตวัเลอืกนีใ้นกรณทีีต่องการเพิม่หรอืลดความยาวเสน โดยใชเมาสลาก
เสนทีต่องการ เมือ่พมิพตวัอกัษร DY เพือ่ใชตวัเลอืก DYnamic จะปรากฏ
ขอความดงันี้

Specify new end point.

<Select object to change>/Undo: {คลิ๊กบนปลายเสนดานที่ตองการเพิ่มหรือลดความยาว}
<Select object to change>/Undo: {เลื่อนเมาสเพื่อเพิ่มหรือลดความยาวเสน แลวคลิ๊กเพื่อ

กาํหนดความยาวทีต่องการ}

<Select objects> ตัวเลือกนี้เปนตัวเลือกใชงานที่โปรแกรมกําหนดมาให เมื่อคลิ๊กบนเสน
ตรงหรอืเสนโคง จะปรากฏความยาวของเสนทีถ่กูเลอืกบนบรรทดัแสดง
ขอความ
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CHANGE -- Modify/Point -- 
ใชคําสั่งนี้สําหรับเคลื่อนยายตําแหนงของจุดปลายของเสนตรง LINE หรือใชสําหรับเปลี่ยนแปลงคุณสมบัติ
ของเสนและวตัถทุีส่รางจากคาํสัง่อืน่ๆ อาท ิเชน เปลีย่นชัน้เลเยอร เปลีย่นส ีเปลีย่นสไตลและสเกลของวตัถุ

ในการใชคาํสัง่นีโ้ดยใชตวัเลอืก <Change point> นอกจากจะใชกบัเสนตรง LINE ไดแลว ยงัสามารถใชในการ
เปลี่ยนรัศมีของ CIRCLE, เปลี่ยนจุดสอดแทรก ความสูง สไตล มุมเอียงและขอความของตัวอักษร เปลี่ยนคุณ
สมบตัติางๆ ของแอททรบิวิตและสามารถเปลีย่นตาํแหนงจดุสอดแทรกและมมุเอยีงของบลอ็ค

วธิกีารใชคาํสัง่ CHANGE ในการเปลีย่นตาํแหนงปลายเสน
จากรปูที ่6.6 ใชคาํสัง่ Modify/Point หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: CHANGE
Select objects: 1 found {คลิ๊กบนเสนตรงที่ 1 ซึ่งตองการเปลี่ยนตําแหนงของปลายเสน}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter และตรวจดูใหแนใจวาโหมด Ortho ปดอยู}
Properties/<Change point>: {คลิ๊กตรงจุดที่ 2 ปลายเสนดานที่ใกลกับจุดที่ 2

จะยายไปอยูตรงจดุที ่ 2}

วธิกีารใชคาํสัง่ CHANGE ในการเปลีย่นตาํแหนงปลายเสนหลายเสน
จากรปูที ่6.7 ใชคาํสัง่ Modify/Point หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: CHANGE
Select objects: Other corner: 5 found {คลิ๊กตรงจุดที่ 1 และจุดที่ 2 ตามลําดับ เพื่อเลือก

เสนทัง้หมดในโหมด Crossing }
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter และตรวจดูใหแนใจวาโหมด Ortho ปดอยู}
Properties/<Change point>: {คลิ๊กตรงจุดที่ 3 ปลายเสนดานที่ใกลกับจุดที่ 3 ของเสนทุกเสน

ทีถ่กูเลอืกจะยายไปอยูตรงจดุที ่3}

รปูที ่6.6

รปูที ่6.7
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วธิกีารใชคาํสัง่ CHANGE ในการเปลีย่นสขีองวตัถุ

Command: CHANGE
Select objects: Other corner: 5 found {เลือกวัตถุที่ตองการเปลี่ยนคุณสมบัติ}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Properties/<Change point>: P {เลือกตัวเลือก Properties}
Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/ltScale/Thickness) ? C {เลอืกส}ี
New color <BYLAYER>: 1 {กาํหนดรหสัสขีองวตัถทุีต่องการ 1 คอืสแีดง}
Change what property (Color/Elev/LAyer/LType/ltScale/Thickness) ? b

เราสามารถใชรหสัส ี1-255 ตามตารางแสดงสขีองไดอะลอ็คบอกซ Select Color ได

วธิกีารใชคาํสัง่ CHANGE ในการเปลีย่นคณุสมบตัขิองตวัอกัษร

Command: CHANGE
Select objects: 1 found {คลิ๊กบนตัวอักษรที่ตองการเปลี่ยนคุณสมบัติ}
Select objects:  b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Properties/<Change point>: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Enter text insertion point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใหมทีต่องการเคลือ่นยายตวัอกัษร}
Text style: STANDARD {โปรแกรมจะรายงานชื่อสไตลใชงานของตัวอักษร
New style or RETURN for no change: {พิมพชื่อสไตลใหม หากไมตองการเปลี่ยนสไตล

ใหกดปุม Enter}
New height <1.0000>: {กําหนดความสูงใหม}
New rotation angle <0>:  {กาํหนดมมุเอยีงใหม}
New text <AutoCAD>: Autodesk  {พมิพตวัอกัษรทีต่องการเปลีย่นแปลง}

การใชคําสั่ง CHANGE ในการเปลี่ยนคุณสมบัติของตัวอักษร วงกลม แอททริบิวตและบล็อคมีวิธีการ
ใชงานเหมอืนกบัการเปลีย่นคณุสมบตัขิองตวัอกัษรขางบนนี้

ในขณะที่ใชคําสั่ง CHANGE ในการเปลี่ยนตําแหนงของปลายเสน ถาออรโธ(ORTHO)อยูในสถานะเปด
ปลายเสนดานที่อยูใกลจุดที่กําหนดจะวิ่งเขาหาระนาบเดียวกับปลายเสนอีกดานหนึ่ง ซึ่งมีผลทําใหเสน
ดงักลาวเปลีย่นไปอยูในแนวนอนหรอืแนวตัง้

TRIM -- Modify/Trim -- 
ใชสาํหรบัตดัเสนตรง เสนโพลไีลน เสนโคง วงกลม วงรแีละอืน่ๆ เปนตน การใชคาํสัง่นีจ้ะใชกบัเสนตัง้แตสอง
เสนขึน้ไป โดยทีเ่สนเหลานัน้อาจจะตดักนัจรงิหรอืไมไดตดักนัจรงิกไ็ด
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วธิใีชคาํสัง่ TRIM
เรยีกคาํสัง่ Modify/Trim หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command : TRIM
Select cutting edges : (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects :  {คลิก๊บนเสนหมายเลข 1 เพือ่ใชเปนขอบตดั}
Select objects : b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิ๊กบนเสนหมายเลข 2 ที่ตองการตัดออก}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

Project เปนตวัเลอืกทีใ่ชในการตดัเสนในระนาบ 3 มติิ

Edge พมิพตวัอกัษร E เพือ่เลอืก Edge mode ซึง่แบงออกเปน 2 โหมดคอื

Extend พมิพตวัอกัษร E เพือ่เลอืกโหมด Extend  ซึง่เสนขอบ
ตดัไมจาํเปนตองบรรจบกบัเสนทีจ่ะถกูตดักส็ามารถ
ตดัเสนได

No extend พิมพตัวอักษร N เพื่อเลือกโหมด No extend
โปรแกรมกําหนดใหตัวเลือกนี้เปนตัวเลือกใชงาน
โดยที่ขอบตัดและเสนที่จะถูกตัดจะตองบรรจบกัน
จรงิๆ จงึจะสามารถตดัเสนได

Undo ยกเลกิการตดัเสนครัง้กอน สามารถยอนกลบัไปจนถงึจดุทีเ่ริม่ตดัเสนได

รปูที ่6.8

รปูที ่6.9

รปูที ่6.10
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TRIM เปนคาํสัง่ทีส่าํคญัคอนขางมากในการเขยีนแบบ ผูอานควรจะฝกใชคาํสัง่นีใ้หคลอง เพราะในระหวาง
การเขียนแบบจะมีการใชคําสั่งนี้อยูตลอดเวลา การใชคําสั่งนี้กอนอื่นควรทําความเขาใจระหวางขอบตัด
(Cutting edges)และเสนที่จะตัดออก(Object to trim)เสียกอน เพราะถาเรามองภาพไมออกวาเสนไหน
คือขอบตัดเสนไหนคือวัตถุที่จะถูกตัดออก เราก็ไมสามารถตัดเสนได วิธีงายๆ ในการพิจารณาหาขอบตัด
ก็คือกอนอื่นใหมองหาเสนที่จะถูกตัดออก เมื่อพบแลวใหมองหาจุดปลายสุดของเสนที่จะถูกตัดออก
ถาจดุปลายทัง้สองขางไปบรรจบเสนใด เสนนัน้จะเปนขอบตดั

EXTEND -- Modify/Extend -- 
ใชสาํหรบัตอเสนตรงและเสนโคงใหมคีวามยาวเพิม่ขึน้ตามขอบเขตทีก่าํหนด

วธิใีชคาํสัง่ EXTEND
เลอืกคาํสัง่ Modify/Extend หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: EXTEND
Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: 1 found {คลิ๊กบนเสนหมายเลข 1 เพื่อกําหนดขอบเขต}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิ๊กบนเสนหมายเลข 2 เพื่อตอเสน}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิ๊กบนเสนหมายเลข 3 เพื่อตอเสน}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิ๊กบนเสนหมายเลข 4 เพื่อตอเสน}
Object does not intersect an edge. {ไมสามารถตอเสนหมายเลข 4 เนื่องจากเสนที่ตอง

การตอไมสมัผสักบัเสนขอบเขต}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

โดยปกต ิโปรแกรมจะกาํหนดให Edgemode อยูในสถานะ No extend ซึง่ในโหมดนี ้ เราจะไมสามารถตอ
เสนที่ไมสัมผัสกันจริงได แตถาเราเปลี่ยน Edgemode ใหอยูในสถานะ Extend เราจะสามารถตอเสนที่
มไิดสมัผสักนัจรงิได โดยมขีัน้ตอนดงันี้

รปูที ่6.11
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วธิใีชคาํสัง่ EXTEND ในกรณเีสนทีต่องการตอไมสมัผสักบัเสนขอบเขต
เลอืกคาํสัง่ Modify/Extend หรอืคลิก๊บนบทัทอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: EXTEND
Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: E {พิมพ E เพื่อเปลี่ยน Edgemode}
Extend/No extend <No extend>: E  {พิมพ E เพื่อเลือกโหมด Extend}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
Command:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter เพื่อเรียกคําสั่ง EXTEND อีกครั้ง}
EXTEND

Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = Extend)

Select objects: 1 found {คลิก๊บนเสนหมายเลข 1 เพือ่กาํหนดขอบเขต}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิ๊กบนเสนหมายเลข 2 เพื่อตอเสน}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิ๊กบนเสนหมายเลข 3 เพื่อตอเสน}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิ๊กบนเสนหมายเลข 4 เพื่อตอเสน}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

BREAK -- Modify/Break --  ,  ,  , 
ใชสาํหรบัตดัวตัถชุิน้เดยีวใหเปน 2 ชิน้หรอืใชสาํหรบัตดัเสนโดยไมตองใชรวมกบัเสนขอบเขตในการตดั วตัถทุี่
สามารถใชกับคําสั่งนี้ไดคือ LINE, PLINE, SPLINE, ARC, CIRCLE, DONUT, ELLIPSE, RECTANG,
POLYGON สวนวตัถทุีไ่มสามารถใชกบัคาํสัง่นีไ้ดคอื MLINE, 2D SOLID, REGION

วธิกีารตดัเสนออกเปน 2 สวนโดยกาํหนดจดุตดัเสน
จากรปู 6.12(2) ใชคาํสัง่ Modify/Break/1 Point หรอืคลิก๊บนบทัทอน  บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏดงันี้

Command: _break Select object: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1}
Enter second point (or F for first point): @ {เสนจะถูกแบงออกเปน 2 สวนตรงจุดที่ 1

รปูที ่6.12
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ทีก่าํหนด แตเราจะไมเหน็การเปลีย่นเปลีย่นใดๆ บนเสนทีถ่กูแบงนัน้นอกเสยี
จากจะเคลือ่นยายเสนใดเสนหนึง่ออกไป}

วธิกีารแบงเสนออกเปน 2 สวนโดยเลอืกวตัถแุละกาํหนดจดุแบงเสน
จากรปู 6.12(3) ใชคาํสัง่ Modify/Break/1 Point Select หรอืคลิก๊บนปุม  บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏดงันี้

Command: _break Select object: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1 หรอื ณ ตาํแหนงใดๆ บนเสนตรง}
Enter second point (or F for first point): _f

Enter first point:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 2}
Enter second point: @ {เสนจะถกูแบงออกเปน 2 สวนตรงจดุทีก่าํหนด แตเราจะมองไมเหน็

การเปลีย่นเปลีย่นใดๆ บนเสนทีถ่กูแบงนัน้นอกเสยีจากจะเคลือ่นยายเสนใด
เสนหนึง่ออกไป}

เราไมสามารถใช Modify/Break/1 Point หรือ Modify/Break/1 Point  Select ในการแบง CIRCLE ออกเปน
2 สวน เนือ่งการเมือ่เราทาํการแบงวงกลม วงกลมดงักลาวจะถกูแปลงใหเปน ARC ทนัท ีซึง่ ARC ไมสามารถ
มีมุม 360 องศาได

วธิกีารตดัเสนโดยกาํหนดจดุตดั 2 จดุ
จากรปู 6.12(4) ใชคาํสัง่ Modify/Break/2 Points หรอืคลิก๊บนบทัทอน  บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏดงันี้

Command: _break Select object: {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 1 ซึ่งเปนจุดเริ่มตัดเสน}
Enter second point (or F for first point): {คลิก๊บนบนเสนตรงจดุที ่ 2 เสนตรงจะถกูตดั

ออกโดยเริ่มตัดจากจุดที่ 1 ไปถึงจุดที่ 2}

วธิกีารตดัเสนโดยโดยเลอืกวตัถแุละกาํหนดจดุตดั 2 จดุ
จากรปู 6.12(5) ใชคาํสัง่ Modify/Break/1 Points Select หรอืคลิก๊บนบทัทอน  บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏดงันี้

Command: _break Select object: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1 หรอื ณ ตาํแหนงใด  ๆบนเสนตรง}
Enter second point (or F for first point): _f

Enter first point:  {คลิ๊กบนเสนตรงจุดที่ 2 ซึ่งเปนจุดเริ่มตัดเสน}
Enter second point:  {คลิก๊บนบนเสนตรงจดุที ่3 เสนตรงจะถกูตดัออกโดยเริม่ตดัจากจดุที ่1

ไปถึงจุดที่ 2}
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หากตองการใชคําสั่ง Modify/Break/2 Points หรือ Modify/Break/1 Points Select ในการตัดปลายเสน
ดานใดดานหนึง่ทิง้ไป ใหกาํหนดจดุที ่2 ออกไปดานนอกของจดุปลายเสนทีต่องการลบทิง้

PEDIT -- Modify/Edit Polyline -- 
ใชสาํหรบัแกไขปรบัแตงคณุสมบตัติางๆ ของเสนโพลไีลน(Polyline)หรอืใชสาํหรบัแปลงเสนตรงและเสนโคงให
เปนโพลีไลน

Command: PEDIT
Select polyline: {คลิก๊บนเสนตรง เสนโคงหรอืคลิก๊บนเสนโพลไีลน}
Object selected is not a polyline

Do you want to turn it into one? <Y> {ถาวัตถุที่เลือกไมใชโพลีไลน อาจเปนเสนตรงหรือ
เสนโคง โปรแกรมจะถามวาเราตองการจะแปลงเสนดงักลาวใหเปนเสน
โพลไีลนหรอืไม}

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>:

{เลอืกใชตวัเลอืกในการปรบัแตงเสนทีต่องการ}

Close ใชสําหรับปดโพลีไลนแบบเปด โดยการลากเสนโพลีไลนเชื่อมตอจาก
ปลายดานหนึง่ไปยงัปลายเสนอกีดานหนึง่

Join ใชสําหรับเชื่อมตอเสนโพลีไลน 2 เสนใหกลายเปนโพลีไลนเสนเดียว
เมื่อใชตัวเลือกนี้จะปรากฏขอความ Select objects: ใหเลือกเสนที่
ตองการเชือ่มตอเสนเดยีวหรอืหลายเสนกไ็ด เสนทีน่าํมาเชือ่มตอจะตอง
มีจุดปลายเสนดานใดดานหนึ่งอยูในตําแหนงเดียวกันกับปลายเสน
โพลไีลนตนฉบบั

Width ใชสาํหรบัเปลีย่นความหนาของเสน ซึง่จะมผีลในทกุๆ สวน(Segments)
ของเสน

Edit vertext เมือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะแสดงเครือ่งหมายกากบาท X ไวทีป่ลาย
ดานทีเ่ปนจดุเวอรเทกซจดุแรกของเสนโพลไีลน ถามกีารกาํหนดทศิทาง
ของมุมสัมผัส(Tangent direction)ไวกอน จะปรากฏหัวลูกศรชี้ไปใน
ทศิทางของมมุสมัผสัทีจ่ดุเวอรเทกซนี้

Fit ใชสําหรับแปลงโพลีไลนที่มีเซกเมนตเปนเสนตรงใหเปนเสนโคง
โดยเชือ่ม ตอจดุเวอรเทกซตางๆ ดวยสวนโคง ซึง่จะลากผานจดุเวอรเทกซ
ทกุจดุ



100   คูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R13 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

Spline ใชสําหรับแปลงโพลีไลนที่มีเซกเมนตเปนเสนตรงใหเปนเสนโคง
โดยใชจดุเวอรเทกซตางๆ บนโพลไีลนเปนจดุควบคมุความโคงของเสน

Decurve ใชสําหรับแปลงโพลีไลนที่ เปนเสนโคง Fit หรือ Spline
ใหกลบัเปนโพลไีลน ทีม่เีซกเมนตเปนเสนตรง

Ltype gen เมือ่อยูในสถานะ Off โปรแกรมจะกาํหนดแพทเทรินของเสนโดยเริม่จาก
จุดเวอรเทกซแรกไปยังจุดเวอรเทกซสุดทาย เมื่ออยูในสถานะ On
โปรแกรมจะกาํหนดแพทเทรินของเสนโดยใชจดุเวอรเทกซทกุจดุ

Undo ยกเลกิสิง่ทีไ่ดแกไขปรบัแตงครัง้ลาสดุ เราสามารถยอนกลบัไปยงัจดุแรกที่
เริม่เขามาในคาํสัง่นี ้โดยใช Undo ตอไปจนถงึจดุเริม่ตน

eXit พมิพ X แลวกดปุม Enter เพือ่ออกจากคาํสัง่

<X> เปนตวัเลอืกทีโ่ปรแกรมกาํหนดให หากกดปุม Enter โปรแกรมจะเขาใจ
วาเราเลอืกตวัเลอืก eXit

เมือ่เลอืกตวัเลอืก Edit vertex จะปรากฏตวัเลอืกยอยสาํหรบัปรบัแตงจดุเวอรเทกซแตละจดุดงันี้

Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/Undo/eXit <X>: E
Next/Previous/Break/Insert/Move/Regen/Straighten/Tangent/Width/eXit <N>:

Next ใชสาํหรบัเคลือ่นยายเครือ่งหมายกากบาท X ไปยงัจดุเวอรเทกซตอไป

Previous ใชสาํหรบัเคลือ่นยายเครือ่งหมายกากบาท X ไปยงัจดุเวอรเทกซกอน

Break ใชสําหรับแบงแยกเสนโพลีไลนออกจากกัน โดยใชเครื่องหมาย X
ในตําแหนงกอนเขาไปในตัวเลือก Break เปนจุดเริ่มตนและใชเครื่อง
หมาย X ในตาํแหนงทีเ่ขามาในตวัเลอืก Break แลว เปนจดุสิน้สดุของการ
แบงเสน เมือ่เขามาในตวัเลอืก Break จะปรากฏขอความ Next/Previous/
Go/eXit <N>: เราสามารถใชตัวเลือก Next หรือ Previous
ในการเคลือ่นยายเครือ่งหมาย X และใชตวัเลอืก Go เพือ่แบงเสน

Insert ใชสําหรับสอดแทรกเพิ่มเติมจุดเวอรเทกซเขาไปบนเสนโพลีไลนหลัง
จดุเวอรเทกซทีม่เีครือ่งหมาย X

Move ใชสาํหรบัเคลือ่นยายจดุเวอรเทกซบนเสนโพลไีลนไปยงัตาํแหนงใหม

Regen ใชสาํหรบัวาดเสนโพลไีลนใหมทีม่กีารปรบัแตงไปแลว
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Straighten ใชแปลงเสนโพลไีลนทีเ่ปนเสนโคง Fit หรอื Spline ระหวางจดุเวอรเทกซ
ที่กําหนดใหเปนเสนตรง โดยใชเครื่องหมาย X ในตําแหนงกอนเขาไป
ในตวัเลอืก Straighten เปนจดุเริม่ตนและใชเครือ่งหมาย X ในตาํแหนงที่
เขามาในตัวเลือก Straighten แลวเปนจุดสิ้นสุดของการกําหนดเสนตรง
เมือ่เขามาในตวัเลอืก Straighten จะปรากฏขอความ Next/Previous/Go/eXit
<N>: เราสามารถใชตัวเลือก Next หรือ Previous ในการเคลื่อนยาย
เครือ่งหมาย X และใชตวัเลอืก Go เพือ่แปลงเสนโคงใหเปนเสนตรง

Tangent ใชสาํหรบักาํหนดมมุสมัผสัของสวนโคง เมือ่ใชตวัเลอืกนีก้บัจดุเวอรเทกซ
ใดๆ จะปรากฏขอความ Direction of tangent <91>: พรอมทัง้จะปรากฏ
เสนตรงชัว่คราวลากจากเครือ่งหมาย X ไปยงัตาํแหนงของเคอรเซอรซึง่
แสดงทิศทางของมุมสัมผัสของสวนโคง เราสามารถคลิ๊กในทิศทางที่
ตองการใหเกิดมุมสัมผัสและจะปรากฏหัวลูกศรแสดงทิศทางของมุม
สัมผัสขึ้นมา เพื่อที่จะมีผลเมื่อมีการเรียกใชตัวเลือกที่สรางสวนโคงใน
ครัง้ตอไป

Width ใชสําหรับเปลี่ยนความหนาของเซกเมนตซึ่งอยูถัดจากจุดเวอรเทกซ
ที่มีเครื่องหมาย X กอนใชตัวเลือกนี้ และความหนาใหมที่กําหนดจะ
เปลีย่นไปกต็อเมือ่ออกจากตวัเลอืก Edit vertex แลว

eXit พมิพ X แลวกดปุม Enter เพือ่ออกจากตวัเลอืก Edit vertex

<N> เปนตวัเลอืกทีโ่ปรแกรมกาํหนดให หากกดปุม Enter โปรแกรมจะเขาใจ
วาเราเลอืกตวัเลอืก Next

MLEDIT -- Modify/Edit Multiline -- 
คาํสัง่ MLEDIT ใชสาํหรบัแกไขปรบัแตงจดุเชือ่มตอของเสนคูขนานมลัตไิลนสองเสนทีต่ดักนั

ÇÔ¸ÕãªŒ¤íÒÊÑè§ MLEDIT
เลอืกคาํสัง่ Modify/Edit Multiline... หรอืคลิก๊บนบทัทอน  จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงันี้

คลิก๊บนรปูไอคอนรปูใดรปูหนึง่ทีเ่กีย่วของกบัรปูแบบทีเ่ราจะทาํการปรบัแตงเสนมลัตไิลนทีต่องการ โดยไอคอน
แตละรปูมคีวามหมายและการใชงานดงันี้

รปูที ่6.13
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Closed Cross เมือ่เลอืก Closed Cross โปรแกรมจะบอกใหเราเลอืกเสนคูขนานเสนแรก
Select first mline: ใหคลิ๊กลงบนเสนที่จะถูกเสนที่สองตัดผาน ตอไป
โปรแกรมจะบอกใหเลอืกเสนทีส่อง Select second mline: ใหคลิก๊บนเสน
ที่จะตัดทับเสนคูขนานเสนแรก เมื่อเสร็จสิ้นการใชตัวเลือกนี้ เสนทุกๆ
เสนของเสนคูขนานเสนที่สองจะตัดทับเสนทุกๆ เสนของเสนคูขนาน
เสนแรกทีถ่กูเลอืก

Open Cross เมือ่เลอืก Open Cross โปรแกรมจะบอกใหเราเลอืกเสนคูขนานเสนแรก
Select first mline: ใหคลิ๊กบนเสนที่จะถูกเสนอยูภายในของเสนที่สอง
ตดัผาน ตอไปโปรแกรมจะบอกใหเลอืกเสนทีส่อง Select second mline:
ใหคลิ๊กบนเสนที่จะตัดทับเสนที่อยูภายในของเสนคูขนานเสนแรก
เมื่อเสร็จสิ้นการใชตัวเลือกนี้ เสนที่อยูภายในของเสนคูขนานที่สองจะ
ตดัทบัเสนทีอ่ยูภายในของเสนคูขนานเสนแรกทีถ่กูเลอืก สวนเสนนอกสดุ
ของเสนคูขนานทัง้สองในสวนทีต่ดักนัจะถกูลบทิง้

Merged Cross เมือ่เลอืก Merged Cross โปรแกรมจะบอกใหเราเลอืกเสนคูขนาน เสนแรก
Select first mline: ใหคลิ๊กลงบนเสนคูขนานเสนแรก
ตอไปโปรแกรมจะบอกใหเลือกเสนที่สอง Select second mline:
ใหคลิก๊ลงบนเสนคูขนานเสนทีส่อง เมือ่เสรจ็สิน้การใชตวัเลอืกนี ้เสนทกุๆ
เสนทีอ่ยูภายในของเสนคูขนานทัง้สองจะตอชนกนั สวนเสนนอกสดุของ
เสนคูขนานทัง้สองในสวนทีต่ดักนัจะถกูลบทิง้

รปูที ่6.15

รปูที ่6.16

รปูที ่6.14
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Closed Tee เมือ่เลอืก Closed Tee โปรแกรมจะบอกใหเราเลอืกเสนคูขนานเสนแรก Se-
lect first mline: ใหคลิ๊กบนเสนที่จะถูกตัดตรงสวนฐานของตัวที
ตอไปโปรแกรมจะบอกใหเลอืกเสนทีส่อง Select second mline: ใหคลิก๊
บนเสนทีจ่ะเปนสวนหวัของตวัท ี เมือ่เสรจ็สิน้การใชตวัเลอืกนี ้ เสนทกุๆ
เสนของเสนคูขนานในสวนหัวของตัวทีจะตัดทับเสนทุกๆ เสนของเสน
คูขนาน เสนฐานของตวัททีีถ่กูเลอืก

Open Tee เมือ่เลอืก Open Tee โปรแกรมจะบอกใหเราเลอืกเสนคูขนานเสนแรก    Se-
lect first mline: ใหคลิ๊กบนเสนที่จะถูกตัดตรงสวนฐานของตัวที ตอไป
โปรแกรมจะบอกใหเลอืกเสนทีส่อง Select second mline: ใหคลิก๊บนเสน
ทีจ่ะเปนสวนหวัของตวัท ีเมือ่เสรจ็สิน้การใชตวัเลอืกนี ้เสนทีอ่ยูภายในของ
เสนคูขนานในสวนหวัของตวัทจีะตดัทบัเสนทีอ่ยูภายในของเสน คูขนาน
เสนฐานของตวัททีีถ่กูเลอืก

Merged Tee เมือ่เลอืก Merged Tee โปรแกรมจะบอกใหเราเลอืกเสนคูขนานเสนแรก
Select first mline: ใหคลิก๊บนเสนทีจ่ะถกูตดัตรงสวนฐานของตวัท ี ตอไป
โปรแกรมจะบอกใหเลอืกเสนทีส่อง Select second mline: ใหคลิก๊บนเสน
ทีจ่ะเปนสวนหวัของตวัท ีเมือ่เสรจ็สิน้การใชตวัเลอืกนี ้เสนทกุๆ เสนทีอ่ยู
ภายในของเสนคูขนานในสวนหวัและในสวนฐานของตวัทจีะตอชนกนั

รปูที ่6.17

รปูที ่6.18

รปูที ่6.19
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Corner Joint ใชสาํหรบัตดัหรอืตอเสนคูขนานสองเสนใหทาํมมุชนกนั

Add Vertex ใชสาํหรบัเพิม่เตมิจดุเวอรเทกซ ใหกบัเสนคูขนานในตาํแหนงทีถ่กูเลอืก

Delete Vertex ใชสําหรับลบจุดเวอรเทกซออกจากเสนคูขนานที่มีจุดเวอรเทกซตั้งแต
สองจดุขึน้ไป

Cut Single ใชสาํหรบัตดัเสนคูขนานเสนใดเสนหนึง่ทีต่องการ โดยใหคลิก๊บนเสนใด
เสนหนึ่งของเสนคูขนานตรงจุดจะเริ่มตัด ซึ่งบรรทัดแสดงขอความจะ
ปรากฏ Select mline: ตอไปโปรแกรมจะบอกใหเราเลือกจุดที่สอง
(บนเสนคูขนานเสนเดมิ) Select second point: ใหคลิก๊บนจดุทีส่อง

Cut All ใชสําหรับตัดเสนทุกๆ เสนของเสนคูขนาน โดยใหคลิ๊กบนเสนคูขนาน
ตรงจุดจะเริ่มตัด ซึ่งบรรทัดแสดงขอความจะปรากฏ Select mline:

รปูที ่6.22

รปูที ่6.23

รปูที ่6.20

รปูที ่6.21
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ตอไปโปรแกรมจะบอกใหเราเลือกจุดที่สอง Select second point:
ใหคลิก๊บนจดุทีส่อง เสนทกุๆ เสนของเสนคูขนานจะถกูตดัออก

Weld All ใชสาํหรบัเชือ่มตอเสนคูขนาน ทีถ่กูตดัออกจากตวัเลอืก Cut Single และ Cut
All

SPLINEDIT -- Modify/Edit Spline -- 
ใชสาํหรบัแกไขปรบัแตงเสนโคง SPINE และเสนโคง Spline ทีส่รางจากคาํสัง่ POLYLINE

Command: SPLINEDIT
Select spline: {คลิ๊กบนเสนโคง SPLINE ที่ตองการแกไขปรับแตง}
Fit Data/Close/Move Vertex/Refine/rEverse/Undo/eXit <X>:

Fit Data ใชสาํหรบัแกไขปรบัแตงขอมลูควบคมุการปรบัแตงจดุเวอรเทกซ

Close ใชสาํหรบัปดเสนโคง SPLINE แบบเปด โดยการลากเสนโพลไีลนเชือ่มตอ
จากปลายดานหนึง่ไปยงัปลายเสนอกีดานหนึง่

Move Vertex ใชสาํหรบัเคลือ่นยายจดุเวอรเทกซไปยงัตาํแหนงใหม

Refine ใชสําหรับเพิ่มเติมจุดควบคุมสวนโคง ปรับแตงน้ําหนักของจุดควบคุม
สวนโคง SPLINE

rEverse กลบัทศิทางของสไปลน

Undo ยกเลกิสิง่ทีไ่ดแกไขปรบัแตงครัง้ลาสดุ เราสามารถยอนกลบัไปยงัจดุแรกที่
เริม่เขามาในคาํสัง่นี ้โดยใช Undo ตอไปจนถงึจดุเริม่ตน

eXit พมิพ X แลวกดปุม Enter เพือ่ออกจากคาํสัง่

เมือ่เลอืกตวัเลอืก Fit Data จะปรากฏตวัเลอืกยอยสาํหรบัปรบัแตงจดุเวอรเทกซแตละจดุดงันี้

รปูที ่6.24
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Fit Data/Close/Move Vertex/Refine/rEverse/Undo/eXit <X>: F
Add/Close/Delete/Move/Purge/Tangents/toLerance/eXit <X>:

Add ใชเพิม่เตมิจดุเวอรเทกซ(Fit point)เขาไปยงัเสนโคงสไปลน

Close ถาเสนโคงสไปลนทีเ่ลอืกเปนแบบเปดจะปรากฏตวัเลอืกนี ้ซึง่ใชสาํหรบั
ปดเสนโคงสไปลน โดยการลากเสนโคงสไปลนเชื่อมตอจากปลายดาน
หนึง่ไปยงัปลายเสนอกีดานหนึง่

Open ถาเสนโคงสไปลนทีเ่ลอืกเปนแบบปดจะปรากฏตวัเลอืกนี ้ซึง่ใชสาํหรบั
เปดเสนโคงสไปลน โดยลบเสนโคงสไปลนเชื่อมตอจุดเริ่มตนไปยังจุด
สดุทายของสไปลน

Delete ใชสาํหรบัลบจดุเวอรเทกซ Fit points เมือ่เลอืกตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏ ขอความ
Select point: ใหคลิก๊บนจดุเวอรเทกซ Fit point ทีต่องการลบ

Move ใชสาํหรบัเคลือ่นยายจดุเวอรเทกซ Fit point ไปยงัตาํแหนงใหม

Purge ใชสาํหรบัลบจดุเวอรเทกซ Fit point ทัง้หมด เมือ่ใชตวัเลอืกนีแ้ลว ตวัเลอืก
Fit Data จะหายไป

Tangents ใชสําหรับปรับแตงมุมสัมผัส(Tangent)เริ่มตนและสิ้นสุดของเสนโคง
สไปลน เมื่อเลือกตัวเลือกนี้ จะปรากฏ <Enter start tangent> ใหเลื่อน
เมาสเพื่อปรับมุมสัมผัสของจุดเวอรเทกซเริ่มตน คลิ๊กเมื่อไดตําแหนงที่
ตองการและจะปรากฏ <Enter end tangent>: ใหเลื่อนเมาสเพื่อปรับ
มมุสมัผสัของจดุเวอรเทกซเริม่ตน คลิก๊เมือ่ไดตาํแหนงทีต่องการ

toLerance พมิพ  L เพือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้ซึง่ใชสาํหรบักาํหนดคาพกิดัเสนโคงสไปลนที่
ยอมได

eXit พมิพ X แลวกดปุม Enter เพือ่ออกจากตวัเลอืก Fit Data

DDEDIT -- Modify/Edit Text -- 
ใชสาํหรบัแกไขตวัอักษรและแอททรบิวิต ดกูารใชคาํสัง่นีใ้นบทที ่8 การเขยีนตวัอกัษร

HATCHEDIT -- Modify/Edit Hatch -- 
ใชคําสั่งนี้สําหรับแกไขปรับแตงลวดลายแฮทชที่กําหนดใหกับวัตถุ เมื่อเรียกคําสั่งนี้ออกมาใชงานจะปรากฏ
ไดอะลอ็คบอกซ Hatchedit ซึง่มลีกัษณะเหมอืนกบัไดอะลอ็คบอกซ Boundary Hatch ทกุประการ แตบางตวัเลอืก
ทีไ่มสามารถใชงานไดจะกลายเปนตวัอกัษรสเีทาออน
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Command: HATCHEDIT
Select hatch object: {คลิ๊กบนลวดลายแฮทชที่ตองการปรับแตงแกไข ซึ่งจะปรากฏไดอะล็อค

บอกซ Hatchedit ขึ้นมาบนจอภาพ ปรับแตงคาตางๆ ของแฮทชไดตามตองการ
เมือ่เสรจ็เรยีบรอยแลว คลิก๊บนปุม Apply ดรูายละเอยีดในคาํสัง่ BHATCH ใน
บทที ่4}

EXPLODE -- Modify/Explode -- 
ใชสาํหรบัแยกสวนประกอบหรอืระเบดิวตัถทุีถ่กูรวมเขาดวยกนัใหกลบักลายเปนวตัถเุดมิ อาท ิเชน ถาใชคาํสัง่นี้
ระเบดิบลอ็คจะทาํใหเสนตรงหรอืเสนโคงหรอืสวนตางๆ ทีป่ระกอบขึน้เปนบลอ็คแยกออกกลบัเปนเสนตรงหรอื
เสนโคงเชนเดมิ ถาใชกบัโพลไีลน โพลไีลนจะกลายเปนเสนตรง LINE ถาใชกบัรเีจีย้น(Regions) รเีจีย้นจะกลาย
เปนเสนตรงหรอืเสนโคงทีป่ระกอบกนัเปนรเีจยีน ถาใชกบัแฮทช ลวดลายแฮทชจะกลายเปนเสนตรงหลายๆ เสน
ถาใช กบั MLINE เสนคูขนาน MLINE จะกลายเปนเสนตรง LINE ซึง่สามารถทีจ่ะตดั(Break)หรอืทรมิ(Trim)ได
ถาใชกบัเสนบอกขนาด เสนบอกขนาดจะกลายเปนเสนตรงและตวัเลขบอกขนาดจะกลายเปนตวัอกัษรธรรมดา

Command: EXPLODE
Select objects: 1 found {คลิ๊กบนบล็อค โพลีไลน รีเจี้ยนหรือแฮทชที่ตองการระเบิดออก}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

ERASE -- Modify/Erase -- 
ใชสาํหรบัลบวตัถอุอกจากแบบแปลน

Command: ERASE
Select objects: 1 found {คลิ๊กบนวัตถุหรือใชโหมดการเลือกแบบ Window แลวลอมกรอบ

วตัถทุัง้หมดทีต่องการลบ}
Select objects: b {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

OOPS -- Modify/Oops! -- 
ใชสาํหรบัเรยีกคนืวตัถทุีถ่กูลบดวยคาํสัง่ ERASE ครัง้ลาสดุกลบัออกมาใชงาน เรายงัสามารถใชคาํสัง่นีห้ลงัจาก
การใชคาํสัง่ BLOCK หรอื WBLOCK ซึง่คาํสัง่ทัง้สองนีจ้ะสรางบลอ็คแลวลบวตัถเุดมิทิง้ไป
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