
  เบื้องตนเกี่ยวกับโปรแกรม AutoCAD

หลงัจากทีเ่ราไดรูจกัวธิกีารตดิตัง้โปรแกรมลงในฮารดดสิคและไดศกึษาโครงสรางของโปรแกรมในบทที ่2 มาแลว
ในบทนี้เราจะมาทําความรูจักกับสวนประกอบตางๆ และการใชงานของโปรแกรม AutoCAD ซึ่งมีรายละเอียด
ทีน่าสนใจดงันี้

สวนประกอบตางๆ ของจอภาพ
เมือ่เขาสูโปรแกรม AutoCAD R13 C4 for Windows 95 จะปรากฏจอภาพดงัตอไปนี้

รปูที ่3.1
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มมุบนดานซายของจอภาพแสดงชือ่โปรแกรม AutoCAD ตามดวยชือ่ไฟลแบบแปลน .DWG ใชงาน ในกรณทีีเ่รา
เปดไฟลใหมโดยใชคาํสัง่ File/New แตยงัมไิดตัง้ชือ่ไฟล โปรแกรมจะตัง้ชือ่ไฟลใหเราโดยอตัโนมตั ิโดยใชชือ่วา
UNNAMED.DWG

ถดัลงมาจากชือ่ของโปรแกรมคอืเมนบูาร(Menu bar) โดยปกตเิราจะใชเมาสในการเลอืกคาํสัง่ทีต่องการจาก เมนบูาร
ซึง่บนเมนบูารมคีาํสัง่ชวยในการวาดภาพอยูหลายชดุ คาํสัง่แตละชดุจะแยกกนัอยูในคอลมันทาํใหผูใชงานสามารถ
เขาถงึคาํสัง่แตละคาํสัง่ไดอยางรวดเรว็

ใน AutoCAD มเีมนบูารอยู 2 แบบคอืเมนแูบบปกตซิึง่บรรจอุยูในไฟล ACAD.MNU มคีอลมันคาํสัง่ ทัง้หมด 7
คอลมัน อกีแบบหนึง่เปนเมนแูบบเตม็รปูซึง่บรรจอุยูในไฟล ACADFULL.MNU โดยทัว่ไปแลวจะนยิมใชเมนแูบบ
เต็มรูปมากกวา เนื่องจากมีคอลัมนคําสั่งอยูถึง 10 คอลัมนซึ่งเมนูบารแบบนี้ไดบรรจุชุดคําสั่งในการวาด(Draw)
ชดุคาํสัง่ในการสรางภาพ(Construct)และชดุคาํสัง่ในการแกไขภาพ(Modify)อยางครบถวน

เมือ่เลือ่นเคอรเซอรไปบนคอลมันคาํสัง่หลกับนเมนบูาร แลวคลิก๊เมาสปุมซาย กจ็ะปรากฏเมนบูารขึน้มาดงัรปู 3.2

เครือ่งหมาย ... ทีอ่ยูหลงัคาํสัง่ตางๆ บอกใหเราทราบวา เมือ่เราคลิก๊ลงบนคาํสัง่นัน้ จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ
แสดงตวัเลอืกตางๆ ซึง่เราอาจใชตวัเลอืกทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหหรอืเปลีย่นแปลงตวัเลอืกเหลานัน้ได เมือ่ไดเลอืก
ตัวเลือกเรียบรอยแลว โปรแกรมจึงจะทํางานตามคําสั่งที่เราเลือกตอไป เครื่องหมาย จะบอกใหเราทราบวา
เมือ่คลิก๊บนคาํสัง่ทีม่เีครือ่งหมายนีอ้ยู จะปรากฏเมนโูผลออกมาตามทศิทางของเครือ่งหมายนัน้ เพือ่ใหเราไดเลอืก
คาํสัง่ยอย สวนคาํสัง่ทีไ่มมเีครือ่งหมายใดๆ ตอทาย เมือ่ใชเมาสคลิก๊บนคาํสัง่นัน้ โปรแกรมจะทาํงานตามคาํสัง่ ทนัที

คําสั่งบางคําสั่งจะแสดงปุมบนคียบอรด(Keyboard Shortcut)ไวอีกดานหนึ่ง ซึ่งเราสามารถใชปุมดังกลาวเรียก
คาํสัง่เดยีวกนันัน้ออกมาใชงาน เชน Ctrl - N หมายถงึกดปุม Ctrl คางไว แลวกดปุม N เพือ่เรยีกคาํสัง่ File/New

คําสั่งบนเมนูบารทุกๆ คําสั่ง จะมีตัวอักษรหนึ่งถูกขีดเสนใตไว เพื่อใหเราสามารถใชคียบอรดในการเรียกใช
คาํสัง่บนเมนบูารได ถาตองการใชคาํสัง่ใดๆ บนเมนบูาร ใหกดปุม Alt จะปรากฏไฮไลทสนี้าํเงนิบนคาํสัง่ Flie
จากนัน้จงึกดปุมตวัอกัษรทีข่ดีเสนใตบนเมนบูาร เพือ่เรยีกใชคาํสัง่นัน้ออกมาใชงาน

ถัดจากเมนูบารลงมาจะเปนทูลบาร(Toolbar) ใน AutoCAD มีการจัดแยกทูลบารไวหลายอัน แตละอันจะมีปุม
ไอคอนหรือสัญญลักษณเล็กๆ บรรจุอยู ปุมไอคอนหรืออาจเรียกวาบัททอน(Button) จะเปนเครื่องมืออีกอัน
หนึง่ทีส่ามารถชวยใหเราเรยีกใชคาํสัง่ไดอยางเรว็ โดยใชเมาสเพยีงคลิก๊เดยีว กส็ามารถทีจ่ะสัง่ใหโปรแกรมทาํงาน

รปูที ่3.2
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ตามตองการได แตการใชงานทลูบารใหมปีระสทิธภิาพนัน้ เราอาจจะตองใชเวลาระยะหนึง่ เพือ่ทาํความคุนเคยกบั
ปุมบทัทอนตางๆ เมือ่เกดิความคุนเคยแลวจะทาํใหผูใชสามารถเรยีกคาํสัง่ไดเรว็กวาวธิอีืน่ๆ

บนแตละทูลบารจะประกอบไปดวยปุม(Button)ตางๆ หลายปุม แตละปุมจะมีคําสั่งเฉพาะกํากับอยู บนทูลบาร
แตละอนัจะมคีาํสัง่ประเภทเดยีวกนัอยู เพือ่ใหสะดวกในการเรยีกใชงาน

เนื่องจากสัญญลักษณที่ใชบนปุมตางๆ บนทูลบารมีจํานวนมาก บางครั้งเราอาจจะจําไมไดวาสัญญลักษณนั้น
เปนคาํสัง่ใด เราสามารถใช(ทลูทพิซ) Tool tips โดยการเลือ่นเคอรเซอรไปบนปุมไอคอนใดๆ  แลวปลอยเคอรเซอร
ไวในตาํแหนงนัน้ เพยีงชัว่อดึใจหนึง่กจ็ะปรากฏ Tool tips เพือ่บอกใหเราทราบวาปุมนัน้ใชสาํหรบัเรยีกคาํสัง่ใด
ออกมาใชงาน

โดยปกตทิลูบารแยกออกตามตาํแหนงออกเปน 2 แบบคอืแบบยดึตดิอยูกบัขอบของจอภาพและแบบลอยอยูบน
พืน้ทีว่าดภาพ แบบยดึตดิอยูกบัขอบของจอภาพจะไมปรากฏชือ่ของทลูบารใหเหน็ สวนแบบลอยอยูบนพืน้ทีว่าด
ภาพจะมชีือ่ทลูบารปรากฏใหเหน็ เราสามารถทีจ่ะเคลือ่นยายทลูบารทัง้สองแบบไปยงัตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าด
ภาพโดยใชเมาสคลิ๊กและลากทูลบารไดโดยอิสระ เมื่อเคลื่อนยายทูลบารแบบยึดติดอยูกับขอบของจอภาพออก
มาบนพื้นที่วาดภาพ ทูลบารนั้นจะกลายเปนแบบลอยอยูบนพื้นที่วาดภาพและจะมีชื่อทูลบารปรากฏใหเห็น แต
ทลูบารแบบลอยอยูบนพืน้ทีว่าดภาพจะบดบงัแบบแปลนทีเ่รากาํลงัวาด เพราะฉะนัน้ในการใชโปรแกรมครัง้แรก
เราจึงควรที่จะมีการเคลื่อนยายทูลบารใหอยูในตําแหนงที่เหมาะสม เพื่อสะดวกในการวาดภาพ(การเคลื่อนยาย
ทลูบารมวีธิกีารเหมอืนกบัการเคลือ่นยายหนาตางของโปรแกรมตางๆ ในระบบปฏบิตักิารวนิโดว)ซึง่จะกลาวราย
ละเอยีดในตอนตอไป

ถดัลงมาจากทลูบารลงมาเปนพืน้ทีว่าดภาพ โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให พืน้ทีว่าดภาพนัน้มสีขีาว เราสามารถ
เปลีย่นสขีองพืน้ทีว่าดภาพไดซึง่จะกลาวในตอนตอไป พืน้ทีว่าดภาพเปนพืน้ทีท่ีเ่ราจะทาํการเขยีนแบบแปลนลงไป
โดยปกตทิีม่มุลางดานซายของพืน้ทีว่าดภาพจะปรากฏ UCS ไอคอนแสดงทศิทางของแนวแกน X และ Y ของระบบ
พกิดัคอรออรดเินท Cartisian Coordinate System

ถาเราเลือ่นเมาสไปมาบนพืน้ทีว่าดภาพ จะเหน็เคอรเซอรครอสแฮรเปนเสนตรงสองเสนตดักนัในแนวนอนและ
แนวตัง้ ตรงจดุตดัของครอสแฮรมสีีเ่หลีย่มจตรุสัเลก็ๆ บอกใหเราทราบวาจดุนัน้เปนจดุศนูยกลางของเคอรเซอร

ที่ขอบของพื้นที่วาดภาพทางดานขวาจะมีสครอลบาร(Scroll bar)แนวตั้ง ซึ่งใชสําหรับเลื่อนภาพแบบแปลนขึ้น
หรือลงบนจอภาพ สวนขอบของพื้นที่วาดภาพทางดานลางจะมีสครอลบาร(Scroll bar)แนวนอน ซึ่งใชสําหรับ
เลือ่นภาพแบบแปลนไปทางดานซายหรอืไปทางดานขวาของจอภาพ เราสามารถซอนสครอลบารไมใหปรากฏบน

ทูลบารยึดติดอยูกับ
ขอบของจอภาพ

แสดง Tool tips

ทูลบารลอยอยู
บนพื้นที่วาดภาพ รปูที ่3.3
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จอภาพได เพือ่เพิม่พืน้ทีว่าดภาพโดยใชคาํสัง่ Options/Preferences

ถัดลงมาจากสครอลบาร(Scroll bar)แนวนอนเปนบรรทัดปอนคําสั่ง(Command line) ซึ่งเราสามารถพิมพคําสั่ง
ผานคยีบอรดเพือ่เรยีกคาํสัง่ตางๆ ออกมาใชงาน การปอนคาํสัง่ผานคยีบอรดเปนวธิทีีผู่ใชจะตองคุนเคยกบั โปรแกรม
AutoCAD เปนอยางด ี เนือ่งจากจะตองจดจาํทัง้คาํสัง่และตวัสะกดใหไดและทีส่าํคญัจะตองพมิพใหถกู ตองดวย
โปรแกรมจึงจะทํางานตามคําสั่งที่ตองการ  บรรทัดปอนคําสั่งยังเปนที่ที่แสดงขอความแนะนําและแสดง
ตวัเลอืกยอยของคาํสัง่ตางๆ เพือ่บอกใหผูใชทราบวาจะตองปอนคาหรอืตวัเลอืกใดลงไป

เราสามารถที่จะเคลื่อนยายบรรทัดปอนคําสั่งไปไวในตําแหนงใดๆ บนจอภาพและยังสามารถที่จะปรับจํานวน
บรรทดัและปรบัขนาดของพืน้ทีป่อนคาํสัง่ไดโดยใชเมาสคลิก๊ทีข่อบของบรรทดัปอนคาํสัง่ แลวลากไปยงัตาํแหนง
ทีต่องการ บรรทดัปอนคาํสัง่โดยทัว่ไปม ี3 บรรทดัและมลีกัษณะดงัรปู 3.4

บรรทดัแสดงสถานะ(Status bar) จะรายงานใหเราทราบตาํแหนงคอรออรดเินทของเคอรเซอร สถานะของการใช
เคอรเซอรแบบกระโดด(Snap) สถานะของการใชจุดกริด(Grid) สถานะการบังคับใหเคอรเซอรเคลื่อนที่ไดใน
แนวตั้งและแนวนอน(Ortho) สถานะของ Model space หรือ Paper space และแสดงเวลาใหเราทราบ บรรทัด
แสดงสถานะมลีกัษณะดงัรปู 3.5

ระบบพกิดัคอรออรดเินท
การอางองิตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพของโปรแกรม AutoCAD ใชระบบพกิดัคอรออรดเินท Cartesian Coordinate
System ในทีน่ีจ้ะขอกลาวเฉพาะระบบพกิดัคอรออรดเินทแบบ 2 มติเิทานัน้

ระบบคอรออรดิเนทแบบนี้ มีจุดกําเนิด(Origin)อยูที่ (0,0) จากจุดกําเนิดจะมีคาเพิ่มขึ้น(1,2,3,...) เมื่อเคลื่อน
ไปทางขวาตามแนวแกน X และเคลือ่นขึน้ไปดานบนตามแนวแกน Y และจากจดุกาํเนดิจะมคีาลดลง(-1,-2,-3,...)
เมือ่เคลือ่นไปทางซายตามแนวแกน X และเคลือ่นลงไปดานลางตามแนวแกน Y ดงัรปูที ่3.6

รปูที ่3.4

รปูที ่3.5

รปูที ่3.6
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จดุคอรออรดเินท (3,2) หมายถงึจดุทีม่รีะยะหางจากจดุกาํเนดิ(0,0)ไปทางขวา 3 หนวย ตามแนวแกน X และมี
ระยะหางจากจดุกาํเนดิ(0,0) ขึน้ไปทางดานบน 3 หนวย ตามแนวแกน Y

การวดัมมุใน AutoCAD
การวดัมมุในโปรแกรม AutoCAD จะเริม่ตนนบัจากแกน 0 องศา(แกน 0 องศาจะอยูในแนวแกนเดยีวกนักบัแกน
X)เปนแกนอางองิ คามมุจะเพิม่ขึน้ (45,90,135,...) เมือ่หมนุแกน 0 องศาทวนเขม็นาฬกาดงัรปูที ่ 3.7 (ซาย)และ
คามมุจะลดลง (-45,-90,-135) เมือ่หมนุแกน 0 องศาตามเขม็นาฬกาดงัรปู 3.7 (ขวา)

การอางองิตาํแหนงและมมุใน AutoCAD
วธิกีารกาํหนดตาํแหนง ระยะหางและมมุอางองิใน AutoCAD ทีน่ยิมใชงานมอียู 3 แบบคอื

ระบบพกิดัคอรออรดเินทแบบแอบโซลทุ(Absolute coordinate)
การบอกตาํแหนงแบบนีเ้ราสามารถปอนขอมลูของแกน X และแกน Y ผานคยีบอรดลงบนพืน้ทีป่อนคาํสัง่ได โดยตรง
โดยมคีาคอรออรดเินท X,Y ตวัอยาง เชน 2,3 หมายถงึจดุคอรออรดเินทซึง่อยูหางจากจดุกาํเนดิ 0,0 ไปทาง ขวามอื 2
หนวยในแนวแกน X และอยูหางจากจดุกาํเนดิ 0,0 ไปทางดานบน 3 หนวยในแนวแกน Y ซึง่คา 2,3 จะอางองิ
ตําแหนงบนจอภาพโดยตรง สมมุติวา เราไดใชคําสั่ง Line สําหรับวาดเสนตรงและเราไดกําหนดจุดแรก
ของเสนโดยมตีาํแหนงอยูที ่ 5,4 เรยีบรอยแลว ถาหากตองการสรางเสนตรงทีม่คีวามยาว 3 หนวยในแนวแกน X
เราจะตองกาํหนดจดุปลายของเสนตรงโดยปอนคา 8,4 กจ็ะปรากฏเสนตรงทีม่คีวามยาว 3 หนวยตามแนวแกน X
โดยนบัจากจดุ 5,4

ระบบพกิดัคอรออรดเินทแบบรเีลทฟี(Relative coordinate)
คอืการบอกตาํแหนงซึง่มรีะยะสมัพนัธกบัจดุสดุทาย สมมตุวิาเราไดใชคาํสัง่ Line สาํหรบัวาดเสนตรงและเราได
กาํหนดจดุแรกของเสนโดยมตีาํแหนงอยูที ่ 5,4 เรยีบรอยแลว ถาหากตองการสรางเสนตรงทีม่คีวามยาว 3 หนวย
ในแนวแกน X เราสามารถทีจ่ะใชการอางองิแบบรเีลททฟี โดยปอนคา @3,0 กจ็ะปรากฏเสนตรงทีม่คีวามยาว 3
หนวยโดยนบัจากจดุ 5,4 เครือ่งหมาย @ จะบอกใหโปรแกรมทราบวาขอมลูทีเ่ราปอนเปนแบบรเีลทฟี

รปูที ่3.7
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ระบบพกิดัคอรออรดเินทแบบรเีลทฟีโพลาร(Relative polar coordinate)
การอางองิตาํแหนงแบบนีจ้ะอาศยัคาระยะทางและมมุซึง่มรีะยะสมัพนัธกบัจดุสดุทาย สมมตุวิา เราไดใชคาํสัง่ Line
สาํหรบัวาดเสนตรงและเราไดกาํหนดจดุแรกของเสนโดยมตีาํแหนงอยูที ่ 5,4 เรยีบรอยแลว ถาหากตองการสราง
เสนตรงทีม่คีวามยาว 3 หนวย และทาํมมุกบัแกน X เปนมมุ 45 องศาทวนเขม็นาฬกา เราสามารถปอนคา @3<45
ก็จะไดเสนตรงมีความยาว 3 หนวยโดยนับจากจุด 5,4 และทํามุมกับแกน X เปนมุม 45 องศา เครื่องหมาย @
จะบอกใหโปรแกรมทราบวาขอมูลที่เราปอนเปนแบบรีเลทีฟ สวนเครื่องหมาย < จะบอกใหโปรแกรมทราบ
วาขอมลูทีเ่ราปอนเปนคามมุแบบโพลาร

หนวยวดัใน AutoCAD
ในการเขยีนแบบโดยวธิปีกต ิกอนทีจ่ะลงมอืเขยีนแบบวตัถชุิน้หนึง่ลงบนกระดาษเขยีนแบบ ถาวตัถนุัน้มขีนาด
ใหญหรือเล็กกวาขนาดของกระดาษเขียนแบบหลายเทาเราจําเปนที่จะตองกําหนดสเกลของวัตถุใหรูปที่เขียน
ปรากฏออกมามขีนาดไดสดัสวนพอดกีบักระดาษเขยีนแบบทีจ่ะนาํมาใชงาน ในทางตรงกนัขามเมือ่เราใช โปรแกรม
AutoCAD ชวยในการเขียนแบบ เราเพียงแตเขียนแบบวัตถุโดยใชขนาดจริง(Full scale)ไดทันที ซึ่งมีขอดี
คอืเราไมจาํเปนทีจ่ะตองคาํนวณขนาดของวตัถใุหไดสเกลในระหวางทีท่าํการเขยีนแบบ แตกอนทีเ่ราจะพมิพแบบ
แปลนของวัตถุนี้ออกมาเพียงแตปอนสเกลแฟคเตอรเพื่อลดหรือขยายขนาดของวัตถุที่วาดใหเหมาะสมพอดีกับ
กระดาษหรอือาจจะปอนสเกลแฟคเตอรในขณะทาํการพมิพกไ็ด เราจะไดแบบแปลนทีม่ขีนาดถกูตองตามสเกล
ทีก่าํหนด

ใน AutoCAD เราสามารถกาํหนดหนวยวดัระยะและหนวยวดัมมุได 5 ระบบดงัรปูที ่3.9

รปูที ่3.8

แอบโซลทุคอรออรดเินท รเีลทฟีคอรออรดเินท รเีลทฟีโพลารคอรออรดเินท

แอบโซลทุคอรออรดเินท รเีลทฟีคอรออรดเินท รเีลทฟีโพลารคอรออรดเินท
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ความหมายของเคอรเซอรรปูแบบตางๆ
เคอรเซอรมาตรฐาน(Standard Cursor) เปนเคอรเซอรซึ่งบอกใหเรา
ทราบวา AutoCAD กําลังรอรับคําสั่งจากผูใช เรายังสามารถที่จะใช
เคอรเซอรแบบนี้ในการปรับแตงแกไขวัตถุ(Objects)ไดโดยตรง
โดยใชเคอรเซอรนี้คลิ๊กลงบนวัตถุที่ตองการไดทันที การใชเคอรเซอร
แบบนี้ในการแกไขวัตถุเรียกวากริ๊บ Grips ซึ่งเราสามารถที่จะ Move,
Stretch, Scale, Mirror และ Rotate วตัถไุดทนัที

เคอรเซอรสาํหรบักาํหนดจดุบนพืน้ทีว่าดภาพ(Point  selection  cursor)
จะปรากฏเมื่อ AutoCAD รอรับการปอนขอมูลคาคอรออรดิเนท ระยะ
และทศิทางหรอืรอรบัการกาํหนดจดุบนจอภาพ โดยใชเมาสคลิก๊ ณ จดุ ใดๆ
บนพืน้ทีว่าดภาพ

เคอรเซอรสาํหรบัเลอืกวตัถ(ุObject pick cursor) จะปรากฏเมือ่ AutoCAD
ตองการใหเราเลือกหรือคลิ๊กลงบนวัตถุหรือเมื่อปรากฏ ขอความ Select
Object(s): และในขณะที่ปรากฏเคอรเซอรแบบนี้ เรา
สามารถทีจ่ะพมิพตวัเลอืก(Options)ซึง่ควบคมุการเลอืกวตัถแุบบ     ตางๆ
ได

เคอรเซอรแบบออฟเจกทสแนบ(Object snap cursor) เคอรเซอร
แบบนีจ้ะปรากฏเมือ่เราใชโหมด Osnap เพือ่บงัคบัใหเคอรเซอรกระโดด
ไปยงัจดุทีก่าํหนดของวตัถไุดอยางแมนยาํ   เราสามารถกาํหนดโหมดของ
Osnap ไวลวงหนาเมื่อเรียกคําสั่งใดๆ ซึ่งเกี่ยวของกับการกําหนด
ตําแหนงคอรออรดิเนท ก็จะปรากฏเคอรเซอรแบบนี้ใหเราไดใชงานใน
โหมดนัน้ทนัที

เคอรเซอรสาํหรบัเลอืกคาํสัง่ ใชสาํหรบัเลอืกคาํสัง่จาก Menu bar, Tool
bar, Button, และตวัเลอืกตางๆ บนไดอะลอ็คบอกซ

เคอรเซอรแบบนี้ จะปรากฏเมื่อใชเคอรเซอรแบบเลือกวัตถุพรอมกัน
กบัโหมดของ Osnap

รปูที ่3.9
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การเริม่ตนไฟลใหมโดยใชไฟลตนแบบ(Prototype drawing)
ทกุครัง้ทีเ่ราเขาสู AutoCAD ไฟล ACAD.DWG จะถกูโหลดจากไดเรค็ตอรี ่C:\R13\COM\SUPPORT\ ออกมาใช
งาน เพือ่ใชเปนไฟลตนแบบของโปรแกรม ในไฟลตนแบบนีไ้ดมกีารปรบัแตงคาตางๆ ทีค่วบคมุการเขยีนแบบ
แปลนไวลวงหนาแลว อาท ิเชน ตวัแปรระบบ(System variables) ขอบเขตลมิติ(Limits) สถานะแสดงกรดิ(Grid)
และอืน่ๆ เปนตน เมือ่เปดไฟลตนแบบนีโ้ดยใชคาํสัง่ File/Open ออกมาดจูะพบวาในไฟลนี ้ไมมวีตัถ(ุObjects)ใดๆ
อยูเลย หากเราทาํการปรบัแตงคาตางๆ แลวบนัทกึทบั(Overwrite)ลงไปในไฟลตนแบบนี ้ เมือ่เปดไฟลใหมโดย
ใชคาํสัง่ File/New จะพบวาจอภาพของ AutoCAD แสดงคาทีเ่ราไดปรบัแตงไวทกุครัง้

ถาหากเราเปดไฟล ACAD.DWG แลวปรับแตงคาตางๆ จากนั้นบันทึกทับลงในไฟลเดิมนี้ โดยที่ไดมีการ
วาดภาพวตัถ(ุObjects)เขาไปในไฟลนีด้วย ทกุครัง้ทีเ่ขาโปรแกรม AutoCAD จะปรากฏวตัถชุิน้นัน้บนจอภาพ
ดวย เหมอืนจอภาพตอนทีเ่ราบนัทกึ(Save)ทบัลงในไฟล

• เมือ่ใชคาํสัง่ File/New จากเมนบูาร เพือ่เริม่ตนไฟลแบบแปลนใหม จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ
Create New Drawing ขึน้มาบนจอภาพดงัรปู 3.10

Prototype... หากคลิก๊บนปุมนี ้จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ เพือ่ใหเราไดเลอืก
ไฟลตนแบบอืน่ๆ นอกเหนอืจากไฟล ACAD.DWG

No Prototype สรางไฟลใหมโดยไมใชคาพารามเิตอรตางๆ จากไฟลตนแบบที่
ระบใุน Prototype...  จะใชคาเริม่ตนของพารามเิตอรตางๆ ของ
โปรแกรมแทน

Retain as Default หากคลิก๊บนเชค็บอกซนี ้จะทาํใหไฟลทีร่ะบใุนอดิทิบอกซ(Edit
box) ของปุม Prototype ... เปนไฟลตนแบบทกุครัง้ทีใ่ชคาํสัง่ FIle/
New

New Drawing Name... ใชสาํหรบัตัง้ชือ่ไฟลใหม โดยพมิพชือ่ไฟลเขาไปในอดิทิบอกซ

• สงัเกตวุาเคอรเซอรกระพรบิอยูในอดิทิบอกซของปุม New Drawing Name... ใหพมิพชือ่ไฟล
แบบแปลนทีต่องการตัง้ชือ่

• คลิก๊บนปุม OK โปรแกรมจะใชคาเริม่ตนจากไฟลทีร่ะบใุนอดิทิบอกซของปุม Prototype...
นั่นคือ ACAD.DWG แลวเขาสูจอภาพของ AutoCAD โดยแสดงชื่อไฟลแบบแปลนที่เรา
ตัง้ชือ่ไวทีม่มุซายดานบนของโปรแกรม

รปูที ่3.10
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เมื่อทําการเขียนแบบแปลนไปซักระยะ เราสามารถใชคําสั่ง File/Save เพื่อบันทึกขอมูลแบบแปลนลงใน
ดสิคไดทนัท ีโดยทีไ่ฟลทีถ่กูบนัทกึจะอยูในไดเรค็ตอรี ่C:\R13\WIN (หากไมมกีารระบชุือ่ไดเรค็ตอรีไ่วกอน)

โดยปกติตัวแปรระบบ(System variable)ควบคุมการตั้งชื่อไฟล LONGFNAME มีคาเทากับ 1 ซึ่ง
หมายถึงเราสามารถตั้งชื่อไฟล โดยใชตัวอักษรหรือตัวเลขหรือทั้งสองอยางและสามารถใชชองวางได
รวมกันแลวจะตองไมเกิน 255 ตัวอักษร หามใชเครื่องหมาย \ / : * ? “ < > | ในการตั้งชื่อไฟล  หากตัวแปร
LONGFNAME มคีาเทากบั 0 เราสามารถตัง้ชือ่ไฟลไดเพยีง 8 ตวัอกัษรเทานัน้

การใช Browse และ Search ในการคนหาไฟล
การใชโปรแกรม AutoCAD for Windows สวนใหญแลว เราจะตดิตอสัง่งานผานไดอะลอ็คบอกซซึง่จะชวยอาํนวย
ความสะดวกตอผูใชเปนอนัมาก

ไดอะลอ็คบอกซของโปรแกรม AutoCAD จะมรีปูรางหนาตาคลายๆ กบัไดอะลอ็คบอกซของโปรแกรมคอมพวิเตอร
อืน่ๆ ทีร่นับนวนิโดว ถาผูใชคุนเคยกบัการใชโปรแกรมอืน่ๆ บนวนิโดวมาแลว กส็ามารถทีจ่ะขามหวัขอนีไ้ปได แตถา
ยงัไมคุนเคย เราจะมาทาํความรูจกักบัการใชไดอะลอ็คบอกซดงัตอไปนี้

ไดอะลอ็คบอกซใชสาํหรบัจดัการเกีย่วกบัไฟลประเภทตางๆ ของ AutoCAD เราสามารถทีจ่ะใชไดอะลอ็คบอกซ
ประเภทนีใ้นการเปลีย่นไดรฟและไดเรค็ตอรี ่ เลอืกประเภทของไฟล คนหาไฟล เลอืกมมุมองแรก(Select Initial
View) เปดหรอืบนัทกึไฟลซึง่เกบ็แบบแปลนลงดสิค ดรูปูทดลอง(Preview)ของแบบแปลนทีบ่นัทกึเกบ็ไวและอืน่ๆ
บนไดอะลอ็คบอกซจะแบงพืน้ทีใ่ชงานออกเปนสวนๆ เพือ่ใหงายตอการใชงาน เมือ่ใชคาํสัง่ File/Open จากเมนู
บารจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 3.11 โดยมรีายละเอยีดการใชงานดงันี้

File Name: ภายใต File Name มอีดิทิบอกซและชองหนาตางแสดงรายชือ่
ไฟลตางๆ ที่อยูในไดเร็คตอรี่ใชงาน เราสามารถที่จะคลิ๊กบน
อดิทิบอกซเพือ่พมิพชือ่ไฟลทีต่องการ คลิก๊บนชือ่ไฟลจากชอง
หนาตาง ถาจาํนวนรายชือ่ไฟลทีป่รากฏมจีาํนวนมากเกนิกวาที่
จะแสดงในชองหนาตางได จะปรากฏสครอลบาร (Scroll bar)

รปูที ่3.11
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ขึน้มา โดยเราสามารถทีจ่ะคลิก๊บนหวัลกูศรชีข้ึน้หรอืชีล้ง เพือ่
แสดงรายชือ่ไฟลทัง้หมดทีอ่ยูในชองหนาตาง

Directories: เราสามารถเปลี่ยนไดเร็คตอรี่โดยการดับเบิ้ลคลิ๊กลงบนชื่อ
ไดเรค็ตอรีท่ีป่รากฏในชองหนาตางแสดงไดเรค็ตอรี ่ถารายชือ่
ไดเรค็ตอรีม่จีาํนวนมากเกนิกวาทีจ่ะแสดงในชองหนาตางไดจะ
ปรากฏสครอลบารขึน้มา โดยเราสามารถทีจ่ะคลิก๊บนหวัลกูศร
ชีข้ึน้หรอืช้ีลงเพือ่แสดงไดเรค็ตอรีท่ัง้หมดทีอ่ยูในชองหนาตาง

Drives: เราสามารถที่จะเปลี่ยนไดรฟ(Drive) ใชงานที่ตองการได โดย
การคลิก๊บนหวัลกูศรชีล้ง เพือ่เปดแถบรายการ(Pop up list)ของ
ไดรฟอื่นที่ซอนอยู เมื่อปรากฏแถบรายการขึ้นมา ใหคลิ๊กบน
ไดรฟทีต่องการ

List Files of Type: เราสามารถที่จะเลือกประเภทของไฟลที่จะใหปรากฏในชอง
หนาตางแสดงไฟลได โดยคลิ๊กบนหัวลูกศรชี้ลง เพื่อเปดแถบ
รายการของไฟลประเภทอื่นๆ ที่ซอนอยู เมื่อปรากฏแถบ
รายการขึ้นมา คลิ๊กบนฟอรแมตของไฟลที่ตองการ ก็จะ
สามารถเปลีย่นฟอรแมตของไฟลใชงานได โดยปกตฟิอรแมต
ของไฟลทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอืไฟลทีม่นีามสกลุ .DWG
ซึ่งเปนไฟลมาตราฐานของ AutoCAD ใชสําหรับเก็บบันทึก
แบบแปลน

Preview เมื่อไดเลือกชื่อไฟลจากชองหนาตางแสดงไฟลดานซายมือ
จะปรากฏภาพทดลอง(Preview) เพือ่ใหเราสามารถมองเหน็วา
ในไฟลทีเ่ราเลอืกนัน้บรรจแุบบแปลนใดอยู

Read Only ถาตองการปองกันมิใหมีการแกไขแบบแปลนที่จะเปดออกมา
เราจะตองคลิก๊บนเชค็บอกซนาํหนาขอความนี้

Select Initial View ถาในไฟลแบบแปลนนั้นมีการกําหนดมุมมอง(Named
View)ไวมากกวา 1 มมุ เราสามารถทีจ่ะเลอืกมมุมองแรกทีจ่ะ
ใหปรากฏ เมือ่เปดแบบแปลนนัน้ออกมาใชงาน

Type it.... เมื่อคลิ๊กบนปุมนี้ ไดอะล็อคบอกซจะหายไปจากจอภาพ
ชั่วคราวและที่บรรทัดปอนคําสั่ง จะบอกใหเราพิมพชื่อไฟล
ซึง่เราสามารถพมิพชือ่ไฟลทีต่องการได แลวกดปุม Enter

OK เมื่อเลือกไฟลจากไดเร็คตอรี่และไดรฟที่ตองการไดเรียบรอย
แลว คลิก๊บนปุม OK เพือ่ใหโปรแกรมสามารถทาํงานตอไปตาม
ทีก่าํหนดไวในไดอะลอ็คบอกซ
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Cancel คลิก๊บนปุมนีเ้พือ่ยกเลกิคาํสัง่

Find File... คลิ๊กบนปุมนี้ โปรแกรมจะชวยคนหาไฟลที่ตองการได จะ
ปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 3.12

• ไดอะลอ็คบอกซทีป่รากฏจะมลีกัษณะเปนสองหนา หนาหนึง่เปนคาํสัง่ Browse อกีหนาหนึง่
เปนคําสั่ง Search ในระหวางที่อยูในหนาคําสั่ง Browse เราสามารถที่จะคนหา ไฟลแบบ
แปลน(ฟอรแมต .DWG)หรอืไฟลฟอรแมตอืน่ๆ ได โดยดบัเบิล้คลิก๊บนชือ่ไดเรค็ตอรีซ่ึง่อยูใน
ชองหนาตางภายใตหวัขอ Directories: ถาในไดเรค็ตอรีน่ัน้บรรจไุฟลแบบแปลนอยูจะปรากฏ
ภาพตวัอยางของไฟลแบบแปลนในชองหนาตางดานซายมอื ถาไฟลแบบแปลนนัน้ไมไดถกู
สรางดวยโปรแกรม AutoCAD Release 13 หรอืไฟลทีค่นหาเปนไฟลฟอรแมตอืน่ๆ จะปรากฏ
เปนรูปกากบาทพาดทับกรอบสี่เหลี่ยม เมื่อพบไฟลที่แสดงรูปที่ตองการ คลิ๊กบนไฟลแบบ
แปลนนัน้และคลิก๊บนปุม Open เพือ่เปดไฟลนัน้ออกมาใชงาน

• เราสามารถเปลี่ยนขนาดของกรอบสี่เหลี่ยมแสดงรูปแบบแปลนที่ปรากฏได โดยคลิ๊กเพื่อ
เปดแถบรายการ Size: เพือ่เลอืกขนาดอืน่ๆ ไดตามตองการ

• การคนหาแบบ Browse นี้เปนการคนหาโดยผูใชจะตองเปลี่ยนไดเร็คตอรี่เพื่อคนหา
ไฟลดวยตนเอง ซึง่ไมสามารถคนหาไฟลทัง้หมดทีต่องการไดในครัง้เดยีว แตเราสามารถ ทีจ่ะใช
Search เพื่อการคนหาไฟลโดยอัตโนมัติ โดยคลิ๊กบนแถบกั้นหนาซึ่งมีคําสั่ง Search
จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 3.13

รปูที ่3.12
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• การคนหาโดยใชแถบ Search นี ้ เราสามารถทีจ่ะระบชุือ่ไฟลทีต่องการคนหาไดโดยพมิพชือ่
ไฟลที่ตองการคนหาเขาไปในอดิทิบอกซ Search Pattern แลวคลิก๊บนปุม Search โปรแกรมก็
จะทาํการคนหาชือ่ไฟลทีร่ะบใุนทกุๆ ไดเรค็ตอรี่ของฮารดดสิคใชงาน เรายงัสามารถใชเครือ่ง
หมาย * และเครือ่งหมาย ? แทนชือ่และนามสกลุของกลุมไฟลทีต่องการคนหาได

การจดัเกบ็และบนัทกึไฟล
กอนที่จะกลาวถึงการจัดเก็บและบันทึกไฟลแบบแปลนลงในฮารดดิสคหรือแผนดิสค ในวินโดว 95 มีรูปแบบ
การแสดงรายชือ่ไฟลแบบใหมซึง่แสดงเฉพาะชือ่ไฟล สวนนามสกลุหรอืฟอรแมตของไฟลจะใชเปนไฟลเดอรแทน
หากตองการใหปรากฏชือ่และนามสกลุของไฟลเตม็รปูแบบบนไดอะลอ็คบอกซใดๆ ทีเ่กีย่วของกบัไฟลเพือ่สะดวก
ในการใชงาน เราจะตองเรยีกโปรแกรม Windows Explorer แลวใชคาํสัง่ View/Options... แลวคลิก๊บนเชค็บอกซ
Hide MS-DOS file extensions for file types that are registered เพื่อนําเครื่องหมาย √ ออกไปบนไดอะล็อค
บอ็กซทีเ่กีย่วกบัไฟลจะแสดงชือ่และนามสกลุตามรปูแบบ BUILDING.DWG

สาํหรบัการจดัเกบ็ไฟลแบบแปลนเมือ่เราไดเขยีนแบบเสรจ็เรยีบรอยแลว ในกรณทีีเ่ราไดตัง้ชือ่ไฟลไวลวงหนาแลว
จากคาํสัง่ File/New เราสามารถใชคาํสัง่ File/Save จากเมนบูารเพือ่บนัทกึไฟลแบบแปลน .DWG ไดทนัท ีหาก
ไมไดมกีารตัง้ชือ่ไวกอน AutoCAD จะตัง้ชือ่ไฟลไวคอื UNNAMED.DWG ซึง่ถาเราใชคาํสัง่ File/Save จะปรากฏ
ไดอะลอ็คบอกซขึน้มา เราจะตองเลอืกไดเรค็ตอรีส่าํหรบัจดัเกบ็ไฟลและตัง้ชือ่ไฟลใหมไดตามตองการ

การเลอืกใชตวัเลอืกในระหวางอยูในคาํสัง่
ในการใชคาํสัง่ตางๆ ในโปรแกรม AutoCAD เราจะพบตวัเลอืกตางๆ ใหเราเลอืกใชงานอยูเสมอๆ โดยทีต่วัเลอืก
แตละตวัจะคัน่ดวยเครือ่งหมาย / และมตีวัอกัษรตวัใหญ(Capital letter)นาํ เชน คาํสัง่ LAYER

Command : LAYER
?/Make/Set/New/On/Off/Color/LType/Freeze/Thaw/LOck/Unlock :
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ถาตองการกาํหนดเลเยอร(Layer)ใชงานโดยใชตวัเลอืก Set เราเพยีงแตพมิพตวัอกัษร S หรอื s แลวกดปุม Enter
ถาในบรรทดัทีแ่สดงตวัเลอืกมตีวัเลอืกทีม่ตีวัอกัษรนาํหนาซ้าํกนั ตวัอกัษรสองตวัแรกจะเปนตวัใหญทัง้คู เราจะ
ตองพิมพตัวอักษรสองตัวแรกของตัวเลือกที่ตองการ แลวจึงกดปุม Enter ถาหากเราลืมพิมพตัวอักษรเขาไป
เพียงตัวเดียว ในกรณีที่ตัวเลือกที่เราพิมพเขาไปนั้นมีตัวเลือกอีกตัวที่มีตัวอักษรนําซ้ํากันอยู โปรแกรมจะแสดง
ตวัเลอืกทีซ่้าํกนัทัง้สองใหเราเลอืกอกีครัง้ดงันี้

LType or LOck : LT

คราวนี้เราจะตองพิมพตัวอักษรสองตัวแรก แลวจึงกดปุม Enter โปรแกรมจึงจะยอมรับตัวเลือกที่ปอนเขาไป
ในบางกรณีบรรทัดที่แสดงตัวเลือกยอยจะมีขอความอยูในภายในเครื่องหมาย < > ซึ่งมีความหมายวาขอความ
ทีอ่ยใูนวงเลบ็นัน้เปนคาเริม่ตนทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหตวัอยาง เชน

Command : CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>:

ขอความ Center point ภายในเครื่องหมายวงเล็บหมายถึงถาไมมีการพิมพตัวเลือกใดๆ เขาไป เราสามารถที่จะ
กําหนดจุดศูนยกลางของวงกลมหรือพิมพคาคอรออรดิเนทผานคียบอรดหรือคลิ๊กบนพื้นที่วาดภาพ เพื่อกําหนด
ตาํแหนงจดุศนูยกลางของวงกลมได

Command : LIMITS
On/Off/<Lower left corner>  <0.00,0.00>:

คา 0.00,0.00 ภายในวงเลบ็ < > เปนคาเริม่ตนทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให ถาตองการใชคานี ้เพยีงกดปุม Enter

การแกไขขอผดิพลาดในการปอนคาํสัง่
ในระหวางทีเ่ราอยูในคาํสัง่ตางๆ ทีใ่ชในการเขยีนเสน อาท ิเชน คาํสัง่ LINE, PLINE, MLINE, SPLINE, โอกาสทีเ่รา
จะกาํหนดตาํแหนงของจดุคอรออรดเินทผดิพลาด (ไมวาจะเปนการพมิพคาคอรออรดเินทผานคยีบอรดหรอืการ
ใชเมาสกาํหนดตาํแหนงคอรออรดเินทบนจอภาพ) เกดิขึน้ไดเสมอๆ หากเกดิการผดิพลาดในทาํนองนีข้ึน้มาและ
ผูทีเ่ริม่ตนใชโปรแกรมอาจจะยงัไมทราบวธิแีกไขขอผดิพลาด จงึออกจากคาํสัง่เขยีนเสนนัน้ๆ และลบเสนทีเ่ขยีน
ผดิพลาดออกไป แลวจงึเขยีนเสนขึน้มาใหม แตการกระทาํดงักลาวเปนการแกไขทีไ่มถกูวธิ ี เนือ่งจากเราจะตอง
เสยีเวลายอนกลบัไปหลายขัน้ตอน จงึจะสามารถแกไขสวนทีผ่ดิพลาดได

ใน AutoCAD มคีาํสัง่ยอยสาํหรบัแกไขขอผดิพลาด U หรอื UNDO ทีส่ามารถเรยีกใชงานไดทกุเวลาในระหวางอยู
ทามกลางการใชคาํสัง่ในการเขยีนเสนตางๆ ทีก่ลาวในขางตน เมือ่ใดกต็ามทีเ่ราใชคาํสัง่ในการเขยีนเสนจะตองมี
การกาํหนดจดุเริม่ตนของเสนและจดุตอๆ ไปของเสนนัน้ดวย สมมตุวิาเราไดใชคาํสัง่ในการเขยีนเสนซึง่จะตองมี
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การกาํหนดจดุเริม่ตน และจดุตอๆ ไปอกีหลายจดุ แตเมือ่เราเขยีนเสนไปเกอืบจะเสรจ็แลว จงึพบวามกีารกาํหนด
จดุหนึง่หรอืหลายๆ จดุผดิพลาด ในกรณอียางนีเ้ราสามารถพมิพ U หรอื UNDO เขาไปทีบ่รรทดัแสดงขอความ
เพือ่ยอนกลบัไปยงัจดุทีเ่กดิการผดิพลาด แลวจงึกาํหนดตาํแหนงของจดุนัน้ใหม โดยทีไ่มตองออกจากคาํสัง่ในการ
เขยีนเสนนัน้ๆ การพมิพ U หรอื UNDO 1 ครัง้จะยอนกลบัไป 1 จดุ เราสามารถใชคาํสัง่ยอยนีห้ลายๆ ครัง้เพือ่ยอน
กลบัไปยงัจดุเริม่ตนได การใชคาํสัง่ยอย U หรอื Undo มวีธิกีารใชงานดงัรปู 3.14

Command: LINE
From point:   {คลิก๊ตรงจดุที ่1 เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตน}
To point:   {คลิก๊ตรงจดุที ่2 เพือ่เขยีนเสนตรงจากจดุ 1 - 2}
To point:   {คลิก๊ตรงจดุที ่3 ซึง่เปนจดุทีส่มมตุวิากาํหนดผดิพลาด}
To point: U   {พิมพ U แลวกดปุม Enter เพื่อยอนกลับไปยังจุดที่ 2}
To point:   {คลิ๊กตรงจุดที่ 4 ซึ่งเปนจุดที่ถูกตอง}
To point:   {คลิ๊กขวาหรือ Enter เพื่อออกจากคําสั่ง LINE}

นอกจากคําสั่ง LINE, PLINE, MLINE และ SPLINE ซึ่งสามารถใชคําสั่งยอย U หรือ UNDO แลว เรายัง
สามารถใช U หรือ UNDO ในระหวางที่อยูในคําสั่ง TRIM และ EXTEND รวมทั้งคําสั่งใดๆ ที่มีขอความ
Select objects: ซึ่งใชในการเลือกกลุมของวัตถุ

การเลอืกวตัถ(ุObject selection)
ในโปรแกรม AutoCAD เราสามารถที่จะเลือกวัตถุ(Object)หลายๆ ชิ้นเขามารวมอยูในกลุมเดียวกัน เพื่อที่จะ
ไดใชคาํสัง่ อาท ิเชน คาํสัง่ Move, Stretch, Copy, Change และคาํสัง่ทีใ่ชในการแกไขปรบัปรงุอืน่ๆ จดัการกบักลุม
ของวัตถุที่ไดเลือกไวพรอมกันเพียงครั้งเดียว ทําใหการใชคําสั่งนั้นมีความสะดวกและรวดเร็ว มิตองเรียก
คาํสัง่เดมิออกมาใชหลายๆ ครัง้ โดยปกตเิมือ่ใชคาํสัง่ประเภทนีจ้ะปรากฏขอความ Select Object(s):ดงันี้

Command : MOVE
Select Object(s):

ในขณะทีป่รากฏขอความ Select Object(s): เราสามารถเลอืกทีจ่ะคลิก๊บนวตัถเุพือ่รวบรวมเขาไปเกบ็ไวในกลุม
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และเมือ่คลิก๊ลงบนวตัถชุิน้หนึง่ทีต่องการแลว กจ็ะปรากฏขอความ Select object: ขึน้มาอกี ซึง่เรากส็ามารถเลอืก
วตัถชุิน้อืน่ๆ เพิม่เขาไปในกลุมไดอกี ถาไดเลอืกวตัถทุีต่องการเขาไปในกลุมเรยีบรอยหมดแลว กดปุม Enter เพือ่
บอกใหโปรแกรมทราบวาเราไดเลอืกวตัถตุางๆ ทีต่องการใชกบัคาํสัง่ไวเรยีบรอยแลว

ในระหวางทีป่รากฏขอความ Select Object(s): เรายงัสามารถทีจ่ะพมิพตวัเลอืกตวัใดตวัหนึง่ เพือ่กาํหนดโหมด
ในการเลอืกวตัถ ุตวัเลอืกทีส่ามารถใชงานมดีงัตอไปนี้

W เปนตวัเลอืกโหมด Window ถาใชตวัเลอืก W เราสามารถทีจ่ะเลอืกวตัถุ
ไดคราวละมากๆ โดยการสรางกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราวลอมรอบพื้นที่ที่
ตองการ โดยกาํหนดมมุ 2 มมุคอื First corner และ Other corner ซึง่เปน
มุมที่กําหนดขนาดของกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราว วัตถุที่อยูภายในกรอบ
สี่เหลี่ยมชั่วคราวทั้งชิ้น จะถูกเลือกเขากลุมเทานั้น ตามรูปดานซายสาม
เหลีย่มและวงกลมจะถกูเลอืกเขากลุม

C เปนตวัเลอืกโหมด Crossing ถาใชตวัเลอืก C เราสามารถทีจ่ะเลอืกวตัถุ
ไดคราวละมากๆ โดยการสรางกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราวลอมรอบพื้นที่ที่
ตองการ โดยกาํหนดมมุ 2 มมุคอื First corner และ Other corner ซึง่เปน
มมุทีก่าํหนดขนาดของกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราว  เชนเดยีวกบัการใชตวั เลอืก
Window โปรแกรมจะเลือกวัตถุที่อยูภายในกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราว
รวมทั้งวัตถุที่ถูกกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราวนี้ลากผานก็จะถูกเลือกเขากลุม
ทั้งหมด ตามรูปดานซายสามเหลี่ยม วงกลมและสี่เหลี่ยมจะถูกเลือก
เขากลุม

BOX เปนตวัเลอืกโหมด BOX ถาใชตวัเลอืกนี ้เราสามารถทีจ่ะกาํหนดการเลอืก
ใหเปนลกัษณะ Window หรอื Crossing กไ็ด จากมมุแรก(First corner)
ที่เรากําหนด ถาเลื่อนเมาสไปทางขวา เปนการเลือกในโหมด Window
และถาเลือ่นเมาสไปทางซาย เปนการเลอืกในโหมด Crossing

AU เปนตวัเลอืกโหมด Auto การใชตวัเลอืกนี ้ เราจะตองเลือ่นเคอรเซอรไป
คลิก๊บนวตัถโุดยตรง แตถาหากคลิก๊ไมตรงกบัวตัถทุีเ่ลอืก โปรแกรมจะ
เปลี่ยนโหมดการเลือกใหเปนโหมด Box โดยอัตโนมัติ โดยปกติเมื่อ
ปรากฏขอความ Select objects: โหมดนี้เปนโหมดที่โปรแกรมกําหนด
มาใหอยูแลว

WP เปนตัวเลือกโหมด Window polygon  ถาใชตัวเลือกนี้ เราสามารถที่จะ
สรางรปูหลายเหลีย่มชัว่คราว เพือ่ลอมกรอบวตัถทุีต่องการเลอืก ซึง่การ
เลือกจะทํางานเชนเดียวกันกับตัวเลือก Window ในการสรางรูปหลาย
เหลีย่มชัว่คราว เราสามารถทีจ่ะสรางรปูโดยการกาํหนดจดุไปอยาง ตอเนือ่ง
เมือ่เสรจ็สิน้การสรางรปูโพลกีอนแลวใหกดปุม Enter ตามรปูดาน ซาย
สามเหลีย่มและวงกลมจะถกูเลอืกเขากลุม
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CP เปนตัวเลือกโหมด Crossing polygon ถาใชตัวเลือกนี้ เราสามารถที่จะ
สรางรปูหลายเหลีย่มชัว่คราว เพือ่ลอมกรอบวตัถทุีต่องการเลอืก ซึง่การ
เลือกจะทํางานเชนเดียวกันกับตัวเลือก Crossing ในการสรางรูปหลาย
เหลีย่มชัว่คราว เราสามารถทีจ่ะสรางรปูโดยการกาํหนดจดุไปอยางตอ เนือ่ง
เมือ่เสรจ็สิน้การสรางรปูโพลกีอนแลว ใหกดปุม Enter ตามรปูดาน ซาย
สามเหลีย่ม วงกลมและสีเ่หลีย่มจะถกูเลอืกเขากลุม

F เปนตัวเลือกโหมด Fence เมื่อใชตัวเลือกนี้ หากตองการเลือกวัตถุใด
จะตองลากเสนไปทบัวตัถชุิน้นัน้ แลวกดปุม Enter ตามรปูดานซาย สาม
เหลีย่ม วงกลมและสีเ่หลีย่มจะถกูเลอืกเขากลุม

G เปนตัวเลือก Group ใชสําหรับเลือกกลุมของวัตถุที่ผานการรวมกันเปน
กลุมดวยคาํสัง่ Group มาแลว เมือ่พมิพตวัเลอืกนีแ้ลวจะปรากฏขอความ En-
ter group name: ใหพมิพชือ่กลุมเขาไป

All เปนตวัเลอืกโหมด  All เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้วตัถทุัง้หมดทีอ่ยูบนพืน้ทีว่าดภาพ
จะถกูเลอืกเขากลุม ยกเวนวตัถทุีอ่ยูในเลเยอรทีแ่ชแขง็(Freeze)

M เปนตวัเลอืกโหมด  Multiple ตวัเลอืกนีม้กัใชในการเลอืกวตัถทุีม่จีาํนวน
มากและมคีวามซบัซอนสงู ซึง่จะชวยลดเวลาในการเลอืกวตัถไุดมาก

L เปนตวัเลอืกโหมด Last ถาใชตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะเลอืกวตัถทุีถ่กูเลอืก
ไวในกลุมครัง้ลาสดุเพยีงชิน้สดุทายในกลุมเทานัน้

P เปนตวัเลอืกโหมด Previous ถาใชตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะเลอืกกลุมของ
วัตถุที่ถูกเลือกเขากลุมครั้งกอนเขามาในกลุมอีกครั้ง ตัวอยาง เชน
สมมุติวาเราเพิ่งใชคําสั่ง Move เพื่อเคลื่อนยายกลุมของวัตถุไปไวใน
ตาํแหนงใหม แตกย็งัไมไดตาํแหนงทีต่องการ ดงันัน้จงึตองใชคาํสัง่ Move
กบักลุมของวตัถเุดมิอกีครัง้ โดยใชตวัเลอืกนี้

R เปนตวัเลอืกโหมด  Remove ตวัเลอืกนีใ้ชสาํหรบัคดัเอาวตัถทุีไ่ดเลอืกไป
แลวออกจากกลุมการเลอืก

A เปนตวัเลอืกโหมด  Add ตวัเลอืกนีใ้ชสาํหรบัเพิม่เตมิวตัถทุีย่งัไมไดเลอืก
เขาไปในกลุม ปกตจิะใชตวัเลอืกนีห้ลงัการใชตวัเลอืก Remove เพือ่กลบั
ไปยงัโหมด Select objects: อกีครัง้

SI เปนตัวเลือกโหมด  Single เมื่อใชตัวเลือกนี้ โปรแกรมจะยอมใหเราได
เลือกวัตถุชิ้นเดียว แลวขามไปทํางานในคําสั่ง โดยที่ไมตองมีการกดปุม
Enter เพือ่บอกใหโปรแกรมทราบวาเราไดเลอืกวตัถไุวเรยีบรอยแลว

U เปนตวัเลอืกโหมด  Undo ใชตวัเลอืกนีใ้นการยกเลกิการเลอืกครัง้ลาสดุ
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การใชออฟเจกทสแนป(Object snap)
ออฟเจกทสแนป(Object snap) หรอื Osnap เปนเครือ่งมอืสารพดัประโยชนทีจ่ะชวยใหผูใชสามารถทีจ่ะวาดภาพ
ไดอยางรวดเรว็และมขีนาดทีถ่กูตองแมนยาํ โดยการบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุใดจดุหนึง่บนวตัถใุดๆ
บนพืน้ทีว่าดภาพไดตามตองการ

ออฟเจกทสแนปมโีหมดใหเลอืกใชงานอยูหลายโหมด แตละโหมดจะมกีารทาํงานเหมอืนๆ กนัคอืเคอรเซอรจะ
กระโดดเขาไปหายึดติดกับจุดใดจุดหนึ่งบนวัตถุที่ถูกเลือก แตจะแตกตางกันที่ตําแหนงของวัตถุซึ่งเคอรเซอร
กระโดดเขาไปหา เราสามารถทีจ่ะใชออฟเจกทสแนป ไดในระหวางทีอ่ยูในคาํสัง่ทีเ่กีย่วของกบัการวาดและแกไข
ภาพไดในทกุๆ คาํสัง่และยงัสามารถทีจ่ะเรยีกออฟเจกทสแนปออกมาใชงานไดหลายวธิ ีอาท ิเชน เรยีกจาก เมนบูาร
ทูลบาร สกรีนเมนู พิมพผานคียบอรดหรือจากเคอรเซอรเมนูโดยกดปุม Shift คางไว แลวคลิ๊กขวา
ออฟเจกทสแนปมโีหมดตางๆ เพือ่ใหเรยีกใชงานดงันี้

From ใชรวมกบัออฟเจกทสแนปโหมดอืน่ๆ เพือ่กาํหนดระยะ Offset
จากจดุทีต่องการ

End point ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดปลายสุดดานใด
ดานหนึ่งของเสนโคง(Arc), เสนตรง(Line), เสนคูขนาน
(Multiline), จดุปลายเซกเมนตของโพลไีลน(Polyline), มมุของ
Solid

Mid point ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดกึ่งกลางของ
เสนโคง(Arc), เสนตรง(Line), เสนคูขนาน(Multi line),
เซกเมนตของโพลไีลน(Polyline), ดานของ Solid

Intersection ใชบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุตดัระหวางเสนโคง
(Arc), เสนตรง(Line), เสนคูขนาน(Multi line), วงกลม(Circle),
วงร(ีEllipse)

Apparent intersection ใชบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุตดัระหวางเสน โคง
(Arc), เสนตรง(Line), เสนคูขนาน(Multi line), วงกลม(Circle),
วงร(ีEllipse) ซึง่อาจจะตดักนัจรงิหรอืไมไดตดักนัจรงิกไ็ด

Center ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดศูนยกลางของ
วงกลม (Circle), เสนโคง(Arc), วงร(ีEllipse)

Quadrant ใชบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุ 0, 90, 180 หรอืจดุ
270 องศาของวงกลม(Circle), เสนโคง(Arc), วงร(ีEllipse)

รปูที ่3.15
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Perpendicular ใชบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุทีต่ัง้ฉากกบัวงกลม
(Circle), เสนโคง(Arc), วงรี(Ellipse), เสนตรง(Line), เสน
คูขนาน(Multi line), โพลไีลน(Polyline), Solid

Tangent ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดสัมผัสของวงกลม
(Circle), เสนโคง(Arc), วงรี(Ellipse)

Node ใชบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุ(Point)

Insertion ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดสอดแทรกของ
ตวัอกัษร(Text), บลอ็ค(Block), เชพ(Shape)และแอททรบิวิต

Nearest ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดที่อยูใกลที่สุดของ
เสนโคง(Arc), เสนตรง(Line), เสนคูขนาน(Multi line),
โพลไีลน(Polyline), Solid, จดุ(Point)

Quick ใชบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุแรกทีพ่บและจะใช
รวมกบัออฟเจกทสแนปในโหมดอืน่ไปพรอมๆ กนัดวย

None ใชสาํหรบัยกเลกิโหมดการใชออฟเจกทสแนป

ตวัอยางการใชออฟเจกทสแนปในโหมด From, End point และโหมด Mid point

จากรปูที ่3.16 (ซาย) ถาเราตองการทีจ่ะเขยีนเสนตรงโดยใชออฟเจกทสแนปโหมด FRO, END และ โหมด MID
ชวยในการหาตาํแหนงบนเสน โดยมจีดุเริม่ตนของเสนตรงหางจากจดุปลายดานบนของเสนตรงที ่1 ไปทางขวามอื
0.5 หนวย โดยทํามุม 0 องศากับปลายเสนที่ 1  แลวลากเสนไปยังจุดปลายดานลางของเสนที่ 2 และลากเสน
ตอไปยังจุดกึ่งกลางของเสนที่ 3 ตามลําดับดังรูป 3.16 (ขวา) โดยใชคําสั่ง LINE ในการเขียนเสนตรงและใช
ออฟเจกทสแนปชวยในการหาตาํแหนงดงันี้

Command: LINE
From point: {คลิ๊กบนปุม  }
Base point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กที่ปลายดานบนของเสนตรงที่ 1}
<Offset>: @0.5<0 {กาํหนดระยะออฟเซทและมมุทีก่ระทาํจากปลายเสนตรงที ่1}
To point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กที่ปลายดานลางของเสนตรงที่ 2}
To point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิก๊บนเสนที ่3 ตาํแหนงใดกไ็ด}
To point: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

รปูที ่3.16
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ในการใชออฟเจกทสแนป โดยพมิพผานคยีบอรด เราสามารถใชตวัอกัษรยอ 3 ตวัแรก อาท ิเชน FRO, END,
MID, INT, APP, CEN, QUA, PER, TAN, NOD, INS, NEA, QUI และ NON เพื่อประหยัดเวลาในการพิมพ
อยางไรกต็าม เราควรจะใชออฟเจกทสแนปจากทลูบาร ซึง่เรว็กวาการพมิพผานคยีบอรด ในแบบฝกหดัตางๆ
ทีใ่ช ในหนงัสอืคูมอืเลมนี ้จะเรยีกใชออฟเจกทสแนปผานทลูบารทัง้หมด

ตัวอยางการใชออฟเจกทสแนปในโหมด Intersection, Apparent intersection และโหมด Center point

จากรปูที ่ 3.17 (ซาย) ถาเราตองการทีจ่ะเขยีนเสนตรงโดยใชออฟเจกทสแนปโหมด INT, APP และโหมด CEN
ชวยในการหาตาํแหนงบนเสน โดยมจีดุเริม่ตนของเสนตรงบนจดุตดัระหวางเสนตรงและสวนโคงในรปูที ่3.17(1)
แลวลากเสนไปยงัจดุทีบ่รรจบกนัระหวางเสนตรงสองเสนในรปูที ่3.17(2) และลากเสนตอไปยงัจดุศนูยกลางของ
วงกลมในรปู 3.17(3) โดยใชคาํสัง่ LINE ในการเขยีนเสนตรงและใชออฟเจกทสแนปชวยในการหาตาํแหนงดงันี้

Command: LINE
From point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิก๊บนจดุตดัของเสนตรงและสวนโคงในรปูที ่1}
To point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กบนเสนซายและคลิ๊กบนเสนขวาในรูปที่ 2 ตามลําดับ}
To point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กบนสวนโคงของวงกลมในรูปที่ 3}
To point: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

ออฟเจกทสแนปเปนหัวใจสําคัญที่ชวยใหเราสามารถเขียนแบบไดอยางรวดเร็วและมีความแมนยําสูง
ในงานเขียนแบบทุกประเภท ผูเขียนแบบจําเปนที่จะตองกําหนดขนาดใหถูกตอง หากผูเขียนไมไดใช
ออฟเจกทสแนปชวยในการเขียนแบบแลว แบบแปลนนั้นถือไดวามีขอผิดพลาด เนื่องจากการกําหนด
ตําแหนงของเสนตางๆ มีความคลาดเคลื่อนไมถูกตองตามสเปค   เราจึงควรจําไววาการกําหนดตําแหนงของ
จุดใดๆ บนจอภาพใหตอเนื่องหรือสัมผัสกับเสนที่มีอยูแลว เราจะใชเมาสคลิ๊กลงไปตรงๆ บนพื้นที่วาดภาพ
ไมได  เนือ่งจากการใชเมาสคลิก๊ลงไปตรงๆ ถามองเผนิๆ บนจอภาพอาจดเูหมอืนจดุทีเ่รากาํหนดนัน้ถกูตอง
และแมนยาํ แตถาหากเราขยายภาพจดุนัน้ขึน้มาหลายๆ เทา เราจะพบขอผดิพลาด(Error)อยางแนนอน

ตัวอยางการใชออฟเจกทสแนปในโหมด Quadrant, Perpendicular และโหมด Tangent

จากรปูที ่ 18 (ซาย) ถาเราตองการทีจ่ะเขยีนเสนตรงโดยใชออฟเจกทสแนปโหมด QUA, PER และ โหมด TAN
ชวยในการหาตาํแหนงบนเสน โดยมจีดุเริม่ตนของเสนตรงบนจดุควอแดรนทที ่0 องศาของวงกลมในรปูที ่3.18(1)
แลวลากเสนไปตัง้ฉากกบัเสนตรงในรปูที ่3.18(2) และลากเสนตรงไปสมัผสักบัสวนโคงของวงกลมในรปู 3.18(3)
โดยใชคาํสัง่ LINE ในการเขยีนเสนตรงและใชออฟเจกทสแนปชวยในการหาตาํแหนงดงันี้

รปูที ่3.17
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Command: LINE
From point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กสวนโคงของวงกลมตรงจุด 0 องศาในรูปที่ 1}
To point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิก๊บนเสนตรงตาํแหนงใดๆ ในรปูที ่2}
To point: {คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊บนสวนโคงของวงกลมตรงจดุสมัผสัในรปูที ่3}
To point: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม Enter}

การใชปุมฟงชัน่คยี § ควบคมุการแสดงคาคอรออรดเินท
เมือ่เราใชคาํสัง่ใดๆ ทีเ่กีย่วของกบัการกาํหนดตาํแหนง ไมวาจะเปนเขยีนเสนตรง เสนโคง วงกลม วงร ีรปูหลาย
เหลีย่ม(Polygon) รปูสีเ่หลีย่มผนืผาหรอืรปูอืน่ๆ ทีจ่าํเปนจะตองกาํหนดตาํแหนงพกิดัคอรออรดเินทบนพืน้ทีว่าด
ภาพ เราจะพบวาเมือ่เลือ่นเคอรเซอรไป ณ ตาํแหนงใดๆ บนจอภาพ ทีม่มุซายของบรรทดัแสดงสถานะจะรายงาน
ตําแหนงคอรออรดิเนทปจจุบันของเคอรเซอรในขณะนั้นใหเราทราบ คาที่รายงานออกมาเปนแอบโซลุท
คอรออรดิเนทหรือตําแหนงจริงของเคอรเซอรในขณะนั้น แตในบางครั้งเมื่อเราใชคําสั่งใดๆ ที่กลาวในตอนตน
จาํเปนทีจ่ะตองทราบระยะหางและมมุจากจดุคอรออรดเินททีก่าํหนด ซึง่เปนลกัษณะของรเีลทฟีโพลารคอรออร
ดิเนท ในขณะที่อยูในคําสั่งเหลานั้นเราสามารถที่จะทราบระยะหางและมุมไดโดยการกดปุมฟงชั่นคีย § ใน
ขณะทีป่รากฏคาแอบโซลทุคอรออรดเินท ถากดปุมฟงชัน่คยีนี ้1 ครัง้ คาคอรออรดเินทบนบรรทดัแสดงสถานะจะ
ถกูปด ถากดปุมดงักลาวตอไปอกี 1 ครัง้จะปรากฏคารเีลทฟีโพลารคอรออรดเินท ถากดปุมดงักลาวตอไปอกี 1 ครัง้
คาคอรออรดิเนทบนบรรทัดแสดงสถานะจะถูกปด ถากดปุมตอไปอีกครั้งก็จะกลับไปแสดงคาแอบโซลุท
คอรออรดเินทอกีสลบัไปมาอยางนีเ้รือ่ยไป

การกดปุมฟงชั่นคียนี้เพื่อใหบรรทัดแสดงสถานะรายงานคารีเลทีฟโพลารคอรออรดิเนทออกมา จะทําให
เราทราบระยะหางและมมุทีก่ระทาํระหวางจดุทีก่าํหนดไปแลวกบัตาํแหนงของเคอรเซอรปจจบุนั เพือ่ทีจ่ะได
คาดคะเนวาเสนที่เราจะสรางจะมีความยาวและมีมุมเอียงเทาใด

การใชปุมฟงชัน่คยี ¶ ควบคมุการแสดงจดุกรดิ(Grids)
เมือ่เขาโปรแกรม AutoCAD ครัง้แรก เราจะเหน็วาพืน้ทีว่าดภาพไมปรากฏสิง่ใดๆ นอกจาก UCS ไอคอนทีม่มุลาง

รปูที ่3.19

รปูที ่3.18
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ดานซาย หากเรากดปุมฟงชั่นคีย ¶ จะปรากฏจุดอางอิงสีดํา(ถาพื้นที่วาดภาพเปนสีขาว)เล็กๆ เพื่อใชเปนจุด
อางองิตาํแหนงในการวาดภาพ โดยมรีะยะหางกนั 1 หนวยในแนวแกน X และแกน Y โดยมขีอบเขต ของการแสดง
จุดกริดระหวางจุดคอรออรดิเนทที่มุมซายดานลางเทากับ 0,0 และมุมขวาดานบนเทากับ 12,9 ขอบเขตของ
จุดกริดจะเปลี่ยนไปตามขอบเขต LIMITS ที่เราจะตองกําหนดกอนการวาดภาพ เมื่อกดปุมฟงชั่นคียนี้ GRID
บนบรรทดัแสดงสถานะซึง่ปรากฏเปนตวัอกัษรทีม่สีจีางจะกลายเปนตวัเขมขึน้มา เพือ่บอกใหเราทราบวา เรากาํลงั
อยูในโหมดการใชกรดิ นอกจากการใชปุมฟงชัน่คยีในการเปดปดโหมดกรดิ เราจะใชเมาสคลิก๊บนตวัอกัษร GRID
บนบรรทดัแสดงสถานะเพือ่เปลีย่นโหมดกไ็ด

การใชปุมฟงชัน่คยี F8ìììììควบคมุการเลือ่นเคอรเซอรในแนวนอนและแนวตัง้
เมือ่ใดกต็ามทีเ่ราจะเขยีนเสนตรงในแนวนอนหรอืในแนวตัง้ดวยคาํสัง่ทีใ่ชในการเขยีนเสนใดๆ  เราควรจะตอง
ใชปุมฟงชัน่คยี F8 เพือ่บงัคบัใหเคอรเซอรสามารถเลือ่นไดเฉพาะในแนวนอนหรอืแนวตัง้เทานัน้ ซึง่จะทาํใหไม
ตองเสียเวลาในการเลื่อนเมาสไปมาเพื่อปรับเสนใหอยูในแนวที่เราตองการ  เมื่อกดปุมฟงชั่นคียนี้ ORTHO
บนบรรทัด แสดงสถานะซึ่งปรากฏเปนตัวอักษรที่มีสีจางจะกลายเปนตัวเขมขึ้นมา เพื่อบอกใหเราทราบวา
เรากาํลงัอยูใน โหมดการใชออรโธ หากไมใชปุมฟงชัน่คยีจะใชเมาสคลิก๊บนตวัอกัษร ORTHO เพือ่เปลีย่นโหมดกไ็ด

การใชปุมฟงชัน่คยี ª ควบคมุการกระโดดของเคอรเซอร(Snap)
โดยปกตเิมือ่เราเลือ่นเคอรเซอรไปมา ถาลองอานคาคอรออรดเินทจากบรรทดัแสดงสถานะ จะปรากฏคา อาท ิเชน
2.0356,3.1575 คาดงักลาวบอกตาํแหนงปจจบุนัของเคอรเซอร ซึง่เปนตวัเลขทีไ่มลงตวั ในการเขยีนเสนประเภท
ใดกต็ามหากเราตองการใหเคอรเซอรมจีดุเริม่ตนทีเ่ปนตวัเลขทีล่งตวั อาท ิเชน 2.0000,3.0000 เราจะใชปุม ฟงชัน่คยี
ª  เพื่อกําหนดใหเคอรเซอรกระโดดไปตามระยะที่ตั้งไวในคําสั่ง SNAP โดยคาเริ่มตนของการกระโดด
ของเคอรเซอรทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหเทากบั 1 หนวย เมือ่กดปุมฟงชัน่คยีนี ้SNAP บนบรรทดัแสดงสถานะซึง่
ปรากฏเปนตวัอกัษรทีม่สีจีางจะกลายเปนตวัเขมขึน้มา เพือ่บอกใหเราทราบวาเรากาํลงัอยูในโหมดการใชสแนป
นอกจากการใชปุมฟงชัน่คยีในการเปดปดโหมดสแนป เราจะใชเมาสคลิก๊บนตวัอกัษร SNAP บนบรรทดัแสดง
สถานะเพื่อเปลี่ยนโหมดก็ได

ขออยาไดสับสนระหวางการใช SNAP และ Object snap ความหมายของสแนปคือการบังคับใหเคอรเซอร
เคลือ่นทีไ่ปบนพืน้ทีว่าดภาพตามระยะทีก่าํหนดไวลวงหนาดวยคาํสัง่ SNAP  สวนออฟเจกทสแนปหมายถงึ
การบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปยดึตดิกบัตาํแหนงใดๆ บนเสนตรง เสนโคง วงกลม วงร ีเปนตน

การใชกริบ๊ส(Grips)
เราสามารถทีจ่ะปรบัแตงแกไขหรอืเลอืกวตัถ(ุObjects)ใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพไดโดยการใชกริบ๊ส(Grips) กริบ๊สคอื
จดุสีเ่หลีย่มจตัรุสัเลก็ๆ โดยปกตจิะมสีนี้าํเงนิ ซึง่จะปรากฏในตาํแหนงเฉพาะตางๆ บนวตัถ ุ เมือ่เราใชเคอรเซอร
คลิก๊ลงบนวตัถชุิน้นัน้ วตัถแุตละชิน้จะมจีาํนวนจดุและตาํแหนงกริบ๊สแตกตางกนั อาท ิ เชน วงกลมจะมกีริบ๊ส
จํานวนทั้งหมด 5 จุด อยูที่จุดศูนยกลางของวงกลม 1 จุดสวนที่เหลืออยูตรงจุดควอแดรนท(Quadrants)ทั้งหมด
ของวงกลม(จดุควอแดรนทของวงกลมมตีาํแหนงอยูที ่0, 90, 180 และ 270 องศา) ถาเปนเสนตรงจะมจีดุกริบ๊ส 3 จดุ
ซึง่อยูทีป่ลายเสนตรงทัง้สองขางและตรงกึง่กลางของเสนตรงดงัรปู 3.20
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ในขณะที่กริ๊บสอยูในโหมดใชงาน(Enable)และที่บรรทัดปอนคําสั่งไมมีคําสั่งใดๆ ใชงานอยู เราสามารถใช
เคอรเซอรคลิก๊บนวตัถ ุซึง่จะปรากฏจดุกริบ๊สขึน้บนวตัถชุิน้นัน้ทนัท ีในขณะทีป่รากฏจดุกริบ๊สบนวตัถ ุเราสามารถ
ทีจ่ะใชคาํสัง่ใดๆ ทีเ่ลอืกวตัถดุวยขอความ Select object: กบัวตัถชุิน้นัน้ไดทนัท ีซึง่เปรยีบเสมอืนกบัการใชกริบ๊ส
ในการเลอืกวตัถไุวลวงหนาหรอือาจเรยีกคาํสัง่ Strech, Move, Rotate, Scale และ Mirror ออกมาใชงานกบัวตัถทุี่
ปรากฏจดุกริบ๊สไดทนัที

เมื่อเราเลือกวัตถุโดยใชโหมดกริ๊บสจะปรากฏจุดกริ๊บสซึ่งมีสีน้ําเงิน ซึ่งเรียกวาวอรมกริ๊บส(Warm grips) ใน
ขณะที่ปรากฏกริ๊บสแบบนี้บนวัตถุ เราสามารถที่จะคลิ๊กบนจุดวอรมกริ๊บสจุดใดจุดหนึ่ง จุดกริ๊บสที่เราคลิ๊กจะ
กลายเปนสแีดง ซึง่เรยีกวาฮอทกริบ๊ส(Hot grip)ซึง่เราจะใชจดุกริบ๊สแบบนีใ้นการปรบัแตงวตัถ ุ เมือ่อยูในโหมด
ฮอทกริบ๊ส โปรแกรมจะแสดงขอความบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงัตอไปนี้

** STRETCH **

<Stretch to point>/Base point/Copy/Undo/eXit:

บนบรรทดัปอนคาํสัง่จะแสดงใหเหน็วา ขณะนีเ้รากาํลงัอยูในคาํสัง่ STRETCH ซึง่คาํสัง่นีใ้ชสาํหรบัยดืวตัถใุหมรีปู
ทรงใหม ถาในขณะทีย่งัคงปรากฏคาํสัง่นีอ้ยู หากเราคลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter จะปรากฏคาํสัง่ Move ขึน้มาแทน
ถาคลิก๊ขวาตอไปจะปรากฏคาํสัง่ Rotate, Scale, Mirror และวนกลบัมายงัคาํสัง่ STRETCH อกีครัง้ ซึง่เราสามารถ
ทีจ่ะเปลีย่นคาํสัง่โดยทีไ่มตองเรยีกคาํสัง่จากเมนบูาร ซึง่ทาํใหสะดวกและรวดเรว็ในการแกไขวตัถุ

Warm grip ในขณะทีเ่ราคลิก๊ลงบนวตัถ ุวตัถชุิน้นัน้จะอยูในโหมดวอรมกริบ๊สทนัที
โดยมีจุดกริ๊บสสีน้ําเงินเปนจุดอางอิงวัตถุนั้นและเสนของวัตถุชิ้นนั้นจะ
กลายเปนเสนประ

Hot grip คอืจดุวอรมกริบ๊สทีถ่กูเมาสคลิก๊และจะปรากฏเปนสแีดง ใชเปนจดุอางองิ
ในการยดืขยาย เคลือ่นยายตาํแหนง เปลีย่นสเกล หมนุ และพลกิกลบั

Cold grip ในขณะทีป่รากฏวอรมกริบ๊สบนจอภาพ หากเรากดปุม Esc บนคยีบอรด 1
ครั้ง จุดกริ๊บสจะยังคงมีสีน้ําเงินแตเสนของวัตถุที่เคยเปนเสนประใน
โหมดวอรมกริ๊บสจะกลายเสนทึบ ซึ่งเรียกวาโคลดกริ๊บส(Cold grip)
เมือ่อยูในโหมดนี ้เราไมสามารถทีจ่ะแกไขปรบัแตงวตัถนุัน้ได แตสามารถ
ใชโคลดกริบ๊สของวตัถเุปนจดุอางองิในการปรบัแตงกริบ๊สแบบอืน่ๆ ได

ในขณะทีว่ตัถอุยูในโหมดการใชกริบ๊ส ถาเรากดปุม Ctrl - C หรอืปุม Esc บนคยีบอรดเพยีงหนึง่ครัง้ วอรมกริบ๊ส

รปูที ่3.20
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ของวตัถชุิน้นัน้จะเปลีย่นสถานะไปเปนโคลดกริบ๊สทนัท ีและถากดปุมดงักลาวอกีครัง้ จะยกเลกิโหมดการใชงาน
กริบ๊สทัง้หมด วตัถจุะกลบัไปสูสภาพปกต ิไมมจีดุกริบ๊สใหเหน็บนจอภาพ

เมือ่ใชคาํสัง่ Options/Grips... หรอื DDGRIPS จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 3.21 ซึง่เราสามารถทีจ่ะกาํหนด
รปูแบบการใชกริบ๊สไดดงัตอไปนี้

Enable Grips เราจะสามารถใชกริบ๊สใน AutoCAD ไดกต็อเมือ่มเีครือ่งหมาย √ ภายใน
เชค็บอกซหนาขอความ Enable Grips

Enable Grips Within Blocks

ถาเลอืกเชค็บอกซหนาขอความนี ้จะทาํใหบลอ็คแสดงจดุกริบ๊สบนวตัถุ
ทุกๆ ชิ้นที่ประกอบขึ้นเปนบล็อคนั้น(โดยปกติบล็อคจะแสดงจุดกริ๊บส
เฉพาะจดุสอดแทรกเทานัน้)

Unselected คลิก๊บนปุมนี ้ เพือ่กาํหนดสขีองวอรมและโคลดกริบ๊สทีจ่ะใหปรากฏบน
พืน้ทีว่าดภาพ เราสามารถเลอืกสขีองกริบ๊สไดตามตองการ สทีีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอืสนี้าํเงนิ

Selected คลิก๊บนปุมนี ้เพือ่กาํหนดสขีองฮอทกริบ๊สทีจ่ะใหปรากฏบนพืน้ทีว่าดภาพ
เราสามารถเลอืกสขีองกริบ๊สไดตามตองการ สทีีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื
สแีดง

Grid Size ใชสาํหรบักาํหนดขนาดของจดุกริบ๊สทีจ่ะปรากฏบนพืน้ทีว่าดภาพ

ตวัอยางการใชกริบ๊สในการยดืวตัถดุวยคาํสัง่ STRETCH
1. ในรปูที ่3.22 คลิก๊บนสวนตรงของสามเหลีย่มตรงจดุที ่1 จะปรากฏจดุวอรมกริบ๊สสนี้าํเงนิ

2. คลิก๊บนจดุวอรมกริบ๊สทีอ่ยูตรงจดุที ่2 จดุกริบ๊สนัน้จะกลายเปนฮอทกริบ๊สและทีบ่รรทดัปอน
คาํสัง่จะปรากฏคาํสัง่ STRETCH ซึง่หมายถงึโหมดการยดืวตัถุ

3. เลือ่นเมาสไปยงัจดุทีต่องการยดืสามเหลีย่มตรงจดุที ่3 คลิก๊เมาสซายเพือ่กาํหนดตาํแหนง ใหม
รปูสามเหลีย่มจะถกูยดืออกไป

รปูที ่3.21
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ตวัอยางการใชกริบ๊สในการพลกิกลบัวตัถดุวยคาํสัง่ MIRROR
1. ในรปูที ่3.23 คลิก๊จดุที ่1 และ 2 ตามลาํดบั จะปรากฏจดุวอรมกริบ๊สสนี้าํเงนิบนวตัถทุัง้หมด

2. คลิก๊บนจดุวอรมกริบ๊สทีอ่ยูตรงจดุที ่3 เพือ่ใชเปนจดุพลกิกลบั จดุนัน้จะกลายเปนฮอทกริบ๊ส

3. คลิก๊ขวา 4 ครัง้ ทีบ่รรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏคาํสัง่ MIRROR เลือ่นเมาสไปยงัจดุที ่ 4 คลิก๊
เมาสซายเพือ่กาํหนดการพลกิกลบัวตัถุ

ในการใชกริ๊บสตามตัวอยางขางบนนี้ ตองแนใจวาไมมีคําสั่งใดๆ อยูบนบรรทัดปอนคําสั่ง Command:
หากอยูในระหวางการใชคําสั่งใดๆ  ใหกดปุม Esc เพื่อยกเลิกคําสั่งนั้นเสียกอนจึงจะทําตามตัวอยางได

การปรบัแตงจอภาพเพือ่เตรยีมพรอมในการเขยีนแบบ
เมือ่เราตดิตัง้และปรบัแตงคาคอนฟกเกอเรชัน่(Configuration)ของโปรแกรม AutoCAD เสรจ็เรยีบรอยแลว เมือ่เขา
สูโปรแกรม เราจะเริม่ลงมอืวาดภาพเลยกไ็ด แตไมขอแนะนาํใหทาํอยางนัน้ เพราะวาตาํแหนงของทลูบารยงัไม
อยูในตาํแหนงทีเ่รยีกใชไดอยางสะดวก เมนบูารยงัไมมชีดุคาํสัง่ทีใ่ชงานบอยๆ  พืน้ทีว่าดภาพมขีนาดเลก็เกนิไป
สขีองพืน้ทีว่าดภาพเปนสขีาวทาํใหมองไมเหน็เสนทีม่สีอีอน ทีส่าํคญัทีส่ดุความละเอยีด(Resolution)ของจอภาพ
ต่าํเกนิไปไมเหมาะในการเขยีนแบบ ดงันัน้กอนทีจ่ะลงมอืเขยีนแบบเราควรปรบัแตง AutoCAD ใหเหมาะสมทีจ่ะ
ใชงานไดดงัตอไปนี้

การปรับแตงความละเอียดของจอภาพ
ความละเอยีดของจอภาพ AutoCAD นัน้ขึน้อยูกบัความละเอยีดทีต่ัง้ไวในระบบปฏบิตักิารวนิโดว 95 โดยปกติ
กาํหนดไวทีโ่หมด VGA มคีวามละเอยีดเทากบั 640x480 จดุ 16 ส ีซึง่เปนความละเอยีดทีต่่าํเกนิไปไมเหมาะตอ
การเขยีนแบบสาํหรบัจอภาพขนาด 14 นิว้  ความละเอยีดทีเ่หมาะสมสาํหรบัจอภาพขนาดนี ้ควรจะเปนโหมด Super
VGA 800x600 จุด 256 สีหรือ 1024x768 จุด 256 สี เปนตน หากใชจอภาพขนาด 15, 17 หรือ 20 นิ้ว
ควรใชความละเอยีดที ่ Super VGA 800x600 จดุ 256 สหีรอื 1024x768 จดุ 256 สหีรอื 1280x1024 จดุ 256 สี
ไมควรเลือกโหมดการแสดงสีเกินกวา 256 สี เพราะวา AutoCAD ใชสีทั้งหมดเพียง 256 สี การเลือกใชสีเกิน
ความจาํเปนจะทาํใหโปรแกรมทาํงานชาลง การปรบัแตงความละเอยีดของจอภาพมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

รปูที ่3.23

รปูที ่3.22
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1. เรยีกโปรแกรม Control Panel โดยคลิก๊บนเมน ูเริม่•Start/Settings/Control Panel ตามลาํดบั ดงัรปู
3.24 (ซาย)จะปรากฏหนาตางดงัรปูที ่3.24 (ขวา)

2. คลิก๊บนปุมไอคอน Display จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มาบนจอภาพ จากนัน้คลิก๊บนปุม
Setting บนไดอะลอ็กบอกซจะปรากฏดงัรปูที ่3.25

3. ใชเมาสคลิ๊กและลากบนสไลเดอรในฟลด Desktop Area ถาตองการเพิ่มความละเอียดของ
จอภาพ ใหเลื่อนสไลเดอรไปทางขวา(More) และถาตองการลดความละเอียดของจอภาพ
ใหเลือ่นสไลเดอรไปทางซาย(Less)

4. ปรบัแตงสทีีจ่อภาพสามารถแสดงไดสงูสดุ โดยคลิก๊บนปุม  ในฟลด Color palette จากนัน้
คลิก๊บนจาํนวนสขีองจอภาพทีต่องการ

5. ในกรณทีีต่วัอกัษรบนจอภาพปรากฏออกมาเลก็เกนิไป ใหเลอืกขนาดของฟอนทใหม โดยคลิก๊
บนปุม  ในฟลด Font size จากนัน้คลิก๊บน Large fonts

6. คลิ๊กบนปุม Apply จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ ถามวาเราตองการที่จะระบุยี่หอของจอภาพ
หรอืไมดงัรปูที ่3.26

รปูที ่3.25

รปูที ่3.24
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7. คลิก๊บนปุม No โดยไมตองระบยุีห่อของจอภาพจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซถามวาเราตองการ
ทีจ่ะเริม่บทูเครือ่งใหมในตอนนีห้รอืไม ดงัรปู 3.27

8. คลิก๊บนปุม Yes โปรแกรมจะเริม่บทูเครือ่งใหมและปรบัความละเอยีดของจอภาพใหมตามที่
เราตัง้ไว

การดแสดงผลสวนมากแลวจะมีแผนดิสคบรรจุโปรแกรมไดรฟเวอรปรับความละเอียดของจอภาพมาดวย
ซึ่งใหความละเอียดและจํานวนสีสูงกวาการใชไดรฟเวอรของวินโดว  95 หากเราตองการใชไดรฟเวอรที่มา
กบัการดแสดงผล ใหเพิม่เตมิขัน้ตอนตอไปนีเ้ขาไปในขอ 5

5.1 คลิก๊บนปุม Change Display Type จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่3.28

5.2 คลิก๊บนปุม Change ในฟลด Adapter Type จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่3.29

รปูที ่3.28

รปูที ่3.29

รปูที ่3.27

รปูที ่3.26
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5.3 ใสแผนดสิคบรรจไุดรฟเวอรปรบัความละเอยีดของจอภาพใน Drive A: แลวคลิก๊บนปุม Have
Disk... แลวคลิ๊กบนปุม OK ของไดอะล็อกซสําหรับเลือกไดรฟ ตอไปคลิ๊กบนปุม OK
ของไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 3.29 และคลิก๊บนปุม Close ของไดอะลอ็คบอกซ Change Display
Type ดงัรปู 3.28 แลวทาํตามขอ 6, 7 และ 8 เปนอนัเสรจ็สิน้การปรบัแตงจอภาพ

การเปลีย่นเมนบูาร
ใน AutoCAD R13 มเีมนบูารอยู 2 แบบคอืแบบปกตซิึง่บรรจอุยูในไฟล ACAD.MNU ในเมนแูบบนีม้คีอลมันคาํสัง่
ทั้งหมด 7 คําสั่งคือคําสั่ง File, Edit, View, Data, Options, Tools, และ Help สวนเมนูอีกแบบเปนเมนูเต็มรูป
ซึง่บรรจอุยูใน ไฟล ACADFULL.MNU เมนแูบบนีบ้รรจคุอลมันคาํสัง่ตางๆ ของ AutoCAD ทีใ่ชงานบอยๆ อยาง
ครบถวน มคีอลมันคาํสัง่อยู 10 คอลมันคอื File, Edit, View, Draw, Construct, Modify, Data, Options, Tools, และ
Help โดยทัว่ไปแลวจะนยิมใชเมนแูบบทีส่อง เนือ่งจากเมนแูบบนีม้ชีดุคาํสัง่ทกุชดุบรรจอุยูอยางครบถวน
วธิเีรยีกเมน ูACADFULL.MNU ออกมาใชงาน

1. เรียกคําสั่ง Tools/Customize Menus... จากเมนูบาร จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ Menu
Customization ขึ้นมาบนจอภาพ จากนั้นคลิ๊กบนปุม Browse... จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ
สาํหรบัเลอืกไฟลซอนขึน้มาดงัรปู 3.30

2. คลิก๊บนปุม  ของฟลด Files of Type: และคลิก๊บน Menu Template (*.mnu)

3. ดบัเบิล้คลิก๊บนไดเรค็ตอรี ่Support หรอืเปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่C:\R13\WIN\SUPPORT

4. คลิก๊บนชือ่ไฟล Acadfull หรอื Acadfull.mnu

5. คลิก๊บนปุม Open จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซเดมิขึน้มาอกีครัง้ สงัเกตใุนฟลด Filename จะ
ปรากฏชือ่ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟล C:\R13\WIN\SUPPORT\ACADFULL.MNU ดงัรปูที ่3.31

รปูที ่3.30
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6. คลิก๊บนเชค็บอกส Replace All จะปรากฏเครือ่งหมาย √ ในกลองสีเ่หลีย่มเลก็ๆ

7. คลิก๊บนปุม Load จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มา ใหคลิก๊บนปุม OK บนไดอะลอ็คบอกซ
ดงักลาว แลวรอจนกระทัง่เมนบูารเปลีย่นเปนเมน ู 10 คอลมัน จากนัน้คลิก๊ลงบนปุม Close
ของไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 3.31 เมนบูารแบบเตม็รปูจะปรากฏบนจอภาพ

การยายตาํแหนงของทลูบาร
ในหวัขอนีเ้ราจะทาํการเคลือ่นยายทลูบาร Draw และทลูบาร Modify ซึง่ลอยอยูทีม่มุขวาดานบนของพืน้ทีว่าด ภาพ
ใหเขาไปยึดติดกับขอบของพื้นที่วาดภาพทางดานซายมือ เหตุผลที่ตองเคลื่อนยายทูลบารก็เพราะวาทูลบาร
ทัง้สองปดบงัพืน้ทีว่าดภาพบางสวน ทาํใหมองไมเหน็เสนทีอ่ยูขางใตทลูบารเหลานัน้ จงึเปนอปุสรรคตอการเขยีน
แบบและในการปรบัแตงทลูบารในหวัขอนีเ้ราจะเรยีกทลูบารออฟเจกทสแนบ(Object Snap) ออกมาใหยดึตดิกบั
ขอบของจอภาพทางดานขวามอื เนือ่งจากทลูบารออฟเจกทสแนบเปนทลูบารทีม่กีารเรยีกใชงานอยูบอยครัง้ เมือ่
เคลือ่นยายตาํแหนงทลูบารทัง้สามแลวจะปรากฏดงัรปู 3.32

รปูที ่3.32

รปูที ่3.31
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กอนที่จะทําการเคลื่อนยายทูลบารดังรูปที่ 3.32 เราจะมาทําความเขาใจเกี่ยวกับการเคลื่อนยายทูลบารเสียกอน
ถาตองการเคลื่อนยายทูลบารแบบยึดติดกับขอบของพื้นที่วาดภาพออกมาจากตําแหนงเดิม ใหเลื่อนเคอรเซอร
ไปบนขอบของทลูบารดงัรปูที ่3.33

ถาเราคลิก๊และลากทลูบารออกมาบนพืน้ทีว่าดภาพ ทลูบารทีถ่กูลากออกมาจะ เปลีย่นเปนแบบลอยตวัดงัรปู 3.34
และในขณะทีก่าํลงัคลิก๊และลากอยูนัน้ จะปรากฏเสนกรอบชัว่คราวของทลูบารใหเหน็เสนขอบชัว่คราวนีช้วยใหเรา
สามารถทีจ่ะทราบตาํแหนงและรปูรางของทลูบารทีก่าํลงัเคลือ่นยายได

ในขณะที่กําลังคลิ๊กและลากทูลบารอยูนั้น สังเกตุวาเมื่อทูลบารถูกเคลื่อนยายใหมีลักษณะลอยตัว จะปรากฏชื่อ
ของทูลบารที่มุมซายดานบนและมีปุมสําหรับปดหรือซอนทูลบารอยูที่มุมบนดานขวา ถัดลงมาเปนปุมบัททอน
บรรจุคําสั่งตางๆ เราสามารถที่จะเคลื่อนยายทูลบารแบบลอยตัวตอไปอีกไดโดยเลื่อนเคอรเซอรไปบนพื้นที่
ขอบของทลูบารหรอืบนพืน้ทีส่นี้าํเงนิซึง่มชีือ่ของทลูบาร แลวคลิก๊และลากทลูบารไปยงัตาํแหนงใหมทีต่องการ
ดงัรปูที ่3.35

นอกจากการเคลือ่นยายตาํแหนงของทลูบารแลว เรายงัสามารถทีจ่ะปรบัเปลีย่นรปูรางของทลูบารในลกัษณะการ
จดัวางในแนวนอนหรอืแนวตัง้ได โดยการเลือ่นเคอรเซอรไปบนขอบนอกสดุของทลูบาร ถาเลือ่นเคอรเซอรไป
บนขอบของทลูบารในแนวนอน เคอรเซอรจะเปลีย่นเปนหวัลกูศรในแนวตัง้ ถาเลือ่นเคอรเซอรไปบนขอบของ
ทูลบารในแนวตั้ง เคอรเซอรจะเปลี่ยนเปนหัวลูกศรในแนวนอน
ถาเลื่อนเคอรเซอรไปบนมุมใดมุมหนึ่งบนขอบของ ทูลบาร เคอรเซอรจะเปลี่ยนเปนหัวลูกศรทะแยงมุม
ในขณะทีป่รากฏหวัลกูศรในแนวนอนแนวตัง้หรอืหวัลกูศร ทะแยงมมุ เราสามารถปรบัเปลีย่นรปูรางของทลูบารได
โดยเมือ่เลือ่นเคอรเซอรไปบนขอบของทลูบาร ใหคลิก๊และ ลากขอบของทลูบารเพือ่ปรบัเปลีย่นรปูรางดงัรปู 3.36

รปูที ่3.33

รปูที ่3.35

รปูที ่3.36

รปูที ่3.34
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สงัเกตวุาในขณะคลิก๊และลากขอบของทลูบาร จะปรากฏเสนขอบชัว่คราวของทลูบารขึน้มา เสนขอบชัว่คราว
นีช้วยใหเราสามารถทีจ่ะคาดคะเนขนาดและรปูรางทลูบารทีต่องการได

เมื่อเราไดทราบวิธีการเคลื่อนยาย ปรับแตงรูปรางและการจัดวางทูลบารแลว ตอไปเราจะทําการจัดวางตําแหนง
ของทลูบารใหม ดงัทีไ่ดแสดงไวในรปูที ่3.32 โดยมวีธิกีารปรบัแตงดงัตอไปนี้

1. ขัน้แรกเลือ่นเคอรเซอรไปบนมมุขวาดานลางของขอบของทลูบาร Draw ดงัรปูที ่3.37 (ซาย)

2. จากนั้นคลิ๊กและลากทูลบาร พรอมทั้งเลื่อนเมาสไปทางซาย จะปรากฏเสนกรอบชั่วคราว
แสดงรูปรางของทูลบาร ในแนวตั้งออกมาดังรูปที่ 3.37 (ขวา) เลื่อนเสนกรอบชั่วคราวไป
ชิดขอบซายของจอภาพ จนกระทั่งเสนกรอบชั่วคราว เปลี่ยนจากเสนหนาเปนเสนบาง
(เสนกรอบหนาแสดงใหเราทราบวาทูลบารยังคงอยูในตําแหนงลอยตัว สวนเสนกรอบบาง
แสดงใหเราทราบวาทูลบารอยูในตําแหนงยึดติดกับขอบของพื้นที่วาดภาพ) ในกรณีนี้เรา
ตองการใหทลูบารยดึตดิกบัขอบดานซายของพืน้ทีว่าดภาพ เราจะตองเลือ่นเมาสไปทางซาย
สังเกตุเสนกรอบชั่วคราวจะเปลี่ยนเปนเสนบางในแนวตั้ง เมื่อเสนกรอบชั่วคราวอยูใน
ตาํแหนงทีต่องการแลว ใหปลอยเมาสปุมซาย ทลูบาร Draw จะอยูในตาํแหนงชดิขอบซายของ
พืน้ทีว่าดภาพดงัรปูที ่3.38

3. ตอไปจดัทลูบาร Modify ใหอยูในลกัษณะเดยีวกนั โดยอยูขางๆ ทลูบาร Draw จากนัน้เรยีก คาํสัง่
Tools/Toolbars/Object Snap เพือ่เรยีกทลูบาร Object Snap ออกมาใชงาน

รปูที ่3.38

รปูที ่3.37
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4. ใชวิธีเดียวกันกับการจัดวางทูลบาร Draw เพื่อเคลื่อนยายทูลบาร Object Snap ไปยึดติดกับ
ขอบของพืน้ทีว่าดภาพทางดานขวามอื

การปรบัจาํนวนบรรทดัปอนคาํสัง่(Command line)
โดยปกตเิราจะเหน็วาบรรทดัปอนคาํสัง่ดานลางของพืน้ทีว่าดภาพม ี3 บรรทดั บรรทดัลางสดุใชเปนบรรทดั ปอนคาํสัง่
สวนบรรทัดบน 2 บรรทัดแสดงขอความแนะนําและคําสั่งที่เราใชงานไปแลว หากตองการดูคําสั่งกอนๆ
ทีเ่ราไดใชงานไปแลวใหกดปุมฟงชัน่คยี ™ จะปรากฏหนาตาง AutoCAD Text WIndow ขึน้มาบนจอภาพ ให
กดปุม  ™  อกีครัง้เพือ่ปดหนาตาง โดยทัว่ไปแลวบรรทดัปอนคาํสัง่จาํนวน 2 บรรทดักเ็พยีงพอตอการใชงาน
ยิง่บรรทดัปอนคาํสัง่มจีาํนวนบรรทดันอยมากเทาใด เรากม็พีืน้ทีใ่นการวาดภาพมากเทานัน้

ในการปรบัแตงจาํนวนบรรทดัเราจะตองเลือ่นเคอรเซอรไปบนขอบบนของบรรทดัปอนคาํสัง่ดงัรปูที ่3.39 พยายาม
ใหปลายหวัลกูศรของเคอรเซอรอยูบนขอบของบรรทดัปอนคาํสัง่พอด ีในขณะทีป่รากฏหวัลกูศรชีใ้นแนวตัง้ ใหใช
เมาสคลิ๊กและลากขอบของบรรทัดปอนคําสั่งไปยังตําแหนงใหม ซึ่งเราจะตองคาดคะเนวาตําแหนงใหมนั้นเปน
ตําแหนงของจํานวนบรรทัดที่เราตองการ หากปรับจํานวนบรรทัดผิดพลาด ใหทดลองผิดลองถูกจนกระทั่งได
จาํนวนบรรทดัตามทีต่องการ

การปรบัแตงทาสคบาร(Task bar)ของวนิโดว 95
ทาสคบารของวนิโดว 95 เปนอกีสิง่หนึง่ทีท่าํใหพืน้ทีว่าดภาพลดนอยลงไป เราสามารถทีจ่ะซอนทาสคบารนีไ้ด
โดยกาํหนดใหทาสคบารปรากฏออกมา เมือ่เราตองการใชงานเทานัน้ โดยปรบัแตงใหใชโหมด Auto hide ดงัรปูที่
3.40

1. เลือ่นเคอรเซอรไปบนพืน้ทีว่างของทาสคบาร แลวคลิก๊ขวาจะปรากฏเมนขูึน้มาดงัรปูที ่3.41

รปูที ่3.39

รปูที ่3.40

รปูที ่3.41
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2. คลิก๊บนคาํสัง่ Properties จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่3.42

3. คลิก๊บนเชค็บอกซ Auto hide และปุม OK ตามลาํดบั ทาสคบารจะปรากฏเมือ่เลือ่นเคอรเขา
ไปในพืน้ทีข่องทาสคบารเทานัน้

การปรบัแตงสขีองพืน้ทีว่าดภาพ(Drawing area)
ใชคาํสัง่ Options/Preferences... จากเมนบูาร จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ Preferences ขึน้มาบนจอภาพ จากนัน้
คลิก๊บนปุม Color... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ AutoCAD Window Colors ดงัรปูที ่3.43 ขึน้มาบนจอภาพ ตอไป
คลิ๊กบนตลับสีที่ตองการ สีของพื้นที่วาดภาพในตัวอยางจะเปลี่ยนไปตามสีที่เราเลือก แลวคลิ๊กบนปุม OK
ของไดอะลอ็คบอกซทัง้สองตามลาํดบั ในการเขยีนแบบบน AutoCAD สวนใหญแลวเราจะใชพืน้ทีว่าดภาพสดีาํ

บนไดอะลอ็คบอกซ Preferences เรายงัสามารถทีจ่ะซอนสครอลบาร(Scroll bar) โดยคลิก๊บนเชค็บอกซ Scroll
bars หรือเราอาจเรียกสกรีนเมนู(Screen Menu)ออกมาใชงาน โดยคลิ๊กบนเช็คบอกซ Screen Menu  ผูใช
AutoCAD บางคนอาจชอบที่จะใชสครอลบาร ซึ่งทํางานเชนเดียวกับคําสั่ง PAN แตเนื่อง จากสครอลบาร
ทัง้แนวนอนและแนวตัง้ทาํใหเสยีพืน้ทีว่าดภาพไปสวนหนึง่ จงึขอแนะนาํใหซอนสครอลบาร แลวใชคาํสัง่
PAN ในการเลือ่นจอภาพแทน แตถามจีอภาพขนาดใหญกวา 14 นิว้ กไ็มจาํเปนทีจ่ะตองซอนสครอลบารกไ็ด

รปูที ่3.43

รปูที ่3.42


