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  การสรางววิพอรทสาํหรบังาน 3 มติใิน AutoCAD 2002
การแบงพืน้ทีว่าดภาพออกเปนหลายๆ ววิพอรท มจีดุประสงคเพือ่ใหเราสามารถมองเหน็ดานตางๆ
ของวตัถ ุ3 มติใินหลายๆ มมุมองไดในเวลาเดยีวกนั โดยทัว่ไป เรามกัจะแบงพืน้ทีว่าดภาพในงาน 3
มติอิอกเปน 4 สวน ซึง่เรามกัเรยีกวา 4 ววิพอรท ในแตละววิพอรทจะถกูกาํหนดมมุมองไวแตกตางกนั
อาทิ เชน มุมมองจากดานบน(Top view) ดานหนา(Front view) หนาขาง(Side view)และมุมมอง
ไอโซเมตรกิ(Isomentric view) เปนตน
ในหวัขอนีเ้ราจะทาํการสรางววิพอรท 3 มติแิบบภาพฉายมมุที ่1 (First Angle Projection)ขึน้มาใชงาน
จาํนวน 2 ชดุ ชดุทีห่นึง่มกีารแบงพืน้ทีว่าดภาพออกเปน 4 ววิพอรททีม่ขีนาดเทาๆ กนั สวนชดุทีส่อง
มกีารแบงพืน้ทีว่าดภาพออกเปน 4 ววิพอรทเชนเดยีวกนั แตมวีวิพอรทเลก็ 3 ววิพอรทและววิพอรท
ใหญ 1 ววิพอรทดงัรปูที ่2.8

ในการสรางววิพอรท 3 มติแิตละแบบขางบนนี ้จะตองมกีารบนัทกึชือ่ววิพอรทเกบ็ไว เพือ่สะดวกใน
การเรยีกววิพอรทชดุทีต่องการออกมาใชงาน เมือ่สรางชดุววิพอรททัง้สองเสรจ็เรยีบรอยแลว เราจะ
ตองสรางไฟลตนแบบหรอืเทมเพลท็ไฟล .dwt เพือ่บนัทกึชดุววิพอรทเกบ็ไวในไฟล ซึง่เราจะสามารถ
นาํเทมเพลท็ไฟลไปใชกบังาน 3 มติทิีเ่ราจะสรางตอๆ ไปได โดยทีเ่ราจะไมตองยอนกลบัไปสรางชดุ
ววิพอรท 3 มติขิึน้ใหมอกี  การสรางชดุววิพอรท 3 มติมิขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. เขาสู AutoCAD 2002 หรือใชคําสั่ง File New  จะปรากฏไดอะล็อค
AutoCAD 2002 Today ดงัรปูที ่2.9

รูปที่ 2.8
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2. เลอืกแถบคาํสัง่ Create Drawings  และเลอืก Start from Scratch จากแถบรายการ
Select how to begin และเลอืกแบบแปลนในโหมด Metric จะ ปรากฏพืน้ทีว่าดภาพ

เมือ่เลอืกระบบองักฤษ( English) โปรแกรมจะกาํหนดขอบเขต Limits ทีม่มุซายดานลางเทากบั 0,0 ที่
มุมบนดานขวาเทากับ 12,9 ถาเลือกระบบเมตริก(Metric) โปรแกรมจะกําหนดขอบเขต Limits ที่มุม
ซายดานลางเทากบั 0,0 ทีม่มุบนดานขวาเทากบั 420,297

การเลือกเขาสู AutoCAD 2002 ผานระบบอังกฤษหรือระบบเมตริกนั้นจะมีผลทําใหการจัดรูปแบบ
ของวิวพอรทลวงหนามาใหสัมพันธกับระบบที่เราเลือกใช  การเลือกระบบอังกฤษจะมีผลทําให
โปรแกรมกาํหนดการจดัววิพอรทเปนภาพฉายออรโธกราฟกมมุที ่3 (Third Angle Projection)  สวนการ
เลอืกระบบเมตรกิจะมผีล ทาํใหโปรแกรมกาํหนดการจดัววิพอรทเปนภาพฉายออรโธกราฟกมมุที ่1
(First Angle Projection)  อยางไรก็ตาม ไมวาเราจะเขาสู AutoCAD 2002 ผานระบบใด  เราก็สามารถ
กาํหนดการจดัววิพอรทแบบภาพฉายมมุที ่1 หรอืแบบภาพฉายมมุที ่3 ไดหากมคีวามตองการ

ออรโธกราฟกววิพอรทคอืววิพอรททีจ่ดัใหมกีารแสดงภาพฉายดานบน(Top) ดานหนา(Front)และดาน
ขาง(Side)ของวตัถ ุ3 มติ ิ  ถาหากววิพอรทถกูแบงออกเปน 4 สวน เรามกันยิมรวมภาพฉายไอโซเมตรกิ
เขาเปนสวนหนึง่ของววิพอรทดวย

3. เริม่สรางววิพอรทแบบ 4 ววิพอรทขนาดเทาๆ กนัตามแบบของภาพฉายมมุที ่1 ดงั
รูปที่ 2.8 (ซาย) โดยใชคําสั่ง View Viewports New Viewports...  จะ
ปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่2.10 คลกิบนชือ่ววิพอรท Four: Equal แลวเลอืก 3D จาก
แถบรายการ Setup แลวเปลีย่นรปูแบบการจดัวางววิพอรทใหปรากฏดงัรปูที ่2.10
(ขวา-บน) โดยคลกิววิพอรทซายบน แลวเลอืก *Front* จากแถบรายการ Change
view to คลกิววิพอรทซายลาง แลวเลอืก *Top* จากแถบรายการ Change view to
คลกิววิพอรทขวาบน แลวเลอืก *Left* จากแถบรายการ Change view to คลกิววิ
พอรทขวาลาง แลวเลอืก SE Isometric จากแถบรายการ Change view to

รปูที ่2.10

ภาพฉายมุมที่ 3

ภาพฉายมุมที่ 1
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หากตองการกาํหนดรปูแบบววิพอรทเปนแบบมมุที ่3 เราสามารถคลกิบนววิพอรท แลวเลอืกมมุมองจาก
แถบรายการ Change view to ใหปรากฏดงัรปูที ่2.10 (ขวา-ลาง)

4. ในขณะทีย่งัอยูบนไดอะลอ็ค Viewports ใหตัง้ชือ่ววิพอรทนี ้โดยพมิพ 4VP เขาไป
ในอดิทิบอกซ New name แลวคลกิบนปุม OK พืน้ทีว่าดภาพจะถกูแบงออกเปน 4
ววิพอรทขนาดเทาๆ กนัและมกีารฉายภาพแบบมมุที ่1 ดงัรปูที ่2.10 (ขวา-บน)

5. เริม่สรางววิพอรทแบบ 4 ววิพอรท ซึง่มขีนาดเลก็ 3 ววิพอรท ขนาดใหญ 1 ววิพอรท
ตามรปู 2.8 (ขวา) โดยใชคาํสัง่ View Viewports New Viewports...  จะ
ปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่2.10 คลกิบนชือ่ววิพอรท Four: Left แลวใหแนใจวา 3D
ปรากฏบนแถบรายการ Setup ววิพอรทจะถกูกาํหนดให Front อยูในตาํแหนงซาย
บน Top อยูซายกลาง Left อยูซายลางและ South East Isometric อยูขวา

6. ในขณะทีย่งัอยูบนไดอะลอ็ค Viewports ใหตัง้ชือ่ววิพอรทนี ้โดยพมิพ 4VPS เขาไป
ในอดิทิบอกซ New name แลวคลกิบนปุม OK ชดุววิพอรท 4VPS จะถกูสรางขึน้
เปนอนัวาเราไดสรางววิพอรท 4VPS พืน้ทีว่าดภาพจะถกูแบงออกเปน 4 ววิพอรท
ขนาดเลก็ 3 ววิพอรทขนาดใหญ 1 ววิพอรท

การตั้งชื่อวิวพอรท มีจุดประสงคเพื่อบันทึกชื่อวิวพอรทเก็บไว  หากตอไปเราตองการเรียกวิวพอรท
ดงักลาวออกมาใชงาน  เราสามารถเรยีกววิพอรทจากชือ่ทีบ่นัทกึไว โดยไมตองผานขัน้ตอนการสราง
ววิพอรทใหม ซึง่จะชวยลดขัน้ตอนในการทาํงานซ้าํ  ใน AutoCAD 2002 เมือ่เลอืกรปูแบบของววิพอรท
ที่ตองการไดแลว เราสามารถพิมพชื่อวิวพอรทเขาไปในอิดิทบอกซ New name ไดโดยตรง ชื่อของ
ววิพอรทจะถกูตัง้ขึน้หลงัจากทีเ่ราออกจากไดอะลอ็คเทานัน้ เราสามารถตรวจสอบชือ่ของววิพอรททีถ่กู
สรางขึน้โดยใชคาํสัง่ View Viewports Named Viewports  หรอืเลอืกแถบคาํสัง่ Named Viewports

  การสรางไฟลตนแบบสาํหรบังาน 3 มติิ
ตอจากหัวขอที่แลว เมื่อเราไดสรางวิวพอรททั้งสองแบบเรียบรอยแลว หากเราไมบันทึกวิวพอรท
ทัง้สองแบบลงในไฟลตนแบบ เมือ่มกีารใชคาํสัง่ File New  เพือ่เริม่ไฟลใหม  ววิพอรททัง้สอง
จะหายไป เพือ่ใหเราสามารถเรยีกววิพอรททัง้สองกลบัมาใชงานได เมือ่ตองการใชงาน เราสามารถ
สรางไฟลตนแบบหรอืเทมเพลท็ไฟล .dwt โดยมขีัน้ตอนตอจากหวัขอทีแ่ลวดงัตอไปนี้

7. หลงัจากทีเ่ราไดตัง้ชือ่และบนัทกึชือ่ววิพอรทไวเรยีบรอยจากหวัขอทีแ่ลว ใหขยาย
ววิพอรท Top ใหใหญเตม็จอภาพ โดยคลกิทีว่วิพอรท Top (ซายกลาง) เพือ่กาํหนด
ววิพอรทใชงาน แลวใชคาํสัง่ View Viewports 1 Viewport

8. ใหใชคาํสัง่ File Save As...   จะปรากฏไดอะลอ็ค Save Drawing As ขึน้
มาบนจอภาพดงัรปูที ่2.11 (ซาย) ใหเลอืก AutoCAD Drawing Template File (*.dwt)
จากแถบ รายการ Save as type แลวพมิพชือ่ไฟล acad3d  เขาไปในอดิทิบอกซ File
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name แลวคลกิบนปุม Save  จะปรากฏไดอะลอ็ค Template Description ใหพมิพ
ขอความ “เทมเพลท็ไฟลตนแบบสาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติ”ิ เขาไปในไดอะลอ็ค
แลวคลกิปุม OK ไฟลตนแบบ acad3d.dwt สาํหรบังาน 3 มติจิะถกูสรางขึน้

เมือ่เราไดสรางไฟลตนแบบสาํหรบังาน 3 มติใินฟอรแมต .dwt เรยีบรอยแลว ทกุๆ ครัง้ทีเ่ราจะเริม่งาน
3 มติใิหม เราจะตองเรยีกไฟลตนแบบ acad3d.dwt ออกมาใชงาน เพือ่ทีจ่ะไดใชววิพอรท 4VP และ
4VPS ทีถ่กูบนัทกึไวในไฟลตนแบบ  โดยจะตองใชคาํสัง่ File New   เมื่อปรากฏไดอะล็อค
AutoCAD 2002 Today ใหเลอืกแถบคาํสัง่ Create Drawings  และเลอืก Template จากแถบรายการ
Select how to begin แตถาหากตองการนาํวตัถ ุ3 มติจิากไฟลอืน่ๆ เขามาใชในเทมเพลท็ acad3d.dwt
ที่เราไดสรางขึ้น ก็สามารถทําไดโดยใชคําสั่ง Insert Block...   เพื่อสอดแทรกไฟล 3 มิติอื่นๆ
เขามาใชงานในไฟลตนแบบของเรา

ลองทดสอบไฟลตนแบบที่ถูกสรางขึ้นวาสามารถทํางานไดถูกตองหรือไม โดยใชคําสั่ง File New
  แลวเลอืกปุม Use a Template คนหาไฟล ACAD3D.DWT แลวคลกิบนปุม OK จะปรากฏพืน้ที่

วาดภาพของ AutoCAD แลวลองเรียกวิวพอรท 4VP และวิวพอรท 4VPS ออกมาใชงาน โดยใชคําสั่ง
View Viewports Named Viewports...  แลวคลิกบนชื่อวิวพอรท 4VP แลวคลิกบนปุม OK เพื่อ
ออกจากไดอะลอ็ค แลวลองใชวธิเีดยีวกนัเรยีกววิพอรท 4VPS ออกมาใชงาน ถาปรากฏววิพอรททัง้สอง
แบบทีเ่ราสรางขึน้แสดงวาถกูตอง

  การสรางปุมไอคอนสาํหรบังาน 3 มติิ
เมือ่เราไดเขาสูแบบแปลนใหม โดยใชไฟล acad3d.dwt เปนไฟลตนแบบในงาน 3 มติแิลว หากตอง
การเรยีกววิพอรท 4VP และ 4VPS ของเราออกมาใชงาน เราจะตองเรยีกผานคาํสัง่ View Viewports

Named Viewports... จงึเปนอปุสรรคตอการทาํงาน เพราะวากวาเราจะสามารถเปลีย่นววิพอรทจาก
แบบหนึง่ไปเปนอกีแบบหนึง่ได จะตองใชเมาสคลกิอกีหลายคลกิจงึจะปรากฏววิพอรทรปูแบบทีเ่รา
ตองการและในทางปฏบิตักิารเปลีย่นรปูแบบของววิพอรทจะเกดิขึน้บอยๆ อกีดวย ดงันัน้ เราจงึตอง
สรางปุมไอคอนขึน้มาควบคมุการเปลีย่นววิพอรทรปูแบบหนึง่ไปเปนอกีรปูแบบหนึง่ โดยใชเมาส
เพียงคลิกเดียว

รปูที ่2.11
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ในหวัขอนี ้เราจะสรางปุมไอคอนสาํหรบัเปลีย่น
ววิพอรท  สรางปุมไอคอนขยายววิพอรท  สราง
ปุมไอคอนปรบัระบบการควบคมุ UCS ไอคอน
ในวิวพอรท สรางปุมไอคอนสําหรับขยายภาพ
ในทกุๆ ววิพอรทและทาํการคดัลอกปุมไอคอน

-VPORTS R 4VP เรยีกววิพอรท 4VP
-VPORTS R 4VPS เรยีกววิพอรท 4VPS
-VPORTS SI ขยายวิวพอรทใชงาน
UCS V ปรบัUCS ใหขนานกบัววิพอรทใชงาน
UCS O กาํหนดจดุกาํเนดิ(Origin)ของ UCS ใหม
(LOAD “UCSVP0.LSP”) UCSVP0 กาํหนด UCS ใหสมัพนัธกนัในทกุๆ ววิพอรท
(LOAD “UCSVP1.LSP”) UCSVP1 กาํหนดUCS ใหเปนอสิระในแตละววิพอรท
(LOAD “ZOOMALL.LSP”) ZOOMALL ขยายภาพของวตัถ ุ3 มติใิหมขีนาดพอดกีบัทกุๆ ววิพอรท

 ทลูบาร 3D Modeling
ไอคอน   คําสั่ง  การใชงาน

ตารางแสดงปุมไอคอน คําสั่งและการใชงานของทูลบาร 3D Modeling สําหรับงาน 3 มิติ

ทีใ่ชงานบอยๆ เขามารวมไวในทลูบารเดยีวกนั เพือ่สะดวกในการเรยีกปุมไอคอนออกมาใชงาน   เราจะ
นาํปุมไอคอนทัง้ 8 ปุมไปรวมไวในทลูบาร 3D Modeling ที ่เราจะสรางขึน้ดงัรปูที ่2.12

 ใชเรยีกววิพอรท 4VP ออกมาใชงาน

 ใชเรยีกววิพอรท 4VPS ออกมาใชงาน

 ใชขยายววิพอรทใชงานใหมขีนาดใหญเตม็พืน้ทีว่าดภาพ

 ใชปรบัทศิทางการหนัเหของ UCS ใหขนานกบัววิพอรทใชงาน (มอียูแลว)

 ใชกาํหนดจดุกาํเนดิ(Origin)ใหมใหกบั UCS (มอียูแลว)

 ใชกาํหนดทศิทางการหนัเหของ UCS ใหสมัพนัธกนัในทกุๆ ววิพอรท

 ใชกาํหนดทศิทางการหนัเหของ UCS ใหเปนอสิระในแตละววิพอรท

 ใชขยายภาพของวตัถ ุ3 มติใิหมขีนาดพอดกีบัทกุๆ ววิพอรทโดยอตัโนมตัิ

รปูที ่2.12
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Note ในการสรางปุมไอคอน  ,  และ  เราจะตองอาศยัการเขยีนโปรแกรม AutoLISP เพราะวา
AutoCAD 2002 ไมไดบรรจคุาํสัง่ทีเ่ราตองการสรางมาใหโดยตรง อยางไรกต็าม  ผูเขยีนไดบรรจไุฟล
.LSP สําหรับการปรับระบบ UCS และการขยายวิวพอรททุกวิวพอรทมาใหเรียบรอยแลว  ซึ่งอยูใน
โฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แนบทายหนังสือคูมือเลมนี้ โดยมีไฟล UCSVP0.LSP,
UCSVP1.LSP และ ZOOMALL.LSP  ตามลําดับ ดังนั้น กอนที่เราจะทําใหปุมไอคอนทั้งสามจะ
สามารถทํางานได เราจะตองคัดลอกไฟลทั้งสามจากโฟลเดอร \Customize ไปเก็บไวในโฟลเดอร
\Program Files\Acad2002\Support บนฮารดดิสคเสียกอน จึงจะสามารถสรางปุมไอคอนทั้งสามให
สามารถทํางานได

  การสรางทลูบาร 3D Modeling
1. ใชคาํสัง่ File New   เลอืกแถบคาํสัง่ Create Drawings แลวเลอืก Template

จากแถบรายการ Select how to begin คนหาไฟล Acad3d.dwt จะปรากฏ
พืน้ทีว่าดภาพสาํหรบังาน 3 มติทิีเ่ราไดสรางไวแลว

2. ใชคําสั่ง View Toolbars... หรือคลิกขวาบนปุมไอคอนใดๆ แลวเลือกคําสั่ง
Customize... จะปรากฏไดอะลอ็ค Customize บนจอภาพดงัรปูที ่2.13 (ซาย)

3. บนไดอะลอ็ค Customize คลกิบนปุม New จะปรากฏไดอะลอ็ค New Toolbar ให
พิมพ 3D Modeling ในอิดิทบอกซ Toolbar Name ดังรูปที่ 2.13 (ขวา-บน)
แลวคลกิปุม OK  จะปรากฏทลูบารใหมขึน้มาบนจอภาพดงัรปูที ่2.13 (ขวา-ลาง)

  การสรางปุมไอคอน     4VP
ในการสรางปุมไอคอนนี ้เราจะใชปุมไอคอนทีม่อียูแลวทีม่รีปูภาพคลายๆ กนั ซึง่จะเปนปุมไอคอนที่
บรรจคุาํสัง่ใดๆ กไ็ด เพือ่เราจะไดไมตองวาดภาพปุมไอคอนขึน้ใหมทัง้หมด โดยมขีัน้ตอนตอจากหวั
ขอทีแ่ลวดงัตอไปนี้

รปูที ่2.13
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Note

4. บนไดอะลอ็ค Costomize ในรปูที ่2.13 (ซาย) คลกิแถบคาํสัง่ Commands จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่2.14 (ซาย) แลวเลอืก All Commands ซึง่ซอนอยูดานลางสดุของ
ชองหนาตาง Categories ชองหนาตาง Commands ทางดานขวาจะปรากฏปุม
ไอคอนทั้งหมดที่มีใชอยูใน AutoCAD ใหคนหาปุมไอคอนใดๆ ที่มีรูปไอคอน
ใกลเคยีงกบัรปูไอคอน  4VP ทีเ่รากาํลงัจะสราง ถาไมมปีุมใดทีม่รีปูใกล เคยีง
เราสามารถเลอืกปุมใดๆ กไ็ด  ในทีน่ีค้วรเลอืกปุมไอคอน  Setup Profile เพราะ
สามารถนาํไปแกไขใหเปนรปูไอคอน  4VP ไดโดยงาย

รปูที ่2.14

อนัทีจ่รงิ เราสามารถทีจ่ะสรางไอคอนเปลาๆ ไมมรีปูไอคอนบรรจอุยูเลยกไ็ด โดยเลอืก User Defined
แตเราจะตองเสียเวลาวาดรูปไอคอนขึ้นมาดวยตนเองใหมทั้งหมด เหตุที่เราตองการเลือกไอคอนที่มี
รปูใกลเคยีงรปูทีเ่ราตองการ กเ็พราะวาเราจะไดสามารถ แกไขรปูไอคอนนัน้มาแกไขใหเปนรปูไอคอน
ของเราโดยไมตองเสียเวลาแกไขมาก

รปูที ่2.15

5. เมือ่คนหาปุมไอคอน  Setup
Profile จบพบแลว ใหคลกิและลาก
ไอคอน  Setup Profile ไป
ปลอยลงบนทลูบาร 3D Modeling
จะปรากฏดงัรปูที ่ 2.14 (ขวา-บน)
คลิกบนปุมไอคอน  Setup
Profile ไดอะล็อค Customize จะ
แสดงแถบคาํสัง่ Properties ดงัรปูที่
2.15
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Note

Note

6. เริม่ปอนชือ่ปุม(Name) คาํอธบิาย(Description) และคาํสัง่(Macro associated with
this button)ใหปรากฏดงัในไดอะลอ็คในรปูที ่2.15 โดยพมิพ “4VP” ในอดิทิบอกซ
Name: พมิพคาํอธบิาย “ววิพอรท 3 มติแิบบ 4 ววิพอรทขนาดเทาๆ กนั” ใน อดิทิ
บอกซ Description: และพมิพคาํสัง่ ̂ C^C-VPORTS R 4VP ในชองหนาตาง Macro
associated with this button:

ในการพิมพคําสั่งในชองหนาตาง Macro associated with this button: เราตองแนใจวาหลัง^C^C
ไมมชีองวาง  หลัง -VPORTS ม ี1 ชองวางและหลงั R ม ี1 ชองวาง

7. แกไขรูปไอคอน โดยคลิกบนปุม
Edit... จะปรากฏไดอะลอ็ค Button
Editor ขึ้นมาบนจอภาพใชสีขาว
หรอืยางลบ แกไขไอคอนววิพอรท
ใหปรากฏดังรูปที่ 2.16 แลวคลิก
บนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

รปูที ่2.16

หากไมตองการแกไขรปูไอคอนดวยตนเอง เราสามารถคลกิบนปุม Open แลวคนหาไฟล 4vp.bmp จาก
ไฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แลวคลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบัเชนเดยีวกนัได

8. เมือ่กลบัไปสูไดอะลอ็ค Customize ใหคลกิบนปุม Apply รปูภาพของปุมไอคอน
4VP บนทลูบาร 3D Modeling จะถกูแกไขเปนรปูทีเ่ราตองการ  เปนอนัเสรจ็สิน้
การสรางปุมไอคอน  4VP

  การสรางปุมไอคอน     4VPS
ในการสรางปุมไอคอน  4VPS นี ้เราจะใชปุมไอคอน   Setup View ซึง่มอียูแลวเปนตนแบบ
โดยมขีัน้ตอนตอจากหวัขอทีแ่ลวดงัตอไปนี้

9. ในขณะทีไ่ดอะลอ็ค Customize ยงัคงปรากฏอยู   ใหคลกิบนแถบคาํสัง่ Commands
ไดอะลอ็คจะปรากฏดงัรปูที ่2.14 ใหคนหาปุมไอคอน   Setup View แลวคลกิ
และลากไปปลอยลงบนทลูบาร 3D Modeling จะปรากฏดงัรปูที ่ 2.17 (ซาย-บน)
คลกิบนปุมไอคอน  Setup Profile ไดอะลอ็ค Customize จะแสดงแถบคาํสัง่
Properties ดงัรปูที ่2.17 (ขวา)



22   AutoCAD 2002 : 3D Modeling สงวนลิขสิทธิ์ตาม พ.ร.บ ลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 โดยภาณุพงษ ปตติสิงห

Note

10. เริม่ปอนชือ่ปุม(Name) คาํอธบิาย(Description) และคาํสัง่(Macro associated with
this button)ใหปรากฏดังในไดอะล็อคในรูปที่ 2.17 (ขวา) โดยพิมพ “4VPS”
ในอดิทิบอกซ Name: พมิพคาํอธบิาย “ววิพอรท 3 มติแิบบ 4 ววิพอรทขนาดใหญ
1 ววิพอรท ขนาดเลก็ 3 ววิพอรท” ในอดิทิบอกซ Description: และจะตองพมิพคาํสัง่
^C^C-VPORTS R 4VPS ในชองหนาตาง Macro associated with this button:

11. แกไขรปูไอคอน โดยคลกิบนปุม Edit... จะปรากฏไดอะลอ็ค Button Editor ขึน้มา
บนจอภาพใชสขีาว หรอืยางลบ แกไขไอคอนววิพอรท ใหปรากฏดงัรปูที ่2.17 (ซาย
ลาง) แลวคลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

หากไมตองการแกไขรูปไอคอนดวยตนเอง เราสามารถคลิกบนปุม Open แลวคนหาไฟล 4vps.bmp
จากไฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แลวคลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

12. เมือ่กลบัไปสูไดอะลอ็ค Customize ใหคลกิบนปุม Apply รปูภาพของปุมไอคอน
4VPS บนทลูบาร 3D Modeling จะถกูแกไขเปนรปูทีเ่ราตองการ  เปนอนัเสรจ็สิน้
การสรางปุมไอคอน   4VPS ใหคลกิบนปุม Close เพือ่ปดไดอะลอ็ค Customize
แลวทดลองปุมไอคอนทัง้สองวาสามารถทาํงานไดถกูตองหรอืไม

ลองทดสอบการใชปุมไอคอนทัง้สอง โดยคลกิบนปุมไอคอน  และปุมไอคอน  สลบัไปมา
หากพืน้ทีว่าดภาพของ AutoCAD 2002 มกีารเปลีย่นววิพอรทจากววิพอรท 4VP ไปเปนววิพอรท 4VPS
แสดงวาปุมไอคอนของเราทํางานไดอยางถูกตอง หากปุมไอคอนไมทํางาน ใหใชคําสั่ง View
Toolbars...  หรอืคลกิขวาบนปุมไอคอนใดๆ แลวเลอืกคาํสัง่ Customize... แลวคลกิบนปุมไอคอนทีเ่รา
ตองการแกไข จะปรากฏไดอะลอ็คจะปรากฏแถบคาํสัง่ Properties  ใหคนหาจดุผดิพลาดในชองหนา
ตาง Macro associated with this button: อาท ิเชน ชองวางขาดเกนิหรอืไม  มขีดี - หนาคาํสัง่ VPORTS
หรือไม   มีตัวอักษร S ในคําสั่ง VPORTS หรือไม  มีตัวอักษร R หรือไม  ชื่อวิวพอรทถูกตองหรือไม
เปนตน

รปูที ่2.17
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  การสรางปุมไอคอน      SI
เมือ่ปุมไอคอน  4VP และ  4VPS ทัง้สองทาํงานไดถกูตองแลว ตอไปสรางปุมไอคอน  SI
เพือ่เปลีย่นจาก 4 ววิพอรทใหเปนววิพอรทเดยีว โดยขยายววิพอรทใชงานใหมขีนาดใหญขึน้  เราจะ
ใชปุมไอคอน  Setup Profile เดมิ โดยมขีัน้ตอนตอจากหวัขอทีแ่ลวดงัตอไปนี้

13. ใชคําสั่ง View Toolbars... หรือคลิกขวาบนปุมไอคอนใดๆ แลวเลือกคําสั่ง
Customize... จะปรากฏไดอะลอ็ค Customize บนจอภาพดงัรปูที ่2.13 (ซาย)

14. บนไดอะลอ็ค Costomize ในรปูที ่2.13 (ซาย) คลกิแถบคาํสัง่ Commands จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่2.14 (ซาย) แลวเลอืก All Commands ซึง่ซอนอยูดานลางสดุของ
ชองหนาตาง Categories ชองหนาตาง Commands ทางดานขวาจะปรากฏปุม
ไอคอนทั้งหมดที่มีใชอยูใน AutoCAD ใหคนหาปุมไอคอนใดๆ ที่มีรูปไอคอน
ใกลเคยีงกบัรปูไอคอน  SI ทีเ่รากาํลงัจะสราง ถาไมมปีุมใดทีม่รีปูใกลเคยีง
เราสามารถเลอืกปุมใดๆ กไ็ด  ในทีน่ีค้วรเลอืกปุมไอคอน  Setup Profile เพราะ
สามารถนาํไปแกไขใหเปนรปูไอคอน  SI ไดโดยงาย

15. ใหคลิกและลากไอคอน  Setup Profile ไป
ปลอยลงบนทลูบาร 3D Modeling  จะปรากฏดงัรปู
ที่ 2.18  คลิกบนปุมไอคอน  Setup Profile
ไดอะล็อค Customize จะแสดงแถบคําสั่ง
Properties

รปูที ่2.18

16. ใหพมิพ “SI” ในอดิทิบอกซ Name: พมิพขอความ “ขยายววิพอรทใชงานใหมขีนาด
ใหญ” ในอดิทิบอกซ Description: และพมิพคาํสัง่ ^C^C-VPORTS SI ในชอง
หนาตาง Macro associated with this button:

รปูที ่2.19
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Note

17. แกไขรปูไอคอน โดยคลกิบนปุม Edit... จะปรากฏไดอะลอ็ค Button Editor ขึน้มา
บนจอภาพใชสขีาว หรอืยางลบ  ตกแตงแกไขไอคอน ววิพอรทใหปรากฏดงัรปู 
แลว คลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

หากไมตองการแกไขรปูไอคอนดวยตนเอง เราสามารถคลกิบนปุม Open แลวคนหาไฟล 1vp.bmp จาก
ไฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แลวคลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

18. เมือ่กลบัไปสูไดอะลอ็ค Customize ใหคลกิบนปุม Apply รปูภาพของปุมไอคอน
SI  บนทลูบาร 3D Modeling จะถกูแกไขเปนรปูทีเ่ราตองการ  เปนอนัเสรจ็สิน้
การสรางปุมไอคอน   SI ใหคลกิบนปุม Close เพือ่ปดไดอะลอ็ค Customize
แลวทดลองปุมไอคอนทัง้  3 ปุมวาสามารถทาํงานไดถกูตองหรอืไม

  การสรางปุมไอคอน     View UCS และ  Origin UCS
ปุมไอคอนทัง้สองเปนปุมไอคอนทีม่ใีหเลอืกใชงานจากทลูบาร UCS ของ AutoCAD อยูแลว แตการ
เรยีกใชงานปุมไอคอนทัง้สองไมคอยสะดวกมากนกั ดงันัน้ เราควรจะคดัลอกปุมไอคอนทัง้สองไปไว
บนทลูบาร 3D Modeling  เพือ่สะดวกในการเรยีกใชงาน โดยมขีัน้ตอนตอจากหวัขอทีแ่ลวดงันี้

19. ใชคําสั่ง View Toolbars... หรือคลิกขวาบนปุมไอคอนใดๆ แลวเลือกคําสั่ง
Customize... จะปรากฏไดอะลอ็ค Customize บนจอภาพดงัรปูที ่2.13 (ซาย)

20. บนไดอะลอ็ค Costomize ในรปูที ่2.13 (ซาย) คลกิแถบคาํสัง่ Commands จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่2.14 (ซาย) แลวเลอืก All Commands ซึง่ซอนอยูดานลางสดุของ
ชองหนาตาง Categories ชองหนาตาง Commands ทางดานขวาจะปรากฏปุม
ไอคอนทัง้หมดทีม่ใีชอยูใน AutoCAD ใหคนหาปุมไอคอน  View UCS และปุม
ไอคอน  Origin UCS แลวคลกิและลากปุมไอคอนทัง้สองไปวางบนทลูบาร 3D
Modeling จะปรากฏดงัรปูที ่2.20

รปูที ่2.20

  การสรางปุมไอคอน     UCSVP 0 และ  UCSVP 1
ใน AutoCAD 2002 มกีารเปลีย่นแปลง UCS ในววิพอรท สามารถกาํหนดได 2 แบบคอืแบบที ่1 UCS
จะปรบัทศิทางการหนัเหสมัพนัธกนัในทกุๆ ววิพอรท นัน่หมายถงึ เมือ่มกีารเปลีย่นทศิทางการหนัเห
ของ UCS ไอคอนในววิพอรทหนึง่ UCS ไอคอนทีอ่ยูในอกีววิพอรทหนึง่จะถกูปรบัทศิทางใหสมัพนัธ
กบัมมุมองโดยอตัโนมตั ิซึง่เหมอืนกบั UCS ไอคอนทีใ่ชในรลีสี 14 เราสามารถกาํหนด UCS ไอคอน
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Note

Note

แบบนี ้โดยใชตวัแปรระบบ UCSVP = 0 (ศนูย) แบบที ่2 UCS ไอคอนจะเปนอสิระในแตละววิพอรท
นัน่คอืหากมกีารปรบัทศิทางการหนัเหของ UCS ในววิพอรทหนึง่ UCS ไอคอนในววิพอรทอืน่ๆ จะ
ไมมกีารเปลีย่นแปลง  เราสามารถกาํหนด UCS ไอคอนแบบนี ้โดยใชตวัแปรระบบ UCSVP = 1
UCS ไอคอนทัง้สองแบบมทีัง้ขอดแีละขอเสยี ดงันัน้ เราจงึเลอืกใชเฉพาะในสวนทีด่ขีองทัง้สองแบบ
โดยปกต ิ  ถามวีวิพอรทเดยีว การเปลีย่นโหมด UCS ในววิพอรทจากแบบหนึง่ไปเปนอกีแบบหนึง่
ทาํไดงาย  แตใน 3 มติ ิเราทาํงานในหลายววิพอรท จงึตองเขยีนโปรแกรม AutoLISP เขามาชวยในการ
เปลีย่น UCS ไอคอนจากแบบหนึง่ไปเปนอกีแบบหนึง่

AutoLISP เปนโปรแกรมภาษาทีร่นัภายใน AutoCAD สามารถบรรจคุาํสัง่ เงือ่นไข ตวัแปร โอเปอเรเตอร
และอื่นๆ บรรจุอยูในแอสกี้เทกซไฟล(ASCII text file)ในฟอรแมต .lsp ดังนั้น เราจึงสามารถใช
โปรแกรม Notepad บนระบบปฏบิตักิารวนิโดวหรอืโปรแกรมเวริดโปรเซสเซอรอืน่ๆ เปนเครือ่งมอื
ในการเขยีนโปรแกรมได

ในหัวขอนี้ไมครอบคลุมรายละเอียดเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม AutoLISP  ผูเขียนไดรวมรวมไฟล
.lsp ตางๆ ทีจ่าํเปนในการสรางปุมไอคอนทัง้หมดไวในโฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แนบ
ทายหนังสือคูมือเรียบรอยแลว เราสามารถคัดลอกไฟล .lsp ทั้งหมดไปเก็บไวในโฟลเดอร \Program
Files\Acad2002\Support ซึง่ภายในโปรแกรมของแตละไฟลมรีายละเอยีดดงัตอไปนี้

เมื่อเรามีโปรแกรม AutoLISP เรียบรอยแลว ขั้นตอไปเราจะตองสรางปุมไอคอน เพื่อที่จะเรียก
โปรแกรม AutoLISP ออกมาใชงานโดยอตัโนมตั ิซึง่จะชวยใหเราเปลีย่นววิพอรทหลายๆ ววิพอรท
จากโหมด UCSVP = 0 ไปเปน UCSVP = 1 หรอืเปลีย่นจาก UCSVP 1 ไปเปน UCSVP 0 ไดโดยงาย
โดยมขีัน้ตอนการสรางปุมไอคอนตอจากหวัขอทีแ่ลวดงัตอไปนี้

21. คัดลอกไฟล USCVP0.LSP, USCVP1.LSP และไฟล ZOOMALL.LSP จาก
โฟลเดอร \Customize แผน CD-ROM แนบทายหนังสือคูมือฯ ไปยังโฟลเดอร
\Program Files\Acad2002\Support ในฮารดดสิค โดยใช Windows Explorer

22. ใชคําสั่ง View Toolbars... หรือคลิกขวาบนปุมไอคอนใดๆ แลวเลือกคําสั่ง
Customize... จะปรากฏไดอะลอ็ค Customize บนจอภาพดงัรปูที ่2.13 (ซาย)

23. บนไดอะลอ็ค Costomize ในรปูที ่2.13 (ซาย) คลกิแถบคาํสัง่ Commands จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่2.14 (ซาย) แลวเลอืก All Commands ซึง่ซอนอยูดานลางสดุของ
ชองหนาตาง Categories ชองหนาตาง Commands ทางดานขวาจะปรากฏปุม
ไอคอนทัง้หมดทีม่ใีชอยูใน AutoCAD ใหคนหาปุมไอคอนใดๆ ทีม่รีปูไอคอนใกล
เคยีงกบัรปูไอคอน  UCSVP 0  ทีเ่รากาํลงัจะสราง ถาไมมปีุมใดทีม่รีปู ใกลเคยีง
เราสามารถเลอืกปุมใดๆ กไ็ด  ในทีน่ีค้วรเลอืกปุมไอคอน  Z Axis Vector UCS
เพราะสามารถนาํไปแกไขใหเปนรปูไอคอน  UCSVP 0 ไดงาย แลวคลกิและ
ลากปุมไอคอนดังกลาวไปวางบนทูลบาร 3D Modeling จะปรากฏดังรูปที่ 2.21
(ซาย)
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Note

24. คลกิบนปุมไอคอน  Z Axis Vector UCS บนทลูบาร 3D Modeling ไดอะลอ็ค
Customize จะแสดงแถบคําสั่ง Button Properties ดังรูปที่ 2.21 (ขวา) ใหพิมพ
“UCSVP 0” (ศนูย) ในอดิทิบอกซ Name: พมิพขอความ “กาํหนด UCS ใหสมัพนัธ
กันในทุกๆ วิวพอรท” ในอิดิทบอกซ Description: และจะตองพิมพคําสั่ง
^C^C(LOAD "UCSVP0.LSP") UCSVP0  ในชองหนาตาง Macro associated with
this button:

รปูที ่2.21

25. แกไขรูปไอคอน โดยคลิกบนปุม Edit... จะปรากฏไดอะล็อค
Button Editor ขึ้น มาบนจอภาพใชสีขาวหรือยางลบและ
ใชสแีดง แกไขไอคอนใหปรากฏดงัรปูที ่2.22 แลวคลกิบนปุม
Save และ Close ตามลาํดบั รปูที ่2.22

หากไมตองการแกไขรปูไอคอนดวยตนเอง เราสามารถคลกิบนปุม Open แลวคนหาไฟล ucsvp0.bmp
จากไฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แลวคลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

26. เมือ่กลบัไปสูไดอะลอ็ค Customize ใหคลกิบนปุม Apply รปูภาพของปุมไอคอน
UCSVP 0  บนทลูบาร 3D Modeling จะถกูแกไขเปนรปูทีเ่ราตองการ  เปนอนัเสรจ็
สิน้การสรางปุมไอคอน   UCSVP 0 ทลูบาร 3D Modeling จะปรากฏดงัรปูที่
2.23 (ซาย)

รปูที ่2.23
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Note

27. จากรปูที ่2.23 (ซาย) ใหแนใจวาไดอะลอ็ค Customize ยงัคงปรากฏอยู เริม่สรางปุม
ไอคอน   UCSVP 1 โดยคดัลอกปุมไอคอน  UCSVP 0 เพิม่ขึน้อกี 1 ปุม
แลวแกไขปรบัแตงใหกลายเปนปุมไอคอน  UCSVP 1 เพือ่ประหยดัเวลาใน
การพมิพขอความหรอืคาํสัง่ทีซ่้าํกนั เพราะวาปุมไอคอนทัง้สองมขีอความและคาํสัง่
คลายกันมาก โดยกดปุม E คางไวคลิกและลากปุมไอคอน  UCSVP 0
ไปปลอยตรงกลางระหวางปุมไอคอน  View UCS และ  Origin UCS
บนทลูบาร 3D Modeling จะปรากฏดงัรปูที ่2.23 (ขวา)

28. เคลือ่นยายปุมไอคอน  UCSVP 0 ซึง่อยูระหวางปุมไอคอน  View UCS
และ  Origin UCS  ไปอยูใกลๆ  กนั โดยคลกิและลากปุมไอคอน   ไป
ปลอยตรงกลางระหวางปุมไอคอน   และ บนทลูบาร 3D Modeling จะ
ปรากฏดงัรปูที ่2.24 (ซาย)

ในการคดัลอกปุมไอคอน เราควรจะตองระวงัไมลากปุมไอคอนใดๆ ทีเ่ราสรางขึน้มาแลวไปปลอยบน
พืน้ทีว่าดภาพ เพราะนัน่หมายถงึการลบปุมไอคอน ซึง่จะเรยีกกลบัคนืไมได แตสามารถสรางใหมได
ดงันัน้ เวลาคดัลอกปุมไอคอน เรามกัจะพยายามคลกิและลากปุมไอคอนทีต่องการ ไปปลอย ณ ตาํแหนง
ใดๆ ภายในทูลบารเสียกอน หลังจากปุมไอคอนถูกคัดลอกขึ้นมาใหมแลว จึงยายไปยังตําแหนงที่
ตองการ แลวจงึแกไขปรบัแตงตอไป

29. เริ่มแกไขปรับแตงปุมไอคอน  ที่อยูขวาสุด โดยใหแนใจวาไดอะล็อค
Customize ปรากฏอยู แลวคลิกบนปุมไอคอน  ที่อยูขวาสุดบนทูลบาร 3D
Modeling ไดอะลอ็ค Customize จะแสดงแถบคาํสัง่ Button Properties ดงัรปูที ่2.24
(ขวา) ใหพมิพ “UCSVP 1” ในอดิทิบอกซ Name: พมิพขอความ “กาํหนดUCS
ใหเปนอิสระในแตละวิวพอรท” ในอิดิทบอกซ Description: และพิมพคําสั่ง
^C^C(LOAD "UCSVP1.LSP") UCSVP1  ในชองหนาตาง Macro associated with
this button:

รปูที ่2.24
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Note

30. แกไขรูปไอคอน โดยคลิกบนปุม Edit... จะปรากฏไดอะล็อค Button Editor
ขึน้มาบนจอภาพใชสขีาวหรอืยางลบและใชสแีดง แกไขไอคอนใหปรากฏดงัรปูที่
2.25 (ซาย) แลวคลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

หากไมตองการแกไขรปูไอคอนดวยตนเอง เราสามารถคลกิบนปุม Open แลวคนหาไฟล ucsvp1.bmp
จากไฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แลวคลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

31. เมือ่กลบัไปสูไดอะลอ็ค Customize ใหคลกิบนปุม Apply รปูภาพของปุมไอคอน
UCSVP 1  บนทลูบาร 3D Modeling จะถกูแกไขเปนรปูทีเ่ราตองการ  เปนอนั
เสรจ็สิน้การสรางปุมไอคอน   UCSVP 1ใหคลกิบนปุม Close เพือ่ปดไดอะลอ็ค
Customize แลวทดลองปุมไอคอนทัง้หมดปุมวาสามารถทาํงานไดถกูตองหรอืไม

32. กอนทีเ่ราจะเหน็ผลการเปลีย่นแปลงของ UCSVP 0 และ UCSVP 1 ไดนัน้ เราจะ
ตองใชคาํสัง่ View Display UCS Icon Properties... จะปรากฏไดอะลอ็ค  UCS
Icon ดงัรปูที ่ 2.26 สาํหรบัเลอืกรปูแบบของ UCS Icon ใหคลกิบนปุมเรดโิอ 2D
เพือ่เลอืกใชไอคอน UCS แบบ 2 มติ ิเพราะสามารถใชงานและมองเหน็ใน 3 มติิ
ไดชดัเจนมากกวา แลวคลกิบนปุม OK เพือ่ออกจากไดอะลอ็ค

รปูที ่2.25

รปูที ่2.26

33. เริ่มทดสอบการใชปุมไอคอน  UCSVP 0 และ  UCSVP 1 โดยเรียก
ววิพอรท 4 ววิพอรท โดยคลกิบนปุม  4VP พืน้ทีว่าดภาพจะถกูแบงออกเปน 4
ววิพอรท แลวคลกิบนปุมไอคอน  UCSVP 0 และ  UCSVP 1 สลบัไปมา
เมือ่เรยีกใชปุมไอคอน   เราจะสงัเกตเุหน็ UCS ไอคอนในววิพอรทตางๆ จะ
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Note

เปลีย่นแปลงสมัพนัธกนัมรีปูไอคอนดนิสอหกั  รวมอยูในววิพอรทดวย เหมอืน
ในรลีสี 14  เมือ่เรยีกใชปุมไอคอน   เราจะสงัเกตเุหน็ UCS ไอคอนในววิพอรท
ขนานกบัววิพอรททกุววิพอรทและเปนอสิระตอกนัดวย แลวลองทาํซ้าํในทาํนอง
เดยีวกนักบัววิพอรท  4VPS เพือ่ตรวจสอบการทาํงานของปุมไอคอน  และ

 ดวย

หากสรางปุมไอคอนทัง้สองเสรจ็เรยีบรอยแลว ทดสอบปุมไอคอนทัง้สอง ปรากฏวาปุมไอคอนทัง้สอง
ไมทํางานหรือทํางานไมถูกตอง ใหใช Windows Explorer ตรวจสอบที่ไฟลเดอร \Program Files\
Acad2002\Support วามีไฟล UCSVP0.LSP และไฟล USCVP1.LSP อยูหรือไม  หากยังไมมี  ให
คดัลอกไฟลทัง้สองจากโฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืฯ แลวทดสอบ
ปุมไอคอนอีกครั้ง หากปุมไอคอนยังไมทํางาน ใหคลิกขวาบนปุมไอคอนนั้น แลวเลือกคําสั่ง
Customize... แลวคลิกบนปุมไอคอนนั้นอีกครั้ง จากนั้น ใหตรวจสอบตัวอักษรทุกตัวและชองวางใน
ชองหนาตาง Macro:

(defun c:ucsvp0 (/ num n)
(setq num (length (vports)))
   (if (/= num 1)
       (progn
           (while (> num 0)
                (setvar "cvport" (+ 1 num))
                (command "ucsvp" "0")
                (setq num (1- num))
           )
        )
        (progn
                (command "ucsvp" "0")
        )
    )
                 (princ)
)

(defun c:ucsvp1 (/ num n)
(setq num (length (vports)))
   (if (/= num 1)
       (progn
           (while (> num 0)
                (setvar "cvport" (+ 1 num))
                (command "ucsvp" "1")
                (command "ucs" "n" "v")
                (setq num (1- num))
           )
        )
        (progn
                (command "ucsvp" "1")
                (command "ucs" "n" "v")
        )
    )
                 (princ)
)

AutoLISP ในไฟล UCSVP0.LSP                     AutoLISP ในไฟล UCSVP1.LSP

  การสรางปุมไอคอน      ZOOMALL
AutoCAD 2002 ยงัไมไดบรรจคุาํสัง่ใดๆ ทีส่ามารถขยายภาพวตัถใุหมขีนาดใหญเตม็ทกุๆ ววิพอรท
ไดพรอมๆ กนัในคราวเดยีว อยางไรกต็าม คาํสัง่ View Zoom Extents  ซึง่ใชในการขยายวตัถุ
ใหมขีนาดใหญพอดกีบัขนาดของพืน้ทีว่าดภาพ สามารถทาํงานไดในววิพอรทเดยีวเทานัน้   ในงาน 3
มติมิคีวามจาํเปนทีจ่ะตองขยายภาพวตัถใุนทกุๆ ววิพอรทพรอมๆ กนัอยูเสมอๆ  ดงันัน้ เราจะตองสราง
คาํสัง่ใหมขึน้มาใชงานดวยตนเอง  เชนเดยีวกนักบัในหวัขอทีแ่ลว เราจะตองใชโปรแกรม AutoLISP
ซึง่เปนแอสกีเ้ทกซไฟล(ASCII text file) ชวยในการสรางคาํสัง่ใหม โดยตัง้ชือ่วา ZOOMALL.LSP
ภายในโปรแกรมบรรจคุาํสัง่ตางๆ ดงัตอไปนี้

รปูที ่2.27
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Note

เมื่อเรามีโปรแกรม ZOOMALL.LSP แลว ขั้นตอไปเราจะตองสรางปุมไอคอน  เพื่อใชเรียก
โปรแกรม ZOOMALL.LSP ออกมาใชงาน ซึง่จะชวยใหเราขยายภาพวตัถ ุ3 มติใินทกุๆ ววิพอรทได
โดยอตัโนมตั ิโดยมขีัน้ตอนการสรางปุมไอคอนตอจากหวัขอทีแ่ลวดงัตอไปนี้

ในหวัขอทีแ่ลวเราไดคดัลอกไฟล ZOOMALL.LSP จากโฟลเดอร \Customize แผน CD-ROM แนบ
ทายหนงัสอืคูมอืฯ ไปยงัโฟลเดอร \Program Files\AutoCAD 2002\Support ในฮารดดสิคเรยีบรอยแลว
โดยใช Windows Explorer หากยงัไมแนใจ ใหคดัลอกไฟลดงักลาวนีซ้้าํอกีครัง้

34. ใชคําสั่ง View Toolbars... หรือคลิกขวาบนปุมไอคอนใดๆ แลวเลือกคําสั่ง
Customize... จะปรากฏไดอะลอ็ค Customize บนจอภาพดงัรปูที ่2.13 (ซาย)

35. บนไดอะลอ็ค Costomize ในรปูที ่2.13 (ซาย) คลกิแถบคาํสัง่ Commands จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่2.14 (ซาย) แลวเลอืก All Commands ซึง่ซอนอยูดานลางสดุของ
ชองหนาตาง Categories ชองหนาตาง Commands ทางดานขวาจะปรากฏปุม
ไอคอนทัง้หมดทีม่ใีชอยูใน AutoCAD ใหคนหาปุมไอคอนใดๆ ทีม่รีปูไอคอนใกล
เคยีงกบัรปูไอคอน  ZOOMALL  ทีเ่รากาํลงัจะสราง ถาไมมปีุมใดทีม่รีปูใกล
เคยีง  เราสามารถเลอืกปุมใดๆ กไ็ด  ในทีน่ีค้วรเลอืกปุมไอคอน  Zoom In  เพราะ
สามารถนาํไปแกไขใหเปนรปูไอคอน   ZOOMALL ไดงาย แลวคลกิและลาก
ปุมไอคอนดงักลาวไปวางบนทลูบาร 3D Modeling จะปรากฏดงัรปูที ่2.29

(defun c:zoomall (/ num n)
(setq num (length (vports)))
   (if (/= num 1)
       (progn
           (while (> num 0)
                (setvar "cvport" (+ 1 num))
                (command "zoom" "e")
                (command "zoom" ".9x")
                (command "ucsicon" "or")
                (setq num (1- num))
           )
        )
        (progn
                (command "zoom" "e")
                (command "zoom" ".9x")
                (command "ucsicon" "or")
        )
    )
                 (princ)
)

ไฟล ZOOMALL.LSPรปูที ่2.28

รปูที ่2.29
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Note

Note

36. คลกิบนปุมไอคอน  Zoom In บนทลูบาร 3D Modeling ไดอะลอ็ค  Customize
จะแสดงแถบคาํสัง่ Button Properties ดงัรปูที ่2.30 ใหพมิพ “Zoom All Viewports”
ในอดิทิบอกซ Name: พมิพขอความ “ขยายภาพวตัถ ุ3 มติใิหมขีนาดพอดกีบัทกุๆ
ววิพอรท” ในอดิทิบอกซ Description: และจะตองพมิพคาํสัง่เพือ่โหลด Zoomall.lsp
คือ ^C^C(LOAD "ZOOMALL.LSP") ZOOMALL  ในชองหนาตาง Macro
associated with this button:

รปูที ่2.30

37. แกไขรปูไอคอน โดยคลกิบนปุม Edit... จะปรากฏไดอะลอ็ค
Button Editor แลว ใชสขีาวหรอืยางลบและใชสแีดงแกไข
ไอคอน ใหปรากฏดงัรปูที ่2.31 แลวคลกิบนปุม Save และ
Close ตามลาํดบั

หากไมตองการแกไขรปูไอคอนดวยตนเอง เราสามารถคลกิบนปุม Open แลวคนหาไฟล zoomall.bmp
จากไฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แลวคลกิบนปุม Save และ Close ตามลาํดบั

38. เมือ่กลบัไปสูไดอะลอ็ค Customize ใหคลกิบนปุม Apply รปูภาพของปุมไอคอน
 ZOOMALL  บนทลูบาร 3D Modeling จะถกูแกไขเปนรปูทีเ่ราตองการ  เปน

อนัเสรจ็สิน้การสรางปุมไอคอน   ZOOMALLใหคลกิบนปุม Close เพือ่ปด
ไดอะล็อค Customize แลวทดลองปุมไอคอนทั้งหมดปุมวาสามารถทํางานได
ถกูตองหรอืไม

ทดลองใชปุมไอคอน  ZOOMALL แตกอนทีจ่ะทดลองปุมไอคอนนีไ้ดจะตองมวีตัถอุยูบนพืน้ที่
วาดภาพเสยีกอน โดยกอนอืน่ แบงจอภาพออกเปน 4 ววิพอรท โดยคลกิบนปุมไอคอน  หรอื 
แลวใชคําสั่ง Draw Solid Sphere  เขียนโซลิดทรงกลมขนาดเทาใดก็ไดเขาไปในวิวพอรท
Top แลวคลกิปุมไอคอน   หากปุมไอคอนทาํงานถกูตอง วงกลมหรอืโซลดิทรงกลมจะปรากฏมี
ขนาดใหญพอด ีกบัทกุๆ ววิพอรท

รปูที ่2.31



32   AutoCAD 2002 : 3D Modeling สงวนลิขสิทธิ์ตาม พ.ร.บ ลิขสิทธิ์ พ.ศ. 2537 โดยภาณุพงษ ปตติสิงห

เปนอนัวาเราไดสรางปุมไอคอนสาํหรบัควบคมุการทาํงานใน 3 มติทิัง้หมดเสรจ็สิน้ลงเรยีบรอยแลว
หลังจากทีต่รวจสอบการทาํงานของปุมไอคอนแตละปุมอกีครัง้ จนแนใจวาปุมไอคอนทกุปุมสามารถ
ทาํงานไดอยางถกูตองแลว ตอไปเราควรเคลือ่นยายทลูบาร 3D Modeling ของเราไปยดึตดิกบัขอบของ
พืน้ทีว่าดในตาํแหนงทีเ่หมาะสมดงัรปูที ่2.32 เพือ่ใหสะดวกในการเรยีกใชงาน เพราะถาปลอยใหลอย
อยูบนพืน้ทีว่าดภาพ จะทาํใหกดีขวางและปดบงัพืน้ทีบ่างสวนของพืน้ทีว่าดภาพ ซึง่จะเปนอปุสรรค
อยางมากตอการทาํงาน

รปูที ่2.32

 การเปลีย่นโหมด UCS ไอคอนในววิพอรทในไฟลตนแบบ
โปรดสงัเกตวุา ทกุครัง้ทีเ่ราใชปุมไอคอน  หรอืปุม   เปลีย่นรปูแบบของววิพอรทจากแบบหนึง่
ไปเปนอกีแบบหนึง่หรอืแมกระทัง่มกีารใชปุมไอคอน    เพือ่ขยายววิพอรท แลวกลบัมาใชววิพอรท

 หรอื  ใหม    ปรากฏวา UCS ไอคอนจะกลบัไปอยูในโหมด UCS ไอคอนในววิพอรทแบบอสิระ
 UCSVP 1 ทกุครัง้ดงัรปูที ่2.32   ถงึแมวาเราจะใชปุมไอคอน  UCSVP 0  เพือ่เปลีย่นโหมด

UCS ไอคอนในววิพอรทแบบสมัพนัธกนั(UCSVP = 0) แลวกต็าม   เหตทุีเ่ปนเชนนีก้เ็พราะวาใน
ครัง้แรกทีเ่ราบนัทกึไฟลตนแบบ Acad3d.dwt    UCS ไอคอนในววิพอรทอยูในโหมด UCSVP = 1
อยูแลวตามที ่AutoCAD กาํหนดมาให  ในทางปฏบิตัเิรามกัจะใช UCS ไอคอนในววิพอรทแบบสมัพนัธ

 UCSVP 0 มากกวาโหมดอสิระ  UCSVP 1 อยูเสมอๆ  ดงันัน้ เราจงึควรจะปรบั UCS ไอคอน
ในววิพอรทใหเปนแบบสมัพนัธ  UCSVP 0 หรอืเหมอืนในรลีสี 14 ไวตัง้แตตน ในการปรบั UCS
ไอคอนในววิพอรทใหเปนแบบสมัพนัธ  UCSVP 0  มขีัน้ตอนดงัตอไปนี้
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1. ใชคาํสัง่ File New   จะปรากฏไดอะลอ็ค AutoCAD 2002 Today ดงัรปูที่

2.9 เลอืกแถบคาํสัง่ Create Drawings แลวเลอืก Template จากแถบรายการ Select
how to begin คนหาไฟล Acad3d.dwt เดมิจะปรากฏพืน้ทีว่าดภาพสาํหรบังาน 3
มติทิีเ่ราไดสรางไวแลว

2. คลกิปุมไอคอน  และ  ตามลาํดบั  UCS ไอคอนในววิพอรทจะเปลีย่นไปอยู
ในโหมดสมัพนัธกนัในทกุววิพอรทเหมอืนในรลีสี 14

3. คลิกบนวิวพอรท Top มุมซายลาง เพื่อกําหนดวิวพอรทใชงาน แลวคลิกบนปุม
ไอคอน   View UCS เพือ่กาํหนดให UCS ไอคอนขนานกบัววิพอรท Top

4. บนัทกึววิพอรทใหมทบัชือ่ววิพอรทเดมิ โดยใชคาํสัง่ View Viewports New
Viewports...  จะปรากฏไดอะลอ็ค Viewports ใหพมิพ 4VP เขาไปในอดิทิ
บอกซ Name แลวคลกิบนปุม OK บนบรรทดัขอความจะปรากฏ Tab index <0>:
0 Viewport configuration "4vp" already exists.  Replace it? <N> ใหพมิพ Y แลว
กดปุม Q เพือ่ยนืยนัการบนัทกึชือ่ววิพอรทใหม

5. คลกิปุมไอคอน  และ  ตามลาํดบั  UCS ไอคอนในววิพอรทจะเปลีย่นไปอยู
ในโหมดสมัพนัธกนัในทกุววิพอรทเหมอืนในรลีสี 14

6. คลกิบนววิพอรท Top (ววิพอรทซายกลาง) เพือ่กาํหนดววิพอรทใชงาน แลวคลกิบน
ปุมไอคอน  View UCS เพือ่กาํหนดให UCS ไอคอนขนานกบัววิพอรท Top

7. บนัทกึววิพอรทใหมทบัชือ่ววิพอรทเดมิ โดยใชคาํสัง่ View Viewports New
Viewports...  จะปรากฏไดอะลอ็ค Viewports ใหพมิพ 4VPS เขาไปในอดิทิ
บอกซ Name แลวคลกิบนปุม OK บนบรรทดัขอความจะปรากฏ Tab index <0>:
0 Viewport configuration "4vps" already exists.  Replace it? <N> ใหพมิพ Y แลว
กดปุม Q เพือ่ยนืยนัการบนัทกึชือ่ววิพอรทใหม

8. ใหแนใจวาววิพอรท Top (ววิพอรทซายกลาง) เปนววิพอรทใชงาน  แลวคลกิบนปุม
ไอคอน   เพือ่ขยายววิพอรท Top ใหมขีนาดใหญเตม็พืน้ทีว่าดภาพ

9. แลวบนัทกึไฟลตนแบบใหมทบัไฟลตนแบบเดมิ โดยใชคาํสัง่ File Save As 
แลวเลอืก AutoCAD Drawing Template (*.dwt) จากแถบรายการ Save as type
แลวคลิกบนชื่อไฟลเดิม Acad3d.dwt  คลิกบนปุม Save และ Yes จะปรากฏ
ไดอะลอ็ค Template แลวคลกิบนปุม OK เปนอนัเสรจ็สิน้การเปลีย่นโหมด UCS
ไอคอนในววิพอรท ซึง่ตอไปทกุครัง้ทีม่กีารใชปุมไอคอน  หรอืปุม     UCS
ไอคอนจะถกูปรบัใหอยูในโหมดสมัพนัธกนัในทกุววิพอรทเหมอืนกบัในรลีสี 14
โดยอตัโนมตั ิ  UCSVP 0 อยางไรกต็าม เราสามารถคลกิบนปุมไอคอน 
UCSVP 1 เพือ่เปลีย่น UCS เปนแบบอสิระ  UCSVP 1 ได
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Note

Note

Note จากการทดสอบการขึ้นรูปวัตถุ 3 มิติ โดยมีการเปรียบเทียบการใชงานระหวาง UCS ไอคอนแบบ
สัมพันธกันในทุกๆ วิวพอรท(UCSVP=0)กับ UCS ไอคอนแบบอิสระในทุกๆ วิวพอรท(UCSVP=1)
ปรากฏวา เรายงัคงมคีวามจาํเปนทีจ่ะตองใช UCS ไอคอนแบบสมัพนัธ(UCSVP=0)ทีใ่ชใน AutoCAD
รลีสี 14 มากกวา UCS ไอคอนแบบอสิระ(UCSVP=1)  เพราะถงึแมวาเราจะเขยีนภาพ 2 มติลิงไปในทกุ
ววิพอรททีม่ ีUCS ไอคอนแบบอสิระ(UCSVP=1)ไดทนัท ี แตกม็ขีอจาํกดัในการกาํหนดความลกึของ
ระนาบเขยีนภาพหรอืระนาบ XY ในแตละววิพอรทวาอยูลกึไปตามในแกน Z มากเทาใด ซึง่สามารถ
กําหนดได แตคอนขางยากลําบากและไมสามารถตรวจสอบความถูกตองไดจนกวา เราจะเขียนภาพ
ออกมาปรากฏบนจอภาพ   แตถาเราใช UCS ไอคอนแบบสมัพนัธกนัในแตละววิพอรท(UCSVP=0)
เราสามารถควบคมุตาํแหนงของระนาบเขยีนภาพ XY ใหลกึเขาไปตามแนวแกน Z ไดไมยาก เพราะ
เราสามารถมองเหน็ตาํแหนงของ UCS ไอคอนในแตละววิพอรททีเ่ปลีย่นแปลงสมัพนัธกนั

  การสาํรอง(Backup)ปุมไอคอนเกบ็ไวใชงาน
หลงัจากทีเ่ราไดสรางปุมไอคอนทัง้หมดเสรจ็เรยีบรอยแลว โปรแกรมจะบนัทกึปุมไอคอนทัง้หมด
เพิม่เตมิเขาไปในไฟล Acad.mns ในโฟลเดอร \Program Files\AutoCAD 2002\Support พรอมทัง้สราง
ไฟลเมนทูีแ่ปลงเปนภาษาเครือ่ง(Compiled)ใหม Acad.mnc ทบัไฟลเดมิและยงัสรางไฟลเกบ็รปูภาพ
ของปุมไอคอน Acad.mnr ทบัไฟลเดมิดวย
หากตอไปมกีารใชคาํสัง่ Tools Customize Menu... แลวมกีารโหลดไฟลเมน ูAcad.mnu ใหม จะทาํให
โปรแกรมสรางไฟล Acad.mns, Acad.mnc, Acad.mnr ขึน้ใหมทบัไฟลเดมิทีบ่รรจปุุมไอคอนทีเ่รา
ไดสรางไว จงึทาํใหปุมไอคอนของเราถกูลบทิง้ไปทัง้หมดโดยอตัโนมตัิ

ไฟล Acad.mnu เปนไฟลตนแบบซึง่ตดิตัง้มาพรอมกบั AutoCAD ภายในไฟลบรรจเุมนคูอลมัน ปุม
ไอคอน สกรีนเมนู ไอคอนเมนู แทบเบล็ท(Tablet)เมนู บัททอนเมนูไวในไฟลทั้งหมด

วธิทีีง่ายทีส่ดุในการสาํรองปุมไอคอนทัง้หมดเกบ็ไวใชงาน   เพือ่ใหเราสามารถเรยีกคนืปุมไอคอนที่
เราไดสรางไวกลบัมาใชงานใหม  เราสามารถใช Windows Explorer คดัลอก ไฟล Acad.mnc, Acad.mnr
และ Acad.mns จากโฟลเดอร \Program Files\AutoCAD 2002\Support ในฮารดดสิคเกบ็บนัทกึไวใน
แผนฟล็อปปดิสค  ในกรณีที่มีการติดตั้งโปรแกรม AutoCAD ใหมหรือมีการใชคําสั่ง Tools
Customize Menu... โหลดไฟลเมน ูAcad.mnu  ซึง่จะทาํใหปุมไอคอนทีส่รางขึน้หายไป  เราสามารถ
เรยีกคนืปุมไอคอนทัง้หมด โดยคดัลอกไฟล Acad.mnc, Acad.mnr และ Acad.mns ทีเ่กบ็ไวในฟลอ็ปป
ดสิคกลบัไปยงัโฟลเดอร \Program Files\AutoCAD 2002\Support ในฮารดดสิค  ปุมไอคอนตางๆ
ที่เราไดสรางไวทั้งหมดจะกลับคืนมา หลังจากที่เราออกจาก AutoCAD แลวกลับสู AutoCAD
ใหมอกีครัง้

ในโฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืเลมนี ้ไดบรรจไุฟล Acad.mnc,
Acad.mnr และ Acad.mns ซึง่มกีารสรางปุมไอคอนสาํหรบังาน 3 มติทิัง้หมดไวดวย  หากผูอานไมตอง
การเสียเวลาทําตามตัวอยางการสรางทูลบาร 3D Modeling ในบทนี้ ผูอานสามารถคัดลอกไฟล
Acad.mnc, Acad.mnr และ Acad.mns จากโฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอื
คูมือเลมนี้ไปทับไฟลที่อยูในโฟลเดอร \Program Files\AutoCAD 2002\Support ไดทันที ปุมไอคอน
สาํหรบังาน 3 มติทิัง้หมดกจ็ะปรากฏใน AutoCAD
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Note

Note โปรดจําไวเสมอวาปุมไอคอนสําหรับงาน 3 มิติทั้งหมดที่เราไดสรางขึ้น จะตองทํางานรวมกับไฟล
Ucsvp0.lsp, Ucsvp1.lsp และไฟล Zoomall.lsp ดังนั้น เราตองแนใจวาไดคัดลอกไฟลทั้งสามจาก
ไฟลเดอร \Customize บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืเลมนีไ้ปยงัโฟลเดอร \Program Files
\AutoCAD 2002\Support เรยีบรอยแลว   นอกจากนีย้งัจะตองแนใจวา เราไดเขาสูพืน้ทีว่าดภาพของ
AutoCAD โดยผานการเรยีกใชเทมเพลท็ไฟล(Template file) Acad3d.dwt ทีเ่ราไดสรางขึน้ดวย  ปุม
ไอคอนตางๆ ที่เราไดสรางขึ้นจึงจะสามารถทํางานไดอยางถูกตอง

ถาเราตองการ Backup เฉพาะปุมไอคอน ไมตองการสวนอื่นๆ ที่อยูในไฟล acad.mns ใหเปดไฟล
acad.mns จากโฟลเดอร \Program Files \AutoCAD 2002\Support ออกมา โดยใช Notepad หรอืเทกซ
อิดิทเตอรอื่นๆ  ดังรูปที่ 2.33 แลวใชคําสั่ง Edit/Find คนหาเซคชั่น **3D_Modeling แลวเลือกเซคชั่น
ดงักลาวทัง้หมดและ Edit/Copy แลวใชคาํสัง่ File/New เพือ่สรางไฟลใหมและ Edit/Paste เพือ่คดัลอก
เทกซทั้งหมดตามลําดับ แลวใชคําสั่ง File/Save เพื่อบันทึก เก็บไวใชงานตอไป  เมื่อใดที่เราติดตั้ง
AutoCAD ใหม เราก็สามารถเปดไฟล acad.mns ออกมาแลวนําเอาเทกซทั้งหมดกลับไปวางไวใน
ทายสดุของเซคชัน่ ***TOOLBARS หรอืวางไวเหนอืเซคชัน่ ***IMAGE ดงัรปูที ่2.33 ขึน้ไปกไ็ด

รปูที ่2.33


