
บทที ่5     การสรางแบบแปลน 2 มติ(ิCreating 2D Drawings)

หลังจากที่เราไดศึกษาวิธีการสรางชิ้นสวนพาราเมตริกโซลิด 3 มิติในสภาพแวคลอมของ Assembly หรือใน
สภาพแวคลอมของ Part มาบางแลว ในบทนีเ้ราจะศกึษาวธิกีารนาํชิน้สวน 3 มติไิปรวมกบัตารางรายการแบบ
(Title block) การสรางแบบแปลน 2 มติแิสดงรปูดานบน(Top) ดานหนา(Front) ดานขาง(Side) รปูไอโซเมตรกิ
(Isometric) ภาพตดั(Section) ภาพชวย (Auxiliary) ภาพขยาย(Detail) ภาพตดัยอสวน(Broken) การแกไขปรบั
แตงและเพิม่เตมิเสนบอกขนาดและการใหรายละเอยีดคาํอธบิาย(Annotation)ประกอบแบบแปลน ซึง่ทัง้หมดที่
กลาวมานีจ้ะอยูในสภาพแวคลอม Drawing หรอืทีเ่ราเรยีกวาเปเปอรสเปส(Paper space)ใน AutoCAD นัน่เอง
กอนที่เราจะศึกษาขั้นตอนในการสรางแบบแปลน 2 มิติใหเปนที่เขาใจ เราควรที่จะรูจักวิธีการใชคําสั่งตางๆ
ทีเ่กีย่วของกบัการสรางแบบแปลน 2 มติ ิโดยมรีายละเอยีดของการใชคาํสัง่ดงัตอไปนี้

  Drawing New View  AMDWGVIEW
ใชคาํสัง่นีใ้นการสรางภาพฉายรปูดานบน(Top) รปูดานหนา(Front) รปูดานขาง(Side) รปูไอโซเมตรกิ (Isometric)
ภาพตดั (Section) ภาพชวย(Auxiliary) ภาพขยาย(Detail)หรอืภาพตดัยอสวน(Broken)บนพืน้ทีว่างในสภาพแวค
ลอมของโหมด Drawing
เมือ่ใชคาํสัง่ Drawing New View หรอืคลกิบนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ AMDWGVIEW ผานคยีบอรด
หรอืในขณะทีอ่ยูในโหมด Drawing เลือ่นเคอรเซอรไปบนพืน้ทีว่างบนเดสทอ็ปบราวเซอรแลวคลกิขวา แลวเลอืก
คาํสัง่ Create View จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.1
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รูปที่ 5.1

Type ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัเลอืกประเภทของรปูดานทีต่องการสราง

Base ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัสรางรปูดานบน ดานหนาหรอืดานขาง ซึง่เปนดาน
แรกทีเ่ปนฐานในการสรางรปูดานอืน่ๆ ตอไป

Ortho ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัสรางรปูดานบน ดานหนาหรอืดานขาง จากรปูดาน
ทีส่รางจากตวัเลอืก Base อาท ิเชน หากรปูดานทีส่รางจากตวัเลอืก Base
เปนรปูดานบน เราสามารถใชตวัเลอืกนีส้รางรปูดานหนาหรอืดานขางได

Aux ใชสาํหรบัสรางภาพชวย(Auxiliary view)
Iso ใชสาํหรบัสรางภาพไอโซเมตรกิ(Isometric view)
Detail ใชสาํหรบัสรางภาพขยายแสดงรายละเอยีด(Detail view)
Broken ใชสาํหรบัสรางภาพตดัยอสวน(Broken view)

Data Set ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัเลอืกชิน้สวนโซลดิหรอืแอสเซมบลี
Active Part ใชชิน้สวนพาราเมตรกิโซลดิใชงาน

Base                          Ortho                          Aux                          Iso                           Detail                        Broken
รูปที่ 5.2
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Scene ใชตวัเลอืกนีก้บัชิน้สวนหลายๆ ชิน้ทีป่ระกอบกบัเปนแอสเซมบลซีึง่มกีาร
สรางฉากในโหมด Scene มาแลว

Select ใชตวัเลอืกนีเ้มือ่ตองการคลกิเพือ่เลอืกชิน้สวนโซลดิ
Group ใชตัวเลือกนี้กับกลุมของชิ้นสวนโซลิดตั้งแตสองชิ้นขึ้นไปที่ผานการใช

คาํสัง่ GROUP รวมเขาในกลุมเดยีวกนัแลว
Section Views... ใชปุมนี้สําหรับกําหนดรูปแบบของภาพตัด เลือกลวดลายและกําหนดสเกลของ

ลวดลายแฮทชทีใ่ชระบายลงบนภาพตดัในการสรางภาพตดั ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็ค
ดงัรปูที ่5.3

Hidden Lines... ใชสําหรับคํานวณ ซอน กําหนดรูปแบบเสนที่จะใชเปนเสนที่ถูกบัง ซึ่งจะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.5

Detail View Symbol ใชอดิทิบอกซนีร้วมกบัปุมเรดโิอ Detail เพือ่พมิพตวัอกัษรซึง่ใชเปนสญัญลกัษณ
ของภาพขยาย

Break Gap ใชอดิทิบอกซนีร้วมกบัปุมเรดโิอ Broken เพือ่กาํหนดระยะหางของชองวางระหวาง
ชิน้สวนในภาพตดัยอสวน

Scale กาํหนดสเกลของรปูดานหรอืมมุมองทีส่รางขึน้
Relative To Parent เราจะใชเชค็บอกซนีไ้ดกต็อเมือ่ มกีารสรางรปูดานทีใ่ชเปนฐาน(Base)

มากอนแลว ซึง่จะทาํใหรปูดานอืน่ๆ ทีก่าํลงัจะสรางมคีวามสมัพนัธกบัรปู
ดานทีใ่ชเปนฐานโดยตรง

Section Type ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัเลอืกประเภทของการตดัลงบนชิน้สวนโซลดิ

รูปที่ 5.3
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Full                                  Half                                  Offset                              Aligned

รูปที่ 5.4

Full ใชตัวเลือกนี้สําหรับการสรางภาพตัดเต็มแบบยาวตลอดแนวบน
ชิ้นสวนโซลิด ในการกําหนดแนวตัดเราสามารถกําหนดแนวตัดผานจุด
(Section through Point)หรอืใช UCS ไอคอนเปนแนวตดัหรอืใชระนาบ
ทํางาน (Work Plane)เปนแนวตัดได โดยไมตองใชสเกทชแนวตัด(Cut
Line Sketch) ดงัรปูที ่5.4 (ซาย)

Half ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัสรางภาพตดัครึง่ซกีบนชิน้สวนโซลดิ ในการกาํหนด
แนวตดัเราสามารถกาํหนดแนวตดัผานจดุ(Section through Point)หรอื
ใชระนาบทํางาน(Work Plane) 2 ระนาบที่ตัดฉากกันเปนแนวตัดได
โดยไมตองใชสเกทชแนวตดั(Cut Line Sketch)ดงัรปูที ่5.4 (กลาง-ซาย)

Offset ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัการสรางภาพตดัเยือ้ง ในการกาํหนดแนวตดั เราจะ
ตองสรางสเกทชแนวตัด(Cut Line Sketch)ตามเงื่อนไขในการสราง
สเกทชในสภาพแวคลอมโหมด Assembly หรอืโหมด Part กอน จงึจะ
สรางภาพตดัเยือ้งนีไ้ด ดงัรปูที ่ 5.4 (กลาง-ขวา)

Aligned ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัการสรางภาพตดัเอยีง ในการกาํหนดแนวตดั เราจะ
ตองสรางสเกทชแนวตัด(Cut Line Sketch)ตามเงื่อนไขในการสราง
สเกทชในสภาพแวคลอมโหมด Assembly หรอืโหมด Part กอน จงึจะ
สรางภาพตดัเอยีงนีไ้ด ดงัรปูที ่5.4 (ขวา)

None ไมมกีารสรางลายตดับนรปูดานตางๆ
Hatching ใชตัวเลือกในกลุมนี้ในการกําหนดรูปแบบของลายตัดหรือลวดลายแฮทช

(Hatch)ทีจ่ะระบายลงบนภาพตดัของชิน้สวนโซลดิ
Hatch ใชเชค็บอกซนีเ้พือ่เปด/ปดโหมดการระบายลายตดัลงบนภาพตดั



การสรางแบบแปลน 2 มติ(ิCreating 2D Drawing)    153

Pattern เมือ่คลกิบนปุมนีจ้ะปรากฏไดอะลอ็ค Hatch Pattern เพือ่ใหเรา
เลือกลวดลาย กําหนดรูปแบบในการระบายลายตัด กําหนด
สเกลของลายตดั

Hide Obscured Hatch ซอนลายตดัทีถ่กูบงั
Section Symbol พมิพตวัอกัษรกาํกบัเสนลายตดั ตวัอยางเชน หากตองการใหแสดงชือ่ภาพตดัเปน

Section A-A ใหพมิพตวัอกัษร A เขาไปในอดิทิบอกซนีเ้ทานัน้

รูปที่ 5.5

Calculate hidden lines หากปลดเครื่องหมาย √ ออกจากเช็คบอกซนี้ จะไมมีการคํานวณเพื่อ
สรางเสนประแทนเสนทีถ่กูบงั

Hide Hidden Lines ซอนเสนทีถ่กูบงัไมใหปรากฏบนภาพฉายดานตางๆ ใชกบัตวัเลอืก Iso ซึง่ไม
ตองการใหปรากฏเสนทีถ่กูบงัใดๆ

Permanently ซอนเสนทีถ่กูบงัไมใหปรากฏบนภาพฉายอยางถาวร
Line Type of Hidden Lines เลอืกรปูแบบเสนทีต่องการใชเปนเสนทีถ่กูบงั โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนด

มาใหเสนประคอื HIDDEN
Display Tangencies ตวัเลอืกนีจ้ะถกูเลอืกโดยอตัโนมตัเิมือ่มกีารใช Calculate hidden lines

ขัน้ตอนการสรางภาพฉายดานบน (Top View)
1.  ใชคาํสัง่ File Open เปดไฟล 5-06.dwg จากไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM แนบ

ทายหนงัสอืคูมอืเลมนี ้จะปรากฏชิน้สวนโซลดิ 3 มติดิงัรปูที ่5.6 (ซาย)



154    หนงัสอืคูมอื Mechanical Desktop 3 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

Note ในไฟล 5-06.dwg นีม้ชีิน้สวนโซลดิ 1 ชิน้จะถกูแปลงมาจากโซลดิธรรมดาของ AutoCAD ซึง่อยูในสภาพ
แวคลอม Assembly มกีารสรางสเกทชแนวตดัแบบ Offset และ แบบ Aligned มรีะนาบทาํงาน 2 ระนาบซึง่
จะใชเปนระนาบตดัเตม็และระนาบตดัครึง่ ซึง่ทัง้หมดถกูซอนอยูยกเวนโซลดิและมกีารนาํไตเติล้บลอ็คขนาด
A3 เขามาในสภาพแวคลอม Drawing เรยีบรอยแลว

2. เขาสูสภาพแวคลอม Drawing โดยคลกิบนแถบคาํสัง่ Drawing บนเดสทอ็ปบราวเซอร
3. จะปรากฏไตเติล้บลอ็คขนาด A3 ขนาด 420x297 มม.
4. เริม่สรางรปูดาน Top ซึง่ใชเปนฐาน โดยใชมาตรฐานการฉายภาพมมุที ่3 (ISO-method A)

ซึ่งมีรูปดาน Top อยูมุมบนซาย รูปดาน Front อยูมุมลางซายและรูปดาน Right Side
มมุลางขวา โดยคลกิขวาบนพืน้ทีว่างบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวเลอืกคาํสัง่ Create View

5. เมือ่ปรากฏไดอะลอ็ค Create Drawing View ใหแนใจวา Base และ Active Part ถกูเลอืกอยู
สงัเกตวุาขนาดสเกลในอดิทิบอกซเทากบั 1 หมายถงึสเกลเทากบั 1:1 เรายงัไมตองปรบัสเกล
ในขณะนี ้ใหคลกิบนปุม OK จะปรากฏขอความดงันี้

worldXy/worldYz/worldZx/Ucs/View/<Select work plane or edge>: {คลกิบนเสนขอบ
1 เพือ่ใหระนาบดานบนของโซลดิเปนเสนประ เพราะเราตองการสรางรปูดาน Top}

Next/<Accept>: {หากระนาบดานทีต่องการเลอืกไมเปนเสนประ ใหพมิพ N แลว Q}
worldX/worldY/worldZ/<Select work axis or straight edge>: {คลกิบนเสนขอบ 1 เพือ่

กําหนดทิศทางการหันเหของแกน X ของ UCS ไอคอน}
Rotate/Z-flip/<Accept>: {เมื่อกําหนดทิศทางการหันเหของแกน X แลว หาก UCS ไอคอนยังไม

ขนานกบัระนาบรปูดาน Top ใหพมิพ R เพือ่หมนุหรอืพมิพ Z เพือ่พลกิกลบัหรอื Q
เพื่อยอมรับ UCS ไอคอนนั้น}

Location for base view: {เมือ่กลบัสูโหมด Drawing ใหคลกิมมุบนซาย เพือ่กาํหนดตาํแหนง}
Location for base view: {คลกิตาํแหนงใหมจนกวาจะไดตาํแหนงทีเ่หมาะสม แลวคลกิขวาหรอื

Q รปูดาน Top จะปรากฏในไตเตลิบลอ็คดงัรปูที ่5.6 (กลาง)}

1

รูปที่ 5.6
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Note

Note

Note

Note หากตองการสรางรปูดาน Front ใหคลกิบนขอบของชิน้สวนโซลดิ เพือ่ใหผวิหนาดาน Front ของโซลดิกลาย
เปนเสนประหรอืพมิพ Z เพือ่เลอืกระนาบ worldZx กไ็ด หากตองการสรางรปูดาน Right Side ใหคลกิบนขอบ
ของชิน้สวนโซลดิ เพือ่ใหผวิหนาดาน Right Side กลายเปนเสนประหรอืพมิพ Yz เพือ่เลอืกระนาบ worldYz

เมือ่รปูดานบนถกูสรางมาแลว จะปรากฏชือ่ Base ของรปูดาน Top ขึน้มาบนเดสทอ็ปบราวเซอร

6. จากรปูที ่5.6 (กลาง) สงัเกตวุารปูดานบนทีไ่ดมขีนาดสเกล 1:1 มขีนาดเลก็เกนิไป ใหเปลีย่น
สเกลของรปูดาน Top ใหเปน 3:1 โดยคลกิขวาบนชือ่ Base บนเดสทอ็ปบราเซอร แลวเลอืก
คาํสัง่ Edit จะปรากฏไดอะลอ็ค Edit Drawing View ใหพมิพสเกล 3 เขาไปในอดิทิบอกซ
Scale แลวคลกิบนปุม OK รปูดานบนจะถกูขยายใหใหญขึน้ดวยสเกล 3:1 ดงัรปูที ่5.6 (ขวา)

ขัน้ตอนการสรางภาพฉายดานหนา(Front View)และดานขาง(Side View)
7. สรางรปูดาน Front โดยคลกิขวาบนพืน้ทีว่างบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวเลอืกคาํสัง่ Create

View จะปรากฏไดอะลอ็ค Create Drawing View แลวเลอืก Ortho แลวคลกิ OK จะปรากฏ
ขอความ Select parent view: ใหคลกิบนตาํแหนงใดๆ ของรปูดานบน จะปรากฏขอความ
Location for orthographic view: เลือ่นเคอรเซอรลงดานลาง แลวคลกิเพือ่กาํหนดตาํแหนง
จนกระทัง่ไดตาํแหนงของรปูดานหนาทีเ่หมาะสม

บนเดสทอ็ปบราวเซอรจะปรากฏ Ortho เปนสวนประกอบยอยของ Base นัน่หมายถงึรปูดานหนาขึน้อยูกบั
รปูดานบน หากเราเคลือ่นยายหรอืเปลีย่นสเกลรปูดานบน รปูดานหนานีจ้ะเปลีย่นแปลงไปดวยโดยอตัโนมตัิ

8. สรางรูปดาน Right Side โดยคลิกขวาบนพื้นที่วางบนเดสท็อปบราวเซอร แลวเลือกคําสั่ง
Create View แลวเลอืก Ortho แลวคลกิ OK เมือ่ปรากฏขอความ Select parent view:
ใหคลกิบนตาํแหนงใดๆ ของรปูดานหนา เมือ่ปรากฏขอความ Location for orthographic
view: เลื่อนเคอรเซอรไปทางขวา แลวคลิกเพื่อกําหนดตําแหนง จนกระทั่งไดตําแหนงของ
รปูดานขางทีเ่หมาะสม

หากตองการแกไขปรบัแตงตาํแหนงของรปูดานทัง้สาม ใหคลกิขวาบน Base สาํหรบัการปรบัแตงรปูดานบน
หรอืคลกิขวาบน Ortho แรกสาํหรบัปรบัแตงรปูดานหนาหรอืคลกิขวาบน Ortho ลางสดุสาํหรบัปรบัแตงรปู
ดานขาง ซึง่จะปรากฏเคอรเซอรเมน ูเราสามารถทีจ่ะแกไข(Edit) เคลือ่นยาย(Move) เปลีย่นชือ่(Rename)
เพือ่ใหดไูดงายหรอืลบ(Delete)และอืน่ๆ กบัรปูดานทีถ่กูเลอืกได
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ขัน้ตอนการสรางภาพฉายไอโซเมตรกิ(Isometric View)
9. สรางภาพฉาย Isometric โดยคลกิขวาบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวเลอืกคาํสัง่ Create View

แลวเลอืก Iso แลวคลกิ OK เมือ่ปรากฏขอความ Select parent view: ใหคลกิบนตาํแหนงใดๆ
ของรปูดานหนา(Front) เมือ่ปรากฏขอความ Location for isometric view: เลือ่นเคอรเซอรไป
ทางขวาบน แลวคลกิเพือ่กาํหนดตาํแหนงจนกระทัง่ไดภาพฉาย Isometric ทีเ่หมาะสม

10. ปรบัสเกลของเสนประทีโ่ปรแกรมสรางขึน้ โดยพมิพ LTSCALE ผานคยีบอรดแลวปอนคา 10
จะปรากฏดงัรปูที ่5.7 (ซาย)

11. จากรปูที ่ 5.7 (ซาย) สงัเกตวุาบนภาพฉาพไอโซเมตรกิ มเีสนขอบทีไ่มตองการใหปรากฏอยู
ใหคลิกขวาบน Iso บน เดสท็อปบราวเซอร แลวเลือก Edit บนไดอะล็อคใหเลือก Edge
Properties... จะปรากฏขอความ Remove all/Unhide all/<Select>: ใหคลกิขวาหรอืกดปุม
Q แลวคลกิบนเสนขอบทีไ่มตองการ (1), (2), (3) บนภาพฉายไอโซเมตรกิ แลวคลกิขวา
จะปรากฏไดอะลอ็ค Edge Properties... แลวคลกิใหปรากฏเครือ่งหมาย √ บนเชค็บอกซ
Hide Edges แลวคลกิ OK ของไดอะลอ็คทัง้หมด เสนขอบทีไ่ดเลอืกจะถกูซอนทัง้หมด

ขั้นตอนการสรางภาพตัดเต็ม(Full)
12. จากรปูที ่ 5.7 (ซาย) สรางภาพตดัเตม็(Full) โดยคลกิขวาบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวเลอืก

คาํสัง่ Create View แลวเลอืก Ortho แลวคลกิบนปุม Section Views... จากนัน้เลอืก Full
ในฟลด Section Type คลกิบนปุม Pattern... แลวเลอืกลายตดั ANSI31 กาํหนดสเกลเทากบั
0.3 แลวออกจากไดอะล็อค ใหพิมพตัวอักษร A เขาไปในอิดิทบอกซ Section Symbol
แลวออกจากไดอะลอ็ค จะปรากฏขอความดงันี้

1 2

3

รูปที่ 5.7

5

4
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Note

Select parent view: {คลกิ ณ ตาํแหนงใดๆ บนรปูดานบน}
Location for orthographic view: {เลือ่นเคอรเซอรลงดานลางผานรปูหนาลงไป คลกิตรง

พื้นที่วางใตรูปดานหนานั้น}
Location for orthographic view: {คลกิขวาหรอื Q}
Section through Point/Ucs/<Work plane>: P {เลือกตัวเลือกที่ใชกําหนดระนาบตัด

ในทีน่ีเ้ราจะกาํหนดจดุสองจดุเพือ่กาํหนดระนาบตดั โดยพมิพตวัเลอืก P}
Select point in parent view for depth of section: {คลกิตรงจดุที ่5 เพือ่ใชศนูยกลาง

ของสวนโคงเปนจดุที ่1 ของระนาบตดั}
Select point in parent view for depth of section: {คลกิตรงจดุที ่6 เพือ่ใชศนูยกลาง

ของสวนโคงเปนจดุที ่2 ของระนาบตดั จะปรากฏดงัรปูที ่5.7 (ขวา)}

ภาพตดัเตม็ทีไ่ดนีจ้ะไมสามารถเคลือ่นยายออกจากแนวตัง้ของรปูดานบนได ถาหากตองการวางภาพตดันี้
ในตําแหนงที่เปนอิสระ ซึ่งจะอยูในตําแหนงใดๆ บนแบบแปลนนี้  เราจะตองเลือกตัวเลือก Base แทนที่จะ
เลอืก Ortho บนไดอะลอ็ค Create Drawing View ในกรณนีีเ้ราควรทีจ่ะสราง Work Plane เพือ่ใชเปนระนาบ
ตดัเสยีกอน ดวยการใชตวัเลอืก Base นี ้เราจงึจะสามารถวางภาพตดัในตาํแหนงทีต่องการไดโดยอสิระ

ขั้นตอนการสรางภาพตัดครึ่ง(Half)
13. เริม่สรางภาพตดัครึง่ โดยกอนอืน่ๆ สรางระนาบทาํงาน 2 ระนาบขึน้มาในโหมด Assembly

เสยีกอน ในทีน่ีไ้ดสรางมาเรยีบรอยแลวแตถกูซอนอยู ใหกลบัเขาสูโหมด Assembly แลวคลกิ
ขวาบน WorkPlane1 และคลกิ Visible ทาํเชนเดยีวกนักบั WorkPlane2 จะปรากฏระนาบ
ทาํงาน 2 ระนาบตัง้ฉากกนัเพือ่ใชกาํหนดแนวตดัครึง่

14. กลบัเขาสูโหมด Drawing แลวสรางรปูดานบนใหม โดยใชตวัเลอืก Base กาํหนดสเกลเทากบั
3 แลววางไวตรงพืน้ทีว่างทางขวาของภาพฉายไอโซเมตรกิ เพือ่ใชเปนฐาน Parent View ใน
การสรางภาพตดัครึง่ จะปรากฏดงัรปูที ่ 5.8 (ขวา-บน)

15. สรางภาพตดัครึง่ โดยคลกิขวาบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวใชคาํสัง่ Create View แลวเลอืก
Ortho แลวคลกิบนปุม Section Views... จากนัน้เลอืก Half คลกิบนปุม Pattern... แลวเลอืก
ลายตดั ANSI31กาํหนดสเกลเทากบั 0.3 แลวออกจากไดอะลอ็ค ใหพมิพตวัอกัษร B เขาไปใน
อดิทิบอกซ Section Symbol แลวออกจากไดอะลอ็ค จะปรากฏขอความดงันี้

Select parent view: {คลกิ ณ ตาํแหนงใดๆ บนรปูดานบนใหมรปูที ่5.8 (ขวา-บน)}
Location for orthographic view: {คลกิตรงพืน้ทีว่างใตรปูดานบนใหมนัน้}
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รูปที่ 5.8

Location for orthographic view: {คลกิขวาหรอื Q}
Section through Point/<Work plane>: {คลกิขวาหรอื Q เพือ่เลอืก Work Plane}
Select work plane in parent view for the section: {คลิกบน Work Plane ซึ่งปรากฏ

เปนเสนตรงในแนวนอนผานกลางบนรปูดานบน }
Select second work plane in parent view for the section: {คลกิบน Work Plane

ซึง่ปรากฏ เปนเสนตรงในแนวตัง้ผานกลางบนรปูดานบน}
Side of half section Flip/<Accept>: F {พลกิแนวตดัไปอกีดานหนึง่ โดยพมิพ F}
Side of half section Flip/<Accept>:  {คลกิขวาหรอื Q ภาพตัดครึ่งจะถูกสรางขึ้น ซึ่งจะ

ปรากฏดงัรปูที ่ 5.8 (ลาง-ขวา)}

ขั้นตอนการสรางภาพตัดเยื้อง(Offset)
16. ตอไปเริม่สรางภาพเยือ้ง(Offset) โดยกอนอืน่สรางสเกทชแนวตดัขึน้มาในโหมด Assembly

เสยีกอน ในทีน่ีไ้ดสรางมาเรยีบรอยแลวแตถกูซอนอยู ใหกลบัเขาสูโหมด Assembly แลวคลกิ
ขวาบน CutLine1 และคลกิ Visible ทาํเชนเดยีวกนักบั CutLine2 จะปรากฏสเกทชแนวตดั
แบบ Offset และแบบ Aligned ตามลาํดบัเพือ่ใชกาํหนดแนวตดัเยือ้ง

17. กลบัเขาสูโหมด Drawing แลวใชพืน้ทีว่างใตภาพตดัดงัรปูที ่5.8 (ขวา-ลาง)ในการสรางภาพ
ตดัเยือ้งและใชรปูดาน Top (ขวา-บน) เปน Parent view โดยคลกิขวาบนเดสทอ็ปบราวเซอร
แลวใชคาํสัง่ Create View แลวเลอืก Ortho แลวคลกิบนปุม Section Views... จากนัน้เลอืก
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Offset คลกิบนปุม Pattern... แลวเลอืกลายตดั ANSI31 กาํหนดสเกลเทากบั 0.3 แลวออกจาก
ไดอะลอ็ค ใหพมิพตวัอกัษร C เขาไปในอดิทิบอกซ Section Symbol แลวออกจากไดอะลอ็ค
จะปรากฏขอความดงันี้

Select parent view: {คลกิ ณ ตาํแหนงใดๆ บนรปูดานบนใหมรปูที ่5.8 (ขวา-บน)}
Location for orthographic view: {คลกิตรงพืน้ทีว่างใตภาพตดัครึง่(ขวา-ลาง)}
Location for orthographic view: {คลกิขวาหรอื Q เพือ่ออกจากการกาํหนดตาํแหนง}
Select cutting line sketch: {คลกิบนเสนสเกทชแนวตดั Offset (เสนสแีดง) จะปรากฏ

ดงัรปูที ่5.9 (ลาง)}

รูปที่ 5.9

18. จากรปูที ่5.9 เริม่สรางภาพตดัเอยีง(Aligned) โดย
ใชพื้นที่ที่เหลือทางดานขวา เพื่อสรางรูปดานบน
ใหม คลกิขวาบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวใชคาํสัง่
Create View แลวใชตวัเลอืก Base กาํหนดสเกล
เทากบั 3 แลววางไวตรงพืน้ทีว่างทางขวาของรปู
ดานบน (บน-ซาย) เพือ่ใชเปนฐาน Parent View
ในการสรางภาพตัดแบบ Alined จะปรากฏรูป
ดานบนดงัรปูที ่ 5.10 (ขวาสดุ-บน)

19. คลกิขวาบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวเลอืก Create
View เลอืก Ortho คลกิบนปุม Section Views...
เลอืก Aligned คลกิบนปุม Pattern... แลวเลอืก
ลายตัด ANSI31 กําหนดสเกลเทากับ 0.3 แลว
ออกจากไดอะลอ็ค ใหพมิพตวัอกัษร D เขาไปใน
อดิทิบอกซ Section Symbol ออกจากไดอะลอ็ค
จะปรากฏขอความเหมอืนในขอ 17 ใหใชวธิกีาร
เดยีวกบัขอ 17 แตเลอืกสเกทชแนวตดั Aligned
(เสนสเีขยีว) จะปรากฏดงัรปูที ่5.10 (ขวาสดุ-ลาง)

ขั้นตอนการสรางภาพขยาย(Detail)
20. จากรูปที่ 5.10 เริ่มสรางภาพขยาย(Detail) โดยใชพื้นที่วางดานซายระหวางภาพตัดเต็ม

Section A-A กบั ภาพตดัเยือ้ง Section C-C โดยคลกิขวาบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวเลอืก

ขั้นตอนการสรางภาพตัดเอียง(Aligned)
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Create View เลอืก Detail  ใหพมิพตวัอกัษร E เขาไปในอดิทิบอกซ Detail View Symbol
พมิพ 2 เขาไปในอดิทิบอกซ Scale (ซึง่หมายถงึขยายภาพ 2 เทาจากขนาดของภาพเดมิ)
แลวออกจากไดอะลอ็ค จะปรากฏขอความดงันี้

Select vertex in parent view for detail center: {คลกิบนจดุเวอรเทกซหมายเลข 1 ในภาพ
ตดัเตม็ เพือ่กาํหนดจดุศนูยกลางของภาพขยาย}

Drag rectangle around detail:  {คลกิจดุที ่2 เพือ่กาํหนดมมุแรกของกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราว}
Other corner: {คลกิจดุที ่3 เพือ่กาํหนดมมุทะแยงของกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราว เพือ่กาํหนด

ขอบเขตของภาพขยาย}
Location for detail view: {คลกิตรงกลางพืน้ทีว่างระหวางภาพตดัเตม็กบัภาพตดัเยือ้ง}
Location for detail view: {คลกิขวาหรอื Q เพือ่ออกจากการกาํหนดตาํแหนง จะปรากฏ

ดงัรปูที ่5.11}

รูปที่ 5.11

รูปที่ 5.10

1

2

3
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ขัน้ตอนการสรางภาพชวย(Auxiliary View)
21. ใชคาํสัง่ File Open เปดไฟล 5-12.dwg จากไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM แนบ

ทายหนงัสอืคูมอืเลมนี ้จะปรากฏภาพฉายดาน Top และดาน Front ขึน้มาบนจอภาพ
22. จากรปูที ่5.12 คลกิขวาบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวเลอืก Create View เลอืก Aux แลวออก

จากไดอะลอ็ค จะปรากฏขอความดงัตอไปนี้

Define auxiliary view using: Ucs/Workplane/<Select first point>: {คลิกตรงจุดที่ 1
เพื่อกําหนดจุดแรกของระนาบแสดงภาพชวย}

Select second point or <RETURN> to use the selected edge: {คลกิขวาหรอื Q
เพื่อใชเสนขอบที่ถูกเลือกเปนระนาบแสดงภาพชวย}

Location for auxilary view:  {คลิกจนกระทั่งภาพชวยอยูในตําแหนงที่ตองการ}
Location for auxilary view: {คลิกขวาหรือ  Q  เพือ่ยตุกิารกาํหนดตาํแหนง จะปรากฏ

ภาพชวยดงัรปูที ่5.12}

รูปที่ 5.12

ขัน้ตอนการสรางภาพตดัยอ(Broken View)
23.  ใชคาํสัง่ File Open เปดไฟล 5-13.dwg จากไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM แนบ

ทายหนงัสอืคูมอืเลมนี ้จะปรากฏภาพฉายดาน Top ของชิน้สวนโซลดิขึน้มาบนจอภาพ
24. สงัเกตวุาชิน้สวนในภาพฉายดาน Top มคีวามยาวมากแตความกวางนอย ดงันัน้จงึควรสราง

ภาพตดัยอขึน้มาแทน เพือ่ลดเนือ้ทีใ่นแบบแปลนและใหดสูวยงาม โดยคลกิขวาบนเดสทอ็ป

1
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บราวเซอร แลวเลอืก Create View เลอืก Broken กาํหนดสเกล 1:2 โดยพมิพ 1/2 เขาไปใน
อดิทิบอกซ Scale กาํหนดระยะหางระหวางรอยตดัยอ 2 แลวออกจากไดอะลอ็ค จะปรากฏ
ขอความดงัตอไปนี้

worldXy/worldYz/worldZx/Ucs/View/<Select work plane or edge>: X {พิมพ X
เพือ่กาํหนดระนาบ worldXy ซึง่กค็อืดาน Top ของชิน้สวนโซลดิ}

worldX/worldY/worldZ/<Select work axis or straight edge>: X {พิมพ X กําหนดให
UCS ไอคอนหันเหโดยใชแกน X ของ UCS ไอคอนตรงกับแกน worldX}

Rotate/Z-flip/<Accept>: {คลกิขวาหรอื Q เพื่อยอมรับการหันเหของ UCS ไอคอน}
Location for broken view: {คลกิเพือ่กาํหนดตาํแหนงของรปูตดัยอตรงกึง่กลางไตเติล้บลอ็ค}
Location for broken view: {คลกิขวาหรอื Q เพือ่ออกจากการกาํหนดตาํแหนง}
Select vertex in temporary view for the first or parent sub-view center: {คลิกจุด

ที ่1 เพือ่กาํหนดจดุศนูยกลางของภาพตดัยอทีก่าํลงัสรางดานซาย}
Drag rectangle to define sub-view:  {คลกิจดุที ่2 เพือ่กาํหนดกรอบสีเ่หลีย่มผนืผา

ชั่วคราวแสดงขอบเขตของชิ้นสวนโซลิดที่ตองการใหปรากฏบนภาพตัดยอ}
Other corner: {คลกิจดุที ่3 เพือ่กาํหนดมมุทะแยงของสีเ่หลีย่มผนืผาชัว่คราว}
Select vertex in temporary view for second sub-view center: {คลกิจดุที ่4

เพื่อกําหนดจุดศูนยกลางของภาพตัดยอที่กําลังสรางดานขวา}
Drag rectangle to define sub-view: {คลกิจดุที ่5 เพือ่กาํหนดกรอบสีเ่หลีย่มผนืผา

ชั่วคราวแสดงขอบเขตของชิ้นสวนโซลิดที่ตองการใหปรากฏบนภาพตัดยอ}
Other corner: {คลกิจดุที ่6 เพือ่กาํหนดมมุทะแยงของสีเ่หลีย่มผนืผาชัว่คราว}
Select vertex in temporary view for next sub-view center (or Enter when done):

{คลกิขวาหรอื Q เพือ่สรางภาพตดัยอ จะปรากฏดงัรปูที ่5.13 (ลาง)}

รูปที่ 5.1363
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Note หลงัจากทีส่รางภาพตดัยอแลว ลองใชคาํสัง่ Drawing Add Ref Dimension เพือ่ใหขนาดลงบนภาพตดัยอ
เพื่อตรวจสอบวาขนาดยังคงมีความยาวเทากับกอนที่จะสรางภาพตัดยอหรือไม

  Drawing Edit View Attributes...  AMEDITVIEW
ใชคาํสัง่นีใ้นการแกไขสเกลของภาพฉาย แกไขรปูแบบเสน แกไขการซอนเสนทีถ่กูบงั แกไขตาํแหนงของภาพฉาย
และแกไขเสนขอบในภาพฉายทีไ่มตองการ คาํสัง่นีส้ามารถเรยีกใชงานไดจากเดสทอ็ปบราวเซอร โดยคลกิขวาบน
ชือ่ของภาพฉายทีต่องการแกไข แลวเลอืกคาํสัง่ Edit จากเคอรเซอรเมน ูจะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.14 หรอื
ใชคาํสัง่ Drawing Edit View Attributes... จะปรากฏขอความ Select view to edit: ใหคลกิบนภาพฉายทีต่อง
การแกไข จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.14 เชนเดยีวกนั

View Type แสดงชือ่ภาพฉายทีจ่ะถกูแกไข
Hidden Lines ใชตัวเลือกในกลุมนี้สําหรับแกไขเสนประที่ใชเปนเสนที่ถูกบังดูรายละเอียดใน

ตวัเลอืก Hidden Lines ของไดอะลอ็ครปูที ่5.5
View Properties ใชปุมนีส้าํหรบัแกไขสญัญลกัษณกาํกบัภาพตดั เชน Section A-A แกไขสเกลของ

ลายตดัทีใ่ชระบายลงบนภาพตดั เลอืกลายตดัรปูแบบใหม ดรูายละเอยีดของการ
ใชตวัเลอืกในกลุมนีบ้นไดอะลอ็ครปูที ่5.3

Scale ใชตวัเลอืกในกลุมนีใ้นการแกไขสเกลของภาพฉายทีถ่กูเลอืก

รูปที่ 5.14
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Scale หากตองการกาํหนดสเกล 1:2 ใหพมิพ 1/2 หากตองการกาํหนดสเกล 2:1
ใหพมิพ 2 หรอื 2/1

Relative to Parent ถาปรากฏเครือ่งหมาย √  หนาเชค็บอกซนี ้สเกลของภาพฉายทีถ่กูเลอืก
จะขึน้อยูกบัสเกลของภาพฉายทีม่คีวามสมัพนัธในระดบัทีเ่หนอืกวา

Placement ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัควบคมุตาํแหนงการวางภาพฉาย
Move with Parent ภาพฉายจะเคลื่อนยายตามภาพฉายที่มีความสัมพันธในระดับที่อยู

เหนอืกวาและไมสามารถวางในตาํแหนงอืน่ๆ ทีต่องการได
Align Horizontal ภาพฉายจะเคลื่อนยายตามภาพฉายที่มีความสัมพันธในระดับที่อยู

เหนอืกวา แตจะสามารถเคลือ่นยายไดเฉพาะในแนวนอนเทานัน้
Align Vertical ภาพฉายจะเคลื่อนยายตามภาพฉายที่มีความสัมพันธในระดับที่อยู

เหนอืกวา แตจะสามารถเคลือ่นยายไดเฉพาะในแนวตัง้เทานัน้
No Alignment เมือ่ใชตวัเลอืกนีเ้ราสามารถทีจ่ะเคลือ่นยายภาพฉายออกจากภาพฉาย

ทีม่คีวามสมัพนัธในระดบัทีอ่ยูเหนอืกวาไปยงัตาํแหนงใดๆ ในแบบแปลน
ไดโดยอสิระ

Edge Properties ใชตวัเลอืกในกลุมนีใ้นการเปลีย่นส ีเลเยอร รปูแบบเสนของเสนขอบตางๆ ทีป่รากฏ
บนภาพฉาย เรายงัสามารถซอนเสนขอบทีไ่มตองการไดอกีดวย โดยคลกิบนปุมนี้
จะปรากฏขอความดงัตอไปนี้

Remove all/Unhide all/<Select>: {คลิกขวาหรือ Q เพือ่เลอืกเสนขอบแตละเสน}
Select Edges: {คลกิบนเสนขอบในภาพฉายทีต่องการซอน แลวคลกิขวา จะปรากฏไดอะลอ็ค

Edge Properties ขึน้มาบนจอภาพ เราสามารถซอนเสนโดยคลกิใหปรากฏเครือ่งหมาย
√ หนาเชค็บอกซ Hide Edges หรอืเปลีย่นส ีเปลีย่นเลเยอร เปลีย่นรปูแบบเสนหรอื
เปลี่ยนสเกลของเสนขอบที่ถูกเลือกได}

  Drawing Edit View Delete  AMDELVIEW
ใชสาํหรบัลบภาพฉายออกจากแบบแปลน เราสามารถคลกิขวาบนชือ่ภาพฉาย แลวเลอืก Delete

  Drawing Edit View Move  AMMOVEVIEW
ใชสาํหรบัเคลือ่นยายภาพฉายไปยงัตาํแหนงใหมทีต่องการ เราสามารถคลกิขวาบนชือ่ภาพฉาย แลวเลอืก Move
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Note

  Drawing Edit View Update  AMUPDATEDWGVIEW
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัปรบัปรงุหรอือพัเดท(Update)ภาพฉายใหใชขอมลูทีม่กีารแกไขลาสดุ เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏ
ขอความดงันี้

Select/<All>: {เลอืกตวัเลอืก S เพือ่คลกิเฉพาะภาพฉายทีต่องการปรบัปรงุหรอื Q เพื่อ
ปรับปรุงภาพฉายทั้งหมด}

หากใชตวัเลอืก S แลวคลกิบนภาพฉาย ถาภาพฉายนัน้มภีาพฉายอืน่ๆ ทีม่คีวามสมัพนัธในระดบัทีต่่าํกวา
จะปรากฏไดอะลอ็คถามวาเราตองการปรบัภาพฉายเหลานัน้หรอืไม (Update dependent views?)

  Drawing Add Ref Dimension  AMREFDIM
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเขยีนเสนบอกขนาดอางองิเพิม่เตมิลงบนภาพฉายในสภาพแวคลอม Drawing   โดยปกตหิลงั
จากทีเ่ราไดขึน้รปูชิน้สวนโซลดิ 3 มติแิละบงัคบัสเกทชดวยขนาดแลวในสภาพแวคลอม Assembly หรอื Part แลว
เมือ่เขาสูสภาพแวคลอม Drawing แลวสรางภาพฉายใดๆ จะปรากฏเสนบอกขนาดทีเ่ราสรางขึน้บนสเกทชและ
โปรแกรมสรางมาใหบนภาพฉายนัน้โดยอตัโมตั ิเสนบอกขนาดเหลานัน้อาจจะขาดการใหขนาดบางสวนบนภาพ
ฉายทีเ่ราตองการ  ดงันัน้ เราจงึใชคาํสัง่นีใ้นการเขยีนเสนบอกขนาดแบบอางองิ(Reference Dimension)เพิม่
เติมเขาไปในภาพฉายที่ตองการได ซึ่งเสนบอกขนาดแบบนี้จะเปลี่ยนแปลงหากมีการแกไขชิ้นสวนโซลิดโดย
อตัโนมตัดิวย
เสนบอกขนาดทีเ่ราสรางขึน้บนสเกทชและโปรแกรมสรางขึน้โดยอตัโนมตัจิะอยูในเลเยอร Am_pardim ซึง่มสีเีขยีว
(Green)ซึง่เรยีกวา Parametric Dimension สวนเสนบอกขนาดทีส่รางดวยคาํสัง่นีจ้ะอยูในเลเยอร Am_ refdim
มสีเีขยีวแกมฟา(Cyan)ซึง่เรยีกวา Reference Dimension  หากเราแกไขคาของตวัเลขบอกขนาด Parametric
Dimension ทีม่สีเีขยีวบนภาพฉายใดๆ ขนาดของชิน้สวนโซลดิ 3 มติจิะเปลีย่นแปลงจรงิ หลงัจากทีม่กีารอพัเดท
ชิน้สวน(Update Part)แลว โดยทีไ่มตองกลบัไปแกไขขนาดในโหมด Assembly หรอืโหมด Part   แตถาหากเรา
แกไขคาตวัเลขบอกขนาด Reference Dimension ทีม่สีฟีาแกมเขยีว ขนาดของชิน้สวนโซลดิจะไมเปลีย่นแปลง
ตามไปดวยหรือกลาวแบบงายๆ วาเสนบอกขนาดสีฟาสามารถควบคุมการเปลี่ยนแปลงรูปรางและขนาดของ
ชิน้สวนโซลดิ 3 มติจิรงิได สวนเสนบอกขนาดสฟีาแกมเขยีวเปนเพยีงขนาดทีต่องการใหปรากฏบนเครือ่งพมิพ
เทานัน้ ไมสามารถใชควบคมุขนาดจรงิของชิน้สวนโซลดิ 3 มติไิด อยางไรกต็ามเราสามารถพมิพเสนบอกขนาด
ทัง้สองแบบออกทางเครือ่งพมิพได
เราสามารถใชคําสั่งนี้ไดก็ตอเมื่ออยูในโหมด Drawing และจะตองมีภาพฉายอยางนอย 1 ภาพ เมื่อใชคําสั่ง
Drawing Add Ref Dimension  AMREFDIM จะปรากฏขอความดงัตอไปนี้
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Note

Command: AMREFDIM
Select first object: {คลกิบนเสนขอบเสนแรกของชิน้สวนในภาพฉายทีต่องการใหขนาด}
Select second object or place dimension: {คลกิบนเสนขอบอกีเสนหนึง่ของชิน้สวน

ในภาพฉายทีต่องการใหขนาด จะปรากฏเสนบอกขนาดชัว่คราวขึน้มา}
Undo/Hor/Ver/Align/Par/aNgle/Ord/reF/Basic/pLacement point:

{ในขณะนี้เราสามารถที่จะเปลี่ยนแปลงเสนบอกขนาดที่ปรากฏชั่วคราว
ใหเปนแบบแนวนอน(Hor) แนวตัง้(Ver) เอยีง(Align) ขนาน(Par) เชงิมมุ(aNgle)
ออรดเินท(Ord) เขยีนวงเลบ็บนตวัเลข(reF) เขยีนเสนกรอบรอบตวัเลข(Basic)หรอื
คลิกเพื่อกําหนดตําแหนงใหม}

Select first object: {คลกิบนเสนขอบเสนแรกของชิน้สวนในภาพฉายทีต่องการใหขนาดตอไป
หรอืคลกิขวาหรอื Q เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}

ทดลองเปดไฟล 5-15.dwg จากไดเรค็ตอรี ่ \Exercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืเลมนี ้จะ
ปรากฏภาพฉายดาน Top และดาน Front ขึ้นมาบนจอภาพ สังเกตุวาในไฟลนี้มีเสนบอกขนาดสีเขียว
ซึง่โปรแกรมสรางมาใหเราโดยอตัโนมตั ิแตเสนบอกขนาดทีโ่ปรแกรมใหมานีบ้อกรายละเอยีดของภาพฉาย
ทั้งสองไมพียงพอ เราสามารถใชคําสั่งนี้ใหขนาดเพิ่มเติมใหมีรายละเอียดครบถวนได ถาหากเราใชคําสั่ง
Part Change Dimension เพื่อเปลี่ยนคาตัวเลขบอกขนาดของเสนบอกขนาดสีเขียวใดๆ แลวใชคําสั่ง
Part Update รปูรางของชิน้สวนในภาพฉายจะเปลีย่นแปลงสะทอนใหเหน็ขนาดของชิน้สวนพาราเมตรกิที่
เปลี่ยนแปลงไปจริง

  Drawing Edit Format...  AMDIMFORMAT
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัแกไขรปูแบบของเสนบอกขนาดแบบ Parametric และ Reference Dimension เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะ
ปรากฏขอความ Select a dimension entity: ใหคลกิบนเสนบอกขนาดใดๆ ทีต่องการแกไขรปูแบบ จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัตอไปนี้

รูปที่ 5.15
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Note

Geometry ใชตวัเลอืกในแถบคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดการจดัวางตวัเลข
Text Gap กาํหนดระยะหางระหวางตวัเลขกบัเสนบอกขนาด
Center Mark Size กาํหนดขนาดของเสนศนูยกลาง

ตวัเลอืกบนแถบรายการนีข้ึน้อยูกบัประเภทของเสนบอกขนาดทีท่าํการแกไข อาท ิเชน หากเลอืกเสนบอก
ขนาดแบบรัศมี จะปรากฏตัวเลือก Center Mark Size แตถาเราเลือกเสนบอกขนาดแบบเชิงเสน จะไม
ปรากฏตัวเลือก Center Mark Size ในแถบคําสั่งอื่นๆ บนไดอะล็อคก็มีลักษณะเชนเดียวกัน จะปรากฏ
ตัวเลือกสัมพันธกับประเภทของเสนบอกขนาดที่ทําการแกไขไดเทานั้น

รูปที่ 5.16

Format ใชปุมตางๆ ในแถบคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดรปูแบบการจดัวางตวัเลขบอกขนาด
ใชปุมนีก้าํหนดรปูแบบ Text and Arrow Ouside ใหกบัเสนบอกขนาด

ใชปุมนีก้าํหนดรปูแบบ Text Inside Only ใหกบัเสนบอกขนาด

ใชปุมนีก้าํหนดรปูแบบ Arrows Inside Only ใหกบัเสนบอกขนาด

ใชปุมนีก้าํหนดรปูแบบ Leader ใหกบัเสนบอกขนาด

ใชปุมนีก้าํหนดรปูแบบ Text Above ใหกบัเสนบอกขนาด

ใชปุมนีก้าํหนดรปูแบบ Text Always Inside ใหกบัเสนบอกขนาด

ใชปุมนีก้าํหนดรปูแบบ Best Fit ใหกบัเสนบอกขนาด



168    หนงัสอืคูมอื Mechanical Desktop 3 สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

Units ใชตวัเลอืกในแถบคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดการปดเศษ(Round off) กาํหนดจาํนวน
ตัวเลขหลังจุดทศนิยม(Precision) ตัวคูณคาตัวเลขบอกขนาด(Linear Scale)
หนวยของตวัเลขบอกขนาด(Units)และจาํนวนตวัเลขหลงัจดุทศนยิม(Precision)
ของตวัเลขบอกขนาดสาํรอง(Alternate)

รูปที่ 5.17

Tolerance ใชตัวเลือกในแถบคําสั่งนี้สําหรับกําหนดรูปแบบของพิกัดความเผื่อ(Tolerence)
โดยคลกิบนปุมแสดงรปูแบบตางๆ บนไดอะลอ็ค พรอมทัง้สามารถกาํหนดคาสงูสดุ
(Upper)และคาต่ําสุด(Lower)ของพิกัดความเผื่อและจํานวนตัวเลขหลังจุด
ทศนยิมของพกิดัความเผือ่

รูปที่ 5.18

รูปที่ 5.19
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Text Edit ใชแถบคําสั่งนี้สําหรับกําหนดแกไข เปลี่ยนแปลง เพิ่มเติมเครื่องหมายหรือ
สัญลักษณหรือตัวอักษรตางๆ อาทิ เชน สัญลักษณเสนผาศูนยกลางสัญลักษณ
องศา และอืน่ๆ เปนตน เขาไปรวมกบัตวัเลขบอกขนาดเดมิหรอืเปลีย่นแปลงตวัเลข
บอกขนาดใหม

  Drawing Edit Dimensions Align  AMDIMALIGN
ใชคาํสัง่นีใ้นการจดัเสนบอกขนาดใหอยูในแนวเดยีวกนัอยางเปนระเบยีบ เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏขอความดงันี้

Command: AMDIMALIGN
Select base dimension: {คลกิบนเสนบอกขนาดเสนทีต่องการใชเปนฐาน}
Select linear dimensions to align: {คลกิเสนบอกขนาดทีต่องการปรบัใหอยูในแนวเดยีว}
Select linear dimensions to align: {คลกิเสนบอกขนาดทีต่องการปรบัใหอยูในแนวเดยีว}
Select linear dimensions to align: {คลกิขวาหรอื Q เสนบอกขนาดทัง้หมดจะถกูปรบั

ใหอยูในแนวเดียวกัน}

  Drawing Edit Dimensions Join  AMDIMJOIN
ใชคาํสัง่นีใ้นการรวมเสนบอกขนาดสองเสนหรอืมากกวาใหกลายเปนเสนบอกขนาดเพยีงเสนเดยีว

รูปที่ 5.20

รูปที่ 5.21

หลงัใชคาํสัง่กอนใชคาํสัง่

หลงัใชคาํสัง่กอนใชคาํสัง่
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Note การใชคําสั่งนี้ Drawing Edit Dimensions Join มีวิธีการใชงานเหมือนกับคําสั่ง Drawing Edit
Dimensions Align ทกุประการ เราจะตองเลอืกเสนบอกขนาดทีจ่ะใชเปนฐานกอน เมือ่ปรากฏขอความ
Select base dimension: แลวจึงเลือกเสนบอกขนาดอื่นๆ ที่จะนํามารวมเปนเสนเดียวกัน  เมื่อปรากฏ
ขอความ Select linear dimensions to join:

  Drawing Edit Dimensions Insert  AMDIMINSERT
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสรางเสนบอกขนาดใหมโดยแบงเสนบอกขนาดเดมิออกเปนสองสวน เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏ
ขอความดงัตอไปนี้

Command: AMDIMINSERT
Select base dimension:  {คลกิบนเสนบอกขนาดเสนทีต่องการใชเปนฐาน}
Select point on object for extension line origin:  {คลิกบนเสนขอบของชิ้นสวนโซลิด

ในภาพฉาย หากจดุทีค่ลกิอยูใกลกึง่กลางเสน เสนบอกขนาดจะถกูสรางขึน้จากกึง่กลาง
เสน หากจดุทีค่ลกิอยูใกลปลายเสน เสนบอกขนาดจะถกูสรางขึน้จากปลายเสน}

  Drawing Edit Dimensions Break  AMDIMBREAK
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัตดัสวนเกนิของเสนบอกขนาดทีไ่มตองการ

รูปที่ 5.22

รูปที่ 5.23

หลงัใชคาํสัง่กอนใชคาํสัง่

หลงัใชคาํสัง่กอนใชคาํสัง่
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Command: AMDIMBREAK
Select dimension or extension line to break: {คลกิตรงจดุเริม่ตนทีต่องการตดั}
First point/Restore/<Second point>: {คลกิบนพืน้ทีว่าดภาพตรงจดุใดๆ ทีเ่ลยปลายเสนที่

ตองการตดัหรอืพมิพ F เพือ่คลกิจดุเริม่ตนใหมหรอืพมิพ R เพือ่เรยีกคนืเสนบอกขนาด
ที่ถูกตัดไปแลวใหกลับคืนเหมือนเดิม}

  Drawing Move Dimension  AMMOVEDIM
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเคลือ่นยายเสนบอกขนาดในภาพฉายเดยีวกนัหรอืจากภาพฉายหนึง่ไปยงัอกีภาพฉายหนึง่ได

รูปที่ 5.24

Command: AMMOVEDIM
Flip/Reattach/<Move>:  {คลกิขวาหรอื Q เพือ่เคลือ่นยายเสนบอกขนาด}
Select dimension: {คลกิบนเสนบอกขนาดทีต่องการเคลือ่นยาย
Select view to place dimension: {คลกิภาพฉายทีต่องการเคลือ่นยาย}
Location for dimension: {คลกิเพือ่กาํหนดตาํแหนงของเสนบอกขนาด}
Location for dimension: {คลกิขวาหรอื Q เพือ่ออกจากการกาํหนดตาํแหนงใหม}

Flip ใชตัวเลือกนี้เพื่อพลิกกลับตัวเลขบอกขนาดที่อยูภายนอกเสนบอกขนาดจากขวา
ไปซายหรอืจากซายไปขวา

Reattach ใชในกรณทีีเ่สนตอ(Extension lines)หรอืขาขางใดขางหนึง่หรอืทัง้สองขางของเสน

กอน  Move หลัง  Move กอน  Flip หลัง  Flip

กอน  Reattach หลงั  Reattach

2

1 4

3
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บอกขนาดทบักบัเสนขอบของชิน้สวนในภาพฉาย ซึง่ทาํใหเกดิเสนซอนกนั 2 เสน
เราสามารถใชตวัเลอืกนีเ้พือ่ยายจดุปลายของเสนตอไปยงัตาํแหนงใหมทีไ่มทาํให
เสนตอของเสนบอกขนาดทบัเสนของของชิน้สวนในภาพฉาย

Command: AMMOVEDIM
Flip/Reattach/<Move>: R {พมิพ R เพือ่เลอืกโหมด Reattach)
Select extension line: {คลกิบนเสนตอของเสนบอกขนาดตรงจดุที ่1}
Select attachment point: {คลกิบนตรงจดุที ่2}
Select extension line: {คลกิบนเสนตอของเสนบอกขนาดตรงจดุที ่3}
Select attachment point: {คลกิบนตรงจดุที ่4}
Select extension line: {คลกิขวาหรอื Q เพือ่ออกจากคาํสัง่}

  Drawing Symbol Standard  AMSYMSTD
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดมาตรฐานในการสรางแบบแปลน 2 มติ ิ  มาตรฐานสากล(International standard)เปน
สิง่ทีก่าํหนดรปูแบบของสญัญลกัษณตางๆ ทีใ่ชในการเขยีนแบบซึง่มหีลายมาตรฐาน อาท ิเชน ANSI, BSI, CSN,
DIN, GB, ISO, JIS ดงันัน้ กอนทีจ่ะเริม่สรางแบบแปลน 2 มติ ิเราจงึควรทีจ่ะกาํหนดมาตราฐานทีจ่ะใชในการสราง
แบบแปลนเสยีกอน เพือ่ที ่Mechanical Desktop จะไดคาํนวณขนาดของตวัอกัษรหรอืสญัญลกัษณตางๆ ใหมี
ขนาดเหมาะสมกบัตารางรายการแบบ(Title block)ตามทีก่าํหนดไวในมาตรฐานตางๆ เหลานัน้
เมือ่เราไดเลอืกมาตรฐานอนัใดอนัหนึง่มาใชงานแลว เรายงัสามารถทีจ่ะปรบัแตงมาตรฐานทีเ่ลอืกมาใหเหมาะสม
กบัมาตรฐานระดบัทองถิน่ไดอกีดวย เมือ่เริม่เขามาในสภาพแวคลอม Drawing เราควรทีจ่ะกาํหนดมาตรฐานใน
การสรางแบบแปลน 2 มติใินทนัท ีเมือ่ใชคาํสัง่ Drawing Symbol Standard หรอืคลกิบนปุมไอคอน  หรอื
พมิพคาํสัง่ AMSYMSTD ผานคยีบอรดหรอืคลกิบนบนเดสทอ็ปบราวเซอร แลวเลอืกคาํสัง่ Symbol Standards...
จะปรากฏไดอะลอ็คดงันี้

รูปที่ 5.25
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บนไดอะลอ็คมไีอคอนรปูหนงัสอืนาํหนามาตรฐานตางๆ ถาไอคอนหนงัสอื
ทั้งหมดเปนสีเทาแสดงวายังไมมีการกําหนดมาตรฐานใหกับแบบแปลน
ของเรา  เราสามารถดบัเบิล้คลกิหรอืคลกิขวาบนไอคอนหนงัสอื แลวเลอืก
Insert standard เพื่อสอดแทรกมาตรฐานที่ตองการเขามาใชงานยังแบบ
แปลนหรือสอดแทรกมาตรฐานหลายๆ มาตรฐานเขามาใชงานก็ได
มาตรฐานที่สอดแทรกเขามาจะกลายเปนไอคอนหนังสือสีเขียวและจะมี
มาตรฐานใชงานเพยีงอนัเดยีวซึง่เปนรปูไอคอนหนงัสอืเปดสเีขยีว หากตอง
การเปลี่ยนมาตรฐานใชงาน ใหคลิกขวาบนมาตรฐานนั้น แลวเลือก Set
current หากตองกาํหนดคณุสมบตัปิลกียอย ใหคลกิบนเครือ่งหมาย + ของ
มาตรฐานนัน้ จะปรากฏรายละเอยีดแสดงมาตรฐานของสญัญลกัษณตางๆ
ทีใ่ชในมาตรฐานนัน้ ซึง่เราจะสามารถคลกิขวาบนมาตรฐานยอยใดๆ เพือ่
กาํหนดคณุสมบตัขิองมาตรฐานยอยนัน้ได ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็ค ซึง่ยอม
ใหเราสามารถปรบัแตงได
เมื่อเราเลื่อนเคอรเซอรไปบนชื่อมาตรฐานหรือไอคอนหนังสือแลวคลิกขวา
แลวเลอืกคาํสัง่ Properties จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.27

รูปที่ 5.26

Symbol ใชตวัเลอืกในกลุมนีใ้นการกาํหนคณุสมบตัขิองสญัญลกัษณทัง้หมด
Scale กาํหนดสเกลของสญัญลกัษณทีใ่ชในความละเอยีดพืน้ผวิ(Surface Tex-

ture) กรอบควบคมุฟเจอรของพกิดัความเผือ่(Feature Control Frame)
สญัญลกัษณแนวเชือ่ม(Welding) โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดให Scale = 1

รูปที่ 5.27
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Color กําหนดสีใหกับสัญญลักษณตางๆ โดยที่โปรแกรมกําหนดมาใหสีคือ
ByLayer  สญัญลกัษณจะมสีตีามสขีองเลเยอร

Text ใชตัวเลือกในกลุมนี้ในการกําหนคุณสมบัติของตัวอักษรที่ใชในตารางรายการ
ชิน้สวน(Part List)

Style หากตองการกาํหนดรปูแบบใหมใหกบัตวัอกัษร เราตองใชคาํสัง่ Assist
Format Text Syle.. เปลี่ยนฟอนทของชื่อรูปแบบที่ปรากฏบนแถบ
รายการนี้

Height กาํหนดความสงูของตวัอกัษรในตารางรายการชิน้สวน(Parts List)
Color กาํหนดสขีองตวัอกัษรในตารางรายการชิน้สวน(Parts List)

Leader ใชตวัเลอืกในกลุมนีใ้นการกาํหนดคณุสมบตัขิองเสนชีน้าํ ทีใ่ชในความละเอยีดพืน้
ผวิ บอลลนู  กรอบควบคมุฟเจอรของพกิดัความเผือ่ แนวเชือ่ม ดาตมัเปาหมาย ตวั
ระบดุาตมั(Datum Identifier)และเสนชีน้าํของตวัระบฟุเจอร(Feature Identifier)

Arrow Head กาํหนดรปูแบบของหวัลกูศรของเสนชีน้าํ(Leader)
Arrow Size กาํหนดขนาดของหวัลกูศรของเสนชีน้าํ(Leader)
Color กาํหนดสขีองหวัลกูศรของเสนชีน้าํ(Leader)

Modify หากคลกิบนปุมนี ้แลวเลอืก Surface Texture จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.28
Default หากคลกิบนปุมนี ้คาตางๆ ทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหจะถกูเรยีกกลบัคนืมา

รูปที่ 5.28
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Note

ใชไดอะลอ็คนีส้าํหรบัเลอืกสญัญลกัษณสาํหรบักาํหนดความละเอยีดของพืน้ผวิทีต่องการใหปรากฏ ณ ตาํแหนง
D ของไดอะลอ็ค Surface Texture ของคาํสัง่ Drawing Annotate Surface Texture... ไดอะลอ็คนีท้าํงาน
ลกัษณะของตวักรอง(Filter)สญัญลกัษณเพยีงเทานัน้

นอกจากจะเขาสูไดอะลอ็คนีโ้ดยคลกิบนปุม Modify ของไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.27 แลวเรายงัสามารถคลกิขวา
บนชือ่มาตรฐาน ISO 1302-1978 แลวเลอืกคาํสัง่ Properties ไดเชนเดยีวกนั

เมือ่คลกิบนปุม Modify ของไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.27 แลวเลอืกคาํสัง่ Feature Control Frame หรอืคลกิขวาบนชือ่
มาตรฐาน ISO 1101-1983 แลวเลอืกคาํสัง่ Properties จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.29

ไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.29 ใชสาํหรบักาํหนดรปูแบบการ
แสดงสญัญลกัษณของกรอบควบคมุฟเจอรของพกิดั
ความเผือ่ เราใชปุม 3 ปุมในฟลด Merge สาํหรบัการ
กาํหนด รปูแบบการรวมของสญัญลกัษณทีอ่ยูภายใน
กรอบและใชปุมในฟลด End Padding ในการกาํหนด
รูปแบบของทายกรอบควบคุมฟเจอร ซึ่งเมื่อมีการใช
คําสั่ง Drawing Annotate Feature Control
Frame... กรอบควบคุมฟเจอรของพิกัดความเผื่อจะ
ปรากฏตามกรอบตวัอยางบนปุมทัง้ 4 ทีเ่ราไดเลอืกไว

รูปที่ 5.29

เนื่องจากสัญญลักษณในไดอะล็อคนี้มีจํานวนมาก เราอาจจะปลดเครื่องหมาย √ ออกจากเช็คบอกซของ
สญัญลกัษณทีไ่มไดใชงานออกไป เมือ่มกีารใชคาํสัง่  Drawing Annotate Feature Control Frame...  จะไม
ปรากฏสญัญลกัษณทีไ่มตองการบนไดอะลอ็คของคาํสัง่นี้
เมือ่คลกิบนปุม Modify ของไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.27 แลวเลอืกคาํสัง่ Welding หรอืคลกิขวาบนชือ่มาตรฐาน ISO
2553-1984 แลวเลอืกคาํสัง่ Properties จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่ 5.30

รูปที่ 5.30

ไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.30 ใชสาํหรบักาํหนดรปูแบบการ
แสดงสัญญลักษณของแนวเชื่อม ซึ่งเราสามารถ
เลอืกเฉพาะสญัญลกัษณทีต่องการใหปรากฏเมือ่มกีาร
ใชคําสั่ง Drawing Annotate Welding... บน
ไดอะลอ็คนีเ้ราสามารถกาํหนดระยะหางระหวางเสน
อางองิ Identification line ในสปนเนอร Gap ไดและ
ยงัสามารถแสดงสญัญลกัษณประเภทอืน่ๆ ไดโดยใช
ตวัเลอืกในแถบรายการ Show Symbols for: ในฟลด
Weld Symbols บนไดอะลอ็คดงักลาว
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เมือ่คลกิบนปุม Modify ของไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.27
แลวเลอืกคาํสัง่ Datum Target หรอืคลกิขวาบนชือ่
มาตรฐาน ISO 1101, ISO 7083-1983 แลวเลอืก
คาํสัง่ Properties จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.31
ซึ่งใชสําหรับกําหนดคุณสมบัติตางๆ อาทิ เชน
ขนาดและสขีองเปาหมาย ระยะหางและมมุของลาย
ตัดแฮทช หัวลูกศรและรูปแบบเสนของ Datum
Target ซึ่งสรางจากคําสั่ง Drawing Annotate

Datum Target...

รูปที่ 5.31

เมือ่คลกิบนปุม Modify ของไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.27
แลวเลอืกคาํสัง่ BOM and Bolloon Support หรอื
คลกิขวาบนชือ่มาตรฐาน ISO 7573-1983 แลวเลอืก
คาํสัง่ Properties จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.32
เราใชไดอะล็อคนี้สําหรับกําหนดโครงสรางของมูล
ของแอตทริบิวตซึ่งใชประกอบการสรางรายการ
วัสดุ(Bill of Material, BOM)และตารางรายการ
ชิ้นสวน(Parts List)ของแบบแปลนภาพประกอบ
แยกสวนของชิน้สวนตางๆ ในโหมด Assembly

รูปที่ 5.32

เราใช Column, Caption, Width ในการกาํหนดโครงสรางของตารางรายการชิน้สวน(Parts List)ซึง่สรางจากคาํสัง่
Drawing Bolloons and BOMs Place Part List...  เราสามารถดบัเบิล้คลกิลงบนชือ่แอตทรบิวิตภายใต
Column เพือ่เปลีย่นชือ่แอตทรบิวิตของชิน้สวนหรอืดบัเบิล้คลกิลงชือ่คอลมันภายใต Caption เพือ่เปลีย่นชือ่หวั
คอลมันทีจ่ะปรากฏในตารางรายการชิน้สวน(Parts List)หรอืดบัเบิล้คลกิลงคาตวัเลขภายใต Width เพือ่เปลีย่นคา
ความกวางของคอลมันในตารางรายการชิน้สวน หากเราตองการเพิม่แอตทรบิวิตใหมเขาไปในตาราง ใหดบัเบิล้
คลกิบนชองวางแถวสดุทาย แลวพมิพชือ่แอตทรบิวิต ชือ่คอลมันและความกวางเพิม่เขาไปในไดอะลอ็ค
สวน Data type, Size, และ Precision ใชสาํหรบักาํหนดโครงสรางขอมลูแอตทรบิวิตของชิน้สวนโซลดิทีใ่ชประกอบ
ในการสรางตารางรายการชิน้สวน นอกจากนีเ้ราใช Caption alignment ในการจดัชือ่คอลมันทีจ่ะปรากฏในตาราง
รายการชิน้สวนใหชดิซายหรอืชดิขวา
เมือ่คลกิบนปุม Modify ของไดอะลอ็ค BOM Properties ดงัรปูที ่5.32 แลวเลอืกคาํสัง่ Bolloon หรอืคลกิขวาบน
Bolloon ภายใตชือ่มาตรฐาน ISO 7573-1983 บนไดอะลอ็ค Symbol Standard แลวเลอืกคาํสัง่ Properties
จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.33
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รูปที่ 5.33 บนไดอะล็อคดังรูปที่ 5.33 นี้ เราสามารถกําหนดคุณ
สมบัติตางๆ ใหกับบอลลูน(Bolloon)ที่ใชในการชี้
ตําแหนงของชิ้นสวนตางๆ ที่ประกอบกันอยูบนแบบ
แปลนภาพประกอบแยกชิ้นสวน   เราสามารถคลิกบน
ปุม   เพื่อเลือกรูปแบบของบอลลูนหรือใชแถบ
รายการ Arrow type ในการเลือกรูปแบบของหัวลูกศร
หรือใชแถบรายการ Text height เพื่อกําหนดความสูง
ของตัวเลขหรือตัวอักษรภายในบอลลูนหรือใชแถบ
รายการ Color เพือ่เลอืกสใีหกบับอลลนู

รูปที่ 5.34

นอกจากนี้ เรายังสามารถเลือกขอมูลแอตทริบิวตที่ใชในรายการวัสดุ(BOM)ใหปรากฏแทนบอลลูนได
โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหบอลลนูเปนแบบ Circular ซึง่ใชกบัแอตทรบิวิต Item ไดเทานัน้ หากเราเลอืกบอลลนู
แบบ Open เราสามารถแสดงชือ่(Name)หรอืแอตทรบิวิตอืน่ๆ แทนบอลลนูได  หากเราเลอืกบอลลนูแบบ Linear
เราสามารถแสดงขอมลูแอตทรบิวิตทัง้หมดพรอมๆ กนัแทนบอลลนูได  โดยเลอืกแอตทรบิวิตในชองหนาตาง BOM
Column แลวคลกิบนปุม -->> เพือ่เพิม่แอตทรบิวิตนัน้เขาไปในชองหนาตางบอลลนู
เมื่อมีการปรับแตงใดๆ บนไดอะล็อคแลว เราสามารถคลิกบนปุม Apply เพื่อใหเกิดการเปลี่ยนแปลงบนแบบ
แปลนโดยทีเ่ราไมตองออกจากไดอะลอ็ค
เมื่อคลิกบนปุม Modify ของไดอะล็อค BOM
Properties ดงัรปูที ่5.32 แลวเลอืกคาํสัง่ Parts List
หรอืคลกิขวาบน Parts List ภายใตชือ่มาตรฐาน ISO
7573-1983 บนไดอะลอ็ค Symbol Standard แลว
เลอืกคาํสัง่ Properties จะปรากฏไดอะลอ็ค Parts
List Properties ดังรูปที่ 5.34 เราใชไดอะล็อคนี้
สาํหรบักาํหนดรปูแบบและขนาดของตารางรายการ
ชิ้นสวนที่จะสอดแทรกเขาไปยังแบบแปลนภาพ
ประกอบแยกชิน้สวน
หากเราปลดเครื่องหมาย √ ออกจากเช็คบอกซ
Inserting heading นี้จะไมปรากฏชื่อตารางและชื่อคอลัมนบนตารางรายการชิ้นสวน   ภายในขอบเขตของ
Inserting heading นี ้ เรายงัสามารถกาํหนดระยะหาง(Gap)ระหวางบรรทดั สตีวัอกัษรและความสงูตวัอกัษร
สาํหรบัชือ่ตารางและชือ่คอลมันบนตารางรายการชิน้สวนเทานัน้ หากปรากฏเครือ่งหมาย √ หนาเชค็บอกซ Title
ชือ่ตาราง Parts List จะปรากฏบนตารางรายการชิน้สวนดวย นอกจากนีเ้รายงัสามารถกาํหนดคณุสมบตัอิืน่ๆ
ของตารางรายการชิ้นสวน อาทิ เชน สีกรอบตาราง(Frame Color) ระยะหางระหวางแถว(Row Gap)
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จาํนวนบรรทดัของตวัอกัษรในตาราง(Line of text) ทศิทางการสรางตาราง(Output Direction) การตดัคาํ(Wrap
text) และยังเลือกคอลัมนของแอตทริบิวตที่ตองการใหปรากฏในตารางรายการชิ้นสวน(Column to display)
โดยที่โปรแกรมกําหนดมาใหแอตทริบิวตทั้งหมดยกเวนแอตทริบิวต Note จะปรากฏบนตารางรายการชิ้นสวน
(Parts List) หากไมตองการใหแอตทรบิวิตใดปรากฏบนตาราง ใหคลกิบนแอตทรบิวิตนัน้ในชองหนาตาง Parts
List แลวคลกิบนปุม <<-- เพือ่เคลือ่นยายแอตทรบิวิตนัน้ไปยงัชองหนาตาง BOM Columns

  Drawing Edit Symbols...  AMEDIT
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัแกไขปรบัแตงสญัญลกัษณตางๆ ทีไ่ดสอดแทรกลงไปในแบบแปลนแลว อาท ิเชน สญัญลกัษณ
ความละเอียดพื้นผิว(Surface Texture) กรอบควบคุมฟเจอรของพิกัดความเผื่อ(Feature Control Frame)
สญัญลกัษณแนวเชือ่ม(Welding) บอลลนู(Bolloon) ตารางรายการชิน้สวน(Parts List)และสญัญลกัษณอืน่ๆ
ทีก่าํหนดโดยคาํสัง่ Symbol Standard เปนตน
เมือ่ใชคาํสัง่ Drawing Edit Symbols... หรอืพมิพคาํสัง่ AMEDIT ผานคยีบอรด จะปรากฏขอความ Select
object: ใหเราคลกิลงบนสญัญลกัษณทีต่องการแกไข จะปรากฏไดอะลอ็คซึง่สมัพนัธกบัสญัญลกัษณนัน้ขึน้มาบน
จอภาพ ซึง่เราสามารถแกไขปรบัแตงได

  Drawing Annotate
คําสั่งตอไปนี้เปนคําสั่งพื้นฐานของโปรแกรม AutoCAD สามารถใชในการใหรายละเอียดของแบบแปลนใน
Mechanical Desktop ไดเชนเดยีวกนั จงึไมขอกลาวในหนงัสอืคูมอืเลมนี ้หากตอการศกึษารายละเอยีดของคาํสัง่
ใหคนหาไดในหนงัสอืคูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R14 : 2D Drafting

คาํสัง่ Drawing Annotate Line Text หรอืคาํสัง่ DTEXT
คาํสัง่ Drawing Annotate Paragraph Text หรอืคาํสัง่ MTEXT
คาํสัง่ Drawing Annotate Edit Text หรอืคาํสัง่ DDEDIT
คาํสัง่ Drawing Annotate Spell หรอืคาํสัง่ SPELL

  Drawing Annotate Template...  AMTEMPLATE
ใชคําสั่งนี้สําหรับสรางเทมเพล็ท(Template)สําหรับกําหนดรูปแบบของการเขียนคําอธิบายรูเจาะใหตรงความ
ตองการของผูใชงาน เพือ่ทีจ่ะไดใชคาํสัง่ Drawing Annotate Hole Note... เขยีนคาํอธบิายลงบนรเูจาะใน
แบบแปลนตามรปูแบบทีส่รางไวในคาํสัง่นี ้ เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่ 5.35
เมือ่เขาสูไดอะลอ็ค Hole Template เราเหน็วา มเีทมเพลท็ทีโ่ปรแกรมสรางมาใหอยู 6 แบบดงัรปูที ่5.35 (ขวา)ซึง่
ครอบคลมุรเูจาะทกุประเภทใน Mechanical Desktop เทมเพลท็ทีโ่ปรแกรมสรางมรีายละเอยีดดงันี้

No Icon
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รูปที่ 5.35

BLIND_CBORE เปนเทมเพลท็ทีใ่ชกบัรเูจาะ Counterbore แบบระบคุวามลกึ ไมทะลุ
BLIND_CSINK เปนเทมเพลท็ทีใ่ชกบัรเูจาะ Countersink แบบระบคุวามลกึ ไมทะลุ
BLIND_DRILL เปนเทมเพลท็ทีใ่ชกบัรเูจาะดวยสวานธรรมดาแบบระบคุวามลกึ ไมทะลุ
THRU_CBORE เปนเทมเพลท็ทีใ่ชกบัรเูจาะ Counterbore แบบเจาะทะลุ
THRU_CSINK เปนเทมเพลท็ทีใ่ชกบัรเูจาะ Countersink แบบเจาะทะลุ
THRU_DRILL เปนเทมเพลท็ทีใ่ชกบัรเูจาะดวยสวานธรรมดาแบบเจาะทะลุ

รูปที่ 5.36

รปูที ่5.36 (ซาย) เปนการใหขนาดรเูจาะทีใ่ชเทมเพลท็ทัง้ 6 แบบทีโ่ปรแกรมสรางมาให รปูที ่5.36 (ขวา) เปนการให
ขนาดรเูจาะทีใ่ชเทมเพลท็ทีเ่ราสรางขึน้มาใชงานเอง สงัเกตวุารายละเอยีดของการใชตวัอกัษรยอมกีารกาํหนด
รปูแบบทีแ่ตกตางกนั

ขั้นตอนการสรางเทมเพลทสําหรับการใหขนาดรูเจาะ
1. เปดไฟล 5-36.dwg จากไดเรค็ตอรี ่ \Exercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืฯ
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Note

2. สรางเทมเพล็ทของรูเจาะ โดยใชคําสั่ง Drawing Annotate Template... จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่3.35

3. คัดลอกเทมเพล็ท BLIND_CBORE ที่โปรแกรมสรางมาให โดยใหแนใจวาในแถบรายการ
Templates ปรากฏ BLIND_CBORE แลวพิมพชื่อเทมเพล็ทใหม MY_BLIND_CBORE
เขาไปในอดิทิบอกซ Name แลวคลกิบนปุม Save ขณะนีเ้รามเีทมเพลท็ใหมทีม่รีปูแบบเหมอืน
กบัเทมเพลท็ตนฉบบั BLIND_CBORE ทกุประการ

4. แกไขเทมเพล็ทใหม MY_BLIND_CBORE โดยใหแนใจวา MY_BLIND_CBORE ปรากฏ
อยูในแถบรายการ Templates จากนัน้คลกิบนปุม Edit Template จะปรากฏไดอะลอ็คดงันี้

%%c แทนเครื่องหมาย ∅ สวน %%AMDIA เปนตัวแปรที่เก็บคาเสนผาศูนยกลางของรูเจาะ สวน
%%AMDEP เปนตวัแปรทีเ่กบ็คาความลกึของรเูจาะ %%AMCDIA เปนตวัแปรทีเ่กบ็คาเสนผาศนูยกลาง
Counterbore  %%AMCBDEP  เปนตวัแปรทีเ่กบ็คาความลกึของ Counterbore นอกนัน้เปนตวัอกัษรทีเ่รา
สามารถแกไขปรับแตงหรือเพิ่มเติมได ถึงแมวาเราจะไมควรที่จะแกไขปรับแตงตัวอักษรที่ขึ้นตนดวย %%
แตเราก็สามารถที่จะยายสลับตําแหนงตัวแปรเหลานั้นได

5. แกไขปรบัแตงเทมเพลท็ของรเูจาะใหปรากฏดงันี้

6. เมือ่แกไขปรบัแตงเทมเพลท็แลว ใหออกจากไดอะลอ็ค แลวคลกิบนปุม Save ของไดอะลอ็ค
Hole Template เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางเทมเพลท็ของการใหขนาดรเูจาะแบบ Counterbore
แบบกาํหนดความลกึของรเูจาะ(Blind)

7. ทาํซ้าํในขัน้ตอนที ่3 ถงึ 6 กบัเพือ่สรางเทมเพลท็ทีย่งัเหลอือยูอกี 5 แบบขึน้ใชงานเอง

  Drawing Annotate Hole Note...  AMHOLENOTE
ใชคาํสัง่นีใ้นการใหขนาดรเูจาะของชิน้สวนโซลดิทีถ่กูเจาะรดูวยคาํสัง่ Part Placed  Features Hole...  เมือ่นาํ
ชิน้สวนดงักลาวเขามาสรางเปนภาพฉายในสภาพแวคลอม Drawing แลว  เราสามารถใหขนาดรเูจาะทีส่รางจาก
คาํสัง่ดงักลาวไดอยางสะดวกและรวดเรว็

รูปที่ 5.37
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Note

กอนใชคําสั่งนี้ เราควรใชคําสั่ง Drawing Annotate Template... เพื่อสรางเทมเพล็ทกําหนดรูปแบบการ
อธบิายรเูจาะมากอน เพือ่ทีเ่ราจะสามารถเขยีนรเูจาะตามรปูแบบทีเ่ราตองการ
เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏขอความ Edit/<New>: บนบรรทดัปอนคาํสัง่   หากตองการแกไขการบอกขนาดของรเูจาะ
ใหเลอืกตวัเลอืก Edit หากตองการใหขนาดรเูจาะใหม ใหเราคลกิขวาหรอื Q จะปรากฏขอความ Select hole
feature: จากนัน้คลกิบนเสนขอบของรเูจาะทีป่รากฏในภาพฉายใดๆ จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.38

รูปที่ 5.38

สามารถแกไขปรบัแตงเทมเพลท็ใดๆ โดยคลกิบนชือ่เทมเพลท็ทีต่องการ แลวคลกิบนปุม Edit Template
นอกจากนี้เรายังสามารถใชปุม Dimesion Style Overrides ในการกําหนดจํานวนตัวเลขหลังจุดทศนิยม
(Precision) การกําหนดรูปแบบเสนบอกขนาด(Apply Dimstyle)หรือไม กําหนดรูปแบบของหนวยวัด
(Measurement Type)หรอืเลอืกรปูแบบเสนบอกขนาด(Dimension Style)ใหกบัตวัแปรแตละตวัใหม
เราสามารถเลอืกรปูแบบของเสนบอกขนาดไดใน Primary Dimension Style และสามารถเลอืกทีจ่ะกาํหนดใหรปู
แบบของเสนบอกขนาดดงักลาวมผีลกบัความสงูของตวัอกัษร(Text Height)เทานัน้ โดยคลกิบนเชค็บอกซ Apply
Dimension Style to Text Height Only
เมือ่กาํหนดตวัเลอืกตางๆ บนไดอะลอ็คเรยีบรอยแลวใหออกจากไดอะลอ็ค จะปรากฏขอความ Location for hole
note: ใหคลกิ ณ ตาํแหนงทีต่องการใหขนาดของรเูจาะปรากฏ

ทดลองเปดไฟล 5-36.dwg ที่เราไดสรางเทมเพล็ทของรูเจาะขึ้นมาใชงานเองจากคําสั่ง Drawing
Annotate Template...  แลวลองใหขนาดลงบนรเูจาะทัง้ 6 แบบทีอ่ยูบนภาพฉายดานบนและดานอืน่ๆ
ไดตามตองการ

เมือ่เขาสูไดอะลอ็ค Create Holenote
ใหเลือกเทมเพล็ทที่โปรแกรมสราง
มาใหหรือเลือกเทมเพล็ทที่เราสราง
ขึ้นเองที่ปรากฏในชองหนาตาง
Template Name จากนัน้เลอืกการ
จดัตาํแหนงปลายเสนชีน้าํ วาจะให
อยูกลางบรรทดับน(Middle of Top
Line) อยูระหวางกลางของบรรทัด
ทัง้หมด(Middle of All Text)หรอือยู
กลางบรรทดัลาง(Middle of Bottom
Line)ของคาํอธบิายรเูจาะทีจ่ะสราง
ขึ้นบนไดอะล็อคดังกลาวนี้ เรายัง
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Note

  Drawing Annotate Centerline  AMCENLINE
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเขยีนเสนเซน็เตอรไลน(Centerline)ลงบนวงกลม สวนโคงและระหวางเสนตรงสองเสน  คาํสัง่นี้
ทาํงานรวมกบัตวัแปรระบบดงัตอไปนี้

AMCLOSHT ควบคุมความยาวของปลายเสนเซ็นเตอร
ไลนทีโ่ผลพนออกจากเสนขอบของวงกลม

AMCLGAP ควบคุมขนาดของชองระหวางเซ็นเตอร
มารคกบัเซน็เตอรไลน

AMCLCM ควบคุมขนาดของเซ็นเตอรมารคหรือ
เครื่องหมาย + ตรงจุดศูนยกลางของวง
กลม

AMCLCM

AMCLOSHTAMCLGAP

ในการกาํหนดคาของตวัแปรระบบควบคมุขนาดของ Centerline นี ้เราสามารถพมิพชือ่ตวัแปรผานคยีบอรด
ไดโดยตรง แลวปอนคาใหกบัตวัแปรไดทนัที

เมือ่ใชคาํสัง่ Drawing Annotate Centerline หรอืคลกิบนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ AMCENLINE ผาน
คยีบอรด จะปรากฏขอความดงัตอไปนี้

Select Edge: {คลกิบนเสนขอบของวงกลมหรอืสวนโคงหรอืเสนตรง เพือ่สรางเสนเซน็เตอรไลน}
Select mirrored edge or <RETURN>: {ในกรณทีีเ่ลอืกวงกลมหรอืเสนโคงบนบรรทดั

ขอความทีแ่ลว ใหคลกิขวาหรอื Q   จะปรากฏเสนเซน็เตอรไลนบนสวนโคงหรอื
วงกลม ในกรณทีีเ่ลอืกเสนตรงบนบรรทดัขอความทีแ่ลว จะปรากฏขอความตอไปดงันี}้

Select first trim point: {เลือ่นเคอรเซอรไปยงัจดุเริม่ตนทีต่องการใหเสนเซน็เตอรไลนปรากฏ
แลวคลิกเมาสซาย}

Select second trim point: {เลือ่นเคอรเซอรไปยงัจดุสิน้สดุทีต่องการใหเสนเซน็เตอรไลน
ปรากฏ แลวคลกิเมาสซาย จะปรากฏเสนเซน็เตอรไลน ระหวางเสนตรงทัง้สอง}

รูปที่ 5.40
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รูปที่ 5.39
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Note

Note ทดลองเปดไฟล 5-40.dwg จากไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืฯ แลวลองใช
คาํสัง่นี ้เพือ่เขยีนเสนเซน็เตอรไลนลงบนรปูดานบน รปูดานหนา รปูดานขาง และรปูไอโซเมตรกิ

  Drawing Annotate Welding...  AMWELDSYM
ใชคําสั่งนี้สําหรับสอดแทรกสัญญลักษณแนวเชื่อม(Welding symbols)ตามมาตรฐานที่กําหนดโดยคําสั่ง
Drawing Symbol Standards... ลงบนภาพฉายในสภาพแวคลอม Drawing เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏขอความ
ดงันี้

Command: AMWELDSYM
Select object to attach: {คลกิลงบนเสนขอบของชิน้สวนโซลดิในภาพฉายเพือ่ยดึตดิ

สัญญลักษณแนวเชื่อม}
Start Point: _endp of {คลกิบนปุม  หรือออฟเจกทสแนปในโหมดอื่นๆ แลวคลิกตรงจุด

ที่จะใหปลายของหัวลูกศรชี้แนวเชื่อมปรากฏ}
Next Point <Symbol>: {เลือ่นเคอรเซอร ใหปลายเสนทีเ่ชือ่มตอหวัลกูศรเอยีงทาํมมุทีต่องการ

แลวคลิกเมาสซาย}
Next Point <Symbol>: {คลกิขวาหรอื Q จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.41 เลอืกรปูแบบ

แนวเชือ่ม กาํหนดขนาดและอืน่ๆ ตามมาตรฐานแนวเชือ่มทีก่าํหนดไว}
Symbol was attached.{เมื่อออกจากไดอะล็อค จะปรากฏสัญญลักษณแนวเชื่อมบนจอภาพ}

หลังจากที่สัญญลักษณแนวเชื่อมไดถูกสรางขึ้นในแบบแปลนแลว หากตองการแกไขปรับแตงหรือเปลี่ยน
แปลงสญัญลกัษณใหม เราสามารถใชคาํสัง่ Drawing Edit Format ... เพือ่แกไขเปลีย่นแปลงได แตถาหาก
ตองการเพยีงแตงปรบัเปลีย่นตาํแหนง เราสามารถใชกริป๊ส(Grips)ชวยในการเคลือ่นยายตาํแหนงไดเชนกนั

รูปที่ 5.41
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  Drawing Annotate Surface Texture...  AMSURFSYM
ใชคําสั่งนี้สําหรับสอดแทรกสัญญลักษณความละเอียดของพื้นผิว(Surface texture)ตามมาตรฐานที่กําหนด
โดยคาํสัง่ Drawing Symbol Standards... ลงบนภาพฉายในสภาพแวคลอม Drawing เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏ
ขอความดงันี้

Command: AMSURFSYM
Select object to attach: {คลกิลงบนเสนขอบของชิน้สวนโซลดิในภาพฉายเพือ่ยดึตดิ

สัญญลักษณความละเอียดพื้นผิว}
Start Point: _nea to {คลิกบนปุม  หรือออฟเจกทสแนปในโหมดอื่นๆ แลวคลิกตรงจุดที่จะ

ใหปลายของหัวลูกศรชี้พื้นผิวปรากฏ}
Next Point <Symbol>: {หากตองการสรางเสนชีน้าํเชือ่มตอสญัญลกัษณ ใหคลกิ ณ ตาํแหนง

ทีต่องการ หากไมตองการสรางเสนชืน้าํดงักลาวใหคลกิขวาหรอื Q }
Select side: {คลกิดานทีต่องการใหสญัญลกัษณพืน้ผวิปรากฏ จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.42

ใหเลือกสัญญลักษณที่ตองการตามมาตรฐานพื้นผิวที่กําหนดไว}
Symbol was attached.

  Drawing Annotate Feature Control Frame...  AMFCFRAME
ใชคําสั่งนี้สําหรับสอดแทรกกรอบควบคุมฟเจอร(Feature Control Fame)ของพิกัดความเผื่อ(Geometric
Tolerence)ตามมาตรฐานที ่กาํหนดโดยคาํสัง่ Drawing Symbol Standards... ลงบนภาพฉายในสภาพแวค
ลอม Drawing เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏขอความดงันี้

รูปที่ 5.42
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Command: AMFCFRAME
Select object to attach: {คลกิลงบนเสนขอบของชิน้สวนโซลดิในภาพฉายเพือ่ยดึตดิ

กรอบควบคมุฟเจอร}
Start Point: _nea to {คลิกบนปุม  หรือออฟเจกทสแนปในโหมดอื่นๆ แลวคลิกตรงจุดที่จะ

ใหปลายของหัวลูกศรปรากฏ}
Next Point <Symbol>: {คลกิ ณ ตาํแหนงทีต่องการใหกรอบควบคมุฟเจอรปรากฏ}
Next Point <Symbol>: {คลกิขวาหรอื Q จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.43 ใหเลอืก

สัญญลักษณและกําหนดคาพิกัดความเผื่อที่ตองการตามมาตรฐานพื้นผิวที่กําหนดไว}
Symbol was attached.

  Drawing Annotate Datum Target...  AMDATUMTGT
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสรางจดุอางองิขอมลู(Datum reference)ใหกบักรอบเปาหมายขอมลู(Datum target frame)
สาํหรบัจดุอางองิตางๆ ในพกิดัความเผือ่

รูปที่ 5.43

เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏขอความ Select object to attach: เหมอืนกบัคาํสัง่กอนๆ ใหคลกิลงบนเสนขอบของโซลดิ
ทีป่รากฏบนภาพฉาย จะปรากฏไดอะลอ็ค Termination Type ใหคลกิลงบนปุมแสดงรปูแบบ Termination ใดๆ
แลวลากเสนชีน้าํ จะปรากฏไดอะลอ็ค Datum Target ใหระบขุนาดและตวัอกัษรอางองิไดตามตองการ

รูปที่ 5.44
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Note

  Drawing Annotate Datum Identifier...  AMDATUMID
ใชสาํหรบัสรางดาตมั(Datum)ในกรอบสีเ่หลีย่มผนืผาซึง่บรรจตุวัอกัษรสาํหรบัอางองิระนาบในพกิดัความเผือ่

เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏขอความ Select object to attach: เหมอืนกบัคาํสัง่กอนๆ ใหคลกิลงบนเสนขอบของโซลดิ
ทีป่รากฏบนภาพฉาย แลวใหกาํหนดจดุเริม่ตน(Start point) จากนัน้คลกิ ณ ตาํแหนงทีต่องการใหดาตมัปรากฏ
เมือ่ปรากฏขอความ Next Point <Symbol>: ใหคลกิขวาหรอื Q จะปรากฏไดอะลอ็ค Datum Identifier
ใหระบดุาตมัอางองิไดตามตองการ

  Drawing Annotate Feature Identifier...  AMFEATID
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสรางฟเจอรสาํหรบัพกิดัความเผือ่

รูปที่ 5.45

สังเกตุวาบนไดอะล็อคของคําสั่ง Welding..., Surface Texture..., Feature Control Frame, Datum
Target..., Datum Identifier..., Feature Identifier  มปีุมไอคอน  ปรากฏอยู ซึง่เราสามารถที่
จะเรยีกไดอะลอ็ค Standard Properties เพือ่ปรบัขนาดของสญัญลกัษณ ความสงูตวัอกัษร ขนาดของหวั
ลกูศรและอืน่ๆ ทีใ่ชประกอบในการสรางสญัญลกัษณของคาํสัง่นัน้ได

รูปที่ 5.46
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  Drawing Annotation Object Create  MNU_CREATE_ANNOTATION
ใชคําสั่งนี้สําหรับยึดสัญญลักษณตางๆ เขากับชิ้นสวนที่อยูในภาพฉาย หากมีการเคลื่อนยายภาพฉายไปยัง
ตาํแหนงใดๆ สญัญลกัษณทีถ่กูยดึเขากบัชิน้สวนในภาพฉาย จะเคลือ่นยายตามไปดวย
โดยปกต ิเมือ่มกีารสรางสญัญลกัษณในคาํสัง่ตางๆ จะปรากฏขอความ Select object to attach: ซึง่หมายถงึ
การยึดติดสัญญลักษณเขากับชิ้นสวนในภาพฉาย ถาหากเราไมไดเลือกเสนขอบของชิ้นสวนในขณะที่อยูบน
บรรทดันี ้สญัญลกัษณทีถ่กูสรางจะมยีดึตดิกบัชิน้สวนในภาพฉายนัน้ ในกรณนีีเ้ราสามารถใชคาํสัง่นี ้เพือ่ยดึตดิ
สญัญลกัษณเขากบัภาพฉายได

Command: MNU_CREATE_ANNOTATION
Select objects to associate to view.

Select objects: 1 found {คลกิบนสญัญลกัษณทีไ่มไดยดึตดิกบัภาพฉายใดๆ}
Select objects:  {คลกิขวาหรอื Q จะเพื่อออกจากการเลือกสญัญลักษณ}
Select point in view to attach annotation: {คลิกบนเสนขอบของชิ้นสวนในภาพ

ฉายที่ตองการยึดสัญญลักษณ}
Annotation containing 1 object attached to view. {สญัญลกัษณไดถกูยดึเขากบัภาพฉาย}

  Drawing Annotation Object Move  MNU_MOVE_ANNOTATION
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเคลือ่นยายสญัญลกัษณ แตยงัความความสมัพนัธกบัชิน้สวนในภาพฉายทีย่ดึตดิอยู

Command: MNU_MOVE_ANNOTATION
Select annotation by selecting any of its objects: {คลกิบนสญัญลกัษณทีต่องการ

เคลื่อนยาย}
Annotation location:  {คลิก ณ ตําแหนงใหมที่ตองการ}
Annotation location: {คลกิขวาหรอื Q จะเพื่อออกจากการเลือกสัญญลักษณ}

  Drawing Annotation Object Delete  MNU_DELETE_ANNOTATION
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัลบการยดึตดิกนัระหวางสญัญลกัษณกบัชิน้สวนในภาพฉาย

Command: MNU_DELETE_ANNOTATION
Select annotation by selecting any of its objects: {คลกิบนสญัญลกัษณทีต่องการ}

No Icon

No Icon

No Icon
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Note

  Drawing Annotate Styles Text...  STYLE
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดรปูแบบ ขนาดและเลอืกฟอนทสาํหรบัการเขยีนตวัอกัษรลงในแบบแปลน เราสามารถ
เรยีกคาํสัง่นีผ้าน Assist Format Text Style... ไดเชนเดยีวกนั เนือ่งจากคาํสัง่นีเ้ปนคาํสัง่ของ AutoCAD ดรูาย
ละเอยีดการใชคาํสัง่ไดในหนงัสอืคูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD R14 : 2D Drafting

  Drawing Annotate Styles Dimension...  DDIM
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดรปูแบบ ขนาดและสวนประกอบตางๆ สาํหรบัการเขยีนเสนบอกขนาดลงในแบบแปลน
เราสามารถเรยีกคาํสัง่นีผ้าน Assist Format Dimension Style... ไดเชนเดยีวกนั เนือ่งจากคาํสัง่นีเ้ปนคาํสัง่
ของ AutoCAD

  Drawing Annotate Styles Importer...  AMSTYLEI
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบันาํเขารปูแบบของเสนบอกขนาด(Dimension Styles)จากไฟล .dwg อืน่ๆ เขามาใชงาน  เมือ่ใช
คาํสัง่นีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟลฟอรแมต .dwg  ใหคนหาไฟลทีบ่รรจรุปูแบบของเสนบอกขนาดที่
ตองการ จะปรากฏไดอะล็อคดังรูปที่ 5.47 ใหเลือกรูปแบบของเสนบอกขนาดที่ตองการบนชองหนาตาง
Dimension Styles to Import แลวคลิกบนปุม -->> รูปแบบของเสนบอกขนาดที่ถูกเลือกจะปรากฏบนชอง
หนาตาง Current dimension styles แลวออกจากไดอะลอ็ค รปูแบบของเสนบอกขนาดจะถกูสอดแทรกเขามาใน
แบบแปลน

No Icon

  Drawing Balloons and BOMs Edit BOM Database...  AMBOM
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสรางหรอืแกไขฐานขอมลู(Database)รายการวสัด(ุBill of Materials)เพือ่ใชสาํหรบัสรางตาราง
รายการชิน้สวน(Parts List) เมือ่ใชคาํสัง่กบัไฟลทีม่กีารชิน้สวนหลายๆ ชิน้ประกอบกนัในโหมด Assembly แลว
จะปรากฏไดอะลอ็คดงันี้

คลกิบนปุม Insert row แลวดบัเบิล้คลกิลงบนชองทีต่องการปอนขอมลู แลวพมิพขอมลูไดตามตองการ

รูปที่ 5.47
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Note

รูปที่ 5.48

Print preview ดภูาพกอนทาํการพมิพรายงานขอมลูทีป่รากฏบนตาราง BOM

Print สงขอมลูทีป่รากฏบนตาราง BOM ไปยงัเครือ่งพมิพ

Add parts เพิม่เตมิชิน้สวนใหมเขามาในตาราง BOM

Delete column ลบคอลมันในตาํแหนงใชงานของเคอรเซอร

Insert column สอดแทรกคอลมันกอนตาํแหนงใชงานของเคอรเซอร

Add row สอดแทรกแถววางตอทายแถวสดุทายของขอมลู

Insert row สอดแทรกแถววางระหวางแถวของขอมลู

Delete row ลบแถวทีถ่กูเลอืก

Standard properties เรยีกเขาสู BOM Properites ไดอะลอ็คเพือ่แกไขคณุสมบตัิ
ตางๆ ทีใ่ชใน BOM บอลลนูและตารางรายการชิน้สวน
Assembly properties แกไขเพิม่เตมิคณุสมบตัขิองแอสเซมบลี

Sort เรยีงลาํดบัฐานขอมลูบนตาราง

Insert parts list สอดแทรกตารางรายการชิน้สวน(Parts List)ลงในแบบแปลน

Ballooning เขยีนบอลลนูลงบนแบบแปลน

Export แปลงฟอรแมตของฐานขอมลูบนตารางไปใชกบัโปรแกรมฐานขอมลูอืน่ๆ

Import สอดแทรกฐานขอมลูในฟอรแมตตางๆ จากฐานขอมลูอืน่ๆ เขามาใชงาน

Set values ปอนคาของคอลมันตางๆ ลงบนตาราง

โดยปกตขิอมลูในคอลมัน Item, Description และ Quantity จะเกดิขึน้โดยอตัโนมตัโิดยโปรแกรม
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  Drawing Balloons and BOMs Place Part Reference  AMPARTREF
ใชสาํหรบัสรางจดุอางองิใหกบัชิน้สวนในแบบแปลน เราใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดแอตทรบิวิตใหกบัชิน้สวนทีไ่มได
เปนพาราเมตรกิโซลดิ(Non parametric solid)หรอืกาํหนดแอตทรบิวิตใหกบัจดุใดๆ ในแบบแปลน
หลงัทีใ่ชคาํสัง่นีแ้ลวบลอ็คทีอ่างองิชิน้สวน(Part reference block)จะถกูสรางขึน้และจะมรีายละเอยีดปรากฏขึน้
บนตารางรายการวัสดุ(Bill of Materials) ซึ่งสามารถใชในการสรางบอลลูน(Balloon)และตารางรายการ
ชิน้สวน(Parts List)
ในการสรางฐานขอมลูแอตทรบิวิตกาํกบัวตัถทุีไ่มไดเปนพาราเมตรกิโซลดิ เราจะตองแปลงวตัถนุัน้ใหเปนบลอ็ค
ดวยคาํสัง่ BLOCK และ INSERT ธรรมดาของ AutoCAD เสยีกอน จงึใชคาํสัง่นีส้รางแอตทรบิวิตกาํกบับลอ็คนัน้
เมือ่ใชคาํสัง่ Drawing Balloons and BOMs Place Part Reference จะปรากฏขอความดงัตอไปนี้

Command: AMPARTREF
Associate data to:  Block/<select Point>: {พิมพ B เพื่อเลือกตัวเลือก Block หรือคลิก ณ

ตาํแหนงใดๆ บนแบบแปลนเพือ่กาํหนดจดุอางองิ ในกรณเีลอืกตวัเลอืก B จะปรากฏ
ขอความดังนี้}

Select block reference: {คลกิบนบลอ็คทีต่องการกาํหนดแอตทรบิวิตกาํกบั จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.49 ชือ่บลอ็คจะปรากฏในฟลด Description}

ใหพมิพขอมลูแอตทวิบวิตกาํกบับลอ็คทีต่องการเขาไปในไดอะลอ็ค แลวกาํหนดจาํนวนทัง้หมดใน Reference
quantity เมือ่ปอนแอตทรบิวิตทัง้หมดเรยีบรอย แลวออกจากไดอะลอ็ค แอตทรบิวิตทัง้หมดบนไดอะลอ็คนีจ้ะถกู
สอดแทรกเขาไปยงัตารางฐานขอมลูวสัด(ุBill of Material) ซึง่พรอมทีจ่ะนาํไปสรางตารางรายการชิน้สวน(Parts
List)หรือสรางบอลลูน(Balloon)อางอิงตําแหนงในตารางชิ้นสวนตอไป โดยปกติจุดอางอิง(Part reference)
จะปรากฏเปนจุดอางอิงชิ้นสวน  สีฟาแกมเขียว(Cyan) ซึ่งจะปรากฏใหเราเห็นก็ตอเมื่อมีการใชคําสั่ง
AMBALLOON และ คาํสัง่ AMPARTREFEDIT

รูปที่ 5.49
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Note

ขั้นตอนการสรางจุดอางอิงชิ้นสวน
1. เปดไฟล 5-49.dwg จากไดเรค็ตอรี ่ \Exercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืฯ

สงัเกตวุาดานซายมอืเปนชิน้สวนพาราเมตรกิโซลดิซึง่โปรแกรมไดสรางจดุอางองิชิน้สวนมา
ใหแลวโดยอตัโนมตั ิดานขวาเปนบลอ็ควงกลม CIRCLE ธรรมดา 2 วง

2. ทดลองใชคาํสัง่ Drawing Balloons and BOMs Place Balloon... เมือ่ปรากฏจดุอางองิ
ชิน้สวน  สฟีาแกมเขยีว(Cyan) แลวใหกดปุม D เพือ่ออกจากคาํสัง่ สงัเกตวุาจดุอางองิ
ปรากฏบนชิน้สวนพาราเมตรกิโซลดิทีอ่ยูบนภาพฉายดานซายมอื สวนดานขวามอืมบีลอ็คซึง่
ประกอบดวยวงกลม 2 วงซอนกนัไมมจีดุอางองิชิน้สวนนีอ้ยู

3. ทดลองใชคาํสัง่ Drawing Balloons and BOMs Edit BOM Database... จะปรากฏวา
มชีือ่ชิน้สวนโซลดิ PART1 ปรากฏในตารางวสัดเุพยีงรายการเดยีว คลกิ OK เพือ่ออกจาก
ไดอะลอ็ค

4. สรางจดุอางองิใหกบับลอ็คดงักลาว โดยใชคาํสัง่ Drawing Balloons and BOMs Place
Part Reference จะปรากฏขอความ Associate data to:  Block/<select Point>: ใหเลอืก
ตวัเลอืก B แลวจะปรากฏขอความ Select block reference: ใหคลกิลงบนเสนขอบของบลอ็ค
วงกลม จะปรากฏไดอะลอ็ค Part Ref Attributes แสดงชือ่บลอ็คในฟลด Description ให
ดับเบิ้ลคลิกบนชองวางทางขวาของ Material แลวปอนแอตทริบิวต Mild Steel แลวออก
จากไดอะลอ็ค จดุอางองิชิน้สวนของบลอ็คนีจ้ะถกูสรางขึน้

5. ทดลองใชคาํสัง่ Drawing Balloons and BOMs Place Balloon... อกีครัง้สงัเกตวุาคราวนี้
ปรากฏจดุอางองิชิน้สวน  สฟีาแกมเขยีว(Cyan)บนบลอ็ควงกลมสองวงดวย ใหกดปุม
D เพือ่ออกจากคาํสัง่

6. ทดลองใชคาํสัง่ Drawing Balloons and BOMs Edit BOM Database... จะปรากฏวา
มชีือ่ชิน้สวนโซลดิ PART1 และ CIR ปรากฏในตารางรายการวสัด(ุBill of Material)คลกิ OK
เพื่อออกจากไดอะล็อค เปนอันวาเราไดสรางจุดอางอิงชิ้นสวนเขากับบล็อคเรียบรอยแลว
ซึง่เรากส็ามารถทีจ่ะสรางบอลลนูและตารางรายการชิน้สวนอางองิบลอ็คนีไ้ดดวย

โดยปกตเิมือ่มกีารสรางภาพฉายใหกบัชิน้สวนพาราเมตรกิโซลดิ 3 มติ ิจดุอางองิชิน้สวน(Part reference)จะ
ถูกสรางขึ้นบนชิ้นสวนโซลิดในภาพฉายนั้นโดยอัตโนมัติ จุดอางอิงนั้นไดมีขอมูลแอตทิบิวตของชื่อชิ้นสวน
และจํานวนชิ้นสวนกํากับไวอยูแลว จึงไมมีความจําเปนที่เราจะตองสรางจุดอางอิงขึ้นมาสําหรับชิ้นสวน
พาราเมตรกิโซลดิ แตถาหากเปนวตัถอุืน่ๆทีเ่ราสรางขึน้ในสภาพแวคลอม Drawing โดยใชคาํสัง่ในการเขยีน
เสนธรรมดา หากตองการสรางบอลลนูหรอืตารางรายการชิน้สวน ซึง่รวมวตัถทุีก่ลาวนีเ้ขาไปดวย เราจะตอง
สรางจดุอางองิขึน้มากอนดวยคาํสัง่นี ้จงึจะสรางบอลลนูหรอืตารางรายการชิน้สวนได
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Note

Note

  Drawing Balloons and BOMs Place Balloon...  AMBALLOON
ใชสําหรับสรางบอลลูน(Balloons)ชี้ไปยังชิ้นสวนในแบบแปลนซึ่งอางอิงขอมูลในตารางรายการชิ้นสวน(Parts
List) เมือ่ใชคาํสัง่Drawing Balloons and BOMs Place Balloon... จะปรากฏขอความดงัตอไปนี้

Command: AMBALLOON
Select balloon's operation:  Collect/Manual/One/<Auto>: {จะปรากฏจดุอางองิ

ชิน้สวน(Part reference)ขึน้มาบนชิน้สวนพาราเมตรกิโซลดิทัง้หมด ใหคลกิขวาหรอื
กดปุม Q เพือ่เลอืกโหมดอตัโนมตั ิAuto}

Select pick object:

Select objects: Other corner: 5 found {เลอืกจดุอางองิ 5 จดุทีอ่ยูบนภาพฉายไอโซเมตรกิ
โดยลอมกรอบแบบ Window หรอื Crossing}

Select objects: {คลกิขวาหรอื Q เพือ่ออกจากโหมดการเลอืกจดุอางองิ}
Align Horizontal/<Vertical>: {พิมพ H เพื่อเลือกการเรียงบอลลูนในแนวนอนหรือพิมพ V เพื่อ

เลอืกการเรยีงบอลลนูในแนวตัง้หรอืคลกิ ณ ตาํแหนงทีต่องการใหบอลลนูปรากฏ}

ทดลองเปดไฟล 5-50.dwg จากไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืฯ แลวทาํตาม
คําสั่งขางบนนี้

ความสงูของตวัอกัษรและขนาดของหวัลกูศรควบคมุดวยคาํสัง่ Symbol Standard... ในไดอะลอ็ค Standard
Properties บนไดอะล็อคนี้ ตัวเลือก Height ในฟลด Text ควบคุมความสูงของตัวอักษรในบอลลูน
สวนตวัเลอืก Arrowhead Size ในฟลด Leader ควบคมุขนาดของหวัลกูศร

รูปที่ 5.50
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Note

  Drawing Balloons and BOMs Place Part List...  AMPARTLIST
ใชคําสั่งนี้สําหรับสรางตารางรายการชิ้นสวน(Parts List) ในการสรางตารางนี้เราอาศัยขอมูลแอตทริบิวตที่
โปรแกรมกําหนดใหกับชิ้นสวนโซลิดโดยอัตโนมัติ นอกจากนี้เรายังสามารถปอนขอมูลแอตทริบิวตเพิ่มเติมให
สมบรูณดวยคาํสัง่ Drawing Balloons and BOMs Edit BOM Database... ไดอกีดวย

Command: AMPARTLIST
Select type of Parts List:  Parts/Range/View/<All>: {คลกิขวาหรอื Q เพือ่ใชตวัเลอืก

All ซึง่จะแสดงชิน้สวนทัง้หมดบนตารางรายการชิน้สวน(Parts List)}
Specify location or ENTER to Right direction: {คลกิเพือ่กาํหนดตาํแหนงของตารางบน

พืน้ทีว่าดภาพหรอืคลกิขวาหรอื Q เพือ่เปลีย่นทศิทางทีต่ารางยดึตดิกบัเคอรเซอร}

Part เลอืกเฉพาะชิน้สวนทีต่องการใหปรากฏบนตาราง
Range เลอืกเฉพาะชวงของชิน้สวนทีต่องการใหปรากฏบนตาราง อาท ิเชน ตัง้แตชิน้สวนที่

2 ถงึชิน้สวนที ่5 เปนตน
View เลอืกภาพฉายทีต่องการใหชิน้สวนภายในภาพฉายนัน้ปรากฏบนตาราง

จาํนวนของชิน้สวนและรายละเอยีดทีป่รากฏบนตารางขึน้อยูกบัแอตทรบิวิตทีอ่ยูในฐานขอมลูรายการวสัด(ุBill
of Materials)ของคาํสัง่ AMBOM

  Drawing Balloons and BOMs Edit BOM Attributes...  AMPARTREFEDIT
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัแกไขคาแอตทรบิวิตกาํกบัจดุอางองิชิน้สวน การแกไขคาแอตทรบิวิตกบัจดุอางองิชิน้สวนแตละ
ชิน้นี ้จะมผีลการเปลีย่นแปลงในฐานขอมลูรายการวสัด(ุBill of Materials)และบนตารางรายการชิน้สวน(Parts
List)และบอลลนูอางองิชิน้สวนในตารางโดยอตัโนมตั ิเมือ่ใชคาํสัง่นี ้จะปรากฏจดุอางองิชิน้สวน  สฟีาแกมเขยีว
(Cyan)บนชิ้นสวนแบบพาราเมตริกโซลิดทั้งหมด ใหคลิกบนจุดอางอิงของชิ้นสวน เพื่อแกไขแอตทริบิวตของ
ชิน้สวนไดตามตองการ จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.49 ซึง่ยอมใหเราแกไขแอตทรบิวิตของชิน้สวนนัน้ได

รูปที่ 5.51
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Note

  Drawing Balloons and BOMs Edit Balloon...  AMEDIT
ใชคาํสัง่นีใ้นการแกไขแอตทรบิวิตของชิน้สวนในรายการวสัด(ุBill of Materials)โดยเลอืกจากบอลลนู(Balloon)
กอนใชคาํสัง่นีจ้ะตองมกีารสรางบอลลนูมากอนแลว จงึจะใชคาํสัง่นีแ้กไขแอตทรบิวิตของชิน้สวนได เมือ่ใชคาํสัง่นี้
จะปรากฏขอความ Select object: ใหคลกิลงบนบอลลนูทีต่องการแกไข จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่ 5.52 ให
ดับเบิ้ลคลิกลงบนแอตทริบิวตที่ตองการแกไข แลวปอนคาใหมไดตามตองการ การแกไขดังกลาวจะมีผลการ
เปลีย่นแปลงขึน้ในรายการวสัด(ุBill of Materials) บอลลูน(Balloons)และตารางรายการชิน้สวน(Parts List)โดย
อตัโนมตัิ

เราไมสามารถแกไขคาของแอตทรบิวิตทีป่รากฏเปนสแีดงได เนือ่งจากคาของแอตทรบิวิตดงักลาวโปรแกรม
จะปอนใหเราอตัโนมตั ิโดยอาศยัชือ่ Definition และจาํนวนนบัจรงิของชิน้สวนพาราเมตรกิโซลดิ

  Drawing Balloons and BOMs Edit Part List...  AMEDIT
ใชคําสั่งนี้ในการแกไขแอตทริบิวตของชิ้นสวนในรายการวัสดุ(Bill of Materials)โดยเลือกจากตารางรายการ
ชิน้สวน(Parts List) กอนใชคาํสัง่นีจ้ะตองมกีารสรางตารางรายการชิน้สวน(Parts List)มากอนแลว จงึจะใชคาํสัง่
นีแ้กไขแอตทรบิวิตของชิน้สวนได เมือ่ใชคาํสัง่นี ้จะปรากฏขอความ Select object: ใหคลกิลงบนตารางรายการ
ชิน้สวน(Parts List)ทีต่องการแกไข จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.52 แตจะแสดงรายการชิน้สวนบนตารางทัง้หมด
ใหดบัเบิล้คลกิลงบนแอตทรบิวิตทีต่องการแกไข แลวปอนคาใหมไดตามตองการ การแกไขดงักลาวจะมผีลการ
เปลีย่นแปลงขึน้ในรายการวสัด(ุBill of Materials) บอลลูน(Balloons)และตารางรายการชิน้สวน(Parts List)โดย
อตัโนมตัิ

  Drawing Utilities List  AMLISTDWG
ใชคําสั่งนี้สําหรับแสดงรายละเอียดของแบบแปลนในสภาพแวคลอม Drawing อาทิ เชน แบบของภาพฉาย
ทศิทางและจดุศนูยกลางของภาพฉาย ชือ่เลเยอรทีเ่ปดอยู ชือ่เลเยอรทีถ่กูซอน จาํนวนของวตัถทุีข่ึน้อยูกบัภาพฉาย
การใหขนาดและตวัอกัษร จาํนวนชิน้สวนทีป่รากฏในภาพฉาย เปนตน

รูปที่ 5.52



การสรางแบบแปลน 2 มติ(ิCreating 2D Drawing)    195

Command: AMLISTDWG
Select view: {คลกิบนภาพฉายทีต่องการแสดงรายละเอยีด}
       Isometric Drawing View {ชือ่ภาพฉาย}
id = 10 {ตวัเลขอางองิภาพฉาย}
Name = Iso           view is ACTIVE and up to date

view scale    : 1.0000 times parent scale {สเกลตอภาพฉายทีอ่ยูในระดบัเหนอืกวา}
view direction       : 0.5774,-0.5774,0.5774 {ทศิทางภาพฉาย}
center point  : 285.2081,181.1820  target point  : 176.4407,152.9876,75.0000

visible layer : AM_VIS {เลเยอรทีม่องเหน็}
hidden layer  : AM_HID      hidden layer linetype       : HIDDEN

Hidden lines are blanked. {เสนประถกูซอน}
Tangent edges are displayed. {เสนขอบสมัผสัปรากฏ}
View has 0 descendants, 0 dimensions, 5 notes. {ไมมภีาพฉายในระดบัต่าํกวา}
View is not aligned to any other view. {ไมมกีารจดัภาพฉายใหตรงกบัภาพฉายอืน่ๆ}
View has 0 views aligned to it. {ไมมภีาพฉายอืน่ๆ ถกูจดัใหตรงกบัภาพฉายนี}้
Scene name: SCENE1  {แสดงชือ่ฉาก}
Third-angle projection  {แสดงภาพฉายแบบมมุที ่ 3 ISO-Method A}
unfolded to the RIGHT a distance of 195.4951 in X and 110.8677 in Y from view 9

  Drawing Utilities Drawing Out...  AMDWGOUT
ใชคําสั่งนี้สําหรับนําแบบแปลนในสภาพแวคลอม Drawing หรือเปเปอรสเปสใหเปน 2 มิติออกไปใชงานใน
โมเดลสเปสของ AutoCAD เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัตัง้ชือ่ไฟล เมือ่ตัง้ชือ่ไฟล แลวคลกิปุม Save
จะปรากฏขอความใหเลอืกวตัถ ุใหคลกิลงบนวตัถทุีต่องการหรอืกดปุม Q เพือ่เลอืกวตัถทุัง้หมดใน Drawing

  Drawing Update Part  AMUPDATE
ใชคําสั่งนี้ในกรณีที่มีการแกไขคาของเสนบอกขนาดแบบพาราเมตริกหรือเสนบอกขนาดสีเขียวซึ่งบังคับขนาด
ของชิ้นสวนพาราเมตริกโซลิดในโหมด Assembly หรือ Part คําสั่งนี้จะทําใหขนาดของชิ้นสวนที่ปรากฏใน
Assembly หรอื Part และบนภาพฉายทีป่รากฏใน Drawing เปนเปลีย่นไปตามขนาดทีแ่กไข

  Drawing Update Drawing View  AMUPDATEDWGVIEW
ใชคาํสัง่นีเ้พือ่ใหแนใจวาภาพฉายตางๆ และวตัถตุางๆ ทีอ่ยูในสภาพแวคลอม Drawing ไดรบัการปรบัปรงุใหใช
ขอมลูของการแกไขครัง้ลาสดุ เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏขอความ Select/<All>: ใหคลกิขวา เพือ่ปรบัปรงุทัง้หมด
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  Drawing Parametric Dim Display
ใชคําสั่งนี้สําหรับกําหนดโหมดการแสดงเสนบอกขนาดแบบพาราเมตริก(Paramatric Dimensions) คําสั่งนี้มี
คําสั่งยอยอยู 3 คําสั่งคือ Dimensions As Parameters, Dimensions As Numbers และ Dimension As
Equations เราใชคาํสัง่ทัง้สาม สาํหรบัแสดงตวัเลขบอกขนาดเปนพารามเิตอร แสดงตวัเลขบอกขนาดเปนตวัเลข
และแสดงตวัเลขบอกขนาดเปนสมการตามลาํดบั ทัง้หมดเหมอืนในสภาพแวคลอมพารทและแอสเซมบลี

  Drawing Preferences...  MNU_DRAWING_PREFS
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดคาเริม่ตนตางๆ ในการสรางภาพฉายในแบบแปลน 2 มติใินสภาพแวคลอม Drawing
เมือ่ใชคาํสัง่นี ้จะปรากฏไดะลอ็คดงัรปูที ่5.53

รูปที่ 5.53

Dimensions หากปรากฏเครื่องหมาย √ เช็คบอกซ Display paramatic เสนบอกขนาดแบบ
พาราเมตริกจะปรากฏบนภาพฉาย เมื่อมีการสรางภาพฉายโดยอัตโนมัติ หาก
ปรากฏเครื่องหมาย √ เช็คบอกซ Display paramatic เสนบอกขนาดแบบ
พาราเมตรกิจะปรากฏบนภาพตดั เมือ่มกีารสรางภาพตดัโดยอตัโนมตัิ

Projection Type ใชสาํหรบัเลอืกโหมดการสรางฉายภาพแบบมมุทีห่นึง่(First Angle Projection)หรอื
การสรางฉายภาพแบบมมุทีส่าม(Third Angle Projection)

Use Part Color for ใชสขีองชิน้สวนสาํหรบัเสนขอบทีป่รากฏ(Visible Edges) สาํหรบัเสนขอบทีซ่อน
อยู(Hidden Edges)หรอืสาํหรบัลายตดัแฮทช(Hatch)
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Suppress ระงบัการคาํนวณการซอนเสน(Hidden Line Calculations)หรอืระงบัการอพัเดท
ภาพฉายโดยอตัโนมตั(ิView Update)

Section Symbol linetype เลอืกรปูแบบของเสนประทีต่องการใชเปนเสนของสญัญลกัษณลายตดั
Hidden Line linetype เลอืกรปูแบบของเสนประทีต่องการใชเปนเสนทีถ่กูบงัหรอืถกูซอน
Hide Drawing Viewport Borders ใชสําหรับซอนเสนกรอบแสดงขอบเขตของภาพฉาย โดยที่

โปรแกรมกําหนดใหเสนกรอบของภาพฉายจะปรากฏเปนเสนประ เมื่อเลื่อน
เคอรเซอรไปบนชือ่ของภาพฉายบนเดสทอ็ปบราวเซอร

Save Orphaned Annotations in Group บนัทกึคาํอธบิายขอความเปนกลุม
Drafting Standard ใชปุมนี้สําหรับกําหนดมาตรฐานในการสรางแบบแปลน 2 มิติ จะปรากฏ

ไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.54
Centerline ใชปุมนีส้าํหรบักาํหนดมาตรฐานในการเขยีนเสนเซน็เตอรไลนดวยคาํสัง่ Drawing

Annotate Centerline หรอื AMCENLINE จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.55

Tapped Holes กาํหนดมาตรฐานในการแสดงรเูจาะแบบ Tapped Holes
Detail Views กาํหนดมาตรฐานในการแสดงภาพขยายแสดงรายละเอยีด
Section Views กาํหนดมาตรฐานในการแสดงภาพตดั
Thread Thickness กาํหนดความหนาของเกลยีว

รูปที่ 5.54
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รูปที่ 5.55

Parametric Sizing of Extension Lines หากปรากฏเครือ่งหมาย √ หนาเชค็บอกซนี ้ เมือ่มกีาร
เปลี่ยนแปลงขนาดของรูเจาะ ปลายเสนตอของเสนเซ็นเตอรไลนจะถูกปรับให
สมัพนัธกบัขนาดทีเ่ปลีย่นไปโดยอตัโนมตัิ

Centermark ควบคมุขนาดของเซน็เตอรมารคหรอืเครือ่งหมาย + ตรงจดุศนูยกลางของวงกลม
Gap ควบคมุขนาดของชองระหวางเซน็เตอรมารคกบัเซน็เตอรไลน
Overshoot ควบคุมความยาวของปลายเสนเซ็นเตอรไลนที่โผลพนออกจากเสนขอบของ

วงกลม
Centerline Linetype เลอืกรปูแบบเสนทีต่องการใชในการเขยีนเซน็เตอรไลน

เปนอนัวาในบทนีเ้ราไดรูจกักบัคาํสัง่ตางๆ ทีช่วยในการแปลงชิน้สวน 3 มติติางๆ ใหเปนภาพฉาย 2 มติ ิสรางภาพ
ฉายแบบตางๆ สรางภาพตดั สรางภาพชวย สรางฐานขอมลูรายการวสัด(ุBill of Materials) สรางตารางรายการ
ชิน้สวน สรางบอลลนูและคาํสัง่ตางๆ ทีช่วยในการจดัแบบแปลน 2 มติมิาทัง้หมดแลว ในบทตอไปเราจะกลบั
เขาสูการประกอบชิน้สวน 3 มติหิลายๆ ชิน้เขาดวยกนัในสภาพแวคลอม Assembly เพือ่ทีจ่ะสามารถสรางแบบ
แปลนภาพประกอบแยกชิน้สวน(Assembly drawing)ใน 2 มติติอไป


