
ภาคผนวก  ก. ตวัแปรระบบ(System variables)

ตัวแปรระบบเปนตัวแปรที่ควบคุมสถานะตางๆ ของ
การแสดงผล การกาํหนดคณุสมบตัใินการเขยีนภาพ
การกําหนดคุณลักษณะของเสนบอกขนาดและอื่นๆ
เปนตน โดยปกติเราสามารถที่จะปรับแตงคาของ
ตวัแปรเหลานีไ้ด โดยผานไดอะลอ็คบอกซของคาํสัง่
ตางๆ อยูแลว แตบนไดอะลอ็คบอกซเหลานัน้ไมมตีวั
แปรบรรจไุวทัง้หมด หากตองการทีจ่ะกาํหนดคาของ
ตวัแปรใดๆ ในรลีสี 14 เราสามารถพมิพชือ่ตวัแปรเขา
ไปไดโดยตรง ดงัตวัอยางตอไปนี้

Command: SURFTAB1
New value for SURFTAB1 <6>: 16

ตัวแปรระบบที่เกี่ยวของกับการเขียนแบบ 2 และ 3
มติมิรีายละเอยีดดงัตอไปนี้

ACADPREFIX (Read only)

เปนตวัแปรระบบซึง่เกบ็ชือ่ไดเรค็ตอรีส่าํหรบัไฟลสนบั
สนนุ(Support files)ตางๆ ของ AutoCAD ตวัแปรนี้
สามารถอานคาไดเทานัน้(Read Only)

ACADVER (Read only)

เปนตวัแปรทีเ่กบ็ตวัอกัษรแสดงเวอรชัน่ของโปรแกรม
AutoCAD

ACISOUTVER (Read only)

ใชควบคมุ ACIS เวอรชัน่ในไฟลฟอรแมต .SAT ทีถ่กู
สรางดวยคาํสัง่ ACISOUT ตวัแปรนีป้จจบุนัสนบัสนนุ
ACIS เวอรชัน่ 1.6 เทานัน้
AFLAGS

ใชกําหนดคาแอททริบิวตแฟลก (Attribute flag)
สาํหรบัคารหสัเลขฐานสองของคาํสัง่ ATTDEF

0 - ไมมกีารเลอืกโหมดแอททรบิวิต
1 - แบบซอน ไมปรากฏบนจอภาพ(Invisible)
2 - แบบคาคงที(่Constant)
4 - แบบตรวจสอบ(Verify)
8 - แบบกาํหนดคาลวงหนา(Preset)

ANGBASE

เปนตวัแปรทีก่าํหนดมมุฐาน(Base angle) คานีจ้ะถกู
เก็บบันทึกไวในไฟล .DWG มีคาที่โปรแกรมกําหนด
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ใหเทากบั 0.0000
ANGDIR

กาํหนดทศิทางการหมนุทวนเขม็หรอืตามเขม็นาฬกา
ของการวดัมมุโดยอางองิจากแนวแกน 0 องศา

0 - ทศิทางหมนุทวนเขม็นาฬกา
1 - ทศิทางหมนุตามเขม็นาฬกา

APBOX

ใชตวัแปรนีส้าํหรบักาํหนดการเปดหรอืปด Aperture
box ซึง่จะปรากฏเมือ่มกีารเรยีกใช Object snap

0 - ไมปรากฏ Aperture box
1 - ปรากฏ Aperture box

AREA (Read only)
เก็บคาที่คํานวณพื้นที่จากคําสั่ง AREA, LIST และ
คาํสัง่ DBLIST

APERTURE

กําหนดขนาดของเปาหมายของออฟเจกทสแนป
โดยมหีนวยเปนจดุพเิซล(Pixels) คาเริม่ตนคอื 10
ATTDIA

ใชตวัแปรนีส้าํหรบักาํหนดวาตองการทีจ่ะปอนคาแอท
ทรบิวิตผานไดอะลอ็คบอกซของคาํสัง่ INSERT หรอื
ผานบรรทัดปอนคําสั่ง(Command line) คานี้จะถูก
เกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดใหคอื 0

0 - ผานบรรทดัปอนคาํสัง่
1 - ผานไดอะลอ็คบอกซ

ATTMODE

ควบคมุโหมดการแสดงผลของแอททรบิวิต คานีจ้ะถกู
เกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดใหคอื 1

0 - ปดโหมดการแสดงผล(Off)

1 - โหมดปกต(ิNormal)
2 - เปดโหมดการแสดงผล(On)

ATTREQ

ควบคมุการสอดแทรกบลอ็คดวยคาํสัง่ INSERT วาจะ
ใชคาดฟีอลทแอททรบิวิตหรอืไม

0 - ใชคาดฟีอลทแอททรบิวิตทัง้หมด
1 - จะแสดงคาแอททริบิวตบนบรรทัดปอน

คาํสัง่หรอืบนไดอะลอ็คบอกซ
AUDITCTL

ควบคมุการสรางไฟลรายงาน .ADT จากการใชคาํสัง่
AUDIT

0 - ไมสรางไฟลรายงาน .ADT
1 - สรางไฟลรายงาน .ADT

AUNITS

กําหนดหนวยในการวัดมุม คานี้จะถูกเก็บบันทึก
ไวในไฟลแบบแปลน .DWG คาดฟีอลทคอื 0

0 - Decimal
1 - Degrees/Minutes/Seconds
2 - Gradians
3 - Radians
4 - Surveyor ‘s units

AUPREC

กาํหนดจาํนวนตวัเลขหลงัจดุทศนยิมสาํหรบัการวดัมมุ
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG คา
ดฟีอลทคอื 0

AUTOSNAP

ควบคมุการปรากฏของ Marker(เครือ่งหมายแสดงจดุ
สแนป), Snap tip(คาํอธบิาย)และการปดเปด Mag-
net (แมเหลก็ดงึดดู)

0 - ปด Marker, Snap tip และ Magnet
1 - เปด Marker



ภาคผนวก  ก. ตวัแปรระบบ(System variables)    353

2 - เปด Snap tip
3 - เปด Magnet

BACKZ  (Read only)

เก็บคาระยะหางจากระนาบซอนรูปดานหลัง(Back
clipping plane)และระนาบเปาหมาย(Target)ของ
ววิพอรทใชงาน
BLIPMODE

กําหนดจุดกากบาท(Blips)เล็กๆ เมื่อมีการกําหนด
ตําแหนงใดๆ บนพื้นที่วาดภาพโดยใชเมาสหรือปอน
คาคอรออรดเินทผานคบีอรด

0 - ไมแสดงจดุบลิพ๊ส(Blips)บนพืน้ทีว่าดภาพ
1 - แสดงจดุบลิพ๊สบนพืน้ทีว่าดภาพ

CDATE (Read only)

เกบ็คาวนัเดอืนปและเวลา

CECOLOR

กําหนดสีใหกับชิ้นงานที่เขียนขึ้นใหม คาที่โปรแกรม
กาํหนดใหคอื BYLAYER ซึง่หมายถงึใชสทีีก่าํหนดใน
เลเยอรนัน้
CELTSCALE

กาํหนดคาสเกลแฟคเตอรใชงานใหกบัเสนประรปูแบบ
ตางๆ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหคอื 1.0000
CELTYPE

กาํหนดรปูแบบของเสนประทีจ่ะใชงานกบัชิน้งานใหม
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG  คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื BYLAYER ซึง่หมายถงึใชรปู
แบบเสนทีก่าํหนดในเลเยอรนัน้
CHAMFERA

กาํหนดคาระยะของมมุตดัที ่ 1 ของคาํสัง่ CHAMFER
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG  คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000

CHAMFERB

กาํหนดคาระยะของมมุตดัที ่2  ของคาํสัง่ CHAMFER
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG  คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000
CHAMFERC

กาํหนดคาความยาวของมมุตดัของคาํสัง่ CHAMFER
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG  คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000
CHAMFERD

กําหนดคามุมของมุมตัดของคําสั่ง CHAMFER
คานีจ้ะถกูเกบ็บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน .DWG คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000
CHAMMODE

กาํหนดวธิใีนการสรางมมุตดั คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดให
คอื 0

0 - ใชกบัระยะทางของมมุตดัที ่1  และ 2
1 - ใชกบัความยาวและมมุของมมุตดั

CIRCLERAD

เปนตัวแปรที่กําหนดคารัศมีเริ่มตนของวงกลม คาที่
โปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.0000
CLAYER

เปนตัวแปรที่กําหนดชื่อเลเยอรใชงาน คานี้จะถูก
บันทึกไวในไฟล .DWG คาที่โปรแกรมกําหนดใหคือ
“0”

CMDACTIVE (Read only)

เปนตวัแปรทีเ่กบ็รหสัเลขฐานสองซึง่กาํหนดวาคาํสัง่
ธรรมดา คาํสัง่ทรานสแพรแรนท ไดอะลอ็คบอกซหรอื
สครปิทเปนคาํสัง่ใชงาน ซึง่ใชผลรวมตวัเลขดงัตอไปนี้

1 - คาํสัง่ธรรมดาเปนคาํสัง่ใชงานเทานัน้
2 - คําสั่งธรรมดาและคําสั่งทรานสแพแรนท
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เปนคาํสัง่ใชงาน
4 - สครปิทใชงาน
8 - ไดอะลอ็คบอกซใชงาน

CMDDIA

ใชสาํหรบักาํหนดใหคาํสัง่ PLOT และคาํสัง่ทีเ่กีย่วของ
กบัฐานขอมลูแสดงไดอะลอ็คบอกซ คาเริม่ตนคอื 1

0 - จะไมปรากฏไดอะลอ็คบอกซ
1 - จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ

CMDECHO

ควบคมุการแสดงขอความจากการใชคาํสัง่ตางๆ บน
บรรทดัแสดงขอความ ในขณะมกีารเรยีกใช AutoLISP

0 - ไมแสดงขอความบนบรรทดัแสดงขอความ
1 - แสดงขอความบนบรรทดัแสดงขอความ

CMDNAMES  (Read only)

แสดงชือ่ของคาํสัง่ธรรมดาและคาํสัง่ทรานสแพรแรนท
ใชงาน
CMLJUST

เปนตัวแปรที่เก็บคาการจัดตําแหนงชิดซายขวาของ
เสนมลัตไิลน  คานีจ้ะถกูบนัทกึในโปรแกรมคาเริม่ตน
คอื 0

0 - ชดิดานบน(Top)
1 - อยูตรงกลาง(Middle)
2 - ชดิดานลาง(Bottom)

CMLSCALE

กําหนดคาสเกลแฟคเตอรของเสนมัลติไลน  คานี้จะ
ถกูบนัทกึในโปรแกรมคาเริม่ตนคอื 1
CMLSTYLE

กาํหนดชือ่ของมลัตไิลนสไตลใชงาน คานีจ้ะถกูบนัทกึ
ในโปรแกรมคาเริม่ตนคอื STANDARD

COORDS

ใชสาํหรบักาํหนดใหคาคอรออรดเินทบนบรรทดัแสดง
สถานะมีการเปลี่ยนแปลงโดยอัตโนมัติ คานี้จะถูก
บนัทกึในไฟล .DWG คาเริม่ตนคอื 1
CURSORSIZE

กําหนดขนาดของเคอรเซอรครอสแฮรเปนเปอรเซนต
ของขนาดของพื้นที่วาดภาพ คาที่สามารถใชไดอยู
ระหวาง 1 ถงึ 100 เปอรเซนต เมือ่กาํหนดคาตวัแปรนี้
เปน 100 เปอรเซนต ครอสแฮรจะขยายไปชดิขอบของ
พืน้ทีว่าดภาพ โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหตวัแปรนี้
มคีา 5 เปอรเซนต
CVPORT

เปนตัวแปรที่ใชสําหรับเปลี่ยนวิวพอรทใชงาน โดย
ววิพอรทจะถกูกาํหนดเปนหมายเลข ID เมือ่หมายเลข
ID ของววิพอรทเปลีย่น ววิพอรทใชงานกเ็ปลีย่นแปลง
ดวย คานีจ้ะถกูบนัทกึลงในไฟล .DWG เราสามารถ
เปลีย่นววิพอรทไดโดยมเีงือ่นไขดงัตอไปนี้

1 - หมายเลขววิพอรทใชงาน
2 - การเคลื่อนที่ของเคอรเซอรไปยังวิวพอรท

ทีร่ะบไุมไดถกูลอ็คดวยคาํสัง่ทีก่าํลงัใชงานอยู
3 - โหมดการใชแทป็เบลด็อยูในสถานะปด

DATE (Read only)

เกบ็คาวนัเดอืนปและเวลาในรปูแบบของ Julian date

DBMOD (Read only)

แสดงสถานะการปรบัแตงแกไขโดยใช Bit-code
1 - ฐานขอมลูวตัถไุดรบัการแกไข
4 - ตวัแปรฐานขอมลูไดรบัการแกไข
8 - หนาตางไดรบัการแกไข
16 - มมุมองไดรบัการแกไข

DCTCUST

แสดงไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟลดกิชนิเนอรีใ่ชงานทีแ่กไข
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ปรบัแตงขึน้ใชงานเอง สาํหรบัการตรวจสอบคาํผดิ
DCTMAIN

แสดงไดเร็คตอรี่และชื่อไฟลดิกชินเนอรี่หลักสําหรับ
การตรวจสอบคาํผดิ

DELOBJ

ใชสําหรับกําหนดวาชิ้นงานที่ใชเปนตนแบบสําหรับ
วาดชิ้นงานอื่นๆ จะถูกเก็บไวหรือลบทิ้งไปจากฐาน
ขอมลูแบบแปลน

0 - ชิน้งานจะถกูเกบ็ไวในฐานขอมลู
1 - ชิน้งานจะถกูลบออกไปจากฐานขอมลู

DEMANDLOAD

ใชระบวุาหรอืเมือ่ใด AutoCAD จะโหลดโปรแกรมที่
เขียนขึ้นมาสําหรับรันบน AutoCAD (Third-party
application) ถาแบบแปลนนัน้ประกอบดวยวตัถทุีถ่กู
สรางและปรบัแตงดวยโปรแกรม Application นัน้เมือ่
ตองการใชงาน ซึง่เรยีกวา Demand Loading

0 - ปดโหมดการโหลดแบบ Demand Loading
1 - โหลดโปรแกรมตนทาง(Source applica-

tion) เมือ่เปดไฟลแบบแปลนทีบ่รรจวุตัถทุี่
ถกูปรบัแตง(Custom object)

2 - โหลดโปรแกรมตนทาง(Source applica-
tion) เมือ่เราใชคาํสัง่จากโปรแกรม Appli-
cation

3 - โหลดโปรแกรมตนทาง(Source applica-
tion) เมือ่เปดไฟลแบบแปลนทีบ่รรจวุตัถทุี่
ถกูปรบัแตง(Custom object)หรอืเมือ่เราใช
คาํสัง่จากโปรแกรม Application

DIASTAT (Read only)

เกบ็วธิกีารออกจากไดอะลอ็คบอกซทีใ่ชงานลาสดุ
0 - Cancel
1 - OK

DIMADEC

ควบคุมจํานวนจุดทศนิยมที่ปรากฏสําหรับตัวเลข
บอกขนาดองศา คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื -1

-1 - ตัวเลขบอกขนาดจะใชจํานวนจุดทศนิยม
ทีก่าํหนดโดยตวัแปร DIMDEC

0-8 - ตวัเลขบอกขนาดจะใชจาํนวนจดุทศนยิม
ทีก่าํหนดโดยตวัแปร DIMADEC

DIMALT

ใชสาํหรบัควบคมุการกาํหนดหนวยสาํรอง(Alternate
Unit)ของตวัเลขบอกขนาดคาเริม่ตนคอื Off

On -แสดงหนวยสาํรอง(Alternate Unit)ของตวั
เลขบอกขนาด

Off -ไมแสดงหนวยสาํรอง(Alternate Unit)ของ
ตวัเลขบอกขนาด

DCTMAIN

กําหนดชื่อไฟลที่ใชตรวจสอบความถูกตองของตัว
สะกดของตวัอกัษร คานีจ้ะถกูบนัทกึในโปรแกรม คา
เริม่ตนคอื “ ” (สตรงิวาง)
DCTCUST

เปนตัวแปรที่แสดงชื่อไดเร็คตอรี่และชื่อไฟลตรวจ
สอบตวัสะกดใชงาน
DIMALTD

ใชสําหรับกําหนดจํานวนตัวเลขหลังจุดทศนิยม
สาํหรบั ตวัเลขบอกขนาดสาํรอง ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึ
ไวในไฟลแบบแปลน มคีาเริม่ตนเทากบั 2
DIMALTF

ใชสําหรับกําหนดคาสเกลแฟคเตอรหรือตัวเลขที่จะ
นําไปคูณกับตัวเลขบอกขนาดที่วัดได ตัวแปรนี้จะ
ถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน มีคาเริ่มตนเทากับ
25.4000
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DIMALTTD

ใชสาํหรบักาํหนดจาํนวนตวัเลขหลงัจดุทศนยิมสาํหรบั
เสนบอกขนาดแบบแสดงพกิดัความเผือ่(Tolerance)
ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน มคีาเริม่ตน
เทากบั 2
DIMALTTZ

ใชสาํหรบัระงบัไมใหแสดงตวัเลข 0 สาํหรบัเสนบอก
ขนาดแบบแสดงพกิดัความเผือ่ มคีาเริม่ตนเทากบั 0
DIMALTU

ใชสําหรับกําหนดหนวยการวัดของตัวเลขบอกขนาด
สาํรอง มคีาเริม่ตนเทากบั 2

1 - Scientific
2 - Decimal
3 - Engineering
4 - Architectural
5 - Fractional

DIMALTZ

ใชสําหรับระงับไมใหแสดงตัวเลข 0 สําหรับตัวเลข
บอกขนาดสาํรอง มคีาเริม่ตนเทากบั 0
DIMAPOST

ใชสําหรับเพิ่มเติมตัวเลขหรือตัวอักษรนําหนาหรือ
ตอทายตวัเลขบอกขนาดสาํหรบัเสนบอกขนาดสาํรอง
DIMASO

ใชสาํหรบักาํหนดความสามารถในการปรงัปรงุคาของ
ตัวเลขบอกขนาดโดยอัตโนมัติ ในกรณีที่มีการแกไข
ปรบัแตงหรอืเปลีย่นระยะของเสนบอกขนาด

On -สามารถปรบัปรงุคาของตวัเลขบอกขนาด
Off -ไมสามารถปรบัปรงุคาของตวัเลขบอกขนาด

DIMASZ

ใชสําหรับกําหนดขนาดของหัวลูกศร(Arrowheads)

ของเสนบอกขนาดและหัวลูกศรของลีดเดอรไลน
ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน มคีาเริม่ตน
เทากบั 0.1800
DIMAUNIT

ใชสําหรับกําหนดหนวยการวัดสําหรับการใหขนาด
เชงิมมุ มคีาเริม่ตนเทากบั 0

0 - Decimal
1 - Degrees/Minutes/Seconds
2 - Gradians
3 - Radians
4 - Surveyor ‘s units

DIMBLK

ใชสําหรับสรางหัวลูกศรขึ้นใชงานโดยใชชื่อบล็อค
ทีก่าํหนด คาเริม่ตนคอื “ “ (สตรงิวาง)
DIMBLK1

ใชสําหรับสรางหัวลูกศรของเสนบอกขนาดเสนที่ 1
โดยใชชือ่บลอ็คทีก่าํหนด คาเริม่ตนคอื “ “ (สตรงิวาง)
DIMBLK2

ใชสําหรับสรางหัวลูกศรของเสนบอกขนาดเสนที่ 2
โดยใชชือ่บลอ็คทีก่าํหนด คาเริม่ตนคอื “ “ (สตรงิวาง)
DIMCEN

ใชสําหรับกําหนดการเขียนเซนเตอรมารค(Center
mark)และเซนเตอรไลน(Center line)ของวงกลมและ
สวนโคง ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน
มคีาเริม่ตนเทากบั 0.0900

0 - เซนเตอรมารค(Center mark)และเซนเตอร
ไลน(Center line)จะไมปรากฏ

>0 - เซนเตอรมารค(Center mark)จะปรากฏ
โดย มขีนาดทีก่าํหนดดวยคาของตวัแปร

<0 - เซนเตอรมารค(Center mark)และเซนเตอร
ไลน(Center line)จะปรากฏ



ภาคผนวก  ก. ตวัแปรระบบ(System variables)    357

DIMCLRD

ใชสาํหรบักาํหนดสใีหกบัเสนบอกขนาด Dimension
lines, หัวลูกศรและลีดเดอรไลน ตัวแปรนี้สามารถ
เกบ็คาสทีัง้หมดทีใ่ชใน AutoCAD โดยมคีาตัง้แต 0 ถงึ
255 ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลนคาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0 คา BYBLOCK ใชรหสั
0 และคา BYLAYER ใชรหสั 256
DIMCLRE

ใชสําหรับกําหนดสีใหกับเสนตอ Entension lines
ตัวแปรนี้สามารถเก็บคาสีทั้งหมดที่ใชใน AutoCAD
โดยมีคาตั้งแต 0 ถึง 256 ตัวแปรนี้จะถูกบันทึก
ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0
คา BYBLOCK ใชรหสั 0 และคา BYLAYER ใชรหสั
256
DIMCLRT

ใชสําหรับกําหนดสีใหกับตัวเลขบอกขนาด ตัวแปรนี้
สามารถเกบ็คาสทีัง้หมดทีใ่ชใน AutoCAD โดยมคีา
ตัง้แต 0 ถงึ 255 ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบ
แปลน คาที่ โปรแกรมกําหนดมาใหคือ 0 คา
BYBLOCK ใชรหสั 0 และคา BYLAYER ใชรหสั 256
DIMDEC

ใชสาํหรบักาํหนดจาํนวนตวัเลขหลงัจดุทศนยิมใหกบั
ตวัเลขบอกขนาด ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 4
DIMDLE

ใชสําหรับกําหนดความยาวของสวนตอของเสนบอก
ขนาดใหยื่นออกผานจุดตัดของหัวลูกศรและใชรวม
กบัตวัแปร DIMTSZ ซึง่จะตองมคีามากกวา 0 ตวัแปร
นี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0.0000
DIMDLI

ใชสาํหรบัควบคมุระยะหางระหวางเสนบอกขนาด ซึง่

สรางดวยคําสั่ง DIMBASELINE ตัวแปรนี้จะถูก
บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื 0.3800
DIMEXE

ใชสําหรับกําหนดความยาวของสวนตอ(Extension)
ของเสนบอกขนาด ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.1800
DIMEXO

ใชสาํหรบักาํหนดระยะออฟเซตจากจดุกาํเนดิของเสน
ตอ(Extension lines) ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0625
DIMFIT

ใชสําหรับกําหนดการจัดวางตัวเลขบอกขนาดและ
หวัลกูศรใหอยูดานในหรอืดานนอกของเสนตอ(Extension
lines) ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 3

0 - ถาระหวางเสนตอ(Extension lines)ทัง้สอง
ไมมชีองวางเพยีงพอสาํหรบัตวัเลขบอกขนาดและ
หวัลกูศร  ตวัเลขบอกขนาดและหวัลกูศรจะ
ถกูบงัคบัใหออกไปอยูภายนอก

1 - ถาระหวางเสนตอ (Extension lines)ทัง้สอง
ม ีชองวางเพยีงพอ ตวัเลขบอกขนาดจะถกู
บังคับใหอยูภายในและหัวลูกศรจะถูก
บงัคบัใหอยูภายนอก

2 - ถาระหวางเสนตอ (Extension lines)ทัง้สอง
ม ีชองวางเพยีงพอ หวัลกูศรจะถกูบงัคบัให
อยูภายในและตัวเลขบอกขนาดจะถูก
บงัคบัใหอยูภายนอก

3 - ถาระหวางเสนตอ(Extension lines)ทัง้สอง
มชีองวางเพยีงพอสาํหรบัตวัเลขบอกขนาด
เทานัน้ ตวัเลขบอกขนาดจะถกูบงัคบัใหอยู
ภายในและหวัลกูศรจะถกูบงัคบัใหอยูภาย
นอก ถาระหวางเสนตอ(Extension lines)
ทั้งสอง มีชองวางเพียงพอสําหรับหัวลูกศร
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เทานั้น หัวลูกศรจะถูกบังคับใหอยูภายใน
และตัวเลขบอกขนาดจะถูกบังคับใหอยู
ภายนอก

4 - ลดีเดอรไลน(Leader line)จะถกูสรางขึน้ ถา
ระหวางเสนตอ(Extension lines)ทั้งสองมี
ชองวางเพยีงพอสาํหรบัตวัเลขบอกขนาดและ
หวัลกูศร

DIMGAP

ใชสําหรับควบคุมระยะหางของชองวางระหวาง
ตัวเลขบอกขนาดและเสนบอกขนาด(Dimension
lines) ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0900
DIMJUST

ใชสาํหรบัควบคมุการจดัวางตาํแหนงของตวัเลขบอก
ขนาดในแนวนอน ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให คอื 0

0 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูตรงกลาง
ระหวางเสนตอ(Extension lines)

1  - ตวัเลขบอกขนาดจะถกูจดัใหชดิเสนตอที ่1
2  - ตวัเลขบอกขนาดจะถกูจดัใหชดิเสนตอที ่2
3  - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูในระนาบ

เดยีวกนักบัเสนตอที ่1
4  - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูในระนาบ

เดยีวกนักบัเสนตอที ่2

DIMLFAC

เปนตวัแปรควบคมุสเกลแฟคเตอรสาํหรบัการใหขนาด
แบบเชงิเสน(Linear) คาเริม่ตนคอื 1
DIMLIM

เมือ่อยูในสถานะ On โปรแกรมจะสรางขอบเขตลอม
รอบตวัเลขบอกขนาด ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

DIMPOST

ใชสาํหรบัเพิม่เตมิตวัเลขหรอืตวัอกัษรนาํหนา(Prefix)
หรอืตอทาย(Suffix)ตวัเลขบอกขนาด ตวัแปรนีจ้ะถกู
บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที ่โปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื “ “ (สตรงิวาง) ในกรณตีองการกาํหนดซบัฟกส
สามารถพมิพคาเขาไปไดโดยตรง สวนพรฟีกซจะตอง
พมิพเครือ่งหมาย <> ตอทาย
DIMRND

ใชสําหรับปดคาตัวเลขบอกขนาดที่วัดไดใหมีคาเขา
ใกลกบัตวัเลขทีก่าํหนด ถากาํหนดคาของตวัแปรเทา
กบั 0.2 คาของตวัเลขบอกขนาดทีว่ดัไดจะปดคาเขา
ใกล 0.2 หนวย ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0000
DIMSAH

เปนตัวแปรที่ควบคุมการเปดหรือปดโหมดการใช
บล็อคแทนหวัลกูศรมาตรฐาน ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไว
ในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

On - ใชบลอ็คทีถ่กูกาํหนดในตวัแปร DIMBLK1
และ DIMBLK2

Off - ใชหวัลกูศรมาตรฐานหรอืบลอ็คทีก่าํหนด
ดวยตวัแปร DIMBLK

DIMSCALE

เปนตัวแปรที่ควบคุมสเกลแฟคเตอรทั้งหมดของ
การเขยีนเสนบอกขนาด อาท ิ เชน ตวัเลขบอกขนาด
หวัลกูศร และอืน่ๆ เปนตน ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวใน
ไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาให คือ
1.0000
DIMSD1

ใชสําหรับระงับการเขียนเสนบอกขนาด(Dimension
line)ที่ 1 ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน
คาที ่โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off
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DIMSD2

ใชสําหรับระงับการเขียนเสนบอกขนาด(Dimension
line)ที่ 2 ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน
คาที ่โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off
DIMSE1

ใชสาํหรบัระงบัการเขยีนเสนตอ(Extension line)ที ่1
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off
DIMSE2

ใชสาํหรบัระงบัการเขยีนเสนตอ(Extension line)ที ่2
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off
DIMSHO

ใชสาํหรบักาํหนดใหมกีารคาํนวณเสนบอกขนาดและ
ตวัเลขบอกขนาดใหมในขณะทีม่กีารเปลีย่นแปลงโดย
อัตโนมัติ ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื On
DIMSOXD

ใชสําหรับระงับการเขียนเสนบอกขนาด(Dimension
lines)และหวัลกูศร ในกรณทีีห่วัลกูศรและเสนไดเมน
ชั่นไลน ถูกบีบใหออกไปอยูภายนอกระหวางเสนตอ
(Extension lines) ตัวแปรนี้ทํางานเมื่อตัวแแปร
DIMTIX อยูในสถานะ On ถา DIMTX อยูในสถานะ
Off จะทาํใหตวัแปร DIMSOXD ไมมผีล คานีจ้ะถกู
บนัทกึ ไวในไฟล .DWG คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให
คอื Off

DIMSTYLE (Read only)

ใชสาํหรบัแสดงชือ่สไตลใชงานของเสนบอกขนาด
DIMTAD

ใชสาํหรบัควบคมุการจดัวางตาํแหนงของตวัเลขบอก
ขนาดในแนวตั้ง ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบ

แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0
0 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูตรงกลาง

ระหวางเสนตอ(Extension lines)
1 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูเหนือเสน

บอกขนาด
2 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูภายนอก

เสนบอกขนาด
3 - ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดใหอยูในระนาบ

ตามมาตรฐาน JIS

DIMTDEC

ใชสาํหรบักาํหนดจาํนวนตวัเลขหลงัจดุทศนยิมใหกบั
ตัวเลขบอกขนาดแบบพิกัดความเผื่อ(Tolerance)
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 4
DIMTFAC

เปนตัวแปรควบคุมสเกลแฟคเตอรของตัวเลขหรือ
ตวัอกัษรทีใ่ชสาํหรบัการใหขนาดแบบพกิดัความเผือ่
(Tolerance) ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1.0000
DIMTIH

ใชสําหรับควบคุมการจัดวางตัวเลขบอกขนาดที่อยู
ระหวางเสนตอ(Extension lines)สาํหรบัการใหขนาด
แบบเชงิเสน(Linear) การใชขนาดสวนโคงหรอืวงกลม
และการใหขนาดเชงิมมุ(Angular) ตวัแปรนีจ้ะทาํงาน
กต็อเมือ่ตวัเลขบอกขนาดฟตพอดรีะหวางเสนตอ (Ex-
tension lines)ทัง้สอง ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื On

On -จะบังคับใหตัวเลขบอกขนาดที่อยูภายใน
ระหวางเสนตอ(Extension lines)จดัวางอยู
ในแนวนอน

Off -จะบังคับใหตัวเลขบอกขนาดเอียงทํามุม
ตามเสนบอกขนาด(Dimension lines)



360    AutoCAD Release 14  :  3D Modeling สงวนสทิธิต์าม พ.ร.บ.ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537  โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห์

DIMTIX

ใชสาํหรบักาํหนดตาํแหนงการจดัวางตวัเลขบอกขนาด
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off

On -ตัวเลขบอกขนาดจะถูกจัดวางอยูตรง
กึ่งกลางระหวางเสนตอ(Extension lines)
ถงึแมวาปกต ิตวัเลขบอกขนาดจะถกูบงัคบั
ใหอยูภายนอก

Off -การจัดวางตําแหนงของตัวเลขบอกขนาด
ขึน้อยูกบัแบบของการใหขนาด ในกรณกีาร
ให ขนาดเชงิเสน (Linear)และเชงิมมุ (An-
gular) ตวัเลขบอกขนาดจะถกูบงัคบัใหอยู
ภายใน ถามชีองวางเพยีงพอ ในขณะทีก่าร
ใหขนาดแบบรัศมีและเสนผาศูนยกลาง
ตัวเลขบอกขนาดจะถูกบังคับใหอยูภาย
นอก

DIMTM

ใชสาํหรบักาํหนดคาต่าํสดุของพกิดัความเผือ่สาํหรบั
ตัวเลขบอกขนาด ตัวแปรนี้จะทํางานเมื่อตัวแปร
DIMTOL หรอื DIMLIM อยูในสถานะ On ตวัแปรนีจ้ะ
ถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 0.0000
DIMTOFL

ใชตัวแปรนี้บังคับใหมีการเขียนเสนตรงบอกขนาด
ระหวางเสนตอ(Extension lines) ถงึแมวาตวัเลขบอก
ขนาดและหัวลูกศรและเสนบอกขนาด(Dimension
lines)จะถกูบงัคบัใหออกไปอยูภายนอกกต็าม ตวัแปร
นี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื Off
DIMTOH

ใชสาํหรบับงัคบัการจดัวางตวัเลขบอกขนาด ตวัแปรนี้
จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื On

On -ตัวเลขบอกขนาดที่อยูภายนอกเสนบอก
ขนาดจะถกูบงัคบัใหอยูในแนวนอน

Off -ตัวเลขบอกขนาดที่อยูภายนอกเสนบอก
ขนาดจะถกูบงัคบัใหทาํมมุเอยีงตามเสนบอก
ขนาด(Dimension lines)

DIMTOL

ใชตัวแปรนี้สําหรับเปดโหมดแสดงคาพิกัดความเผื่อ
(Tolerance)เพิ่มเติมเขาไปในตัวเลขบอกขนาด
ตวัแปรนีท้าํงานรวมกบัตวัแปร DIMTM และ DIMTP
ซึ่ง กําหนดคาสูงสุดและคาต่ําสุดของพิกัดความเผื่อ
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื Off
DIMTOLJ

ใชควบคมุการจดัวางคาของพกิดัความเผือ่ใหสมัพนัธ
กับตําแหนงของตัวเลขบอกขนาด ตัวแปรนี้จะถูก
บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื 0

0 - จดัวางชดิดานลาง(Bottom)
1 - จดัวางตรงกลาง(Middle)
2 - จดัวางชดิดานบน(Top)

DIMTP

ใชสาํหรบักาํหนดคาสงูสดุของพกิดัความเผือ่สําหรบั
ตัวเลขบอกขนาด ตัวแปรนี้จะทํางานเมื่อตัวแปร
DIMTOL หรอื DIMLIM อยูในสถานะ On ตวัแปรนีจ้ะ
ถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 0.0000
DIMTSZ

ควบคุมขนาดของหัวลูกศรแบบออฟบลีก(Oblique)
ซึง่ใชในการเขยีนแบบสถาปตยกรรม ตวัแปรนีจ้ะถกู
บนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื 0.0000

0 - หวัลกูศรมาตรฐานจะถกูใชงาน
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>0 -หัวลูกศรแบบออฟบลีก(Oblique)จะถูกใช
งานโดยมขีนาดตามทีร่ะบใุนตวัแปรนี้

DIMTVP

ควบคุมการจัดวางในแนวตั้งใหกับตัวเลขบอกขนาด
ใหอยูเหนอืหรอือยูดานลางของเสนบอกขนาด(Dimension
lines) ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0000
DIMTXSTY

ใชสาํหรบักาํหนดสไตลของตวัอกัษรใหกบัตวัเลข บอก
ขนาด ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื STANDARD
DIMTXT

ใชกาํหนดคาความสงูของตวัเลขบอกขนาด คาตวัแปร
นี้จะไมสามารถเปลี่ยนแปลงได เมื่อมีการกําหนด
ความสูงของ ตัวอักษรไวลวงหนาในสไตลตัวอักษร
ที่นํามาใชงาน ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.1800
DIMTZIN

ใชสาํหรบัระงบัการแสดงเลขศนูยสาํหรบัคาของพกิดั
ความเผือ่ ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในไฟลแบบแปลน
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0
DIMUNIT

ใชสําหรับกําหนดหนวยการวัดของตัวเลขบอกขนาด
ยกเวนการบอกขนาดเชงิมมุ(Angular) ตวัแปรนีจ้ะถกู
บันทึกไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนด
มาใหคอื  2

1 - Scientific
2 - Decimal
3 - Engineering
4 - Architectural
5 - Fractional

DIMUPT

ใชสําหรับกําหนดใหผูใชสามารถเลือกตําแหนงของ
ตวัเลขบอกขนาดไดดวยตนเอง ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึ
ไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
Off

On -ผูใชสามารถเลือกตําแหนงของเสนบอก
ขนาด

Off -โปรแกรมจะกําหนดตําแหนงของเสนบอก
ขนาดใหโดยอตัโนมตัิ

DIMZIN

ควบคุมการปรากฏของตัวเลข 0 (ศูนย)ในหนวยวัด
หลกั(Primary Unit)

0 - ระงบัการแสดงตวัเลข 0 ฟตุและ 0 นิว้
1 - รวมการแสดงตวัเลข 0 ฟตุและ 0 นิว้
2 - รวมการแสดงตวัเลข 0 ฟตุและระงบั 0 นิว้
3 - รวมการแสดงตวัเลข 0 นิว้และระงบั 0 ฟตุ
4 - ระงับเลขศูนยนําหนาในหนวยวัดระบบ

ทศนยิม เชน 0.5000 จะกลายเปน .5000
8 - ระงับเลขศูนยพวงทายในหนวยวัดระบบ

ทศนยิม เชน 12.5000 จะกลายเปน 12.5
12- ระงับเลขศูนยนําหนาและพวงทายใน

หนวยวัดระบบทศนิยม เชน 0.5000 จะ
กลายเปน .5

DISPSILH

ควบคมุการแสดงเสนรอบรปูของโซลดิ(Solid)ในโหมด
โครงลวด

0 - ปด
1 - เปด

DISTANCE (Read only)

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คาระยะทีว่ดัไดจากคาํสัง่ DIST
DONUTID

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คาเสนผาศนูยกลางภายในของคาํสัง่
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DONUT คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.5000
DONUTOD

เปนตัวแปรที่เก็บคาเสนผาศูนยกลางภายนอกของ
คาํสัง่ DONUT คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1.0000
DRAGMODE

เปนตัวแปรที่กําหนดโหมดการลาก(Drag)วัตถุ
ในขณะที่กําลังใชงานในคําสั่งสําหรับแกไขปรังปรุง
วตัถ ุคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 2

0 - ไมสามารถใชโหมดการลากได
1 - โหมดการลากสามารถใชงานได เมือ่มกีาร

เรียกใช
2 - กาํหนดใหมกีารลากวตัถโุดยอตัโนมตัิ

DRAGP1

กําหนดอัตราการภาพใหม(Regen)ในการลากวัตถุ
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกในโปรแกรม คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 10
DRAGP2

กําหนดอัตราการวาดภาพเร็วในการลาก(Fast
drag)วัตถุ ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกในโปรแกรม คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 25

DWGCODEPAGE (Read only)

เกบ็คา CODEPAGE ซึง่ระบภุาษาทีใ่ชกบั AutoCAD

DWGNAME (Read only)

ตวัแปรนีเ้กบ็ชือ่ไฟลแบบแปลนซึง่ระบโุดยผูใชและใน
กรณทีีผู่ใชมไิดกาํหนดชือ่ไฟลไว       โปรแกรมจะนาํชือ่
“Drawing.dwg” เปนชือ่ไฟลโดยอตัโนมตัิ

DWGPREFIX (Read only)

ตวัแปรนีเ้กบ็ชือ่ไดรฟและไดเรค็ตอรีท่ีเ่กบ็บนัทกึไฟล
แบบแปลนใชงาน

DWGTITLED (Read only)

เปนตวัแปรทีก่าํหนดวาไดมกีารตัง้ชือ่ไฟลแบบแปลน
แลวหรอืไม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - แสดงวาไฟลแบบแปลนยงัมไิดมกีารตัง้ชือ่
1 - แสดงวาไฟลแบบแปลนไดมกีารตัง้ชือ่แลว

EDGEMODE

ใชสําหรับกําหนดวิธีการตัดหรือตอเสนโดยกําหนด
ขอบเขตและแกนตัดสําหรับใชในคําสั่ง TRIM หรือ
EXTEND คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - การตัดหรือตอเสนจะตองใชกับเสนที่มี
สวนสมัผสักนัจรงิ

2 - การตัดหรือตอเสนสามารถใชกับเสนที่ไม
ไดมสีวนสมัผสักนัจรงิได

ELEVATION

เก็บคาระดับ(Elevation)ใชงานในการสรางวัตถุ ซึ่ง
สมัพนัธกบั UCS ใชงาน
EXPERT

ควบคุมระดับในการแสดงขอความบนบรรทัดแสดง
ขอความ

0 - แสดงขอความโดยปกติ
1 - ระงบัการแสดงขอความ "About to regen,

proceed?" และขอความ "Really want to
turn the current layer off?"

2 - ระงบัการแสดงขอความใน 1 - และขอความ
"Block already defined. Redefine it?"
และ "A drawing with this name already
exists. Overwrite it?"

3 - ระงับการแสดงขอความใน 1 -, 2 - และ
ขอความจากคําสั่ง LINETYPE ถาเรา
พยายาม ทีจ่ะโหลด LINETYPE ทีถ่กูโหลด
ไวอยูแลว

4 - ระงบัการแสดงขอความใน 1 -, 2 -, 3 - และ
ขอความจากคาํสัง่ UCS และ VPORTS
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5 - ระงบัการแสดงขอความใน 1 -, 2 -, 3 -, 4 -
และขอความจากคําสั่ง DIMSTYLE และ
DIMOVERRIDE

EXPLMODE

ใชสาํหรบักาํหนดเงือ่นไขในการใชคาํสัง่ EXPLODE
ใหสามารถระเบิดบล็อคที่มีการกําหนดสเกลไวใน
แนวแกน X และ Y ไมเทากนัแบบ Nonuniform Scale
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - บลอ็คทีม่กีารกาํหนดสเกลไวในแนวแกน X
และ Y ไมเทากนัแบบ Nonuniform Scale
ไมสามารถระเบดิได

1 - บลอ็คทีม่กีารกาํหนดสเกลไวใน แนวแกน X
และ Y ไมเทากนัแบบ Nonuniform Scale
สามารถระเบดิออกจากกนัได

EXTMAX (Read only)

เก็บบันทึกตําแหนงคอรออรดิเนท 3 มิติมุมบนดาน
ขวาของขอบเขตแบบแปลน

EXTMIN (Read only)

เก็บบันทึกตําแหนงคอรออรดิเนท 3 มิติมุมลางดาน
ซายของขอบเขตแบบแปลน
FACETRES

ปรับแตงความราบเรียบของโซลิด(Solid)ซึ่งจะมีผล
กบัโซลดิทีม่สีวนโคง เมือ่มกีารใชคาํสัง่ SHADE, HIDE
และ RENDER คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหคอื 0.5
FILEDIA

เปนตัวแปรที่ระงับการใชงานไดอะล็อคบอกซตางๆ
ของโปรแกรม ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในโปรแกรม คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ระงบัการใชงานไดอะลอ็คบอกซ
1 - ไดอะลอ็คบอกซสามารถใชงานได

FILLETRAD

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คารศัมขีองคาํสัง่ FILLET ตวัแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 0.0000
FILLMODE

เปนตัวแปรที่กําหนดโหมดการระบายสีลงบนวัตถุ
ที่สรางใหมีความหนา อาทิ เชน PLINE, DONUT,
TRACE, SOLID เปนตน ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมมกีารระบายสี
1 - ระบายสลีงบนชิน้งานทีม่คีวามหนา

FONTALT

ใชสําหรับกําหนดฟอนท ไฟลสํารองในกรณีที่
โปรแกรมไมพบฟอนทไฟลที่ระบุ ในกรณีที่เราไมได
กาํหนดคาของตวัแปรนี ้ โปรแกรมจะแสดงไดอะลอ็ค
บอกซเตือนใหทราบ คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
“Simplex.shx“
FONTMAP

ใชสาํหรบักาํหนดฟอนทแมปปงไฟลในกรณทีีโ่ปรแกรม
ไม่พบฟอนท์ไฟล์ที ่ระบุ ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไว้ใน
โปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื “acad.fmp“

FRONTZ (Read only)

เก็บคาระยะหางจากระนาบซอนรูปดานหนา(Front
clipping plane)และระนาบเปาหมาย(Target)ของ
ววิพอรทใชงาน
GRIDMODE

ใชกําหนดโหมดการแสดงจุดกริด(Grid)บนจอภาพ
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - ไมแสดงจดุกรดิ
1 - แสดงจุดกริด



364    AutoCAD Release 14  :  3D Modeling สงวนสทิธิต์าม พ.ร.บ.ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537  โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห์

GRIDUNIT

ใชกาํหนดระยะหางในของจดุกรดิในแนวแกน X และ
Y เมือ่กาํหนดคาใหกบัตวัแปรนีแ้ลว จะมผีลกต็อเมือ่
ใชคาํสัง่ REDRAW หรอื REGEN ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็
ไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
0.0000,0.0000
GRIPBLOCK

ใชสาํหรบักาํหนดจดุกริบ๊ส(Grips)ในบลอ็ค ตวัแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในโปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให
คอื 0

0 - กาํหนดจดุกริบ๊ส ณ จดุสอดแทรกของบลอ็ค
1 - กําหนดจุดกริ๊บสภายในชิ้นงานทั้งหมดที่

อยูในบลอ็ค

GRIPCOLOR

ใชสาํหรบักาํหนดสใีหกบักริบ๊สทีไ่มไดถกูเลอืก ตวัแปร
นีส้ามารถใชคาสทีัง้หมดใน AutoCAD โดยมคีาตัง้แต
1 ถงึ 255 ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในโปรแกรม คาสทีี่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 5
GRIPHOT

ใชสําหรับกําหนดสีใหกับกริ๊บสที่ถูกเลือก ตัวแปรนี้
สามารถใชคาสทีัง้หมดใน AutoCAD โดยมคีาตัง้แต
1 ถงึ 255 ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในโปรแกรม คาสทีี่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1
GRIPS

ใชสําหรับกําหนดโหมดการใชกริ๊บส ตัวแปรนี้จะถูก
บนัทกึไวในโปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมสามารถใชกริบ๊สได
1 - สามารถใชกริบ๊สได

GRIPSIZE

ใชสาํหรบักาํหนดขนาดของจดุกริบ๊สซึง่เปนรปูสีเ่หลีย่ม
จตรุสัเลก็ๆ โดยมหีนวยเปนพเิซล(Pixel) คาทีส่ามารถ

ใชงานไดอยูระหวาง 1 ถงึ 255 คาเริม่ตนคอื 3

HANDLES (Read only)

รายงานวาโปรแกรม Application สามารถเรียกใช
งาน Object handle หรอืไม

Off -ไมสามารถเรยีกใช Object handle ได
On -สามารถเรยีกใช Object handle ได

HIGHLIGHT

ควบคมุการไฮไลทของวตัถ ุซึง่ไมมผีลวตัถทุีถ่กูเลอืก
ดวย Grips
HPANG

ใชสําหรับกําหนดมุมของแฮทชแพทเทิรน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0000
HPBOUND

เปนตวัแปรทีค่วบคมุรปูแบบของขอบเขตทีส่รางดวย
คาํสัง่ BHATCH และ BOUNDARY ตวัแปรนีจ้ะถกู
เกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให
คอื 1

0 - สรางขอบเขตโดยใชโพลไีลน
1 - สรางขอบเขตโดยใชรเีจีย้น(Region)

HPDOUBLE

ใชสําหรับกําหนดการวาดแฮทชแบบดับเบิ้ล คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ไมใชดบัเบิล้แฮทช
1 - ใชดบัเบิล้แฮทช

HPNAME

ใชสาํหรบักาํหนดชือ่แฮทชใชงาน ชือ่แฮทชทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื "ANSI31"
HPSCALE

ใชสาํหรบักาํหนดสเกลแฟคเตอรใหกบัลวดลายแฮทช
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คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1.0000
HPSPACE

ใชสาํหรบักาํหนดชองวางของแฮทชทีก่าํหนดโดยผูใช
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1.0000
INDEXCTL

ควบคมุวาดชันเีลเยอรและดชันบีอกระยะจะถกูสรางขึน้
และถกูบนัทกึลงในไฟลแบบแปลน

0 - ไมสรางดชันใีดๆ
1 - ดชันเีลเยอรจะถกูสราง
2 - ดชันบีอกระยะจะถกูสราง
3 - ดชันเีลเยอรและดชันบีอกระยะจะถกูสราง

INETLOCATION

บนัทกึทีอ่ยูในอนิเตอรเนต โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื "www.autodesk.com/acaduser"
INSBASE

เก็บบันทึกคาคอรออรดิเนทของจุดสอดแทรกซึ่ง
กาํหนดโดยคาํสัง่ BASE
INSNAME

ใชตัวแปรนี้สําหรับกําหนดชื่อบล็อคใชงานสําหรับใช
กับคําสั่ง INSERT และ DDINSERT คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื “ “ (สตรงิวาง)
ISAVEBAK

ใชสาํหรบักาํหนดใหมกีารสรางไฟลสาํรองในฟอรแมต
.BAK โดยอตัโนมตั ิคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหคอื 1

0 - ไมสรางไฟลสาํรอง
1 - สรางไฟลสาํรอง

ISAVEPERCENT

ใชสําหรับกําหนดพื้นที่ที่เสียไปในการจัดเก็บไฟลลง
ในดสิค พืน้ทีท่ีเ่สยีไปจะถกูกาํจดัทิง้ไปเมือ่ใชโปรแกรม
บนัทกึไฟลแบบเตม็รปู คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื

50 ซึง่หมายความวาพืน้ทีท่ีเ่สยีไปในการจดัเกบ็ไฟล
จะไมเกนิ 50 เปอรเซนตของขนาดไฟล

ISOLINES

กําหนดจํานวนเสนโครงลวดที่ตองการใหปรากฏบน
SPHERE, CYLINDER, CONE, และ TORUS ทีส่ราง
ดวยวธิ ีSolid modeling

LASTANGLE (Read only)

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คามมุสิน้สดุของคาํสัง่ ARC ทีใ่ชงาน
ครัง้สดุทาย

LASTPOINT (Read only)

เกบ็บนัทกึคาคอรออรดเินทของจดุสดุทายทีก่าํหนดไว
โดยปกตจิะใชเครือ่งหมาย @ อางองิ เมือ่ปอนขอมลู
ผานคยีบอรด

LASTPROMPT (Read only)

เกบ็ขอความตวัอกัษรสดุทายทีป่รากฏบนบรรทดัแสดง
ขอความ

LENSLENGTH

เก็บคาความยาวเลนซซึ่งมีหนวยเปนมิลลิเมตรใชใน
เปอรสเปคทฟีววิพอรท
LIMCHECK

เปนตวัแปรทีค่วบคมุการวาดวตัถนุอกขอบเขต Limits
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - สามารถวาดวตัถนุอกขอบเขต Limits
1 - ไมสามารถวาดวตัถนุอกขอบเขต Limits

LIMMAX

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คามมุขวาดานบนของขอบเขต Lim-



366    AutoCAD Release 14  :  3D Modeling สงวนสทิธิต์าม พ.ร.บ.ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537  โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห์

its ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 12.0000,9.0000
LIMMIN

เปนตวัแปรทีเ่กบ็คามมุซายดานลางของขอบเขต Lim-
its ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0000,0.0000

LISPINIT

ใชกําหนดวาตัวแปรและฟงชั่นของ AutoLISP ที่ถูก
โหลดเขามาใน AutoCAD จะมผีลเฉพาะในไฟลแบบ
แปลนใชงานหรือมีผลกับไฟลแบบแปลนใชงานและ
ไฟลแบบแปลนทีเ่ปดใหม

0 - มีผลกับไฟลแบบแปลนใชงานและไฟล
แบบแปลนทีเ่ปดใหม

1 - มผีลกบัไฟลแบบแปลนใชงานเทานัน้

LOCALE (Read only)

แสดงรหัสภาษามาตรฐาน ISO ของเวอรชั่นของ
โปรแกรม AutoCAD ทีก่าํลงัรนัอยู

LOGFILEMODE

ใชสําหรับระบุวาขอความตางๆ ที่ปรากฏในชอง
หนาตาง Text Window จะถกูเขยีนลงใน Log ไฟล

0 - Log ไฟลจะไมถกูเกบ็รกัษาไว
1 - Log ไฟลจะถกูเกบ็รกัษาไว

LOGFILENAME

ใชกาํหนดไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ Log ไฟล คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื "C:\ACADR14\acad.log"

LOGINNAME (Read only)

เปนตัวแปรที่เก็บชื่อของผูใชซึ่งระบุเมื่อทําการปรับ
แตงคาคอนฟกเกอรเรชัน่ของโปรแกรม

LTSCALE

เปนตัวแปรที่กําหนดสเกลแฟคเตอรใหกับเสนประ
ทั้งหมดที่อยูในแบบแปลน ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวใน
ไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
1.0000
LUNITS

ใชสาํหรบักาํหนดหนวยในการวดัแบบเชงิเสน ตวัแปร
นี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 2

1 - Scientific
2 - Decimal
3 - Engineering
4 - Architectural
5 - Fractional

LUPREC

ใชสําหรับกําหนดจํานวนตัวเลขหลังจุดทศนิยมของ
หนวยวัดนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 4
MAXACTVP

ใชสําหรับกําหนดจํานวนสูงสุดของวิวพอรท ในการ
วาดภาพใหมดวยการรเีจน(Regen)พรอมๆ กนั คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 16

MAXSORT

กาํหนดจาํนวนสงูสดุของชือ่เครือ่งหมายหรอืชือ่บลอ็ค
เรียงลําดับในคําสั่งที่แสดงรายการ คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 200

MEASUREMENT

กาํหนดหนวยวดัเปนเมตรกิหรอืองักฤษ
0 - องักฤษ
1 - เมตริก
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MENUCTL

ใชสาํหรบัควบคมุการเปลีย่นหนาของสกรนีเมน ู เมือ่
ปอนคําสั่งผานคียบอรด ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวใน
โปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - สกรนีเมนจูะไมเปลีย่นหนา เมือ่มกีารปอน
คาํสัง่ผานคยีบอรด

1 - สกรีนเมนูจะเปลี่ยนหนาโดยอัตโนมัติ เมื่อ
มกีารปอนคาํสัง่ผานคยีบอรด

MENUECHO

กาํหนดรหสั Bit ควบคมุการแสดงขอความจากเมนู

MENUNAME  (Read only)

ตวัแปรแสดงชือ่ไฟลและไดเรค็ตอรีท่ีเ่กบ็เมนใูชงาน
MIRRTEXT

เปนตัวแปรควบคุมการพลิกกลับตัวอักษรดวยคําสั่ง
MIRROR ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน
คาที ่โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ตวัอกัษรมทีศิทางการหนัเหในทศิทางปกติ
1 - ตวัอกัษรพลกิกลบัในลกัษณะกระจกเงา

MODEMACRO

เปนตวัแปรทีแ่สดงตวัอกัษรทีก่าํหนดบนบรรทดัแสดง
สถานะ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื “ “(สตรงิวาง)
MTEXTED

ใชสําหรับกําหนดโปรแกรมเทกซอิดิเตอรที่ตองการ
นาํมาใชกบัคาํสัง่ MTEXT ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวใน
โปรแกรม คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื “Internal”
ซึง่หมายถงึใชโปรแกรมเทกซอดิเิตอรของ AutoCAD
OFFSETDIST

เปนตัวแปรที่กําหนดระยะออฟเซทซึ่งใชในคําสั่ง
OFFSET คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื -1.0000

<0 -ตวัแปรจะใชโหมด Through
>0 -ตวัแปรจะถกูกาํหนดใหเปนระยะออฟเซท

OLEHIDE

ควบคมุการปรากฏของ OLE Object ใน AutoCAD
ตวัแปรนีจ้ะมผีลบนทัง้จอภาพและเครือ่งพมิพ

0 - OLE Objects ทัง้หมดจะปรากฏใหเหน็
1 - OLE Objects ทัง้หมดจะปรากฏในเปเปอร

สเปสเทานัน้
2 - OLE Objects ทัง้หมดจะปรากฏในโมเดล

สเปสเทานัน้
3 - OLE Objects จะไมปรากฏใหเหน็

ORTHOMODE

ใชสําหรับเปดหรือปดโหมดออรโธ(Ortho)ซึ่งจํากัด
การ เขยีนเสนใหอยูในแนวนอนหรอืแนวตัง้ ตวัแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 0

0 - ปดโหมดออรโธ
1 - เปดโหมดออรโธ

OSMODE

ใชสําหรับเปดหรือปดโหมดการรันออฟเจกทสแนป
(Object snap)ดวยรหสัเลขฐานสอง เมือ่มกีารเรยีก
ใชคาํสัง่ทีม่กีารกาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพโดย
อตัโนมตั ิ ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ไมใชออฟเจกทสแนป
1 - โหมด ENDpoint
2 - โหมด MIDpoint
4 - โหมด CERter
8 - โหมด NODe
16 - โหมด QUAdrant
32 - โหมด INTersection
64 - โหมด INSertion
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128 - โหมด PERpendicular
256 - โหมด TANgent
512 - โหมด NEArest
1024 - โหมด QUIck
2048 - โหมด APPintersection

OSNAPCOORD

ควบคุมวาคาคอรออรดิเนทที่ปอนผานคียบอรดจะมี
ผลเหนอืโหมด Object Snap ทีต่ัง้ไว

0 - โหมด Object Snap ทีต่ัง้ไวจะมผีลเหนอืคา
คอรออรดเินททีป่อนผานคยีบอรด

1 - คอรออรดิเนทที่ปอนผานคียบอรดจะมีผล
เหนอืโหมด Object Snap ทีต่ัง้ไว

2 - คอรออรดิเนทที่ปอนผานคียบอรดจะมีผล
เหนอืโหมด Object Snap ทีต่ัง้ไว ยกเวนใน
สครปิทไฟล

PDMODE

เปนตัวแปรที่กําหนดรูปแบบของจุดที่สรางจากคําสั่ง
POINT ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0
PDSIZE

ใชเปนตวัแปรทีก่าํหนดขนาดของจดุ(Point) ตวัแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 0.0000
PELLIPSE

ใชตวัแปรนีค้วบคมุการเขยีนวงรดีวยคาํสัง่ ELLIPSE
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - วงรจีรงิ(True ellipse)จะถกูวาด
1 - วงรจีะถกูกาํหนดใหเปนเสนโพลไีลน

PERIMETER  (Read only)

ใชตวัแปรนีส้าํหรบัเกบ็คาของเสนรอบวงทีค่าํนวณจาก

คาํสัง่ AREA, DBLIST หรอืคาํสัง่ LIST

PFACEVMAX (Read only)

กาํหนดจาํนวนจดุเวอรเทกซสงูสดุตอผวิหนา(Face)
PICKADD

ใชสาํหรบักาํหนดโหมดการเลอืกแบบเพิม่เตมิ คาของ
ตัวแปรจะถูกเก็บในโปรแกรม คาที่โปรแกรมกําหนด
มาใหคอื 1

0 - ไมสามารถใชโหมดการเลอืกแบบเพิม่เตมิ
1 - สามารถใชโหมดการเลอืกแบบเพิม่เตมิได

PICKAUTO

เปนตัวแปรที่ควบคุมการกําหนดกรอบลอมรอบวัตถุ
ทีต่องการเลอืกแบบ Window หรอืแบบ Crossing โดย
อตัโนมตั ิคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมสามารถใชการเลอืกแบบ Window หรอื
แบบ Crossing โดยอตัโนมตัิ

1 - สามารถใชการเลือกแบบ Window หรือ
แบบ Crossing โดยอตัโนมตัิ

PICKBOX

ใชสาํหรบักาํหนดขนาดของพคิบอกซ (Pick box) ซึง่
ใชในการเลอืกชิน้งาน โดยมหีนวยเปนจดุพเิซล(Pixel)
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในโปรแกรม คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 3
PICKDRAG

ใชสําหรับกําหนดโหมดการเลือกโดยใชเมาสลาก
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในโปรแกรม คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - ใชเมาสคลิก๊มมุแรกและ มมุทะแยงธรรมดา
เพือ่กาํหนดกรอบ Window หรอื Crossing

1 -  ใชเมาสคลิก๊และลากมมุแรกและมมุทะแยง
เพือ่กาํหนดกรอบ Window หรอื Crossing
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PICKFIRST

ใชสาํหรบักาํหนดวธิกีารเลอืกชิน้งาน  คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมสามารถเลือกชิ้นงานไวลวงหนา กอนมี
การเรยีกใชคาํสัง่

1 - สามารถเลอืกชิน้งานไวลวงหนา กอนมกีาร
เรยีกใชคาํสัง่

PICKSTYLE

ตัวแปรนี้ควบคุมแฮทชที่มีการปรับขอบเขต โดย
อัตโนมัติ(Associative hatch)และควบคุมการเลือก
กรุป(Group selection) ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

PLATFORM (Read only)

แสดงชือ่ Platform ทีใ่ชรนัโปรแกรม AutoCAD ซึง่จะ
ปรากฏขอใดขอหนึง่ดงันี้

- Microsoft Windows NT Version 3.51 (x86)
- Microsoft Windows NT Version 4.00 (x86)
- Microsoft Windows Version 4.00 (x86)

PLINEGEN

กําหนดรูปแบบที่จะปรากฏของเสนประระหวางจุด
เวอรเทกซของเสนโพลไีลนแบบ 2 มติิ

0 - โปรแกรมจะเขียนเสนประโดยจะมีขีด
(Dash)ทีจ่ดุเวอรเทกซเริม่ตนและสิน้สดุ

1 - โปรแกรมจะเขียนเสนประโดยจะเขียน
แพทเทรินของเสนประแบบตอเนือ่ง

PLINETYPE

ควบคุมวาจะใชเสนโพลีไลนที่พัฒนาใหมีประสิทธิ
ภาพสงูสดุ ตวัแปรนีค้วบคมุเสนโพลไีลนใหมและเสน
โพลไีลนทีม่อียูแลวในไฟลแบบแปลนในเวอรชัน่เกาของ
AutoCAD

0 - เสนโพลีไลนจากไฟลแบบแปลนในเวอรชั่น
กอนจะไมถกูแปลงใหเปนเวอรชัน่ใหมและ
คําสั่ง PLINE จะสรางโพลีไลนในเวอรชั่น
กอน

1 - เสนโพลีไลนจากไฟลแบบแปลนในเวอรชั่น
กอนจะไมถกูแปลงใหเปนเวอรชัน่ใหมและ
คําสั่ง PLINE จะสรางโพลีไลนในเวอรชั่น
ใหม

2 - เสนโพลีไลนจากไฟลแบบแปลนในเวอร
ชัน่กอน จะถกูแปลงใหเปนเวอรชัน่ใหมและ
คําสั่ง PLINE จะสรางโพลีไลนในเวอรชั่น
ใหม

PLINEWID

เปนตัวแปรที่เก็บคาความกวางของเสนโพลีไลน
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0.0000
PLOTID

ตวัแปรนีใ้ชสาํหรบัเกบ็คารายละเอยีดของเครือ่งพมิพ
ตัวแปรนี้จะถูกบันทึกไวในโปรแกรม คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื “ “ (สตรงิวาง)
PLOTROTMODE

ตัวแปรนี้ควบคุมทิศทางการหันเห(Orientation)ของ
กระดาษ ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - พื้นที่มีผลตอการพิมพจะหันไปในทิศทาง
เพือ่ทีจ่ะจดัมมุซายดานลางใหอยูที ่0 องศา
มุมซายดานบนใหอยูที่ 90 องศา มุมขวา
ดานบนใหอยูที ่270 องศา

1 - มุมซายดานลางของพื้นที่ที่มีผลตอการ
พิมพจะหันไปในทิศทางเดียวกับมุมซาย
ดานลางของกระดาษ

PLOTTER

ใชสําหรับเก็บคาเครื่องพิมพที่ติดตั้งไว ตัวแปรนี้จะ
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ถกูบนัทกึไวในโปรแกรม คาเริม่ตนคอื 0
POLYSIDES

เปนตวัแปรทีก่าํหนดจาํนวนดานของรปูหลายเหลีย่มที่
สรางจากคาํสัง่ POLYGON คาทีก่าํหนดมาใหคอื 4

POPUPS (Read only)

แสดงสถานะของไดรฟเวอรควบคมุการแสดงผลใชงาน
0 - ไมสนบัสนนุการใชไดอะลอ็คบอกซ เมนบูาร

สกรนีเมน ูไอคอนเมนู
1 - สนับสนุนการใชไดอะล็อคบอกซ เมนูบาร

สกรนีเมน ูไอคอนเมนู

PROJECTNAME

ใชตวัแปรนีช้วยในการจดัการ Xref และรปู Images
เมือ่มกีารเปลีย่นแปลงไดรฟและไดเรค็ตอรี่

PROJMODE

กําหนดโหมด Projection สําหรับใชในคําสั่ง TRIM
และคาํสัง่ EXTEND

0 - ไมมกีารใชตดัหรอืตอเสนใน 3 มติิ
1 - ฉายลงบนระนาบ XY ของ UCS ใชงาน
2 - ฉายลงบนระนาบของมมุมองใชงาน

PROXYGRAPHICS

กําหนดวารูปภาพ Images จะถูกบันทึกลงในไฟล
แบบแปลนหรอืไม

0 - รปูภาพ Images จะไมถกูบนัทกึลงในไฟล
แบบแปลน จะปรากฏกรอบสี่เหลี่ยมลอม
รอบรปูเทานัน้

1 - รูปภาพ Images จะถูกบันทึกลงในไฟล
แบบแปลน

PROXYNOTICE

แสดงคาํเตอืนเมือ่มกีารสราง Proxy ขึน้ Proxy จะถกู

สรางเมื่อเราเปดไฟลที่บรรจุวัตถุที่ถูกปรับแตงโดย
โปรแกรม Application ซึง่ยงัไมมอียูในขณะนี้

0 - ไมมกีารเตอืนเมือ่มกีารสราง Proxy
1 - มกีารเตอืนเมือ่มกีารสราง Proxy

PROXYSHOW

ควบคมุการปรากฏของ Proxy objects ในไฟลแบบ
แปลน .DWG

0 - Proxy objects จะไมปรากฏ
1 - รปูภาพ Images จะปรากฏแทน Proxy ob-

jects ทัง้หมด
2 - กรอบสีเ่หลีย่มลอมรอบ(Bounding box)จะ

ปรากฏแทน Proxy objects ทัง้หมด
PSLTSCALE

เปนตัวแปรที่ควบคุมสเกลของเสนประใน Paper
space ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมสามารถใชการควบคุมสเกลของเสน
ประใน Paper space

1 - สเกลของเสนประจะถูกควบคุมโดยสเกล
ของววิพอรทใน Paper space

PSPROLOG

กาํหนดชือ่สาํหรบั Prolog section เพือ่ทีจ่ะอานคา
จากไฟล acad.psf เมือ่เราใชคาํสัง่ PSOUT

PSQUALITY

กาํหนดคณุภาพของรปูภาพ PostScript images วา
จะถกูเขยีนเพยีงกรอบรปูหรอืระบายลวดลายลงไป

0 - ปดโหมดการเขยีน PostScript images
<0 -กําหนดจํานวนพิเซลตอหนวยในการเขียน

ภาพสาํหรบัความละเอยีดของ PostScript
images

>0 -กําหนดจํานวนพิเซลตอหนวยในการเขียน
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ภาพแตใชคาแอบโซลุต ซึ่งจะทําใหแสดง
PostScript images เฉพาะขอบไมมีการ
ระบายลวดลาย

QTEXTMODE

เปนตวัแปรทีค่วบคมุการแสดงผลตวัอกัษรบนจอภาพ
ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - ตวัอกัษรปกตจิะปรากฏบนจอภาพ
1 - กรอบสี่เหลี่ยมจะปรากฏแทนตัวอักษรเพื่อ

เพิม่ความเรว็ในการวาดภาพใหม

RASTERPREVIEW

ควบคมุวารปู Bitmap ทีด่ภูาพกอนพมิพ จะถกูบนัทกึ
พรอมกบัไฟลแบบแปลนหรอืไม

0 - ไมสรางรปู Preview
1 - สรางรปู Preview

REGENMODE

เปนตัวแปรที่ควบคุมการวาดภาพใหม(Regen) โดย
อตัโนมตั ิตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ปดโหมดการวาดภาพใหมโดยอตัโนมตัิ
1 - เปดโหมดการวาดภาพใหมโดยอตัโนมตัิ

RTDISPLAY

ควบคมุการปรากฏของรปู Images ในขณะทีม่กีารใช
คาํสัง่ Realtime Zoom หรอื Realtime Pan

0 - แสดงรปูภาพ Images
1 - แสดงกรอบรปูแทนรปูภาพ Images

SAVEFILE (Read only)

เปนตัวแปรที่กําหนดชื่อไฟลที่โปรแกรมจะทําการ
บันทึกโดยอัตโนมัติตามชวงเวลาที่กําหนด คาของ
ตัวแปรจะถูกเก็บในโปรแกรม คาที่โปรแกรมกําหนด

มาใหคอื "AUTO.SV$"

SAVENAME  (Read only)

เปนตวัแปรทีเ่กบ็ชือ่ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟลแบบแปลน
.DWG ทีบ่นัทกึลงในดสิคครัง้สดุทาย คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื " " (สตรงิวาง)
SAVETIME

เปนตัวแปรที่เก็บคาชวงเวลาที่ตองการใหโปรแกรม
ทาํการบนัทกึไฟลแบบแปลนลงในดสิค โดยจะบนัทกึ
ลงในชื่อไฟลที่ระบุในตัวแปร SAVEFILE คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 120 ซึง่มหีนวยเปนนาที

SCREENBOXES (Read only)

เก็บบันทึกจํานวนกลองสี่เหลี่ยมบนพื้นที่ Screen
menu บนจอภาพกราฟก

SCREENMODE (Read only)

เก็บบันทึกรหัส Bits แสดงกราฟกหรือตัวอักษรบน
จอภาพใน AutoCAD

0 - จะปรากฏจอภาพแสดงตวัอกัษร
1 - จะปรากฏจอภาพกราฟก
2 - ใชจอภาพกราฟกแยกกบัจอภาพตวัอกัษร

SCREENSIZE (Read only)

ตวัแปรนีเ้กบ็คาขนาดของววิพอรทใชงาน โดยมหีนวย
เปนจดุพเิซล(Pixel)

SHADEDGE

ควบคมุการระบายสลีงบนวตัถุ
0 - ระบายสบีน Face ไมเนนขอบ
1 - ระบายสบีน Face ขอบระบายเปนสพีืน้
2 - ไมระบายสบีน Face ขอบเปนสโีครงลวด
3 - ระบายสโีครงลวดบน Face ขอบระบายเปน

สพีืน้
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SHADEIF

กําหนดอัตราสวนระหวางสีของ Diffuse light กับสี
ของ Ambient light

SHPNAME

กาํหนดชือ่ Shape ใชงาน
SKETCHINC

ใชกาํหนดจาํนวนทีเ่พิม่ขึน้ของเรคคอรด(Record in-
crement) สาํหรบัคาํสัง่ SKETCH ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็
ไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
0.1000
SKPOLY

เปนตัวแปรซึ่งกําหนดใหคําสั่ง SKETCH สรางเสน
ธรรมดาหรอืเสนโพลไีลน ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟล
แบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - เสนธรรมดาจะถกูสรางขึน้
1 - เสนโพลไีลนจะถกูสรางขึน้

SNAPANG

ใชสาํหรบักาํหนดมมุการหมนุของสแนปหรอืกรดิ ซึง่
สัมพันธกับวิวพอรทใชงาน ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวใน
ไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0
SNAPBASE

เปนตวัแปรทีก่าํหนดคาของจดุกาํเนดิของสแนปหรอื
กริด ตัวแปรนี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0000,0.0000
SNAPISOPAIR

เปนตวัแปรทีค่วบคมุระนาบไอโซเมตรกิใชงาน ตวัแปร
นี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0

0 - ระนาบดานซาย(Left)
1 - ระนาบดานบน(Top)

2 - ระนาบดานขวา(Right)

SNAPMODE

ใชสาํหรบัเปดหรอืปดสแนปโหมด ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็
ไวในไฟลแบบแปลนคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ปดโหมดสแนป
1 - เปดโหมดสแนปในววิพอรทใชงาน

SNAPSTYL

ใชสาํหรบัเปดปดโหมดเคอรเซอรไอโซเมตรกิ ตวัแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 0

0 - เปดโหมดเคอรเซอรแบบปกติ
1 - เปดโหมดเคอรเซอรแบบไอโซเมตรกิ

SNAPUNIT

เปนตวัแปรทีก่าํหนดระยะหางในแนวแกน X และ Y
ของสแนปในววิพอรทใชงาน ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวใน
ไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรมกําหนดมาใหคือ
1.0000,1.0000

SORTENTS

ควบคมุการจดัลาํดบักอนหลงัของฐานขอมลูแบบแปลน
0 - ยกเลกิการจดัเรยีงลาํดบั
1 - เรยีงลาํดบัการเลอืกวตัถุ
2 - เรยีงลาํดบั Object snap
4 - เรยีงลาํดบั Redraws
8 - เรยีงลาํดบั MSLIDE
16 - เรยีงลาํดบั Regens
32 - เรยีงลาํดบั Plotting
64 - เรยีงลาํดบั Postscript

SPLFRAME

ควบคมุการปรากฏของเสนโคง Splines หรอืเสนโคง
Splined polyline
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0 - ไมแสดงเสน Polyline หรอื Polygon
1 - แสดง Polyline หรอื Polygon

SPLINESEGS

กําหนดจํานวนเซกเมนตซึ่ งจะถูกสรางขึ้นเปน
Splined polyline โดยใชคาํสัง่ PEDIT/Spline

SPLINETYPE

กาํหนดรปูแบบของเสนโคง Spline ทีส่รางจากคาํสัง่
PEDIT

5 - Quadratic B-spline
6 - Cubic B-spline

SURFTAB1

กาํหนดจาํนวนตาขายหรอืเซกเมนตซึง่สรางดวยคาํสัง่
RULESURF และ TABSURF กาํหนดความหนาแนน
ของตาขายในทศิทาง M โดยคาํสัง่ REVSURF และ
EDGESURF

SURFTAB2

กําหนดความหนาแนนของตาขายในทิศทาง N โดย
คาํสัง่ REVSURF และ EDGESURF

SURFTYPE

ควบคมุรปูแบบของสวนโคงหรอืพืน้ผวิ(Surface) เมือ่
ใชคาํสัง่ PEDIT/Smooth
SURFU

กาํหนดความหนาแนนของพืน้ผวิในทศิทาง M
SURFV

กาํหนดความหนาแนนของพืน้ผวิในทศิทาง N

SYSCODEPAGE (Read only)

เกบ็คา CODEPAGE ซึง่ระบภุาษาทีใ่ชกบั AutoCAD

TABMODE

เปนตวัแปรควบคมุการใชโหมดแทบ็เบลด็(Tablet)
0 - ไมสามารถใชโหมดแทบ็เบลด็(Tablet)
1 - สามารถใชโหมดแทบ็เบลด็(Tablet)

TARGET (Read only)

บนัทกึตาํแหนงคอรออรดเินทของจดุเปาหมายสาํหรบั
ววิพอรทใชงาน

TDCREATE (Read only)

บนัทกึวนัและเวลาทีส่รางไฟลแบบแปลน

TDINDWG (Read only)

บนัทกึเวลาทัง้หมดในการปรบัแตงแกไขแบบแปลน

TDUPDATE (Read only)

บนัทกึวนัและเวลาทีแ่กไขไฟลแบบแปลนครัง้ลาสดุ

TDUSRTIMER (Read only)

บนัทกึเวลาทาํงานทัง้หมดของผูใชโปรแกรม

TEMPPREFIX (Read only)

เปนตัวแปรที่เก็บชื่อไดเร็คตอรี่ซึ่งใชสําหรับเก็บ
บนัทกึไฟลชัว่คราวที ่AutoCAD สรางขึน้

TEXTEVAL

ควบคมุวธิกีารประเมนิขอความตวัอกัษร
TEXTFILL

ใชสําหรับกําหนดใหมีการระบายสีลงบนตัวอักษรที่
สรางจากฟอนทไฟลแบบ .TTF หรอื .PFB ตวัแปรนี้
จะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหคอื 1
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0 - ตัวอักษรจะปรากฏเฉพาะเสนรอบรูป
(Outline)

1 - ตวัอกัษรจะถกูระบายสลีงไป

TEXTQLTY

ใชสาํหรบักาํหนดคณุภาพของตวัอกัษรจากฟอนทไฟล
แบบ .TTF หรอื .PFB ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบ
แปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 50 ซึง่มหีนวย
เปนเปอรเซนต
TEXTSIZE

เปนตวัแปรทีก่าํหนดคาความสงูของตวัอกัษร ตวัแปร
นี้จะถูกเก็บไวในไฟลแบบแปลน คาที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 0.2000
TEXTSTYLE

เปนตวัแปรทีเ่กบ็ชือ่สไตลตวัอกัษรใชงาน ตวัแปรนีจ้ะ
ถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมา
ใหคอื "STANDARD"

THICKNESS

กาํหนดความหนาในแนวแกน Z ใหกบัวตัถ ุ2 มติิ
TILEMODE

เปนตัวแปรที่ควบคุมการเปลี่ยนไปทํางานใน Paper
space ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - เขาสูโหมด Paper space
1 - เขาสู Model space

TOOLTIPS

เปนตัวแปรที่ควบคุมการแสดง(ชื่อของคําสั่งบนปุม
ไอคอน) Tool tips ตวัแปรนีจ้ะถกูบนัทกึไวในโปรแกรม
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

0 - ไมแสดง Tool tips
1 - แสดง Tool tips

TRACEWID

เปนตัวแปรที่กําหนดความหนาของเสนที่สรางจาก
คาํสัง่ TRACE ตวัแปรนีจ้ะถกูเกบ็ไวในไฟลแบบแปลน
คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.0500

TREEDEPTH

กาํหนดความลกึสงูสดุ นัน่คอืจาํนวนครัง้ทีด่ชันโีครง
สรางตนไมขยายกิง่กานสาขาออกไป

TREEMAX

จํากัดการใชหนวยความจํา ในขณะทําการคํานวณ
ภาพใหม(Regeneration) โดยควบคุมจํานวนจุดใน
ดชันบีอกระยะ
TRIMMODE

ใชกาํหนดวาขอบมมุของเสนทีถ่กูเลอืกจะถกูตดัทิง้ไป
ซึง่ใชในคาํสัง่ FILLET และ CHAMFER คาทีโ่ปรแกรม
กาํหนดมาใหคอื 1

0 - ขอบมุมของเสนที่ถูกเลือกจะไมถูกตัดทิ้ง
ไปหลงัการใชคาํสัง่ FILLET หรอื CHAM-
FER

1 - ขอบมุมของเสนที่ถูกเลือกจะถูกตัดทิ้งไป
หลงัการใชคาํสัง่ FILLET หรอื CHAMFER

UCSFOLLOW

กาํหนดใหมกีารเปลีย่นมมุมองไปยงั XY Plane ของ
ระนาบ UCS ทีก่าํหนด

0 - UCS จะไมมผีลกบัมมุมอง
1 - เปลีย่นมมุมองไปยงัระนาบ XY ของ UCS

ใชงานโดยอตัโนมตัิ

UCSICON

เปนตัวแปรที่ควบคุมการแสดง UCS ไอคอนบน
พืน้ทีว่าดภาพ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 1

1 - แสดง UCS ไอคอนบนววิพอรท
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2 - เคลือ่นยาย UCS ไอคอนไปยงัจดุกาํเนดิ

UCSNAME (Read only)

บนัทกึชือ่ของระบบคอรออรดเินทใชงาน

UCSORG (Read only)

บนัทกึจดุกาํเนดิของระบบคอรออรดเินทใชงาน

UCSXDIR (Read only)

บนัทกึทศิทาง X ของระบบคอรออรดเินทใชงาน

UCSYDIR (Read only)

บนัทกึทศิทาง Y ของระบบคอรออรดเินทใชงาน

UNDOCTL (Read only)

เปนตัวแปรเลขฐานสองที่ เก็บสถานะของคําสั่ง
UNDO

0 - ไมสามารถใชคาํสัง่ UNDO
1 - สามารถใชคาํสัง่ UNDO
2 - สามารถยอนกลบัไป 1 คาํสัง่เทานัน้
4 - ใชโหมดกาํหนดกลุมอตัโนมตัิ
8 - กลุมใดกลุมหนึง่เปนกลุมใชงาน

UNDOMARKS (Read only)

ใชสาํหรบับนัทกึจาํนวนมารค(Mark)ทีไ่ดรบัการกาํหนด
โดยคาํสัง่ UNDO

UNITMODE

เปนตวัแปรทีค่วบคมุรปูแบบการแสดงหนวยวดั
0 - เปนระบบเศษสวน นิ้วและฟุตและการวัด

มมุแบบเซอรเวเยอรตามทีก่าํหนดไวขางตน
1 - เปนระบบเศษสวน นิ้วและฟุตและการวัด

มุมแบบเซอรเวเยอรตามที่ปอนเขาเปน
อนิพทุ

VIEWCTR (Read only)

บนัทกึจดุศนูยกลางของมมุมองในววิพอรทใชงานใน
ระบบ UCS

VIEWDIR (Read only)

บนัทกึทศิทางของมมุมองในววิพอรทใชงานในระบบ
UCS

VIEWMODE (Read only)

ควบคมุโหมดของมมุมองในววิพอรทใชงานโดยใชรหสั
Bits

0 - ปด
1 - โหมดเปอรสเปคทฟี
2 - เปดโหมดระนาบซอนดานหนา(Front clip-

ping)
4 - เปดโหมดระนาบซอนดานหลงั(Back clip-

ping)
8 - เปดโหมด UCS Follow
16 - ระนาบซอนดานหนาไมอยูทีร่ะดบัสายตา

VIEWSIZE (Read only)

บนัทกึความสงูของมมุมองในววิพอรทใชงาน

VIEWTWIST (Read only)

บนัทกึมมุบดิของมมุมองในววิพอรทใชงาน
VISRETAIN

เปนตวัแปรควบคมุการมองเหน็ของเลเยอรในไฟลทีม่ี
การเชือ่มโยงแบบ External referrence หรอื Xref คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

VSMAX (Read only)

บนัทกึมมุบนดานขวาของววิพอรทใชงาน
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VSMIN (Read only)

บนัทกึมมุลางดานซายของววิพอรทใชงาน

WORLDUCS (Read only)

แสดงใหทราบวา UCS นัน้อยูในตาํแหนงและทศิทาง
เดยีวกนักบั WCS หรอืไม

0 - UCS อยูในตําแหนงและทิศทางตางจาก
WCS

1 - UCS อยูในตาํแหนงและทศิทางเดยีวกนักบั
WCS

WORLDVIEW

ควบคมุวา UCS จะเปลีย่นเปน WCS ในระหวางการ
ใชคาํสัง่ VPOINT หรอื DVIEW

0 - UCS ใชงานไมเปลีย่นแปลง
1 - UCS ใชงานเปลีย่นเปน WCS

XCLIPFRAME

ควบคมุการปรากฏของขอบเขต Xref clipping
0 - ขอบเขต Xref clipping ไมปรากฏใหเหน็
1 - ขอบเขต Xref clipping ปรากฏใหเหน็

XLOADCTL

เปดปด Demand loading สาํหรบั Xref และควบคมุ
การเปดไฟลวาเปนไฟลตนแบบหรอืไฟลทีค่ดัลอก

XLOADPATH

สรางไดเรค็ตอรีส่าํหรบัเกบ็บนัทกึไฟลชัว่คราว Xref
XREFCTL

เปนตวัแปรทีค่วบคมุการสราง Log file ในฟอรแมต
.XLG คาของตัวแปรจะถูกเก็บในโปรแกรม คาที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0

0 - ไฟล .XLG จะไมถกูสรางขึน้
1 - ไฟล .XLG จะถกูสรางขึน้



ภาคผนวก  ข. เมนบูาร(Menu bar)

เมนบูารใน Release 14 มใีหเลอืกใชเพยีงแบบเดยีวคอื ACAD.MNU ซึง่เปนเมนเูตม็รปูแบบ อยูในไดเรค็ตอรี่
\Program Files\AutoCAD R14\Support เมนูคําสั่งในรีลีส 14 นี้ไดรับการปรับปรุงมาจากเมนู
ACADFULL.MNU จากรลีสี 13 แตมกีารจดักลุมและโยกยายตาํแหนงของคาํสัง่ใหม ซึง่ผูใชจะตองสละเวลา
บางเลก็นอยเพือ่ทาํความคุนเคย แตถาหากผูใชโปรแกรมยงัไมพรอมทีจ่ะใชเมนใูนรลีสี 14 กอ็าจเปลีย่นไปใช
เมนใูนรลีสี 13 ชัว่คราวกอนได คดัลอกไฟล ACADFULL.MNU จากรลีสี 13 ไปไวในไดเรค็ตอรี ่Support จากนัน้
จึงใชคําสั่ง Tools/Customize Menus เรียกเมนูของรีลีส 13 ออกมาใชงานหรืออาจจะใชคําสั่งเดียวกันนี้
เปลีย่นกบัไปใชเมนรูลีสี 14 เดมิไดตามความพอใจ อยาลมืวาเมือ่ใชคาํสัง่ในการเปลีย่นเมนแูลว ทลูบารและ
สกรนีเมนจูะเปลีย่นไปใชรปูแบบในรลีสีนัน้ดวย เมนบูารในรลีสี 14 มกีารจดักลุมคาํสัง่ดงัตอไปนี้
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ภาคผนวก  ค. ทลูบาร(Toolbars)

ทลูบารทีม่ากบัโปรแกรม AutoCAD รลีสี 14 มใีหเลอืกใชงานนอยกวาในรลีสี 13 ซึง่ขาดสวนทีเ่ปน Fly-out
(Fly-out คอืทลูบารยอยซึง่เมือ่เราคลิก๊และกดปุมคางไวจะมไีอคอนบรรจคุาํสัง่ตางๆ ลอยออกมา) ถงึแมวาจะ
ขาดไอคอนบรรจุคําสั่งตางๆ ไปบางสวน เราก็ยังสามารถที่จะสรางไอคอนใหมขึ้นมาใชงานแทนได ดูราย
ละเอยีดการสรางทลูบารในบทที ่4 ทลูบารทีม่ากบั AutoCAD รลีสี 14 มใีหเลอืกใชงานดงัตอไปนี้
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ภาคผนวก  ง. ดชันคีาํสัง่(Command index)

Command Line(คาํสัง่จากคยีบอรด)
3DARRAY --------------------- 147
3DFACE ---------------------- 96
3DMESH ---------------------- 104
AI_BOX ----------------------- 97
AI_CONE ---------------------- 101
AI_DISH -----------------------102
AI_DOME --------------------- 100
AI_MESH ---------------------- 102
AI_PROCHK -------------------- 110
AI_PYRAMID ------------------- 98
AI_SPHERE -------------------- 100
AI_TORUS --------------------- 101
AI_WEDGE -------------------- 99
ALIGN ------------------------ 151
BOX --------------------------116
CYLINDER -------------------- 117
CONE ------------------------ 118
COPY ------------------------- 147
DDUCS ----------------------- 79

DDUCSP -----------------------78
DDVIEW ---------------------- 60
DISPSILH ---------------------- 139
DVIEW ------------------------66
EDGE ------------------------- 103
EDGESURF ---------------------108
EXTRUDE --------------------- 120
FACETRES --------------------- 137
HIDE ------------------------- 72
INTERFERE -------------------- 127
INTERSECT -------------------- 136
ISOLINES ----------------------138
MASSPROP -------------------- 136
MIRROR3D -------------------- 149
MOVE ------------------------ 141
PEDIT ------------------------ 109
PLAN ------------------------- 66
REVOLVE --------------------- 123
REVSURF ----------------------105
ROTATE3D -------------------- 150
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RTPAN ------------------------71
RTZOOM ---------------------- 71
RULESURF ---------------------107
SECTION ---------------------- 125
SHADE ------------------------72
SLICE -------------------------124
SOLID ------------------------ 94
SOLDRAW --------------------- 132
SOLPROF ---------------------- 133
SOLVIEW ----------------------128
SPHERE ----------------------- 116
SUBTRACT -------------------- 135
SURFTAB1 ---------------------112
SURFTAB2 ---------------------113
SURFTYPE ---------------------113
SURFU ------------------------114
SURFV ------------------------114
TABSURF ----------------------106
TORUS ------------------------120
UCS -------------------------- 74
UCSICON ---------------------- 77
UNION ------------------------ 134
VIEW ------------------------- 59
VPOINT ----------------------- 62
VPORTS ----------------------- 57
WEDGE ----------------------- 119

Menu bar(คาํสัง่จากเมนบูาร)
View/Tiled Viewports/Layout ------- 58
View/Named View --------------- 60
View/3D Viewpoint/Select --------- 62
View/3D Viewpoint/Rotate --------- 65
View/3D Viewpoint/Tripod --------- 65
View/3D Viewpoint/Vector --------- 65
View/3D Viewpoint/Top ----------- 65
View/3D Viewpoint/SW Isometric ---- 65

View/3D Viewpoint/Plan View ------ 66
View/3D Dynamic View ----------- 66
View/Zoom/Realtime --------------71
View/Pan/Real Time -------------- 71
View/Hide --------------------- 72
View/Shade ---------------------72
View/Display/UCS Icon ------------77
Tools/UCS --------------------- 74
Tools/UCS/Preset UCS ------------ 78
Tools/UCS/Named UCS ------------79
Tools/Inquiry/Mass Properties --------136
Draw/Surfaces/2D Solid ------------94
Draw/Surfaces/3D Face ------------ 96
Draw/Surfaces/3D Surfaces --------- 97
Draw/Surfaces/3D Mesh ----------- 104
Draw/Surfaces/Revolved Surface ------105
Draw/Surfaces/Tabulated Surface ----- 106
Draw/Surfaces/Ruled Surface -------- 107
Draw/Surfaces/Edge Surface ---------108
Draw/Solids/Box -----------------116
Draw/Solids/Sphere --------------- 116
Draw/Solids/Cylinder --------------117
Draw/Solids/Cone ---------------- 118
Draw/Solids/Wedge ---------------119
Draw/Solids/Torus --------------- 120
Draw/Solids/Extrude -------------- 120
Draw/Solids/Revolve -------------- 123
Draw/Solids/Slice ---------------- 124
Draw/Solids/Section -------------- 125
Draw/Solids/Interference ----------- 127
Draw/Solids/Setup/View ----------- 128
Draw/Solids/Setup/Drawing --------- 132
Draw/Solids/Setup/Profile ---------- 128
Modify/Object/Polyline ------------ 109
Modify/Properties ---------------- 110
Modify/Boolean/Union -------------134
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Modify/Boolean/Subtract ----------- 135
Modify/Boolean/Intersect ----------- 136
Modify/Move ------------------- 141
Modify/Copy ------------------- 147
Modify/3D Operation/3D Array ------ 147
Modify/3D Operation/Mirror 3D ------149
Modify/3D Operation/Rotate 3D ------150
Modify/3D Operation/Align --------- 151
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ภาคผนวก  จ. การใชโปรแกรม ThumbsPlus 3.10-S

ThumbsPlus เปนโปรแกรม Image browser ทีด่มีากโปรแกรมหนึง่ในการจดัการกบัรปู Bitmap จาํนวนมากๆ
เนือ่งจาก ThumbsPlus มคีวามสามารถทีจ่ะแสดงตวัอยางรปูภาพเลก็ๆ ครัง้ละหลายๆ ภาพใหปรากฏอยูบน
จอภาพในคราวเดยีว จงึเหมาะสาํหรบัผูใชโปรแกรม 3 มติ ิอาท ิ เชน AutoCAD R14 และ 3D Studio MAX
เปนอยางมาก เนือ่งจากการสรางภาพ 3 มติแิบบเหมอืนจรงิใน AutoCAD และ 3D Studio MAX จะตองเกีย่วของ
กบัรปูภาพ Bitmap จาํนวนมากๆ อยูเสมอๆ หากเราใชโปรแกรม ThumbsPlus การคนหาไฟลรปู Bitmap จะ
สะดวกและรวดเรว็มากขึน้ โดยทีเ่ราไมจาํเปนทีจ่ะตองเปดไฟลรปู Bitmap ออกมาดทูลีะไฟล
ThumbsPlus รูจกัฟอรแมตของไฟลรปูภาพ Bitmap มากกวา 70 ฟอรแมต รวมทัง้ไฟลภาพเคลือ่นไฟล .AVI
และฟอนทไฟล .TTF เปนตน นอกจากความสามารถทีก่ลาวมาแลว เรายงัสามารถใช ThumbsPlus ในการปรบั
แตงรปูภาพ Bitmap อาท ิเชน การเปลีย่นส ีการผสมส ีการปรบัความเขม(Brightness & Contrast) การสราง
รปูขาวดาํเพือ่นาํไปใชเปน Opacity map และอืน่ๆ ซึง่ความสามารถเหลานีม้คีวามจาํเปนสาํหรบัผูทีใ่ชโปรแกรม
3 มติใินการสรางภาพนิง่หรอืภาพเคลือ่นไหวแบบเหมอืนจรงิเปนอยางมาก
บนแผน CD-ROM แนบทายหนังสือคูมือเลมนี้ไดบรรจุโปรแกรม ThumbsPlus 3.10-S ซึ่งเปนเวอรชั่น
Shareware  อยูในไดเรค็ตอรี ่\THUMBSPL ผูอานสามารถใชงานได 30 วนัตามทีร่ะบไุวในเงือ่นไขการทดลองใช
งาน หากผูอานตองการใชโปรแกรมตอไป สามารถทีจ่ะ Register ในอนิเตอรเนตไดที ่http://www.cerious.com
หรอือาจจะ Download เวอรชัน่ทีใ่หมกวามาทดลองใชงานได
ขัน้ตอนในการตดิตัง้โปรแกรมนัน้งายมาก เราเพยีงแตใช Windows Explorer เปดไดเรค็ตอรี ่ \THUMBSPL
บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอื แลวดบัเบิล้คลิก๊บนไฟล thmpls32.exe จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซของ
โปรแกรมตดิตัง้ขึน้มาบนจอภาพ เราสามารถคลิก๊บนปุม Next ของทกุๆ ไดอะลอ็คบอกซ และคลิก๊บนปุม Finish
ของไดอะลอ็คบอกซสดุทาย โปรแกรมกจ็ะถกูตดิตัง้ลงในฮารดดสิค พรอมทีจ่ะนาํไปทดลองใชงาน
คลิก๊บนปุม เริม่ •  Start ⇒  Programs ⇒ ThumbsPlus ⇒ ThumbsPlus 3.10 หรอืคลิก๊บนไอคอน 
จะปรากฏจอภาพดงัรปูที ่1
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การสรางอนิเดกซของไฟล Bitmap
เมือ่เขามายงั ThumbsPlus ครัง้แรก ใหเปลีย่นไปยงัไดเรค็ตอรีท่ีเ่กบ็ไฟลรปูภาพ Bitmap ตางๆ จอภาพจะ
ปรากฏชองหนาตางเลก็ๆ เทากบัจาํนวนไฟลรปูภาพทีม่อียูในไดเรค็ตอรีน่ัน้ ในขณะนีโ้ปรแกรมยงัไมรูจกัรปูภาพ
Bitmap ใดๆ ทีอ่ยูในไดเรค็ตอรีท่ีเ่ลอืกเลย จงึปรากฏขอความ Thumbnail Not Available ในชองหนาตางเลก็ๆ
ใหคลิก๊บนปุมไอคอน  (หวัแมมอืซอนกนั)หรอืใชคาํสัง่ Thumbnail/Update All จะปรากฏจอภาพดงัรปูที ่2

ลองเปลีย่นไปยงัไดเรค็ตอรีท่ีบ่รรจไุฟลรปูภาพ Bitmap ตอไป แลวคลิก๊บนปุมไอคอน  เชนเดมิหรอืใชคาํสัง่

รูปที่ 1

รูปที่ 2
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Thumbnail/Update All อีกครั้ง การใชคําสั่งนี้ใชเพียงครั้งแรกเทานั้น แตถาในไดเร็คตอรี่ดังกลาวมีไฟลรูป
Bitmap เพิม่ขึน้มาภายหลงั เราจะตองใชคาํสัง่นีซ้้าํอกีครัง้

การปรบัแตงความสวางและความคมชดัของรปู Bitmap
รปูภาพบางภาพอาจจะมดืหรอืสวางหรอืคมชดัหรอืจดืจนเกนิไป เราสามารถปรบัความสวางและคมชดัของรปู
Bitmap ไดโดยดบัเบิล้คลิก๊บนรปู Bitmap ในชองหนาตางเลก็ๆ ทีต่องการปรบัแตง จะปรากฏหนาตางแสดงรปู
Bitmap ดงัรปูที ่3 (ซาย)

ใชคาํสัง่ Image/Adjust จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่3 (กลาง) ใหแนใจวาแถบ Bright เปนแถบใชงาน
คลิก๊และลากปุมสไลเดอร  Bright และ Contrast ไปทางขวา เพือ่เพิม่ความสวาง(Bright)และความคมชดั
(Contrast)ใหกบัรูป Bitmap จากนัน้คลิก๊บนปุม View รปู Bitmap จะมคีวามสวางและความคมชดัเพิม่มากขึน้
ดงัรปูที ่3 (ขวา) เมือ่ไดความสวางหรอืความคมชดัตามตองการแลว คลิก๊บนปุม OK แลวใชคาํสัง่ File/Save
เพือ่บนัทกึไฟลรปู Bitmap ทีไ่ดปรบัแตง จากนัน้คลิก๊บนปุม  เพือ่ปดหนาตางแสดงรปู Bitmap

การปรบัแตงสขีองรปู Bitmap
เราสามารถเปลี่ยนสีใบไมของตนไมตนเดียวกันจากสีเขียวแกเปนเขียวออนหรือจากสีเขียวเปนสีเหลืองหรือ
จากสีเขียวเปนสีน้ําตาลไหมหรือจากสีใดสีหนึ่งไปเปนอีกสีหนึ่งได โดยดับเบิ้ลคลิ๊กบนรูป Bitmap ในชอง
หนาตางเลก็ๆ ทีต่องการปรบัแตง จะ ปรากฏหนาตางแสดงรปู Bitmap ดงัรปูที ่4 (ซาย)
ใชคาํสัง่ Image/Adjust จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4 (ขวา) ใหแนใจวาแถบ Hue เปนแถบใชงาน คลิก๊
และลากปุมสไลเดอร  Hue ไปทางซายหรอืขวา เพือ่เปลีย่นสรีปู Bitmap แลวคลิก๊บนปุม View จากนัน้คลิก๊
และลากปุมสไลเดอร  Saturation เพือ่ปรบัความเขมขนของส ีแลวคลิก๊บนปุม View ตอไปคลิก๊และลากปุม
สไลเดอร  Lightness เพื่อปรับความมืดหรือความสวางของสี แลวคลิ๊กบนปุม View รูป Bitmap จะมีสี
เปลีย่นแปลงไปดงัรปูที ่4 (ลาง) เมือ่ไดสทีีป่รบัแตงตามตองการแลว คลิก๊บนปุม OK แลวใชคาํสัง่ File/Save
เพือ่บนัทกึไฟลรปู Bitmap ทีไ่ดปรบัแตง จากนัน้คลิก๊บนปุม  เพือ่ปดหนาตางแสดงรปู Bitmap

รูปที่ 3
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การสรางไฟล Opacity map
หากเราสแกน(Scan)รปูตนไมเขามาและตดัขอบนอกสวนทีไ่มตองการออกไปแลว เพือ่ตองการนาํมาใชเปนไฟล
Image ใน Landscape และเราตองการสรางรปู Bitmap ขาวดาํซึง่นาํไปใชเปน Opacity map  ใหดบัเบิล้คลิก๊
บนรปู Bitmap ในชองหนาตางเลก็ๆ ทีต่องการสรางรปูขาวดาํ จะปรากฏหนาตางแสดงรปู Bitmap ดงัรปูที ่5
(ซาย)
ใชคาํสัง่ Image/Depth จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่5 (ขวา) ใหคลิก๊บนปุมเรดโิอ Bi-level แลว ปรบัคาใน
Threshold ใหมคีาเทากบั 1 เปดแถบรายการ Dither แลวเลอืก None รปูตวัอยางบนไดอะลอ็คบอกซจะกลาย
เปนสขีาวดาํ คลิก๊บนปุม OK จะปรากฏรปูขาวดาํของตนไมดงัรปูที ่5 (ลาง) ใชคาํสัง่ File/Save As แลวตัง้ชือ่
ไฟลใหม โดยใชชือ่เดมิแตเพิม่ตวัอกัษร O (โอ)ตอทาย จากนัน้เลอืกไดเรค็ตอรีเ่ดยีวกนักบัไฟลตนแบบ Image
แลวคลิก๊บนปุม OK เพือ่บนัทกึไฟลรปู Bitmap ขาวดาํ จากนัน้คลิก๊บนปุม  เพือ่ปดหนาตางแสดงรปู Bitmap

รูปที่ 4
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รูปที่ 5

ในการสรางภาพ 3 มติแิบบเหมอืนจรงิในสวนทีเ่กีย่วของกบัรปู Bitmap ซึง่โปรแกรม ThumbsPlus อาจจะ
ยงัทาํไมไดกค็อืหากเรามรีปูภาพทีส่แกน(Scan)เขามาใชงาน แตยงัมบีางสวนในรปูทีเ่ราไมตองการ อาท ิเชน
ขอบนอกของภาพอาจมรีปูภาพอืน่ๆ ตดิมาดวย ในกรณนีี ้เราอาจจะตองใชโปรแกรม Adobe Photoshop ชวย
ในการตดัสวนทีไ่มตองการออกไปหรอือาจจะใชโปรแกรม Paint ในวนิโดว 95 นี ้แลวใชยางลบ ลบสวนทีไ่ม
ตองการทิง้ไป
กอนทีจ่ะนาํรปู Bitmap ทีส่แกนเขามาไปสราง Opacity map ซึง่เปนรปูขาวดาํ เราจะตองทาํใหขอบดานนอก
ทีไ่มตองการใหเปนพืน้สดีาํเสยีกอน จงึจะสามารถนาํไปสราง Opacity map ไดอยางถกูตอง
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หนงัสอืคูมอืเลมนี ้ มเีนือ้หาครอบคลมุการเขยีนแบบ 3 มติริะดบัพืน้ฐานไปจนถงึระดบัทีจ่ะสามารถนาํไปประยกุต
ใชงานจรงิได  ภายในเลมอธบิายพืน้ฐานการเขยีนแบบ 3 มติ ิหลกัการเขยีนแบบ 3 มติ ิ การเตรยีม AutoCAD เพือ่เขาสู
การเขยีนแบบ 3 มติ ิการใชชดุคาํสัง่ในการควบคมุมมุมอง การใชชดุคาํสัง่ UCS ควบคมุการเขยีนภาพ  ชดุคาํสัง่ในการ
เขยีนและแกไขแบบ Surface Modeling  ชดุคาํสัง่ในการเขยีนและแกไขแบบ Solid Modeling  การแกไขปรบัแตงวตัถใุน
ลกัษณะ 3 มติ ิการเรนเดอรภาพ 3 มติแิบบเหมอืนจรงิ การจดัภมูปิระเทศดวยตนไม คน รถยนตและอืน่ๆ ตวัอยาง
แบบฝกหดัภายในเลมมกีารแสดง 29 ขัน้ตอนในการเขยีนแบบชิน้สวนเครือ่งกล 358 ขัน้ตอนในการเขยีนแบบบาน
ทาวนเฮาส 46 ขัน้ตอนในการเขยีนแบบโครงถกั(Truss) 36 ขัน้ตอนในการเขยีนแบบบนัไดวนและ 54 ขัน้ตอนในการ
เขยีนแบบโชคอับ้(Shock absorber) นอกจากนีย้งัไดสอดแทรกเทคนคิในการเขยีนภาพ 3 มติแิบบตางๆ เขาไปใน
แบบฝกหดัอกีดวย อนึง่ เพือ่ใหผูอานสามารถเขาใจวธิกีารเขยีนแบบ 3 มติไิดงายยิง่ขึน้ ผูเขยีนไดจดัทาํแผน CD-ROM
บรรจแุบบฝกหดัตางๆ ประกอบการใชคูมอื พรอมทัง้ไดบรรจ ุ 3D objects และ Texture maps ซึง่เปนรปูตนไม คน
รถยนตและอืน่ๆ อกีมาก เพือ่ใหผูอานสามารถใชประกอบภาพ 3 มติทิีส่รางดวยตนเองได
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