
หลงัจากทีเ่ราสามารถสรางววิพอรทในรปูแบบตางๆ สามารถควบคมุการเปลีย่นมมุมองไปยงัทศิทางทีต่องการ
และสามารถบนัทกึมมุมองเกบ็ไวเพือ่สะดวกในการเรยีกออกมาใชงานไดอยางมัน่ใจแลว  ในบทนีเ้ราจะมาทาํ
ความเขาใจกบัคาํสัง่สาํหรบัควบคมุการวาดภาพและคาํสัง่ชวยในการวาดภาพอยางละเอยีด
คําสั่งควบคุมการวาดภาพซึ่งเราจะเรียนกันในบทนี้จะเกี่ยวของเฉพาะคําสั่งควบคุมการวาดภาพในระบบ 3
มิติเทานั้น คําสั่งควบคุมการวาดภาพเปนหัวใจสําคัญที่จะชวยใหเรากําหนดทิศทางการหันเห(Orientation)
และตาํแหนงของวตัถใุน 3 มติไิดตามตองการ

ชดุคาํสัง่ควบคมุการวาดภาพ

รปูที ่6.1
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จากรปูที ่6.1 โดยทัว่ไป การเขยีนภาพ 3 มติสิามารถทาํได 2 วธิคีอืการเขยีนภาพวตัถเุปน 2 มติแิลวเพิม่ความ
หนาใหเปน 3 มติ ิสวนอกีวธิหีนึง่คอืการเขยีนภาพวตัถเุปน 3 มติโิดยตรง ไมวาจะเปนการเขยีนดวยวธิใีดกต็าม
วตัถ ุ3 มติจิะขนานไปกบัระนาบ XY และมคีวามหนา(ถาม)ีพุงไปตามทศิทางของแกน Z ของ User Coordinate
System(UCS) ใชงานและอยางที่ไดกลาวมาบางแลวในบทที่ 3 โดยปกติแกน X,Y,Z ของ UCS จะชี้ไปใน
ทศิทางเดยีวกนักบัแกน X,Y,Z ของ World Coordinate System(WCS) และมจีดุกาํเนดิที ่0,0,0 เหมอืนกนั
หากเราเขยีนภาพวตัถ ุ 3 มติ ิวตัถดุงักลาวจะมคีวามหนายืน่ออกไปในแนวแกน Z ของทัง้ UCS และ WCS
หากเราตองการเขียนวัตถุใหหันเหไปในทิศทางอื่น เราจะตองปรับระนาบ XY ของ UCS ใชงานใหหันเหไป
ทศิทางนัน้เสยีกอน แลวจงึจะเขยีนภาพวตัถใุหหนัไปในทศิทางนัน้ได

เราไมสามารถหมนุระนาบ XY ของ WCS ได เนือ่งจาก WCS นัน้จะอยูกบัทีเ่สมอไมสามารถหมนุหรอื
เคลื่อนที่ได หากตองการเขียนวัตถุ 3 มิติที่หันเหไปในทิศทางอื่น เราจะตองหมุนระนาบ XY ของ UCS

ในโปรแกรม AutoCAD เราสามารถหมนุระนาบ XY ของ UCS ไดโดยใชคาํสัง่ดงัตอไปนี้

UCS -- Tools/UCS -- 
ใชสาํหรบักาํหนดทศิทางการหนัเหของระนาบ XY ของ UCS

Command: UCS
Origin/ZAxis/3point/OBject/View/X/Y/Z/Prev/Restore/Save/Del/?/<World>:

Origin ใชสําหรับเคลื่อนยายจุดกําเนิด(0,0,0)ของ UCS ไปยังตําแหนงใหม
เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้จะปรากฏขอความดงันี้

Origin point <0,0,0>: {พิมพคาคอรออรดิเนทของ WCS ที่ตองการใชเปนจุดกําเนิดของ UCS
หรอืใชเมาสคลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพหรอืใชเมาสคลิก๊รวมกบั
Object snap ในโหมดใดๆ เพือ่กาํหนดจดุกาํเนดิใหมใหกบั UCS}

สมมตุวิาตองการเขยีนวงกลมดงัรปูที ่6.2  ซึง่อยูหางจากจดุที ่1  ในแนว
แกน X = 2.16 หนวยและในแนวแกน Y = 1.30 หนวย วธิทีีง่ายทีส่ดุคอื
กาํหนดจดุที ่1 ใหเปนจดุกาํเนดิ แลวเขยีนวงกลมโดยใชคาแอบโซลทุ
คอรออรดเินท 2.16,1.30 เปนจดุศนูยกลางของวงกลมไดโดยตรง

รปูที ่6.2
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ZAxis ใชสาํหรบักาํหนดระนาบ XY ของ UCS ใหตัง้ฉากกบัแกน Z

Origin point <0,0,0>:  {ใชเมาสคลิก๊รวมกบั Object snap ในโหมดใดๆ เพือ่กาํหนดจดุกาํเนดิ
ของ UCS}

Point on positive portion of Z-axis <0.0000,0.0000,1.0000>:   {ใชเมาสคลิก๊รวมกบั
Object snap ในโหมดใดๆ เพือ่กาํหนดแกน +Z}

สมมตุวิามเีสนตรงอยูหนึง่เสน หากตองการเขยีนวงกลมโดยกาํหนดให
ระนาบ XY ของวงกลมตั้งฉากกับเสนตรงดังรูปที่ 6.3 เราจะตองใช
Object snap ในโหมด ENDpoint ตรงจดุที ่1 ซึง่ใชเปนจดุกาํเนดิและ
ใช Object snap ในโหมด ENDpoint ตรงจดุที ่ 2 ซึง่เปนจดุทีเ่ราจะ
กาํหนดเปนแกน +Z แลวจงึเขยีนวงกลมทีม่รีะนาบตัง้ฉากกบัเสนตรง
ไดตามตองการ

3point ใชในกรณีตองการเขียนวัตถุ 2 หรือ 3 มิติใหทํามุมเอียงกับระนาบ
ทีต่องการ โดยกาํหนดจดุกาํเนดิ แกน X และแกน Y ตามลาํดบั

สมมตุวิาตองการเขยีนรปูทรงกระบอก 3 มติใิหทาํมมุเอยีงเดยีวกนักบั
ระนาบดานหนาของชิน้งานดงัรปูที ่ 6.4 (ขวา) เราจะตองปรบัทศิทาง
ของระนาบ XY ของ UCS ใหทํามุมเอียงไปในระนาบเดียวกันกับ
ระนาบดานหนาของชิน้งาน โดยกาํหนดระนาบ XY ของ UCS ใหมดงันี้

Origin point <0,0,0>: {ใช Object snap โหมด END แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1 เพือ่กาํหนดจดุกาํเนดิ}

รปูที ่6.3

รปูที ่6.4
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Point on positive portion of the X-axis <1.0000,0.0000,0.0000>: {ใช Object snap
โหมด END แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2 เพื่อกําหนดทิศทางของแกน +X}

Point on positive-Y portion of the UCS XY plane <0.0000,1.0000,0.0000>: {ใช Object
snap โหมด END แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3 เพื่อกําหนดทิศทางของแกน +Y เมื่อ
ปรับระนาบ XY ของ UCS แลว เราจึงจะเขียนรูปทรงกระบอกใหเอียงทํามุม
กบัระนาบของชิน้งานดงัรปูที ่6.4}

โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให เมือ่เรากาํหนดจดุกาํเนดิและปรบัทศิทางของระนาบ UCS ใหม  UCS ไอคอน
จะทํามุมเอียงตามระนาบใหมดวย แต UCS ไอคอนจะอยูในตําแหนงเดิมคือที่มุมซายดานลางของ
ววิพอรทเสมอ หากตองการให UCS ไอคอนเคลือ่นทีต่ามจดุกาํเนดิทีเ่ปลีย่นแปลงไปดวย เพือ่ทีจ่ะไดทราบ
วาจุดกําเนิดของ UCS อยูที่ใด ใหใชคําสั่ง View/Display/UCS Icon/Origin

OBject ใชสาํหรบัปรบัระนาบ XY ของ UCS ใหอยูในระนาบเดยีวกนักบัวตัถุ
ทีถ่กูเลอืก วตัถทุีส่ามารถใชกบัตวัเลอืกนีไ้ดคอื LINE, ARC, CIRCLE,
2D POLYLINE, 2D SOLID, 3D FACE, DONUT, POLYGON, TEXT,
DIMENSION, 2D BLOCK เปนตน

View ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัปรบัระนาบ XY ของ UCS ใหตัง้ฉากกบัระนาบของ
ววิพอรท เราจะใชตวัเลอืกนีใ้นกรณทีีม่กีารปรบัแตงพืน้ทีว่าดภาพออก
เปนหลายววิพอรท อาท ิเชน Top, Front, Right Side  เปนตน หากตอง
การทีจ่ะเขยีนวตัถใุหขนานกบัระนาบของววิพอรท Front เราเพยีงแต
คลิก๊บนววิพอรท Front เพือ่กาํหนดใหเปนววิพอรทใชงาน แลวใชตวั
เลอืก UCS View ระนาบ XY ของ UCS จะตัง้ฉากกบัมมุมองปจจบุนั
และจะขนานไปกบัววิพอรท Front

X ใชสาํหรบัหมนุ UCS ใชงานรอบแกน X
Y ใชสาํหรบัหมนุ UCS ใชงานรอบแกน Y
Z ใชสาํหรบัหมนุ UCS ใชงานรอบแกน Z

ในการใชตวัเลอืก X, Y, Z ถาคามมุเปนบวกจะหมนุแกนทีถ่กูเลอืกทวนเขม็นาฬกา ถาคามมุเปนลบจะ
หมุนแกนที่ถูกเลือกตามเข็มนาฬกา

รปูที ่6.5
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Prev ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัยอนกลบัผลของการปรบัระนาบ UCS โปรแกรมจะ
จดจาํการปรบัระนาบ UCS ถงึ 10 ครัง้ทีผ่านมาในโมเดลเปสและ10
ครัง้ทีผ่านมาในเปเปอรสเปส

Restore ใชสาํหรบัเรยีกคนื UCS ทีบ่นัทกึไว เมือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้เราจะตองระบุ
ชือ่ UCS ทีบ่นัทกึไวดวยตวัเลอืก Save เพือ่เรยีก UCS ดงักลาวกลบัมา
ใชงาน

Save ใชสาํหรบับนัทกึ UCS ใชงาน เพือ่สะดวกในการเรยีกใชในครัง้ตอไป
โดยไมตองเสยีเวลาปรบัมมุของระนาบใหม เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้เราจะตอง
ตัง้ชือ่ UCS เพือ่เรยีกกลบัมาใชงานดวยตวัเลอืก Restore

Del ใชสาํหรบัลบ UCS ทีบ่นัทกึไวดวยตวัเลอืก Save โดยระบชุือ่ UCS ที่
ตองการลบ

? พมิพเครือ่งหมาย ? เพือ่แสดงรายชือ่ UCS ทีบ่นัทกึไวทัง้หมด
<World> ใชสาํหรบัปรบัระนาบ XY ของ UCS ใชงานใหกลบัอยูในตาํแหนงและ

ทศิทางเดยีวกนักบัระนาบ XY ของ WCS(World Coordinate System)

UCSICON -- View/Display/UCS Icon -- 
ใชสาํหรบัควบคมุตาํแหนงและการปรากฏของ UCS ไอคอน

Command: UCSICON
ON/OFF/All/Noorigin/ORigin <ON>: {พมิพตวัเลอืกทีต่องการ แลวกดปุม Enter}

ON ใชสาํหรบัแสดง UCS ไอคอนบนววิพอรท
OFF ใชสาํหรบัซอน UCS ไอคอนไมใหปรากฏบนววิพอรท
All ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบับงัคบัใหการปรบัแตง UCS ใดๆ มผีลการเปลีย่น

แปลงในทกุๆ ววิพอรท ตวัอยางเชน เมือ่เลอืกตวัเลอืก OFF ถดัจาก
ตวัเลอืกนีจ้ะทาํให UCS ไอคอนในทกุๆ ววิพอรทหายไปจากจอภาพ

Noorigin กาํหนดให UCS ไอคอนปรากฏทีม่มุลางดานซายของววิพอรทหรอืพืน้ที่
วาดภาพ โดยไมคาํนงึถงึตาํแหนงทีแ่ทจรงิของจดุกาํเนดิของ UCS

รปูที ่6.6
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ORigin ใชตวัเลอืกนี ้ เพือ่บงัคบัให UCS ไอคอนไปปรากฏทีจ่ดุกาํเนดิ 0,0,0
ของระบบคอรออรดิเนทใชงาน ถาจุดกําเนิดอยูนอกขอบเขตของ
จอภาพปจจบุนั UCS ไอคอนจะปรากฏทีม่มุลางดานซายของววิพอรท
หรอืพืน้ทีว่าดภาพ

UCS ไอคอนที่ปรากฏ ณ ตําแหนงจุดกําเนิดจะปรากฏเครื่องหมายกากบาทเล็กๆ ภายในสี่เหลี่ยมจัตุรัส
UCS ไอคอนทีม่ไิดอยูในตาํแหนงจดุกาํเนดิจะไมปรากฏเครือ่งหมายกากบาทดงักลาว ดงัรปูที ่6.7

DDUCSP -- Tools/UCS/Preset UCS -- 
ใชสาํหรบักาํหนดทศิทางการหนัเหของระนาบ XY ของ UCS  โดยเราสามารถทีจ่ะหนัระนาบ XY ของ UCS
ไปในดานตางๆ ซึง่โปรแกรมไดกาํหนดไวใหลวงหนาแลว อาท ิเชน TOP, BOTTOM, FRONT, BACK, RIGHT,
LEFT  ในการเรยีกคาํสัง่ออกมาใชงาน เราสามารถใชเมาสคลิก๊บนรปูไอคอนบนไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่6.8

World เรยีกคนื World Coordinate System
Current View ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัปรบัระนาบ XY ของ UCS ใหตัง้ฉากกบั

มมุมองของพืน้ทีว่าดภาพหรอืววิพอรท ไอคอนนีม้กีารใชงาน
เหมอืนกบัคาํสัง่ UCS View

Previous ใชตัวเลือกนี้สําหรับยอนกลับผลของการปรับระนาบ UCS
ไอคอนนีม้กีารใชงานเหมอืนกบัคาํสัง่ UCS Prev

Relative to Current UCS การปรบัทศิทางของระนาบ XY จะสมัพนัธกบั UCS ใชงาน
Absolute to WCS การปรบัทศิทางของระนาบ XY จะสมัพนัธกบั WCS

Relative to Current UCS และ Absolute to WCS ไมมผีลกบั World, Current View และ Previous

รปูที ่6.7

รปูที ่6.8
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DDUCS -- Tools/UCS/Named UCS -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัจดัการกบั UCS ทีผู่ใชบนัทกึไวกอนแลว เมือ่เรยีกคาํสัง่นีอ้อกมาใชงานจะปรากฏไดอะลอ็ค
บอกซดงัรปูที ่ 6.9 หากตองการจดัการกบั UCS ใดๆ ซึง่อยูในชองหนาตาง UCS Names ใหคลิก๊เพือ่เลอืก
UCS นัน้ แลวจงึคลิก๊บนปุมใดปุมหนึง่ดงัตอไปนี้

Current ใชสาํหรบักาํหนด UCS ทีถ่กูเลอืกใหเปน UCS ใชงาน
Delete ใชสาํหรบัลบ UCS ทีไ่มตองการ
List ใชสาํหรบัแสดงรายละเอยีดคอรออรดเินทของ UCS ทีถ่กูเลอืก
Rename To: ใชสาํหรบัเปลีย่นชือ่ UCS

การใช AutoSnap ชวยในการกาํหนดตาํแหนง
AutoSnap เปนเครือ่งมอืทีช่วยใหเราสามารถกาํหนดตาํแหนงไดอยางแมนยาํและปองกนัการกาํหนดตาํแหนง
ทีผ่ดิพลาดได เนือ่งจากในขณะใชงานจะปรากฏเครือ่งหมาย Marker บอกตาํแหนงใหเราทราบกอนวาตาํแหนง
ที่กําหนดถูกตองหรือไม เราสามารถเขาสู AutoSnap โดยใชคําสั่ง Tools/Object Snap Settings หรือ
ดบัเบิล้คลิก๊บนปุม  บนบรรทดัแสดงสถานะและจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่6.10

รปูที ่6.9

รปูที ่6.10
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• เราสามารถเลอืกโหมด Object Snap ไดมากกวา 1 โหมด โดยใชเมาสคลิก๊บนเชค็บอกซ
นาํหนาโหมด Osnap ทีต่องการ โดยทัว่ไปแลวนยิมเลอืก Osnap ซึง่มกีารใชงานบอยๆ
พรอมกนัไมเกนิ 4 โหมดเทานัน้ อาท ิเชน ENDpoint, MIDpoint, CENter และ INTersect

รายละเอยีดการใชงาน Osnap ในโหมดตางๆ ศกึษาไดจากคูมอืการใชโปรแแกรม AutoCAD R13 for
Windows 95 : 2D Drafting, ISBN : 974-89939-0-6 ในทีน่ีข้ออธบิายสวนทีเ่พิม่เตมิขึน้มาเทานัน้

สงัเกตเุครือ่งหมาย Marker นาํหนาโหมดตางๆ ของ Object Snap บนไดอะลอ็คบอกซ อาท ิเชน ,
, ,  และอืน่ๆ เปนตน เครือ่งหมายเหลานีจ้ะปรากฏในตาํแหนงทีส่มัพนัธกบัโหมดของ Osnap

โดยอัตโนมัติ เมื่อมีการใชคําสั่งใดๆ ที่ตองการใหเรากําหนดตําแหนงบนพื้นที่วาดภาพ รูปแบบของ
Marker จะเปลีย่นไปตามโหมดของ Object Snap ทีโ่ปรแกรมสามารถตรวจพบ

ถาหากยงัไมมกีารกาํหนด Object Snap ในโหมดใดๆ ปุม  บนบรรทดัแสดงสถานะจะเปนตวั
อกัษรสเีทาออน ซึง่ถาเราดบัเบิล้คลิก๊บนปุมดงักลาว จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่6.10 ขึน้มาบน
จอภาพ แตถาหากวาปุม  กลายเปนตวัอกัษรสดีาํแลว นัน่หมายความวามกีารเลอืก Object
Snap ในโหมดใดๆ ไวกอนแลว หากเราดบัเบิล้คลิก๊บนปุม  อกี จะเปนการเปดหรอืปดโหมด
Object Snap

• เมื่อคลิ๊กบนแถบคําสั่ง AutoSnap(TM) บนไดอะล็อคบอกซดังรูปที่ 6.10 จะปรากฏ
ไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่6.11

Marker เมือ่ปรากฏเครือ่งหมาย √ บนเชค็บอกซของตวัเลอืกนี ้และเมือ่เราใช
คาํสัง่วาดภาพใดๆ ทีม่กีารกาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพ หากเรา
เลือ่นเคอรเซอรไปใกลเสนตางๆ ตรงจดุทีส่มัพนัธกบัโหมดของ Object
Snap    จะปรากฏเครือ่งหมาย Marker   บอกใหเราทราบโหมดของ
Object Snap อาท ิเชน , , ,  และอืน่ๆ ดงัรปูที ่6.12

รปูที ่6.11
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Magnet เมือ่ปรากฏเครือ่งหมาย √ บนเชค็บอกซของตวัเลอืกนี ้และเมือ่เราใช
คาํสัง่วาดภาพใดๆ ทีม่กีารกาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพ หากเรา
เลือ่นเคอรเซอรไปใกลเสนตางๆ ตรงจดุทีส่มัพนัธกบัโหมดของ Object
Snap เคอรเซอรจะกระโดดเขาไปหาจดุของ Object Snap นัน้

Snap Tip แสดงขอความบอกโหมดของ Object Snap ภายในกรอบสี่เหลี่ยม
ผนืผาสเีหลอืงออน ดงัรปู 6.12

Display aperture box

แสดงเคอรเซอร Object Snap แบบเดมิบนจอภาพ
Marker size ใชสาํหรบัปรบัขนาดของเครือ่งหมาย Marker ของ AutoSnap
Marker color ใชสาํหรบัปรบัแตงสขีองเครือ่งหมาย Marker ใชในกรณทีีเ่ราไดมกีาร

เปลีย่นสขีองพืน้ทีว่าดภาพจากสดีาํไปเปนสอีืน่ เครือ่งหมาย Marker
อาจปรากฏบนจอภาพไมชดัเจน เราสามารถเลอืกสขีอง Marker ใหมสีี
ทีต่ดักบัสขีองพืน้ทีว่าดภาพได

การใช Tracking  ชวยในการกาํหนดตาํแหนง
Tracking เปนวธิใีหมซึง่เริม่นาํเขามาใชงานในรลีสี 14 ชวยในการกาํหนดตาํแหนงของเคอรเซอร โดยกาํหนด
จดุตดัในแนวนอนและแนวตัง้ สามารถใชงานรวมกบั Object Snap เพือ่การกาํหนดตาํแหนงทีแ่มนยาํ สวนใหญ
ใชในการหาจดุศนูยกลางของรปูสีเ่หลีย่มผนืผา หาจดุตดัในแนวนอนและแนวตัง้และอืน่ๆ เปนตน สมมตุวิา
ตองการเขยีนวงกลมภายในสีเ่หลีย่มผนืผา โดยมจีดุศนูยกลางเดยีวกนักบัสีเ่หลีย่มผนืผาดงัรปูที ่ 6.13

Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>: TRA  {พิมพอักษรยอ 3 ตัวแรกของ Tracking หรือคลิ๊กบนปุม 

เพือ่เรยีก Tracking ออกมาใชงาน}

รปูที ่6.12

รปูที ่6.13
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First tracking point: {คลิ๊กบนปุม  เพือ่ใช Object Snap โหมด MIDpoint แลวคลิก๊จดุที ่1}
Next point  (Press ENTER to end tracking): {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใช Object Snap โหมด

MIDpoint แลวคลิก๊จดุที ่2}
Next point  (Press ENTER to end tracking): {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม Enter จะไดจดุศนูยกลาง

ของวงกลมเดียวกันกับจุดศูนยกลางของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา}
Diameter/<Radius> <1.0000>: .5  {พมิพคารศัมขีองวงกลมทีต่องการ วงกลมจะปรากฏอยู

ตรงกลางของสี่เหลี่ยมผืนผา}

เราสามารถใช Tracking ในระนาบ XY ของ UCS ใชงานเทานัน้ ซึง่หมายถงึสามารถใชไดเฉพาะในระนาบ
2 มติไิมสามารถใชใน 3 มติไิด อยางไรกต็าม การเคลือ่นยาย การคดัลอก การพลกิกลบัและอืน่ๆ ทีก่ระทาํ
กบัวตัถ ุ3 มติ ิยงัคงเกดิขึน้ในลกัษณะ 2 มติ ิดงันัน้เราสามารถใช Tracking ชวยในลกัษณะดงักลาวได

การใช Calculator ชวยในการกาํหนดตาํแหนง
เชนเดยีวกนักบั Tracking เราสามารถใช Calculator สาํหรบัคาํนวณหาศนูยกลางของวตัถ ุโดยใชงานรวมกบั
Object Snap ในโหมดใดๆ ได สมมุติวาเราตองการเขียนรูปหกเหลี่ยมภายในรูปสี่เหลี่ยมผืนผา โดยจุด
ศนูยกลางของรปูหกเหลีย่มและรปูสีเ่หลีย่มผนืผาอยูตรงตาํแหนงเดยีวกนั ดงัรปูที ่ 6.14

Command: POLYGON
Number of sides <4>: 6 {พมิพจาํนวนดานของรปูหกเหลีย่ม}
Edge/<Center of polygon>: 'CAL {เรยีก Calculator ออกมาใชงาน}
Initializing...>> Expression: (MID+MID)/2 {ปอนฟงชั่นเพื่อเรียก Osnap โหมด MIDpoint

แลวหารดวย 2 เพือ่คาํนวณหาจดุกึง่กลางของดานหมายเลข 1 และ 2}
>> Select entity for MID snap: {คลิก๊ตรงจดุที ่1}
>> Select entity for MID snap: {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะไดจดุศนูยกลางของรปูหกเหลีย่ม}
Inscribed in circle/Circumscribed about circle (I/C) <I>: {กดปุม Enter เพือ่ใช Inscribed}
Radius of circle:  3  {กาํหนดรศัมขีองรปูหกเหลีย่ม จะปรากฏดงัรปูที ่6.14}

ในการใช  ‘CAL เราสามารถใช Osnap ไดในทุกๆ โหมด ที่นิยมใชคือ (END+END)/2, (INT+INT)/2,
(MID+MID)/2, (END+MID)/2, (CEN+CEN+CEN)/3 เปนตน ดูรายละเอียดการใชงานใน AutoCAD
Release 13 : 2D Drafting

รปูที ่6.14
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การใช Point Filters ชวยในการกาํหนดตาํแหนง
Point Filters เปนเครือ่งมอืทีช่วยสาํหรบัแยก(Extract)คา X หรอืคา Y หรอืคา Z ออกจากคอรออรดเินท X,Y,Z
ของวตัถ ุ3 มติ ิชวยใหการกาํหนดตาํแหนงใน 3 มติสิามารถทาํไดสะดวกและรวดเรว็มากขึน้
สมมตุวิาเราตองการเขยีนรปูทรงกลมภายในรปูกลองสีเ่หลีย่มจตัรุสั โดยจดุศนูยกลางของวตัถ ุ 3 มติทิัง้สอง
อยูในตาํแหนงเดยีวกนัดงัรปูที ่6.15 เราสามารถใชคาํสัง่ดงัตอไปนี้

Command: BOX {สรางกลองสีเ่หลีย่มลกูบาศก ดงัรปูที ่6.15 (ซาย)}
Center/<Corner of box> <0,0,0>:{คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนววิพอรท Top เพือ่กาํหนดตาํแหนง}
Cube/Length/<other corner>: C  {พมิพตวัเลอืก C เพือ่กาํหนดรปูสีเ่หลีย่มลกูบาศก}
Length: 1 {พมิพความยาวดาน 1 หนวย}
Command: SPHERE {สรางรปูทรงกลม}
Center of sphere <0,0,0>: .X of MID of {พมิพ .X แลวกดปุม Enter และพมิพ MID แลวกดปุม

Enter จากนั้นคลิ๊กบนจุดที่ 1 เพื่อแยกคา X ออกจากจุดที่ 1}
(need YZ): .Y of MID of {พมิพ .Y แลวกดปุม Enter และพมิพ MID แลวกดปุม Enter จากนัน้

คลิ๊กบนจุดที่ 2 เพื่อแยกคา Y ออกจากจุดที่ 2}
(need Z): MID of {พิมพ MID แลวกดปุม Enter จากนั้น คลิ๊กบนจุดที่ 3 เพื่อแยกคา Z ออกจาก

จดุที ่3 จะไดจดุศนูยกลางของรปูทรงกลม}
Diameter/<Radius> of sphere: .5  {กาํหนดรศัมขีองรปูทรงกลม จะปรากฏดงัรปูที ่6.14 (ขวา)

หากไมตองการพมิพตวัเลอืกของ Point Filter ผานคยีบอรด  เราสามารถกดปุม Shift คางไว แลวคลิก๊ขวา
จะปรากฏเคอรเซอรเมนขูึน้มาบนพืน้ทีว่าดภาพ เราสามารถคลิก๊บน Point filters ทีต่องการ

เปนอนัวาในบทนีเ้ราไดรูจกัวธิกีารใชคาํสัง่ควบคมุการวาดภาพมาพอสมควรแลว คาํสัง่ตางๆ ทีไ่ดกลาวมาใน
บทนี ้ลวนแลวแตมสีวนทีจ่ะชวยใหงานเขยีนแบบ 3 มติเิปนไปดวยความถกูตองและรวดเรว็  ดงันัน้เราจงึควร
ทีจ่ะฝกฝนใหเกดิความคลองตวั เมือ่ใดทีม่คีวามตองการใชคาํสัง่ เราจะสามารถเรยีกคาํสัง่ออกมาใชงานได
อยางถกูตองในทนัท ีสวนการจะนาํคาํสัง่ตางๆ ไปใชงานใหเหมาะสมในกรณใีดนัน้ เราจะไดศกึษาเทคนคิการ
ใชคาํสัง่ในบทตอๆ ไป

รปูที ่6.15
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