
การเตรยีมพรอม AutoCAD สาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติิ

กอนทีเ่ราจะเริม่ลงมอืเขยีนภาพ 3 มติใิหมรีปูทรงตามตองการ   สิง่ทีส่าํคญัทีเ่ราไมอาจจะมองขามไปไดกค็อืการ
เตรยีม AutoCAD และสภาพแวคลอมในวนิโดวใหมคีวามพรอมในงาน 3 มติ ิ เพือ่ชวยใหเราสามารถเขยีนภาพ
3 มิติไดอยางสะดวกและรวดเร็ว สามารถมองเห็นรูปทรง 3 มิติไดจากมุมมองตางๆ มีพื้นที่วาดภาพขนาด
ใหญเพียงพอตอการแสดงภาพที่มีความละเอียดสูง มีเครื่องมือหรือคําสั่งตางๆ อยูในตําแหนงที่เรียกใชงาน
ไดสะดวกและอืน่ๆ เปนตน
หลงัจากทีไ่ดเลอืกตดิตัง้ AutoCAD R14 แบบ Full Installation แลว จอภาพของ AutoCAD จะปรากฏดงันี้

รปูที ่4.1
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จากรปูที ่4.1 เปนจอภาพของ AutoCAD ทีเ่รยีกออกมาใชงานครัง้แรกและยงัมไิดมกีารปรบัแตงใดๆ เลย  เรา
จะเหน็ไดวาจอภาพของ AutoCAD ยงัไมมคีวามพรอมทีจ่ะใชในการเขยีนแบบ 3 มติ ิ เนือ่งจากทลูบาร Bonus
ยังลอยอยูในตําแหนงที่ปดบังวัตถุที่อยูบนพื้นที่วาดภาพ ทูลบาร Draw และ Modify  ยื่นออกไปนอกพื้นที่
วาดภาพทาํใหไมสามารถใชปุมไอคอนบางปุมได ความละเอยีดในการแสดงผลต่าํ VGA 640x480 จดุ(Low
resolution) พืน้ทีว่าดภาพมเีนือ้ทีน่อยเกนิไป จาํนวนบรรทดัปอนคาํสัง่(Command line)มเีกนิความจาํเปน
ทาํใหเสยีพืน้ทีว่าดภาพไปสวนหนึง่ อกีทัง้ยงัมทีาสคบารของวนิโดว 95 ปรากฏอยูบรรทดัลางสดุทาํใหเสยีพืน้ที่
วาดภาพไปอกี เพือ่ใหการเขยีนแบบ 3 มติงิายและสะดวกมากขึน้ เราจงึควรปรบัแตง AutoCAD และสภาพ
แวคลอมดงัตอไปนี้

การปรบัแตงความละเอยีดของจอภาพ
ในการเขยีนแบบโดยทัว่ไป ไมวาจะเปน 2 มติหิรอื 3 มติ ิความละเอยีดของจอภาพ(Resolution)มผีลตอการ
มองเหน็วตัถบุนจอภาพอยางมาก ถาเรามองเหน็วตัถตุางๆ ทีอ่ยูบนจอภาพไดอยางชดัเจน จะทาํใหเราสามารถ
เขียนภาพไดอยางถูกตองและรวดเร็วโดยปราศจากการยอหรือขยายภาพ(ZOOM)หลายๆ ครั้ง หากความ
ละเอียดของจอภาพต่ําจะทําใหวัตถุที่ปรากฏบนจอภาพไมมีความละเอียด เสนตางๆ ที่ปรากฏจะเห็นเปน
ขัน้บนัไดในทางตรงกนัขาม  หากความละเอยีดของจอภาพสงู จะทาํใหวตัถทุีป่รากฏบนจอภาพมคีวามละเอยีด
สงูไปดวย เสนตางๆ ทีป่รากฏจะเหน็เปนเสนทีร่าบเรยีบ

ความละเอยีดของจอภาพ(Resolution)มหีนวยวดัเปนจาํนวนจดุในแนวนอนคณูดวยจาํนวนจดุในแนวตัง้
บนจอภาพ ยิ่งมีจํานวนจุดในแนวนอนและแนวตั้งนอย ก็ยิ่งมีความละเอียดของจอภาพต่ํา ในทาง
ตรงกนัขาม ยิง่มจีาํนวนจดุในแนวนอนและแนวตัง้มาก กย็ิง่มคีวามละเอยีดของจอภาพสงู

ความละเอยีดของจอภาพ AutoCAD นัน้ขึน้อยูกบัความละเอยีดทีต่ัง้ไวในระบบปฏบิตักิารวนิโดว  โดยปกติ
กาํหนดไวทีโ่หมด VGA มคีวามละเอยีดเทากบั 640x480 จดุ 16 ส ีซึง่เปนความละเอยีดทีต่่าํเกนิไปไมเหมาะตอ
การเขยีนแบบสาํหรบัจอภาพขนาด 14 นิว้  ความละเอยีดทีเ่หมาะสมสาํหรบัจอภาพขนาดนี ้ควรจะเปนโหมด
Super VGA 800x600 จดุ 256 สหีรอื 1024x768 จดุ 256 ส ีเปนตน หากใชจอภาพขนาด 15, 17 หรอื 20 นิว้
ควรใชความละเอยีดที ่Super VGA 800x600 จดุ 256 สหีรอื 1024x768 จดุ 256 สหีรอื 1280x1024 จดุ 256
ส ีไมควรเลอืกโหมดการแสดงสเีกนิกวา 256 ส ีเพราะวา AutoCAD ใชสทีัง้หมดเพยีง 256 ส ีการเลอืกใชสเีกนิ
ความจาํเปนจะทาํใหโปรแกรมทาํงานชาลง การปรบัแตงความละเอยีดของจอภาพมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

วธิกีารปรบัแตงความละเอยีดของจอภาพ
1. เรียกโปรแกรม Control Panel โดยคลิ๊กบนเมนู เริ่ม• Start/Settings/Control Panel

ตามลาํดบั ดงัรปู 4.2 (ซาย)จะปรากฏหนาตางดงัรปูที ่4.2 (ขวา)
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2. คลิก๊บนปุมไอคอน Display จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มาบนจอภาพ จากนัน้คลิก๊บนปุม
Setting บนไดอะลอ็กบอกซจะปรากฏดงัรปูที ่4.3

3. คลิก๊บนปุม Change Display Type จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.4

4. คลิก๊บนปุม Change ในฟลด Adapter Type จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.5

รปูที ่4.3

รปูที ่4.2

รปูที ่4.4
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5. ใสแผนดิสคบรรจุไดรฟเวอรปรับความละเอียดของจอภาพใน Drive A: แลวคลิ๊กบนปุม
Have Disk... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.6

6. คนหาไฟลไดรฟเวอรควบคมุการแสดงผลฟอรแมต .INF ใน Drive A: โดยคลิก๊บนปุม OK
ของไดอะล็อคบอกซในกรณีที่ไดรฟเวอรควบคุมการแสดงผลอยูในไดเร็คตอรี่หลัก(Root
directory) หรอืคลิก๊บนปุม Browse ของไดอะลอ็คบอกซในกรณทีีไ่ดรฟเวอรควบคมุการ
แสดงผลอยูในไดเรค็ตอรีอ่ืน่ๆ ใน Drive A: (ดรูายละเอยีดในคูมอืของการดแสดงผลนัน้ๆ)
จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.7

7. เมือ่พบไฟล .INF แลว ตอไปคลิก๊บนปุม OK ของไดอะลอ็คบอกซของรปู 4.7, 4.6 และ 4.5
ตามลาํดบัและคลิก๊บนปุม Close ของไดอะลอ็คบอกซ Change Display Type ดงัรปู 4.4
จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 4.3 อกีครัง้

8. ใชเมาสคลิก๊และลากบนสไลเดอรในฟลด Desktop Area ถาตองการเพิม่ความละเอยีดของ
จอภาพ ใหเลือ่นสไลเดอรไปทางขวา(More) และถาตองการลดความละเอยีดของจอภาพ

รปูที ่4.6

รปูที ่4.7

รปูที ่4.5
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ใหเลือ่นสไลเดอรไปทางซาย(Less) ในทีน่ี ้ควรเลอืกโหมด 800x600 หรอื 1024x768
9. ปรับแตงสีที่จอภาพสามารถแสดงไดสูงสุด โดยคลิ๊กบนปุม  ในฟลด Color palette

จากนัน้ คลิก๊บนจาํนวนสขีองจอภาพทีต่องการ ในทีน่ีค้วรเลอืกโหมด 256 สี
10. ในกรณีที่ตัวอักษรบนจอภาพปรากฏออกมาเล็กเกินไป ใหเลือกขนาดของฟอนทใหม

โดยคลิก๊บนปุม  ในฟลด Font size จากนัน้คลิก๊บน Large fonts
11. คลิก๊บนปุม Apply จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ ถามวาเราตองการทีจ่ะระบยุีห่อของจอภาพ

หรอืไมดงัรปูที ่4.8

12. คลิ๊กบนปุม No โดยไมตองระบุยี่หอของจอภาพจะปรากฏไดอะล็อคบอกซถามวาเรา
ตองการทีจ่ะเริม่บทูเครือ่งใหมในตอนนีห้รอืไม ดงัรปู 4.9

13. คลิ๊กบนปุม Yes โปรแกรมจะเริ่มบูทเครื่องใหมและปรับความละเอียดของจอภาพใหม
ตามทีเ่ราไดปรับแตงไว เปนอนัเสรจ็สิน้ขัน้ตอนการปรบัแตงความละเอยีดของจอภาพ

การดแสดงผลทุกยี่หอจะมีแผนดิสคบรรจุโปรแกรมไดรฟเวอรปรับความละเอียดของจอภาพมาดวย
ซึง่ใหความละเอยีดและจาํนวนสสีงูกวาการใชไดรฟเวอรของวนิโดว  95

การเลอืกใชเมนบูาร
เมนบูาร สกรนีเมนแูละทลูบารในโปรแกรม AutoCAD R14 บรรจอุยูใน ASCII text file ในฟอรแมต .MNU ซึง่
อยูในไดเร็คตอรี่ C:\Program Files\AutoCAD R14\Support มีการจัดวางตําแหนงที่แตกตางจากรีลีส 13
อยางมาก ผูใชโปรแกรมทีคุ่นเคยกบัตาํแหนงของคาํสัง่บนเมนใูนรลีสี 13 จะตองปรบัตวัสกัระยะหนึง่ จงึจะ
เกดิความคุนเคย คาํสัง่บนเมนบูารในรลีสี 13 ทัง้หมดยงัคงมอียูบนเมนบูารของรลีสี 14 อยางครบถวน เพยีงแต
ตาํแหนงและการจดักลุมของคาํสัง่เปลีย่นแปลงไปเทานัน้ ถาเลอืกตดิตัง้ AutoCAD แบบ Full Installation
เมนบูารจะมคีอลมันคาํสัง่อยู 11 คอลมันคอืคาํสัง่ File, Edit, View, Insert, Format, Tool, Draw, Dimension,
Modify, Bonus, และ Help  หากผูใชโปรแกรมมคีวามคุนเคยกบัเมนบูารของรลีสี 13 กส็ามารถเปลีย่นไปใช
เมนบูารของรลีสี 13 ได แตไมขอแนะนาํใหทาํการดงักลาว เพราะเราจะไมสามารถใชคาํสัง่ใหมๆ  ในรลีสี 14
ได แตถาหากมคีวามจาํเปนเราสามารถเปลีย่นไปใชเมนบูารของรลีสี 13 ไดดงันี้

รปูที ่4.9

รปูที ่4.8
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วธิเีรยีกเมน ูACADFULL.MNU ของ AutoCAD R13 ออกมาใชงาน
1. เรยีกคาํสัง่ Tools/Customize Menus... จากเมนบูาร จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ Menu

Customization ขึน้มาบนจอภาพ จากนัน้คลิก๊บนปุม Browse... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ
สาํหรบัเลอืกไฟลซอนขึน้มาดงัรปู 4.10

2. คลิก๊บนปุม  ของฟลด Files of Type: และคลิก๊บน Menu Template (*.mnu)
3. ดบัเบิล้คลิก๊บนไดเรค็ตอรี ่SUPPORT หรอืเปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่C:\R13\WIN\SUPPORT
4. คลิก๊บนชือ่ไฟล ACADFULL หรอื ACADFULL.MNU
5. คลิก๊บนปุม Open จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซเดมิขึน้มาอกีครัง้ สงัเกตใุนฟลด Filename

จะปรากฏชือ่ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟล C:\R13\WIN\SUPPORT\ACADFULL.MNU ดงัรปูที่
4.11

6. คลิก๊บนเชค็บอกส Replace All จะปรากฏเครือ่งหมาย √ ในกลองสีเ่หลีย่มเลก็ๆ
7. คลิก๊บนปุม Load จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซขึน้มา ใหคลิก๊บนปุม OK บนไดอะลอ็คบอกซ

ดงักลาว แลวรอจนกระทัง่เมนบูารเปลีย่นเปนเมน ู10 คอลมัน จากนัน้คลิก๊ลงบนปุม Close
ของไดอะลอ็คบอกซดงัรปู 4.11 เมนบูารของ AutoCAD R13 จะปรากฏบนจอภาพ

รปูที ่4.10

รปูที ่4.11
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การปรบัจาํนวนบรรทดัปอนคาํสัง่
ในการเขยีนแบบโดยทัว่ไป เราตองการใชพืน้ทีว่าดภาพทีม่ขีนาดใหญทีส่ดุเทาทีจ่ะเปนไปได เพือ่ทีจ่ะไดมองเหน็
วตัถตุางๆ ทีอ่ยูบนพืน้ทีว่าดภาพไดอยางชดัเจน โดยทีไ่มจาํเปนทีจ่ะตองยอขยายภาพบอยๆ  โดยเฉพาะอยางยิง่
ในการเขยีนแบบ 3 มติ ิ  เราจาํเปนทีจ่ะตองแบงจอภาพออกเปนสวนๆ ซึง่ตอไปจะเรยีกวาววิพอรท เพือ่ทีจ่ะ
ไดแสดงมมุมองของแตละดานวตัถไุดในคราวเดยีว ในการแบงจอภาพออกเปนสวนๆ นี ้ จะทาํใหภาพของวตัถุ
ทีป่รากฏในแตละววิพอรท มขีนาดเลก็ตามไปดวย หากขนาดพืน้ทีว่าดภาพเลก็เกนิไป จะทาํใหววิพอรทและ
ภาพของวตัถเุลก็ตามไปดวย ไมสะดวกตอการเขยีนวตัถเุพิม่เตมิหรอืการแกไขปรบัแตง โดยปกต ิ เราจะเหน็
วาบรรทดัปอนคาํสัง่ดานลางของพืน้ทีว่าดภาพม ี3 บรรทดั บรรทดัลางสดุใชเปนบรรทดัปอนคาํสัง่ สวนบรรทดั
บน 2 บรรทดัแสดงขอความแนะนาํและคาํสัง่ทีเ่ราใชงานไปแลว หากตองการดคูาํสัง่กอนๆ ทีเ่ราไดใชงานไปแลว
ใหกดปุมฟงชัน่คยี ™ จะปรากฏหนาตาง AutoCAD Text WIndow ขึน้มาบนจอภาพ ใหกดปุม  ™  อกีครัง้เพือ่
ปดหนาตาง โดยทัว่ไปแลวบรรทดัปอนคาํสัง่จาํนวน 2 บรรทดักเ็พยีงพอตอการใชงาน ยิง่บรรทดัปอนคาํสัง่มี
จาํนวนบรรทดันอยมากเทาใด เรากม็พีืน้ทีใ่นการวาดภาพมากเทานัน้
ในการปรับแตงจํานวนบรรทัด เราจะตองเลื่อนเคอรเซอรไปบนขอบบนของบรรทัดปอนคําสั่งดังรูปที่ 4.12
พยายาม ใหปลายหวัลกูศรของเคอรเซอรอยูบนขอบของบรรทดัปอนคาํสัง่พอด ีในขณะทีป่รากฏหวัลกูศรชีใ้น
แนวตัง้ ใหใชเมาสคลิก๊และลากขอบของบรรทดัปอนคาํสัง่ไปยงัตาํแหนงใหม ซึง่เราจะตองคาดคะเนวาตาํแหนง
ใหมนัน้เปนตาํแหนงของจาํนวนบรรทดัทีเ่ราตองการ หากปรบัจาํนวนบรรทดัผดิพลาด ใหลองผดิลองถกูจน
กระทัง่ไดจาํนวนบรรทดัตามทีต่องการ ในทีน่ีใ้หปรบัจาํนวนบรรทดัปอนคาํสัง่ใหเหลอื 2 บรรทดักเ็พยีงพอตอ
การใชงาน จะทาํใหพืน้ทีว่าดภาพเพิม่มากขึน้

สครอลบาร(Scroll bar)แนวนอนและแนวตัง้มกีารใชงานลกัษณะเดยีวกบัคาํสัง่ PAN ดงันัน้เพือ่เพิม่พืน้ที่
วาดภาพ เราควรซอนสครอลบารทั้งสอง โดยใชคําสั่ง Tools/Preferences จากเมนูบาร แลวคลิ๊ก
บนแถบคําสั่ง Display ตอไปคลิ๊กบนเช็คบอกซ Display scroll bars in drawing window เพื่อปลด
เครื่องหมาย √ ออกไป แลวคลิ๊กบนปุม OK ของไดอะล็อคบอกซดังกลาว เพื่อซอนสครอลบารไมให
ปรากฏบนจอภาพ จะทําใหพื้นที่วาดภาพเพิ่มมากขึ้น ควรซอนสครอลบารถาใชจอภาพขนาด 14 นิ้ว

การปรบัตาํแหนงทลูบาร
จากรปูที ่4.1 เราจะเหน็วาทลูบาร Bonus ทัง้สามลอยอยูบนพืน้ทีว่าดภาพทาํใหปดบงัวตัถทุีอ่ยูดานลางของ
ทลูบารเหลานี ้อกีทัง้ทลูบาร Internet Utilities ครองพืน้ทีข่อบดานขวาของพืน้ทีว่าดภาพ ซึง่โอกาสทีเ่ราจะ
ใชทลูบารเหลานีม้นีอย แตเราจะใชงานทลูบาร Object Snap คอนขางบอย ดงันัน้ ในหวัขอนีเ้ราจะปดทลูบาร
Bonus ทัง้สามและทลูบาร Internet Utilities แลวเรยีกทลูบาร Object Snap ออกมายดึตดิกบัขอบของพืน้ที่
วาดภาพแทนทลูบาร Internet Utilities ใหปรากฏดงัรปูที ่4.13

รปูที ่4.12
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วธิกีารปรบัทลูบาร
1. ซอนทลูบาร Bonus Layer Tools, Bonus Standard Toolbar และ Bonus Text Tools

โดยคลิก๊บนปุม  บนทลูบารทัง้หมด
2. เลือ่นเคอรเซอรไปทีข่อบของทลูบาร Internet Utilities ดงัรปูที ่ 4.14 (ซาย)คลิก๊และลาก

ทลูบารดงักลาวออกมาตรงกลางของพืน้ทีว่าดภาพ จะปรากฏดงัรปู 4.14 (ขวา)

3. ซอนทลูบาร  Internet Utilities โดยคลิก๊บนปุม  บนทลูบาร
4. ตอไปเรยีกทลูบาร Object Snap ออกมาใชงาน โดยใชคาํสัง่ View/Toolbars หรอืเลือ่น

เคอรเซอรไปบนปุมไอคอนบนทูลบารใดๆ แลวคลิ๊กขวา จะปรากฏไดอะล็อคบอกซ
Toolbars ขึน้มาบนพืน้ทีว่าดภาพดงัรปูที ่4.15

รปูที ่4.13

รปูที ่4.14
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5. คนหาทลูบาร Object Snap แลวคลิก๊บนเชค็บอกซใหปรากฏเครือ่งหมายกากบาท ทลูบาร
Object Snap จะปรากฏออกมาบนพืน้ทีว่าดภาพ ดงัรปูที ่4.16

8. เคลือ่นยายทลูบาร Object Snap ไปยดึตดิกบัขอบดานขวาของพืน้ทีว่าดภาพ โดยเลือ่น
เคอรเซอรไปบนแถบสนี้าํเงนิของทลูบารดงัรปูที ่ 4.16 แลวคลิก๊และลากทลูบาร พรอมทัง้
เลื่อนเมาสไปทางขวา เพื่อใหกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราวในแนวนอนแทนทูลบารเปลี่ยนเปน
กรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวในแนวตัง้ชดิขอบของพืน้ทีว่าดภาพ ดงัรปูที ่4.13 เปนอนัเสรจ็สิน้การ
ปรบัทลูบารใหเหมาะสมกบัการใชงาน

การปรบัแตงสขีองพืน้ทีว่าดภาพ
ในรลีสี 14 พืน้ทีว่าดภาพถกูกาํหนดใหมสีดีาํ หากตองการเปลีย่นส ีเราสามารถใชคาํสัง่ Tools/Preferences...
ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ Preferences ขึน้มาดงัรปูที ่4.17 ใหคลิก๊บนแถบรายการ Display แลวคลิก๊บนปุม
Colors จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ AutoCAD Window Colors ขึน้มาบนจอภาพ  จากนัน้ใหคลิก๊บนตลบัสทีี่
ตองการกาํหนดเปนสขีองพืน้ทีว่าดภาพ แลวจงึคลิก๊บนปุม OK บนไดอะลอ็คบอกซทัง้สอง

รปูที ่4.15

รปูที ่4.16

รปูที ่4.17



36    AutoCAD Release 14  :  3D Modeling สงวนสทิธิต์าม พ.ร.บ.ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537  โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห์

การปรบัแตงเคอรเซอรครอสแฮร(Crosshairs cursor)
ในรีลีส 14 ครอสแฮรหรือเคอรเซอรกากบาทซึ่งเราใชเปนเสนเทียบระดับหดสั้นลงเหลือเพียง เคอรเซอร
กากบาทขนาดเลก็ ซึง่อาจใชงานไมคอยสะดวกเทาใดนกั เนือ่งจากเราอาจจะยงัเคยชนิกบัเคอรเซอรครอสแฮร
แบบเดิมในรีลีส 13 หากตองการเปลี่ยนไปใชเคอรเซอรครอสแฮรแบบเดิมหรือขยายเคอรเซอรครอสแฮร
ใหเตม็พืน้ทีว่าดภาพ เราสามารถใชคาํสัง่ Tools/Preferences... จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ Preferences ขึน้มา
บนจอภาพดงัรปูที ่4.17 ใหคลิก๊บนแถบรายการคาํสัง่ Pointer แลวเพิม่คา Percent of screen size เปน 100
แลวจงึคลิก๊บนปุม Apply และปุม OK ตามลาํดบั เคอรเซอรครอสแฮรจะขยายเตม็พืน้ทีว่าดภาพเหมอืนทีใ่ชใน
AutoCAD รลีสีกอนๆ

การปรบัแตงทาสคบาร(Task bar)ของวนิโดว
ทาสคบารของวนิโดว 95 เปนอกีสิง่หนึง่ทีท่าํใหพืน้ทีว่าดภาพลดนอยลงไป เราสามารถทีจ่ะซอนทาสคบารนีไ้ด
โดยกําหนดใหทาสคบารปรากฏออกมา เมื่อเราตองการใชงานเทานั้น โดยปรับแตงใหใชโหมด Auto hide
ทาสคบารของวนิโดว 95 มลีกัษณะดงัรปูที ่4.18

1. เลือ่นเคอรเซอรไปบนพืน้ทีว่างของทาสคบาร แลวคลิก๊ขวาจะปรากฏเมนขูึน้มาดงัรปูที ่4.19

2. คลิก๊บนคาํสัง่ Properties จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.20

รปูที ่4.20

รปูที ่4.18

รปูที ่4.19
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3. คลิก๊บนเชค็บอกซ Auto hide และปุม OK ตามลาํดบั ทาสคบารจะปรากฏเมือ่เลือ่นเคอรเขา
ไปในพืน้ทีข่องทาสคบารเทานัน้

การปรบัแตง Windows Explorer เพือ่แสดงนามสกลุไฟล
ในวินโดว 95 การแสดงรูปแบบของไฟลไดเปลี่ยนแปลงไป โดยใชโฟลเดอรหรือรูปไอคอนแทนนามสกุล
ของไฟลและยกเลกิการแสดงนามสกลุของไฟลแบบเดมิซึง่ใชตวัอกัษร 3 ตวัออกมาบนจอภาพ  เราจะเหน็ได
เมื่อมีการใช Windows Explorer หรือเมื่อปรากฏไดอะล็อคบอกซสําหรับเลือกไฟล นามสกุลของไฟลจะ
ปรากฏเปนรูปไอคอนหรือเปนไฟลโฟลเดอรมีตัวอักษรเล็กๆ แทนนามสกุลของไฟลกํากับบนโฟลเดอรของ
ไฟลนัน้ ถาหากเราเพิม่ความละเอยีดของจอภาพใหสงูขึน้ จะทาํใหตวัอกัษรแสดงนามสกลุของไฟลโฟลเดอร
มีขนาดเล็กลงจนไมสามารถบอกไดวาไฟลโฟลเดอรที่ปรากฏมีนามสกุลอะไร ทําใหเราอาจเลือกไฟลผิด
ประเภทไดงาย อยางไรก็ตาม เราสามารถบังคับใหวินโดวแสดงนามสกุลไฟลเปนตัวอักษร 3 ตัวตอทาย
ไฟลโฟลเดอรนัน้ได โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. คลิก๊บนปุม  บนทาสคบารของวนิโดว 95

2. คลิ๊กบนคําสั่ง Programs และ Windows Explorer ตามลําดับ จะปรากฏ Windows
Explorer ขึ้นมาบนจอภาพดังรูปที่ 4.21 (หากภายในชองหนาตางแสดงไฟลโฟลเดอร
ไมปรากฏดงัรปูที ่4.21 ใหใชคาํสัง่ View/Details)

3. ใชคาํสัง่ View/Options จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.22

รปูที ่4.22

รปูที ่4.21
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5. คลิก๊บนเชค็บอกซ Hide MS-DOS file extension for the file types that are registered
เพือ่ไมใหปรากฏเครือ่งหมาย √

6. คลิก๊บนปุม Apply และปุม OK ตามลาํดบั Windows Explorer และไดอะลอ็คบอกซสาํหรบั
เลอืกไฟลตางๆ จะแสดงนามสกลุไฟลดงัรปูที ่4.23

การสรางไฟลตนแบบเกบ็บนัทกึววิพอรท 3 มติิ
ในการเขยีนภาพ 3 มติเิราสามารถทีจ่ะเขยีนวตัถ ุ3 มติจิากมมุมองเพยีงมมุเดยีวและในมมุมองนัน้ เราอาจมอง
เหน็วตัถมุรีปูทรงและตาํแหนงทีถ่กูตองทกุประการ แตเมือ่มกีารเปลีย่นมมุมองไปมองจากทศิทางอืน่ วตัถทุีเ่รา
เขยีนอาจมรีปูทรงและตาํแหนงทีถ่กูตองหรอืไมถกูตองกไ็ด  การสรางววิพอรท 3 มติแิสดงมมุมองไปยงัวตัถจุาก
ทศิทางทีต่างกนั ชวยใหเราสามารถทีจ่ะมองเหน็วตัถใุนมมุมองทีแ่ตกตางกนั ซึง่จะสงผลใหเราสามารถมอง
เหน็รปูรางลกัษณะของวตัถ ุ3 มติไิดอยางถกูตองและชดัเจนยิง่ขึน้
ในการเขยีนแบบ 3 มติโิดยทัว่ไป มกันยิมจดัมมุมองโดยแบงววิพอรทออกเปน 4 ววิพอรทตามลกัษณะของภาพ
ฉายออรโธกราฟก(Orthographic projection) ซึง่มกีารจดัระนาบฉายภาพจากดานบน(Top) ดานหนา(Front)
และดานขางขวา(Right Side)และภาพฉายไอโซเมตรกิ(Isometric projection) ดงัรปูที ่4.24 หรอืรปูที ่4.25
หรอือาจใชการจดัววิพอรททัง้สองแบบสลบัไปมากไ็ด

รปูที ่4.23

รปูที ่4.24
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แตเดมิใน AutoCAD รลีสีกอนๆ การเริม่ตนไฟลใหม โปรแกรมจะไปนาํเอาพารามเิตอรและตวัแปรตางๆ ทีบ่นัทกึ
ไวในไฟลตนแบบ ACAD.DWG อาท ิเชน ขอบเขต Limits, เลเยอร, รปูแบบเสน, สไตลเสนบอกขนาดและอืน่ๆ
มาใชงานกบัไฟลทีเ่ปดใหม  ปจจบุนัใน AutoCAD รลีสี 14 มกีารนาํไฟลเทม็เพลท็(Template)ในฟอรแมต .DWT
เขามาใชงาน  การเริม่ไฟลใหมมทีางเลอืกเพิม่ขึน้หลายทาง  อยางไรกต็าม พารามเิตอรทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหเมือ่
เริม่ไฟลใหม เหมาะสาํหรบังานเขยีนแบบ 2 มติ ิ เราจงึจาํเปนทีจ่ะตองสรางไฟลเทมเพลท็เกบ็บนัทกึตนแบบ
สาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติ ิเพือ่เกบ็บนัทกึรปูแบบววิพอรท 3 มติ,ิ มมุมอง(View)และอืน่ๆ ซึง่เราจะไดนาํไปใช
กบังานเขยีนแบบ 3 มติใิดๆ ไดทนัททีีต่องการ

วธิกีารสรางววิพอรท 3 มติิ
1. เรียกเขาสูโปรแกรม AutoCAD หรือใชคําสั่ง File/New จากเมนูบารจะปรากฏ

ไดอะลอ็คบอกซ Create New Drawing ดงัรปูที ่4.26

2. คลิก๊บนปุม Start from Scratch และเลอืกตวัเลอืก English แลวคลิก๊บนปุม OK จะปรากฏ
ไฟลใหมโดยโปรแกรมไดกาํหนดชือ่ไฟลใชงานมาใหคอื Drawing.dwg

รปูที ่4.25

รปูที ่4.26
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เมือ่เลอืกระบบองักฤษ( English) โปรแกรมจะกาํหนดขอบเขต Limits ทีม่มุซายดานลางเทากบั 0,0 ทีม่มุ
บนดานขวาเทากับ 12,9 ถาเลือกระบบเมตริก(Metric) โปรแกรมจะกําหนดขอบเขต Limits ที่มุมซาย
ดานลางเทากบั 0,0 ทีม่มุบนดานขวาเทากบั  420,297

3. สรางวิวพอรทแบบ 4 วิวพอรทซึ่งมีขนาดเทาๆ กันดังรูป 4.24 โดยใชคําสั่ง View/Tiled
Viewports/Layout.. จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.27

4. คลิ๊กบนรูปไอคอน 4 วิวพอรทที่มีขนาดเทาๆ กันหรือคลิ๊กบนชื่อวิวพอรท Four: Equal
แลวคลิก๊บนปุม OK พืน้ทีว่าดภาพจะถกูแบงออกเปน 4 ววิพอรทซึง่มขีนาดเทาๆ กนั

ทกุๆ ววิพอรทจะแสดงระนาบ XY นัน่หมายถงึเราจะมองเหน็เฉพาะดานบน(Top)ของวตัถทุีอ่ยูในววิพอรท
และทกุๆ ววิพอรทเปนววิพอรท Top ทัง้หมด

โดยปกต ิววิพอรท Top จะอยูทีม่มุบนดานซาย ววิพอรท Front จะอยูทีม่มุลางดานซาย ววิพอรท Right
Side จะอยูทีม่มุลางดานขวา ววิพอรท Isometric จะอยูทีม่มุบนดานขวา

5. คลิก๊บนววิพอรทมมุลางดานซาย เพือ่ทาํใหเปนววิพอรทใชงาน สงัเกตกุรอบของววิพอรท
จะกลายเปนสีดําทึบ ตอไปใชคําสั่ง View/3D Viewpoint/Front วิวพอรทนี้จะแสดงรูป
ดานหนา(Front)ของวตัถแุละ UCS ไอคอนในววิพอรทนีจ้ะกลายเปนรปูดนิสอหกั

6. คลิก๊บนววิพอรทมมุลางดานขวา เพือ่ทาํใหเปนววิพอรทใชงาน สงัเกตกุรอบของววิพอรทจะ
กลายเปนสดีาํทบึ ตอไปใชคาํสัง่ View/3D Viewpoint/Right ววิพอรทนีจ้ะแสดงรปูดานขวา
(Right)ของวตัถแุละ UCS ไอคอนในววิพอรทนีจ้ะกลายเปนรปูดนิสอหกั

7. คลิก๊บนววิพอรทมมุบนดานขวา เพือ่ทาํใหเปนววิพอรทใชงาน สงัเกตกุรอบของววิพอรทจะ
กลายเปนสดีาํทบึ ตอไปใชคาํสัง่ View/3D Viewpoint/SE Isometric ววิพอรทนีจ้ะแสดงรปู
ไอโซเมตริก(Isometric)ของวัตถุและ UCS ไอคอนในวิวพอรทนี้จะเอียงตามระนาบของ
ววิพอรท

รปูที ่4.27
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เราไมจําเปนตองปรับแตงมุมมองของวิวพอรทมุมบนดานซาย เนื่องจากวิวพอรทดังกลาวแสดงมุมมอง
รปูดาน Top อยูแลว

8. บันทึกรูปแบบของวิวพอรท โดยตั้งชื่อวิวพอรทชุดนี้วา 4VP โดยใชคําสั่ง View/Tiled
Viewports/Save หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงัตอไปนี้

Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4: S
?/Name for new viewport configuration: 4VP

9. คลิก๊บนววิพอรทมมุบนดานซาย เพือ่ทาํใหววิพอรทนีเ้ปนววิพอรทใชงาน สงัเกตกุรอบของ
ววิพอรทจะกลายเปนสดีาํทบึ ใชคาํสัง่ View/Tiled Viewports/1 Viewport  หรอืพมิพคาํสัง่
ผานคยีบอรดดงัตอไปนี ้เพือ่ขยายววิพอรท Top ใหใหญเตม็พืน้ทีว่าดภาพเชนเดมิ

Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4: SI

เปนอนัวาเราไดสรางววิพอรทคอนฟกเกอรเรชัน่แบบที ่ 1 ดงัรปูที ่ 4.24 เสรจ็เรยีบรอยแลวและสามารถ
เรียกวิวพอรทชุดนี้ออกมาใชงานเมื่อใดที่มีความตองการ โดยอางอิงจากชื่อวิวพอรท 4VP ที่ตั้งไว

10. สรางววิพอรทแบบ 4 ววิพอรทซึง่มขีนาดเลก็ 3 ววิพอรทและขนาดใหญ 1 ววิพอรทดงัรปู
4.25 โดยใชคาํสัง่ View/Tiled Viewports/Layout ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.28

11. คลิก๊บนรปูไอคอน 4 ววิพอรททีม่ขีนาดเลก็ 3 ววิพอรทและขนาดใหญ 1 ววิพอรทหรอืคลิก๊
บนชือ่ววิพอรท Four: Left แลวคลิก๊บนปุม OK พืน้ทีว่าดภาพจะถกูแบงออกเปนววิพอรท
ทีม่ขีนาดเลก็ 3 ววิพอรทและขนาดใหญ 1 ววิพอรท

12. คลิก๊บนววิพอรทเลก็ซึง่อยูตรงกลาง เพือ่ทาํใหเปนววิพอรทใชงาน สงัเกตกุรอบของววิพอรท
จะกลายเปนสดีาํทบึ ตอไปใชคาํสัง่ View/3D Viewpoint/Front ววิพอรทนีจ้ะแสดงรปูดาน
หนา(Front)ของวตัถแุละ UCS ไอคอนในววิพอรทนีจ้ะกลายเปนรปูดนิสอหกั

รปูที ่4.28
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13. คลิ๊กบนวิวพอรทเล็กมุมซายดานลาง เพื่อทําใหเปนวิวพอรทใชงาน สังเกตุกรอบของ
ววิพอรทจะกลายเปนสดีาํทบึ ตอไปใชคาํสัง่ View/3D Viewpoint/Right ววิพอรทนีจ้ะแสดง
รปูดานขวา(Right)ของวตัถแุละ UCS ไอคอนในววิพอรทนีจ้ะกลายเปนรปูดนิสอหกั

14. คลิก๊บนววิพอรทใหญดานขวา เพือ่ทาํใหเปนววิพอรทใชงาน สงัเกตกุรอบของววิพอรทจะ
กลายเปนสดีาํทบึ ตอไปใชคาํสัง่ View/3D Viewpoint/SE Isometric ววิพอรทนีจ้ะแสดงรปู
ไอโซเมตรกิ(Isometric)ของวตัถแุละ UCS ไอคอนจะเอยีงตามระนาบของววิพอรท

15. บันทึกรูปแบบของวิวพอรท โดยตั้งชื่อวิวพอรทชุดนี้วา 4VPS โดยใชคําสั่ง View/Tiled
Viewports/Save หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงัตอไปนี้

Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4: S
?/Name for new viewport configuration: 4VPS

16. คลิก๊บนววิพอรทมมุบนดานซาย เพือ่ทาํใหววิพอรทนีเ้ปนววิพอรทใชงาน สงัเกตกุรอบของ
ววิพอรทจะกลายเปนสดีาํทบึ ใชคาํสัง่ View/Tiled Viewports/1 Viewport  หรอืพมิพคาํสัง่
ผานคยีบอรดดงัตอไปนี ้เพือ่ขยายววิพอรท Top ใหใหญเตม็พืน้ทีว่าดภาพเชนเดมิ

Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4: SI

เปนอนัวาเราไดสรางววิพอรทคอนฟกเกอรเรชัน่แบบที ่2 ดงัรปูที ่4.25 เสรจ็อกีชดุหนึง่แลวและสามารถ
เรียกวิวพอรทชุดนี้ออกมาใชงานเมื่อใดที่มีความตองการ โดยอางอิงจากชื่อวิวพอรท 4VPS ที่ตั้งไว

17. บนัทกึคาทีป่รบัแตงไวทัง้หมดลงในไฟลเทมเพลท็สาํหรบังาน 3 มติชิือ่ ACAD3D.DWT โดย
เกบ็ไวในไดเรค็ตอรี ่C:\Program Files\AutoCAD R14\Template โดยใชคาํสัง่ File/Save
As จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.29

รปูที ่4.29
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• เปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่C:\Program Files\AutoCAD R14\Template โดยดบัเบิล้คลิก๊บน
C:\ ⇒  Program Files ⇒ AutoCAD R14 ⇒  Template ตามลาํดบั

• คลิก๊บนปุม  ของฟลด Save as type แลวเลอืกฟอรแมต Drawing Template File (*.dwt)

• พมิพชือ่ไฟล ACAD3D (ไมตองพมิพนามสกลุ)เขาไปในอดิทิบอกซ File Name: แลวคลิก๊บน
ปุม Save จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซ Template description ดงัรปูที ่4.30

• พิมพขอความอธิบายเขาไปในฟลด Description แลวคลิ๊กบนปุม OK ไฟลตนแบบ
Template สาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติจิะถกูบนัทกึลงบนฮารดดสิค

วธิกีารเรยีกววิพอรท 3 มติอิอกมาใชงาน
1. เรยีกเขาสูโปรแกรม AutoCAD หรอืใชคาํสัง่ File/New จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที่

4.31

2. คลิ๊กบนปุม Use a Template ในชองหนาตาง Select a Template จะปรากฏรายชื่อ
เทมเพลท็ไฟล แลวคลิก๊บนชือ่ไฟล ACAD3D.DWT ทีเ่ราไดสรางไวขางตน จากนัน้คลิก๊บน
ปุม OK  จะปรากฏจอภาพเหมอืนทกุครัง้ทีเ่รยีกเขาสู AutoCAD และดเูหมอืนวาจะไมมี
อะไรเปลีย่นแปลงไปเลย

3. เรยีกชดุววิพอรท 4VP ออกมาใชงาน โดยใชคาํสัง่ View/Tiled Viewports/Restore หรอื
พมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงัตอไปนี้

รปูที ่4.30

รปูที ่4.31
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Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4: R
?/Name of viewport configuration to restore: 4VP

4. เรยีกชดุววิพอรท 4VPS ออกมาใชงาน โดยใชคาํสัง่ View/Tiled Viewports/Restore หรอื
พมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงัตอไปนี้

Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4: R
?/Name of viewport configuration to restore: 4VPS

เปนอนัวาเราสามารถทีจ่ะเรยีกชดุววิพอรท 3 มติทิีไ่ดสรางไวออกมาใชงานไดตามตองการ  แตเปนทีน่าสงัเกตวุา
ถาเราจะเปลี่ยนจากชุดวิวพอรทหนึ่งไปเปนอีกชุดหนึ่ง  เราจะตองเสียเวลาพอสมควรในการเรียกคําสั่ง
VPORTS และยงัจะตองพมิพชือ่ชดุววิพอรทผานคยีบอรด เพือ่บอกใหโปรแกรมรูวาเราตองการเรยีกววิพอรท
ชดุใดออกมาใชงาน ในทางปฏบิตัแิลว เราคงจะเรยีกคาํสัง่ออกมาใชงานดวยวธินีีไ้มได เนือ่งจากการเปลีย่น
ชดุววิพอรทเกดิขึน้ซ้าํซากในการเขยีนแบบ 3 มติ ิ เราจงึเสยีเวลามากในการเรยีกใชคาํสัง่ดวยวธินีี้
ทลูบารเปนทางเลอืกทีด่อีกีวธิหีนึง่ในการเรยีกใชคาํสัง่ เพราะเราสามารถรวมเอาขัน้ตอนหลายๆ ขัน้ตอนหรอื
รวมคาํสัง่หลายๆ คาํสัง่เขาดวยกนั โดยแทนทีจ่ะตองใชเมาสคลิก๊ 2 - 3 ครัง้บวกกบัตวัเลอืกทีต่องพมิพเขาไปอกี
หากเราสรางทลูบาร เราสามารถใชเมาสคลิก๊บนทลูบารเพยีงครัง้เดยีวเพือ่เรยีกคาํสัง่เดยีวกนัออกมาใชงานได
ในหัวขอตอไป  เราจะสรางทูลบารขึ้นใชงานดวยตนเอง ทูลบารที่เราจะสรางขึ้นนี้จะเปนที่รวมคําสั่งในการ
เขยีนแบบ 3 มติทิีม่ ีการเรยีกใชงานบอยๆ รวมทัง้คาํสัง่ในการเปลีย่นชดุววิพอรทดวย ทลูบารจะชวยใหเรา
ประหยดัเวลาในการเรยีกคาํสัง่ออกมาใชงานไดอยางมาก

การสรางทลูบารสาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติิ
ถึงแมวา AutoCAD R14 นี้จะมีเครื่องมือและคําสั่งตางๆ ที่ชวยในการวาดภาพอยูมากมาย แตการจัดวาง
ตาํแหนงของเครือ่งมอืเหลานัน้ยงัคงไมสะดวกตอการเรยีกออกมาใชงาน โดยเฉพาะอยางยิง่ในงานเขยีนแบบ
3 มติ ิเรามคีวามจาํเปนทีจ่ะตองมกีารใชคาํสัง่ซ้าํๆ อยูตลอดเวลา อาท ิเชน การปรบัเปลีย่นมมุมอง การเปลีย่น
ววิพอรท การปรบัระนาบวาดภาพและการยอขยายภาพ เปนตน แตคาํสัง่ทีไ่ดกลาวมานี ้กวาเราจะเรยีกคาํสัง่
แตละคาํสัง่ออกมาใชงานไดนัน้ จะตองผานการใชเมาสคลิก๊หลายๆ ครัง้ จงึจะเรยีกคาํสัง่หนึง่ออกมาใชงานได
อีกทั้งคําสั่งเหลานั้นยังอยูในตําแหนงที่กระจัดกระจายทําใหไมสะดวกในการเรียกใชงาน บางคําสั่งอยูบน
เมนบูาร บางคาํสัง่อยูบนทลูบาร บางคาํสัง่อยูบนทัง้เมนบูารและทลูบาร ดงันัน้กอนทีจ่ะลงมอืเขยีนภาพ 3 มติิ
เราควรจะปรบัแตงการจดัวางตาํแหนงเครือ่งมอืและคาํสัง่ทีใ่ชงานบอยๆ ใหสามารถเรยีกใชงานไดงายเสยีกอน
จงึจะลงมอืวาดภาพ 3 มติไิด ในหวัขอนีเ้ราจะสรางทลูบารทีม่ไีอคอนตางๆ ดงัตอไปนี้
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ทลูบาร 3D Modeling ซึง่บรรจไุอคอนและคาํสัง่ทีใ่ชในการสรางทลูบาร

ขัน้ตอนการสรางทลูบาร 3D Modeling
1. ในขณะที่อยูในโปรแกรม AutoCAD ใหกดปุม Esc บนคียบอรด 2 ครั้งเพื่อใหแนใจวา

ไมมคีาํสัง่ใดๆ ใชงานคางอยูบนบรรทดัปอนคาํสัง่ Command:
2. ใชคําสั่ง View/Toolbars หรือเลื่อนเคอรเซอรไปบนปุมไอคอนใดๆ จากนั้นคลิ๊กขวา

จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.32

3. สรางทลูบาร 3D Modeling โดยคลิก๊บนปุม New จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.33

4. พมิพขอความ 3D Modeling เขาไปในอดิทิบอกซ Toolbar Name: แลวคลิก๊บนปุม OK
จะปรากฏทลูบาร 3D Modeling ขึน้มาบนจอภาพ ดงัรปูที ่4.34

          ทลูบาร 3D Modeling
ไอคอน    คาํสัง่ การใชงาน
     VPORTS R 4VP ใชสาํหรบัเปลีย่นพืน้ทีว่าดภาพเปน 4 ววิพอรท
     VPORTS R 4VPS ใชสาํหรบัเปลีย่นพืน้ทีว่าดภาพเปน 4 ววิพอรท
     VPORTS SI ใชสาํหรบัเปลีย่นพืน้ทีว่าดภาพเปน 1 ววิพอรท
     UCS V ใชสาํหรบัปรบัระนาบวาดภาพ
     UCS O ใชสาํหรบักาํหนดจดุกาํเนดิของคอรออรดเินท
     (LOAD “ZOOMALL.LSP”) ใชสาํหรบัยอหรอืขยายภาพในทกุๆ ววิพอรทพรอมกนั

   ZOOMALL

รปูที ่4.32

รปูที ่4.33
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5. ตอไปเลือ่นเคอรเซอรไปบนแถบสนี้าํเงนิของทลูบาร 3D Modeling จากนัน้คลิก๊และลาก
ทลูบารดงักลาวไปยงัพืน้ทีว่าดภาพทีว่างๆ ใกลกบัไดอะลอ็คบอกซ Toolbars เพือ่ใหสะดวก
ในการทาํงานดงัรปูที ่4.35

ขัน้ตอนการสรางปุมไอคอน  
6. เริม่สรางปุมไอคอน   เพือ่ใชเรยีกววิพอรท 4VP โดยคลิก๊บนปุม Customize... จะปรากฏ

หนาตาง Customize Toolbars ขึน้มาดงัรปูที ่4.35 จากนัน้คลิก๊บนปุม  ของ Categories:
เพือ่คนหา Standard เมือ่พบแลวจะปรากฏปุมไอคอนตางๆ ของทลูบารขึน้มา ตอไปเลือ่น
เคอรเซอรไปบนปุม  แลวทําการคัดลอก(สังเกตุวาเราจะตองเลือกเฉพาะรูปไอคอน
ทีไ่มมเีครือ่งหมายสามเหลีย่มเลก็ๆ สดีาํทีม่มุลางดานขวาเทานัน้)  โดยคลิก๊และลากปุม
ดงักลาวไปไวบนทลูบาร 3D Modeling ดงัรปูที ่4.35

7. จากนัน้เลือ่นเคอรเซอรไปบนปุม   บนทลูบาร 3D Modeling แลวคลิก๊ขวาจะปรากฏ
ไดอะลอ็คบอกซขึน้มาดงัรปูที ่4.36

8. ใหพมิพขอความ Vports 4 เขาไปอดิทิบอกซ Name: ขอความนีเ้ปนชือ่ของ Tool tips ซึง่จะ

รปูที ่4.35

รปูที ่4.36

รปูที ่4.34
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ปรากฏบนปุมไอคอน เมือ่เลือ่นเคอรเซอรไปวางไวชัว่อดึใจหนึง่
9. ใหพมิพขอความ Switches to 4 View Ports เขาไปแทนทีข่อความในอดิทิบอกซ Help:

ขอความบรรทดันีเ้ปนขอความแนะนาํ ซึง่จะปรากฏขอความบนบรรทดัแสดงสถานะ
10. ใหพิมพคําสั่ง ^C^C_VPORTS R 4VP เขาไปแทนที่คําสั่งเดิมในอิดิทบอกซ Macro:

อดิทิบอกซนีเ้ปนพืน้ทีส่าํหรบัปอนคาํสัง่ใหกบัปุมไอคอนทีเ่ราสรางขึน้ เราสามารถทีจ่ะพมิพ
คาํสัง่เดยีวหรอืหลายๆ คาํสัง่เขาไปในอดิทิบอกซนีไ้ด

11. คลิก๊บนปุม Edit... เพือ่แกไขปรบัแตงรปูไอคอน จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.37

12. เมื่อเขามาบนไดอะล็อคบอกซขางบนนี้ รูปไอคอน  จะยังคงปรากฏอยูบนไดอะล็อค
บอกซ จากนัน้เลือ่นเคอรเซอรไปบนตลบัสขีาว แลวใชเมาสคลิก๊ เคอรเซอรจะกลายเปนรปู
ปากกา จากนัน้ใชปากกาปรบัแตงรปูไอคอนใหเหมอืนรปูที ่4.37 เมือ่เขยีนรปูไอคอนเสรจ็
เรยีบรอยแลว คลิก๊บนปุม Save เพือ่บนัทกึไฟลรปูไอคอนในฟอรแมต .BMP ลงในดสิค
จากนัน้คลิก๊บนปุม Close

ขอควรสงัเกต ุเมือ่เราคลิก๊บนปุม Save โปรแกรมจะตัง้ชือ่ไฟลรปูไอคอนใหโดยอตัโนมตั ิหากเราตองการ
ใชรปูไอคอนรปูนี้กบัคาํสัง่อืน่ๆ อาจเกดิความยากลาํบากในการคนหาไฟล เนือ่งจาก AutoCAD จะตัง้ชือ่
ไฟลใหเราโดยอตัโนมตั ิอาท ิเชน  ICON9445.BMP จงึเปนการยากทีจ่ะทราบวารปูไอคอนในไฟลเปนรปู
อะไร จนกวาจะมกีารเปดไฟลออกมาด ูแตถาเราคลิก๊บนปุม Save As... เราสามารถทีจ่ะตัง้ชือ่ใหสมัพนัธ
กบัรปูไอคอนทีเ่ราสรางขึน้ เพือ่ทีจ่ะสามารถคนหาไดงายเมือ่ตองการใชงาน

13. จากนัน้คลิก๊บนปุม Apply ของไดอะลอ็คบอกซ Button Properties
14. คลิก๊บนปุม Close ของไดอะลอ็คบอกซ Customize Toolbars และปุม Close ของไดอะลอ็ค

บอกซ Toolbars ตามลาํดบั เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางปุมไอคอน Vports 4
15. ทดลองใชปุมไอคอน    Vports 4 โดยใชเมาสคลิก๊ ถาปรากฏชดุววิพอรทชือ่ 4VP ดงัรปูที่

4.24 ทีเ่ราไดสรางไวขึน้มาบนพืน้ทีว่าดภาพ แสดงวาเราไดสรางทลูบารอยางถกูตองแลว

รปูที ่4.37
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ขัน้ตอนการสรางปุมไอคอน  
16. เลื่อนเคอรเซอรไปบนปุมไอคอนใดๆ บนทูลบารใดก็ได ตองแนใจวาเคอรเซอรอยูบนปุม

ไอคอน จากนัน้คลิก๊ขวา จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.32
17. เริม่สรางปุมไอคอน   เพือ่ใชเรยีกววิพอรท 4VPS โดยคลิก๊บนปุม Customize... จะ

ปรากฏหนาตาง Customize Toolbars ขึน้มาดงัรปูที ่ 4.38 จากนัน้คลิก๊บนปุม  ของ
Categories: เพือ่คนหา Standard เมือ่พบแลวจะปรากฏปุมไอคอนตางๆ ของทลูบารขึน้มา
ตอไปเลือ่นเคอรเซอรไปบนปุม  แลวทาํการคดัลอก โดยคลิก๊และลากปุมดงักลาวไปไว
บนทลูบาร 3D Modeling ดงัรปูที ่4.38

18. จากนัน้เลือ่นเคอรเซอรไปบนปุม   แลวคลิก๊ขวาจะปรากฏ ไดอะลอ็คบอกซขึน้มาดงัรปูที่
4.39

19. ใหพมิพขอความ Vports 4S เขาไปอดิทิบอกซ Name: ขอความนีเ้ปนชือ่ของ Tool tips
ซึง่จะปรากฏบนปุมไอคอน เมือ่เลือ่นเคอรเซอรไปวางไวชัว่อดึใจหนึง่

20. ใหพมิพขอความ Switches to 4 View Ports เขาไปแทนทีข่อความในอดิทิบอกซ Help:
ขอความบรรทดันีเ้ปนขอความแนะนาํ ซึง่จะปรากฏขอความบนบรรทดัแสดงสถานะ

21. ใหพิมพคําสั่ง ^C^C_VPORTS R 4VPS เขาไปแทนที่คําสั่งเดิมในอิดิทบอกซ Macro:
อดิทิบอกซนีเ้ปนพืน้ทีส่าํหรบัปอนคาํสัง่ใหกบัปุมไอคอนทีเ่ราสรางขึน้ เราสามารถทีจ่ะพมิพ
คาํสัง่เดยีวหรอืหลายๆ คาํสัง่เขาไปในอดิทิบอกซนีไ้ด

22. คลิก๊บนปุม Edit... เพือ่แกไขปรบัแตงรปูไอคอน จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.40

รปูที ่4.38

รปูที ่4.39



การเตรยีมพรอม AutoCAD สาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติ ิ   49

23. เมื่อเขามาบนไดอะล็อคบอกซขางบนนี้ รูปไอคอน  จะยังคงปรากฏอยูบนไดอะล็อค
บอกซ จากนัน้เลือ่นเคอรเซอรไปบนตลบัสขีาว แลวใชเมาสคลิก๊ เคอรเซอรจะกลายเปนรปู
ปากกา จากนัน้ใชปากกาปรบัแตงรปูไอคอนใหเหมอืนรปูที ่4.40 เมือ่เขยีนรปูไอคอนเสรจ็
เรยีบรอยแลว คลิก๊บนปุม Save เพือ่บนัทกึไฟลรปูไอคอนในฟอรแมต .BMP ลงในดสิค
จากนัน้คลิก๊บนปุม Close

24. จากนัน้คลิก๊บนปุม Apply ของไดอะลอ็คบอกซ Button Properties
25. คลิก๊บนปุม Close ของไดอะลอ็คบอกซ Customize Toolbars และปุม Close ของไดอะลอ็ค

บอกซ Toolbars ตามลาํดบั เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางปุมไอคอน Vports 4S
26. ทดลองใชปุมไอคอน   Vports 4S โดยใชเมาสคลิก๊ ถาปรากฏชดุววิพอรทชือ่ 4VPS

ดงัรปูที ่4.25 ทีเ่ราไดสรางไวขึน้มาบนพืน้ทีว่าดภาพ แสดงวาเราไดสรางทลูบารอยางถกูตอง

ขัน้ตอนการสรางปุมไอคอน  
27. เลื่อนเคอรเซอรไปบนปุมไอคอนใดๆ บนทูลบารใดก็ได ตองแนใจวาเคอรเซอรอยูบนปุม

ไอคอน จากนัน้คลิก๊ขวา จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.32

28. เริม่สรางปุมไอคอน  เพือ่ใชเปลีย่น 4 ววิพอรทกลบัเปนววิพอรทเดยีว โดยคลิก๊บนปุม
Customize... จะปรากฏหนาตาง Customize Toolbars ขึน้มาบนจอภาพ จากนัน้คลิก๊
บนปุม  ของ Categories: เพือ่คนหา Standard เมือ่พบแลวจะปรากฏปุมไอคอนตางๆ
ของทลูบารขึน้มา ตอไปเลือ่นเคอรเซอรไปบนปุม  แลวทาํการคดัลอก โดยคลิก๊และลาก
ปุมดงักลาวไปไวบนทลูบาร 3D Modeling

29. จากนัน้เลือ่นเคอรเซอรไปบนปุม   แลวคลิก๊ขวาจะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.36
ขึน้มาบนจอภาพ

รปูที ่4.40
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30. ใหพมิพขอความ Vports SI เขาไปอดิทิบอกซ Name: ขอความนีเ้ปนชือ่ของ Tool tips
ซึง่จะปรากฏบนปุมไอคอน เมือ่เลือ่นเคอรเซอรไปวางไวชัว่อดึใจหนึง่

31. ใหพิมพขอความ Switches to 1 View Port เขาไปแทนที่ขอความในอิดิทบอกซ Help:
ขอความบรรทดันีเ้ปนขอความแนะนาํ ซึง่จะปรากฏขอความบนบรรทดัแสดงสถานะ

32. ใหพมิพคาํสัง่ ̂ C^C_VPORTS SI เขาไปแทนทีค่าํสัง่เดมิในอดิทิบอกซ Macro: อดิทิบอกซ
นีเ้ปนพืน้ทีส่าํหรบัปอนคาํสัง่ใหกบัปุมไอคอนทีเ่ราสรางขึน้

33. คลิก๊บนปุม Edit... เพือ่แกไขปรบัแตงรปูไอคอน ใหปรากฏดงัรปูที ่4.41

34. ปรบัแตงรปูไอคอนใหเหมอืนรปูที ่4.41 จากนัน้คลิก๊บนปุม Save เพือ่บนัทกึไฟลรปูไอคอน
ในฟอรแมต .BMP ลงในดสิค จากนัน้คลิก๊บนปุม Close

35. คลิก๊บนปุม Apply ของไดอะลอ็คบอกซ Button Properties
36. คลิก๊บนปุม Close ของไดอะลอ็คบอกซ Customize Toolbars และปุม Close ของไดอะลอ็ค

บอกซ Toolbars ตามลาํดบั เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางปุมไอคอน Vports SI

37. ทดลองใชปุมไอคอน    Vports SI โดยใชเมาสคลิ๊ก ถาปรากฏวิวพอรทเปลี่ยนเปน
วิวพอรทเดียว แสดงวาเราไดสรางทูลบารอยางถูกตอง ไอคอนนี้จะทํางานก็ตอเมื่อใน
ขณะนัน้พืน้ทีว่าดภาพปรากฏหลายววิพอรท

ขัน้ตอนการคดัลอกปุมไอคอน    และปุมไอคอน  
38. เลือ่นเคอรเซอรไปบนปุมไอคอนใดๆ แลวคลิก๊ขวา จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.32
39. คดัลอกปุม  UCS View ไปบนทลูบาร 3D Modeling โดยคลิก๊บนปุม Customize...

จากนัน้คลิก๊บนปุม  ของ Categories: เพือ่คนหา UCS จะปรากฏปุมไอคอนตางๆ ของ
ทลูบารขึน้มา ตอไปเลือ่นเคอรเซอรไปบนปุม  แลวทาํการคดัลอก โดยคลิก๊และลากปุม
ดงักลาวไปไวบนทลูบาร 3D Modeling ดงัรปูที ่4.42

40. ในขณะทีไ่ดอะลอ็คบอกซ Customize Toolbar และ Categories: UCS ยงัคงปรากฏอยู
คดัลอกปุม  UCS Origin ไปบนทลูบาร 3D Modeling โดยคลิก๊และลากปุมดงักลาว
ไปไวบนทลูบาร 3D Modeling ดงัรปูที ่4.42

รปูที ่4.41
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เหตุผลที่ตองคัดลอกปุมไอคอน UCS View และปุมไอคอน UCS Origin ก็เพราะวาในการเขียนแบบ 3
มติเิรามกีารใชคาํสัง่ทัง้สองอยูเสมอๆ แตตาํแหนงปจจบุนัของปุมไอคอนทัง้สอง อยูในตาํแหนงทีไ่มสะดวก
ในการใชงาน จงึนาํเขามารวมในทลูบาร 3D Modeling

ขัน้ตอนการสรางปุมไอคอน   
ในการเขยีนแบบ 3 มติโิดยทัว่ไป จะตองมกีารใชคาํสัง่ ZOOM เพือ่ยอหรอืขยายภาพของวตัถใุหมขีนาดใหญ
พอดกีบัทกุๆ ววิพอรทอยูเสมอๆ จงึจะสามารถมองเหน็วตัถไุดอยางชดัเจน โดยปกตเิราจะตองใชคาํสัง่ View/
Zoom/Extents เพือ่ขยายภาพในทกุๆ ววิพอรท  แตในกรณทีีเ่ราแบงพืน้ทีว่าดภาพออกเปน 4 ววิพอรท เราจะ
ตองใชคาํสัง่ View/Zoom/Extents ถงึ 4 ครัง้ ซึง่ทาํใหเราตองเสยีเวลาในการทาํงานซ้าํซากไปโดยเปลาประโยชน
ดงันัน้ ในหวัขอนี ้เราจะสรางคาํสัง่ใหมใหกบั AutoCAD โดยเราจะเขยีนโปรแกรม AutoLISP สัน้ๆ เพือ่ควบคมุ
การยอหรอืขยายวตัถใุนทกุๆ ววิพอรทพรอมๆ กนัโดยอตัโนมตั ิเพยีงใชเมาสคลิก๊บนปุมไอคอนคลิก๊เดยีวเทานัน้
AutoLISP เปนโปรแกรมภาษาเกบ็บนัทกึคาํสัง่ตางๆ ในลกัษณะไฟลตวัอกัษร(ASCII text file)ซึง่เราสามารถใช
โปรแกรม NOTEPAD ในวนิโดวชวยในการเขยีนโปรแกรมได เมือ่เขยีนโปรแกรมเสรจ็เรยีบรอยแลว จะบนัทกึ
ลงในเทกซไฟลนามสกลุ .LSP จงึจะสามารถเรยีกเขาไปใชงานใน AutoCAD ได ขัน้ตอนการเขยีน AutoLISP
ควบคมุการ ZOOM ทกุๆ ววิพอรทมรีายละเอยีดดงัตอไปนี้

41. เรยีกโปรแกรม NOTEPAD โดยคลิก๊บนปุม  เริม่*Start ⇒  Programs ⇒  Accessories
⇒  Notepad บนทาสคบารของวนิโดวตามลาํดบั จะปรากฏโปรแกรม NOTEPAD ขึน้มา
บนจอภาพ ใหพมิพโปรแกรม ZOOMALL.LSP เขาไปใน NOTEPAD ดงัตวัอยางตอไปนี้

;**********************************************************************
;                                                      ZOOMALL.LSP
;**********************************************************************
; โปรแกรมนี้ใชสําหรับยอหรือขยายภาพของวัตถุที่อยูในวิวพอรทตางๆ พรอมๆ กันใน
; คราวเดียว ซึ่งจะทําใหวัตถุใหญขึ้นเต็มกรอบของวิวพอรทเหลานั้น ชวยทําใหเกิดความ
; สะดวกและรวดเรว็ในงานเขยีนแบบ 3 มติิ
;                                      โดย ภาณุพงษ ปตติสิงห
;                           2 มิถุนายน 2539
;**********************************************************************
;
(defun c:zoomall (/ num n)
        (setq num (length (vports)))
   (if (/= num 1)

รปูที ่4.42
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       (progn
           (while (> num 0)
               (setvar "cvport" (+ 1 num))
                (command "zoom" "e")
                (command "zoom" ".9x")
                (setq num (1- num))
           )
        )
        (progn
                (command "zoom" "e")
                (command "zoom" ".9x")
                (princ)
        )
    )
)

หากผูอานไมตองการเสยีเวลาพมิพโปรแกรม LISP ขางบนนี ้สามารถคดัลอกไฟล ZOOMALL.LSP จาก
ไดเรค็ตอรี ่\LISP บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืเลมนี ้เขาไปไวในไดเรค็ตอรีท่ี ่AutoCAD รูจกั
อาท ิเชน C:\Program Files\AutoCAD R14\Support เปนตน

42. เมือ่ใช NOTEPAD พมิพโปรแกรม LISP ขางบนนีเ้สรจ็เรยีบรอยแลว  ใหใชคาํสัง่ File/Save
As แลวเปลี่ยนไดเร็คตอรี่ไปที่ C:\Program Files\AutoCAD R14\Support ตอไปพิมพ
ชื่อไฟล ZOOMALL.LSP เขาไปในอิดิทบอกซของ File Name: แลวคลิ๊กบนปุม Save
เพือ่บนัทกึไฟลลงในฮารดดสิค

43. เริ่มสรางปุมไอคอน   เพื่อเก็บคําสั่ง ZOOMALL.LSP โดยเลื่อนเคอรเซอรไปบนปุม
ไอคอนใดๆ บนทลูบารใดกไ็ด จากนัน้คลิก๊ขวา จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซดงัรปูที ่4.32

44. คลิ๊กบนปุม Customize... จะปรากฏหนาตาง Customize Toolbars ขึ้นมาบนจอภาพ
จากนัน้คลิก๊บนปุม  ของ Categories: เพือ่คนหา Standard เมือ่พบแลวจะปรากฏปุม
ไอคอนตางๆ ของทลูบารขึน้มา ตอไปเลือ่นเคอรเซอรไปบนปุม   (สงัเกตเุราจะคดัลอกปุม
ไอคอนของคาํสัง่ ZOOM ใดๆ มาใชงานกไ็ด ยกเวนปุม ZOOM ทีม่เีครือ่งหมายสามเหลีย่ม
ทีม่มุขวาดานลางเทานัน้)  แลวทาํการคดัลอกโดยคลิก๊และลากปุมดงักลาวไปไวบนทลูบาร
3D Modeling

45. จากนัน้เลือ่นเคอรเซอรไปบนปุม   ทีเ่พิง่คดัลอกมา แลวคลิก๊ขวาจะปรากฏไดอะลอ็ค
บอกซดงัรปูที ่4.36 ขึน้มาบนจอภาพ

46. ใหพมิพขอความ Zoom All Viewports เขาไปอดิทิบอกซ Name:
47. ใหพมิพขอความ Zoom Extent all viewports  เขาไปแทนทีข่อความในอดิทิบอกซ Help:
48. ใหพิมพคําสั่ง ^C^C(LOAD “ZOOMALL.LSP”) ZOOMALL เขาไปแทนที่คําสั่งเดิม

ในอดิทิบอกซ Macro: (หลงัวงเลบ็ปดจะตองมชีองวาง 1 ชองวาง)
49. คลิก๊บนปุม Edit... เพือ่แกไขปรบัแตงรปูไอคอน ใหปรากฏดงัรปูที ่4.43
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50. เมือ่ปรับแตงรปูไอคอนไดเหมอืนดงัรปูที ่ 4.43 แลว จากนัน้คลิก๊บนปุม Save เพือ่บนัทกึ
ไฟลรปูไอคอนในฟอรแมต .BMP ลงในดสิค จากนัน้คลิก๊บนปุม Close

51. คลิก๊บนปุม Apply ของไดอะลอ็คบอกซ Button Properties
52. คลิก๊บนปุม Close ของไดอะลอ็คบอกซ Customize Toolbars และปุม Close ของไดอะลอ็ค

บอกซ Toolbars ตามลาํดบั เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางปุมไอคอน Zoom All Viewports
53. ทดลองใชปุมไอคอน     Zoom All Viewports โดยใชเมาสคลิก๊ ถาวตัถใุนทกุๆ ววิพอรท

ถกูยอหรอืขยายใหมขีนาดใหญใกลเคยีงกบัขนาดของแตละววิพอรท แสดงวาเราไดสราง
ทลูบารอยางถกูตอง

เมือ่เราไดทดลองใชปุมไอคอนทีไ่ดสรางขึน้มาแลว ปรากฏวาปุมไอคอนทัง้หมดทาํงานไดอยางถกูตอง สงัเกตวุา
ทูลบาร 3D Modeling ยังลอยอยูกลางพื้นที่วาดภาพ ทําใหปดบังวัตถุที่อยูดานลาง ดังนั้นเราจึงควรที่จะ
เคลือ่นยายทลูบารนี ้ไปยดึตดิกบัขอบของพืน้ทีว่าดภาพดานทีม่เีนือ้ทีว่างดงัรปูที ่ 4.44

ถาเคลื่อนยายทูลบาร 3D Modeling ไปยึดติดกับพื้นที่วาดภาพดังรูปขางบนแลวปรากฏวาทูลบาร
ดงักลาวยืน่ออกไปนอกจอภาพ แสดงวาความละเอยีดของจอภาพเปน 640x480 จดุ ใหเพิม่ความละเอยีด
ของจอภาพเปน 800x600 จดุ ดรูายละเอยีดในหวัขอการปรบัแตงความละเอยีดของจอภาพ

รปูที ่4.44

รปูที ่4.43
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ขอควรระวัง ในกรณีที่มีการโหลดไฟลเมนู .MNU ใดๆ เขามาใหมดวยคําสั่ง Tools/Customize Menus
หลงัจากทีส่รางทลูบารเสรจ็เรยีบรอยแลว ทลูบารทีเ่ราสรางไวทัง้หมดจะถกูลบทิง้ไปในทนัท ี ไมสามารถเรยีก
กลบัคนืมาใหมได เนือ่งจากเมือ่เราสรางทลูบารขึน้ใหม โปรแกรมจะบนัทกึทลูบารใหมไวในไฟล .MNS โดย
มชีือ่เดยีวกบัไฟลเมนใูชงานในขณะนัน้ อาท ิเชน ACAD.MNS ไฟลดงักลาวนีเ้ปนแอสกีเ้ทกไฟลเหมอืนกบัไฟล
.MNU อยูในไดเรค็ตอรีเ่ดยีวกนัคอื C:\Program Files\AutoCAD R14\Support แตจะตางกนัตรงทีไ่ฟล .MNS
ไมมีคําอธิบายใดๆ อยูในไฟล ทุกครั้งที่มีการใชคําสั่ง Tools/Customize Menus หรือมีการโหลดเมนูใหม
โปรแกรมจะคดัลอกสวนประกอบทัง้หมดของไฟล .MNU ใชงานไปไวในไฟล .MNS ยกเวนคาํอธบิายตางๆ   ไฟล
.MNU เปนไฟลเมนูตนแบบที่มากับโปรแกรม AutoCAD ดังนั้นทูลบารที่เราสรางขึ้นจะถูกแทนที่ดวยสวน
ประกอบภายในไฟล .MNU ทั้งหมด ซึ่งไมมีทูลบารของเราในไฟลนี้ ทูลบาร 3D Modeling จึงถูกลบทิ้งไป
อยางถาวร เราสามารถแกไขขอบกพรองนี้ไดโดยทําการคัดลอกขอความในสวนของทูลบาร 3D Modeling
จากไฟล .MNS ไปไวในไฟล .MNU โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

54. ใชโปรแกรมเวริดโปรเซสเซอรใดๆ ทีส่ามารถอานและบนัทกึในฟอรแมตแอสกีเ้ทกซไฟลได
อาท ิเชน Word Pad หรอื Microsoft Word ในทีน่ีเ้ราจะใช Word Pad โดยเรยีกจากปุม
เริ่ม*Start ⇒  Programs ⇒  Accessories ⇒  WordPad บนทาสคบารของวินโดว
ตามลาํดบั จะปรากฏโปรแกรม Word Pad ขึน้มาบนจอภาพ

55. ใชคาํสัง่ File/Open(ไฟล/เปด) จะปรากฏไดอะลอ็คบอกซสาํหรบัเลอืกไฟลขึน้มาบนจอภาพ
เปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่C:\Program Files\AutoCAD R14\Support  คลิก๊บนปุม  ในฟลด
Files of Type (ชนดิไฟล) แลวคลิก๊บน All Documents(*.*) มองหาไฟล ACAD.MNS เมือ่
พบแลวให คลิก๊ลงบนชือ่ไฟลดงักลาว แลวคลิก๊บนปุม Open ไฟล ACAD.MNS จะปรากฏ
ใน Word Pad

56. ใชคาํสัง่ Edit/Search(แกไข/คนหา) เพือ่ชวยในการคนหาทลูบาร 3D Modeling ซึง่อยูทาย
สดุของเซคชัน่ ***TOOLBARS และอยูเหนอืเซคชัน่ ***IMAGE ขึน้ไปเลก็นอย จะปรากฏ
ไดอะลอ็คบอกซคนหาขึน้มาดงัรปูที ่4.45

รปูที ่4.45
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57. บนไดอะลอ็คบอกซคนหา พมิพ ***IMAGE แลวคลิก๊บนปุม Search Next(คนหาตอไป)
โปรแกรมจะนาํเราไปสูเซคชัน่ ***IMAGE ซึง่เราจะมองเหน็เซคชัน่ **3D_MODELING ทีเ่รา
ตองการถดัขึน้ไปดานบน คลิก๊บนปุม Cancel(ยกเลกิ) เพือ่ยตุกิารคนหา

58. ไฮไลทเซคชัน่ **3D_MODELING ทัง้หมด แลวใชคาํสัง่ Edit/Copy(แกไข/คดัลอก) เพือ่
คดัลอกทลูบาร 3D Modeling ไปไวในหนวยความจาํ Clipboard ของวนิโดว

59. ใชคําสั่ง File/Open เปดไฟล ACAD.MNU ขึ้นมา คนหาบรรทัด ***IMAGES เชนเดิม
เลือ่นเคอรเซอรไปไวบรรทดัวางเหนอืบรรทดั ***IMAGES แลวใชคาํสัง่ Edit/Paste(แกไข/
วาง) เพือ่เรยีกทลูบาร 3D Modeling จากหนวยความจาํ Clipboard ของวนิโดวเขามารวม
ในไฟล ACAD.MNU

60. ใชคาํสัง่ File/Save เพือ่บนัทกึไฟล ACAD.MNU ลงในฮารดดสิค เปนอนัเสรจ็สิน้ขัน้ตอน
ในการคดัลอกทลูบาร 3D Modeling จากไฟล ACAD.MNS ไปยงัไฟล ACAD.MNU ซึง่
ตอไปหากมกีารโหลดเมนดูวยคาํสัง่ Tools/Customize Menus เพือ่เปลีย่นไปใชเมนอูืน่ๆ
แลวกลบัมาใชเมน ูACAD.MNU อกีครัง้ ทลูบาร 3D Modeling ของเราจะยงัคงอยูไมสญู
หายไปไหน

เปนอนัวาในบทนี ้เราไดเตรยีม AutoCAD ใหมคีวามพรอมในการเขยีนแบบ 3 มติเิสรจ็สมบรูณเรยีบรอยแลว
เพราะฉะนัน้ในบทตอไป เรากส็ามารถทีจ่ะเรยีนรูวธิแีละเทคนคิการใชคาํสัง่ตางๆ ใน 3 มติไิดโดยงาย

รปูที ่4.46
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