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คาํนาํ
ในการสรางภาพนิง่หรอืภาพจาํลองการเคลือ่นไหวของวตัถ ุ 3 มติแิบบเหมอืนจรงิ โดยทัว่ไปเราจะใช
Rendering softwares อาท ิเชน 3D Studio MAX, SoftImage 3D, Lightwave และอืน่ๆ เปนเครือ่งมอื
ในการขึ้นรูปวัตถุ 3 มิติและเปนเครื่องมือในการสรางภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว อยางไรก็ตาม
ซอฟทแวรในระดบั High end เหลานี ้ลวนแลวแตยงัขาดเครือ่งมอืทีจ่ะอาํนวยความสะดวกเพือ่ใหผูใช
โปรแกรมสามารถสรางวตัถทุีม่ขีนาดและสเกลถกูตองและแมนยาํอยางสงู  ซึง่จาํเปนสาํหรบังานสราง
รูปทรง 3 มิติทางดานวิศวกรรม อาทิ เชน งานผลิตรถยนต งานสรางเครื่องบิน งานตอเรือหรืองาน
กอสรางโครงการขนาดใหญ  ซึง่งานประเภทตางๆ ทีก่ลาวมานีล้วนแลวแตจาํเปนทีจ่ะตองสรางแบบ
จาํลอง 3 มติทิีม่สีดัสวนและขนาดทีถ่กูตอง เพือ่ใชเปนตนแบบ(Prototype)ในการสรางวตัถจุรงิ   ดงันัน้
เราจงึตองอาศยัซอฟทแวรทีม่เีครือ่งมอืทีจ่ะชวยใหเราสามารถสรางแบบจาํลอง 3 มติไิดอยางแมนยาํ
และที่สําคัญจะตองชวยใหงานของเราสามารถเสร็จสิ้นไดในระยะเวลาอั้นสั้น
AutoCAD Release 14 เปนซอฟทแวรทีม่คีณุสมบตัมิากเกนิกวาทีก่ลาวมาทัง้หมด ดงันัน้ ผูเขยีนจงึขอ
แนะนาํการใชโปรแกรม AutoCAD Release 14 บนระบบปฏบิตักิาร Windows 95 ประกอบการอธบิาย
จดุประสงคของหนงัสอืเลมนีม้คีวามตองการใหผูอานสามารถสรางรปูทรงของวตัถ ุ 3 มติขิองชิน้สวน
เครือ่งกล และสามารถสรางโมเดลในงานสถาปตยกรรมไดดวยตนเอง   สามารถนาํหลกัการไปประยกุต
ใชในงานเขยีนแบบ 3 มติปิระเภทอืน่ๆ   สามารถนาํวตัถ ุ3 มติเิขาไปใชในโปรแกรมสรางภาพนิง่หรอื
ภาพเคลื่อนไหวแบบเหมือนจริงได
เนื้อหาภายในเลมมีการอธิบายหลักการเขียนแบบ 3 มิติ การใชคําสั่งควบคุมการแสดงมุมมองใน 3
มติ ิการปรบัแตงจอภาพ การสรางววิพอรทและสรางทลูบารเพือ่อาํนวยความสะดวกในการเปลีย่นมมุ
มองชดุคาํสัง่ทีเ่กีย่วของกบั Surface modeling ชดุคาํสัง่ทีเ่กีย่วของกบั Solid modeling การขึน้รปูวตัถุ
3 มิติของชิ้นสวนเครื่องกล การสรางโมเดล 3 มิติของบานทาวนเฮาส การเรนเดอร(Render)วัตถุใน
AutoCAD
ผูเขียนมีความเชื่อมั่นอยางสูงวา ถาผูอานไดอานคูมือและทดลองทําตามขั้นตอนตางๆ ที่ไดอธิบาย
ไวอยางละเอียดในหนังสือคูมือและในแบบฝกหัดบนแผน CD-ROM แนบทายหนังสือเลมนี้แลว
ผูอานจะสามารถ ขึน้รปูทรง 3 มติใินงานประเภทตางๆ ไดอยางแนนอน  หากผูอานตองการทบทวนการ
ใชคาํสัง่ตางๆ ในระบบ 2 มติ ิสามารถหาอานไดจากคูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD Release 13 for
Windows 95 : 2D Drafting (ISBN: 974-89939-0-6) หากคูมอืเลมนีม้ขีอบกพรองหรอืผูอานมขีอสงสยั
ประการใด  ผูเขยีนยนิดรีบัคาํตชิมหรอืใหคาํปรกึษาปญหาเกีย่วกบัการใชหนงัสอืคูมอืเลมนีไ้ดโดยสง
E-Mail มาที ่ parnu2000@email.com หรอืโทร. 01-6191316

ภาณพุงษ ปตตสิงิห



สารบัญ

บทที ่1 แนะนาํการใชคูมอื   ...................................................................... 1
•  ความหมายตางๆ ในหนงัสอืคูมอื 2
•  การเรยีกใชคาํสัง่ 3
•  วธิกีารใชงานแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอื 4

บทที ่2 แนะนาํโปรแกรม AutoCAD Release 14 ............................................ 7
•  จดุเดนและความสามารถทีเ่พิม่ขึน้ใน AutoCAD R14 7
•  ความตองการทางดานฮารดแวรและซอฟทแวร 10
•  การตดิตัง้โปรแกรมลงสูฮารดดสิค 11

บทที ่3 หลกัการเขยีนแบบ 3 มติ ิ  ............................................................ 17
•  พกิดัคอรออรดเินทในระบบ 3 มติิ 17
•  แอบโซลทุคอรออรดเินท(Absolute Coordinate) 19
•  รเีลทฟีคอรออรดเินท(Relative Coordinate) 20
•  World Coordinate System และ User Coordinate System 20
•  ระนาบวาดภาพใน 3 มติ(ิPlanes in 3D Space) 22
•  UCS Icon(ยซูเีอสไอคอน) 22
•  การมองวตัถใุนระนาบ XY(Viewing Object in XY Plane) 23
•  การมองวตัถจุากระนาบ XY(Viewing Object from XY Plane) 24

บทที ่4 การเตรยีมพรอม AutoCAD สาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติ ิ  .......... 27
•  การปรบัแตงความละเอยีดของจอภาพ 28
•  การเลอืกใชเมนบูาร 31
•  การปรบัจาํนวนบรรทดัปอนคาํสัง่ 33
•  การปรบัตาํแหนงทลูบาร 33
•  การปรบัแตงสขีองพืน้ทีว่าดภาพ 35
•  การปรบัแตงเคอรเซอรครอสแฮร(Crosshairs cursor) 36
•  การปรบัแตงทาสคบาร(Task bar)ของวนิโดว 36
•  การปรบัแตง Windows Explorer เพือ่แสดงนามสกลุไฟล 37
•  การสรางไฟลตนแบบเกบ็บนัทกึววิพอรท 3 มติิ 38



•  วธิกีารสรางววิพอรท 3 มติิ 39
•  การสรางทลูบารสาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติิ 44

บทที ่5 ชดุคาํสัง่ควบคมุการแสดงผลบนจอภาพ   .................................... 57
•  การสรางววิพอรท 3 มติ ิดวยคาํสัง่ VPORTS 57
•  การบนัทกึมมุมอง ดวยคาํสัง่ VIEW 59
•  การบนัทกึมมุมอง ดวยคาํสัง่ DDVIEW 60
•  การกาํหนดมมุมอง ดวยคาํสัง่ VPOINT 62
•  การกาํหนดมมุมอง ดวยคาํสัง่ PLAN 66
•  การกาํหนดมมุมองทัว่ไปและมมุมองเปอรสเปคทฟีดวยคาํสัง่ DVIEW 66
•  การยอหรอืขยายภาพ ดวยคาํสัง่ RTZOOM 71
•  การเลือ่นภาพ ดวยคาํสัง่ RTPAN 71
•  การซอนเสนทีถ่กูบงั ดวยคาํสัง่ HIDE 72
 •  การระบายสลีงบนพืน้ผวิของวตัถ ุ3 มติ ิดวยคาํสัง่ SHADE 72

บทที ่6 ชดุคาํสัง่ควบคมุการวาดภาพ   ..................................................... 73
•  การกาํหนดระนาบวาดภาพดวยคาํสัง่ UCS 74
•  การควบคมุการปรากฏของยซูเีอสไอคอนดวยคาํสัง่ UCSICON 77
•  การกาํหนดระนาบวาดภาพดวยคาํสัง่ DDUCSP 78
•  การกาํหนดระนาบวาดภาพดวยคาํสัง่  DDUCS 79
•  การใช Autosnap ชวยในการกาํหนดตาํแหนง 79
•  การใช Tracking ชวยในการกาํหนดตาํแหนง 81
•  การใช Calculator ชวยในการกาํหนดตาํแหนง 82
•  การใช Point Filters ชวยในการกาํหนดตาํแหนง 83

บทที ่7 การขึน้รปูวตัถ ุ3 มติดิวยวธิ ีWireframe modeling   ................... 85
•  คณุสมบตัขิองวตัถทุีน่าํไปสรางโครงลวด 87
•  การขึน้รปูโครงลวดสาํหรบั Surface modeling 89
•  การขึน้รปูโครงลวดสาํหรบั Solid modeling 91

บทที ่8 การขึน้รปูวตัถ ุ3 มติดิวยวธิ ีSurface modeling   ......................... 93
•  การเขยีนวตัถ ุดวยคาํสัง่ SOLID 94
•  การเขยีนผวิหนา(Face) ดวยคาํสัง่ 3DFACE 96
•  การเขยีนรปูกลองสีเ่หลีย่ม ดวยคาํสัง่ AI_BOX 97
•  การเขยีนรปูพริามดิ ดวยคาํสัง่ AI_PYRAMID 98



•  การเขยีนรปูลิม่ ดวยคาํสัง่ AI_WEDGE 99
•  การเขยีนรปูโดม ดวยคาํสัง่ AI_DOME 100
•  การเขยีนรปูทรงกลม ดวยคาํสัง่ AI_SPHERE 100
•  การเขยีนรปูกรวย ดวยคาํสัง่ AI_CONE 101
•  การเขยีนรปูขนมโดนทั ดวยคาํสัง่ AI_TORUS 101
•  การเขยีนรปูจาน ดวยคาํสัง่ AI_DISH 102
•  การเขยีนโครงตาขาย ดวยคาํสัง่ AI_MESH 102
•  การซอนหรอืแสดงขอบ(Edge) ดวยคาํสัง่ EDGE 103
•  การเขยีนโครงตาขาย ดวยคาํสัง่ 3DMESH 104
•  การสรางพืน้ผวิ(Surface) ดวยคาํสัง่ REFSURF 105
•  การสรางพืน้ผวิ(Surface) ดวยคาํสัง่ TABSURF 106
•  การสรางพืน้ผวิ(Surface) ดวยคาํสัง่ RULESURF 107
•  การสรางพืน้ผวิ(Surface) ดวยคาํสัง่  EDGESURF 108
•  การแกไขปรบัแตงพืน้ผวิ(Surface) ดวยคาํสัง่ PEDIT 109
•  การแกไขปรบัแตงพืน้ผวิ(Surface) ดวยคาํสัง่ AI_PROPCHK 110
•  ตวัแปรระบบควบคมุการสรางพืน้ผวิ SURFTAB1 112
•  ตวัแปรระบบควบคมุการสรางพืน้ผวิ SURFTAB2 113
•  ตวัแปรระบบควบคมุการสรางพืน้ผวิ SURFTYPE 113
•  ตวัแปรระบบควบคมุการสรางพืน้ผวิ SURFU 114
•  ตวัแปรระบบควบคมุการสรางพืน้ผวิ SURFV 114

บทที ่9 การขึน้รปูวตัถ ุ3 มติดิวยวธิ ีSolid modeling   ............................. 115
•  การเขยีนรปูกลองสีเ่หลีย่ม ดวยคาํสัง่ BOX 116
•  การเขยีนรปูทรงกลม ดวยคาํสัง่ SPHERE 116
•  การเขยีนรปูทรงกระบอก ดวยคาํสัง่ CYLINDER 117
•  การเขยีนรปูกรวย ดวยคาํสัง่ CONE 118
•  การเขยีนรปูลิม่ ดวยคาํสัง่ WEDGE 119
•  การเขยีนรปูขนมโดนทั ดวยคาํสัง่ TORUS 120
•  การสรางโซลดิดวยคาํสัง่ EXTRUDE 120
•  การสรางโซลดิดวยคาํสัง่ REVOLVE 123
•  การตดัโซลดิดวยคาํสัง่ SLICE 124
•  การสรางหนาตดั REGION จากโซลดิ ดวยคาํสัง่ SECTION 125
•  การตรวจสอบหรอืสรางโซลดิ ดวยคาํสัง่ INTERFERE 127
•  การแปลงโซลดิใหเปน 2 มติ ิดวยคาํสัง่ SOLVIEW 128



•  การแปลงโซลดิใหเปน 2 มติ ิดวยคาํสัง่ SOLDRAW 132
•  การแปลงโซลดิใหเปน 2 มติ ิดวยคาํสัง่ SOLPROF 133
•  การสรางโซลดิรปูรางใหมโดยวธิ ีBoolean operation ดวยคาํสัง่ UNION 134
•  การสรางโซลดิรปูรางใหมโดยวธิ ีBoolean operation ดวยคาํสัง่ SUBTRACT 135
•  การสรางโซลดิรปูรางใหมโดยวธิ ีBoolean operation ดวยคาํสัง่ INTERSECT 136
•  การหาคณุสมบตัทิางวศิวกรรมของโซลดิ ดวยคาํสัง่ MASSPROP 136
•  ตวัแปรระบบควบคมุการสรางโซลดิ FACETRES 137
•  ตวัแปรระบบควบคมุการปรากฏของโซลดิ ISOLINES 138
•  ตวัแปรระบบควบคมุการปรากฏของโซลดิ DISPSILH 139

บทที ่10 ชดุคาํสัง่สาํหรบัแกไขปรบัแตงวตัถใุนลกัษณะ 3 มติ ิ  ................... 141
•  การเคลือ่นยายวตัถ ุ3 มติ ิดวยคาํสัง่ MOVE 141
•  การคดัลอกวตัถ ุ3 มติ ิดวยคาํสัง่ COPY 147
•  การสรางอารเรยแบบ 3 มติ ิดวยคาํสัง่ 3DARRAY 147
•  การสรางวตัถพุลกิกลบัแบบกระจกใน 3 มติ ิดวยคาํสัง่ MIRROR3D 149
•  การหมนุวตัถใุน 3 มติ ิดวยคาํสัง่ ROTATE3D 150
•  การเคลือ่นยายและหมนุวตัถ ุดวยคาํสัง่ ALIGN 151

บทที ่11 การเรนเดอร(Render)วตัถแุบบเหมอืนจรงิ   ................................ 155
•  การสรางดวงไฟ ดวยคาํสัง่ LIGHT 157
•  การสรางไลบบรารีเ่กบ็ผวิวตัถ ุดวยคาํสัง่ MATLIB 167
•  การกาํหนดผวิวตัถ ุดวยคาํสัง่ RMAT 169
•  การกาํหนดแมปปงคอรออรดเินทใหกบัวตัถ ุ3 มติ ิดวยคาํสัง่ SETUV 179
•  การตกแตงภมูปิระเทศดวยตนไม คน รถยนตและอืน่ๆ ดวยคาํสัง่ LSNEW 182
•  การแกไขปรบัแตงภมูปิระเทศ ดวยคาํสัง่ LSEDIT 184
•  การสรางไลบบรารีเ่กบ็ภมูปิระเทศ ดวยคาํสัง่ LSLIB 184
•  การกาํหนดภาพหลงัฉาก ดวยคาํสัง่ BACKGROUND 186
•  การสรางหมอก ดวยคาํสัง่ FOG 187
•  การสรางฉาก ดวยคาํสัง่ SCENE 189
•  การสรางภาพนิง่แบบเหมอืนจรงิ ดวยคาํสัง่ RENDER 189
•  การกาํหนดคาดฟีอลทสาํหรบัการเรนเดอร ดวยคาํสัง่ RPREF 193
•  การรายงานสถติติางๆ ของการเรนเดอรทีผ่านมา ดวยคาํสัง่ STATS 193

บทที ่12 การเขยีนแบบชิน้สวนเครือ่งกล  ......................................................... 195
•  หลกัการเขยีนแบบชิน้สวนเครือ่งกล 196



•  ขัน้ตอนการเขยีนแบบชิน้สวนเครือ่งกล 197
บทที ่13 การเขียนแบบบานทาวนเฮาส ............................................................ 209

•  หลกัการเขยีนแบบบานทาวนเฮาส 209
•  ขัน้ตอนการเขยีนแบบบานทาวนเฮาส 212

บทที ่14 การเขียนโครงถัก(Truss) ................................................................... 299
•  หลกัการเขยีนโครงถกั 299
•  ขัน้ตอนการเขยีนโครงถกั 300

บทที ่15 การเขยีนบนัไดวน(Spiral staircase) ................................................. 317
•  หลกัการเขยีนบนัไดวน 318
•  ขัน้ตอนการเขยีนบนัไดวน 318

บทที ่16 การเขยีนโชคอับ้(Shock absorber) .................................................... 331
•  หลกัการเขยีนโชคอับ้ 331
•  ขัน้ตอนการเขยีนโชคอับ้ 332

ภาคผนวก  ก. ตวัแปรระบบ(System variables) ................................................ 351

ภาคผนวก  ข. เมนบูาร(Menu bar) .................................................................... 377

ภาคผนวก  ค. ทลูบาร(Toolbars) ....................................................................... 383

ภาคผนวก  ง. ดชันคีาํสัง่(Command index) ...................................................... 389

ภาคผนวก  จ. การใชโปรแกรม ThumbsPlus 3.10-S .......................................... 395

ภาคผนวก  ฉ. บรรณานกุรม(Bibliography) ...................................................... 401



แนะนาํการใชคูมอื

กอนทีจ่ะเปดไปอานเนือ้หาในบทอืน่ๆ    ขอใหเราไดทาํความคุนเคยกบัความหมายและสญัญลกัษณตางๆ ทีใ่ช
ในบทตางๆ ของหนงัสอืคูมอืเลมนีเ้สยีกอน   เพือ่ทีผู่อานจะไดเขาใจตรงกนักบัสิง่ทีผู่เขยีนตองการสือ่ความหมาย
ซึ่งจะสงผลใหการใชหนังสือคูมือนี้เปนไปดวยความรวดเร็วและยังชวยใหเราไมตองพลิกหนาหนังสือยอน
กลบัไปกลบัมาเพือ่คนหาทีม่าของสญัญลกัษณตางๆ
คําสั่งตางๆ ที่อธิบายในหนังสือเลมนี้มีการเรียงลําดับกอนหลังตามความสําคัญของคําสั่งที่อยูบนเมนูบาร
ACAD.MNU อยูในไดเรค็ตอรี ่C:\Program Files\AutoCAD R14\Support ของโปรแกรม AutoCAD และยงั
จาํแนกหวัขอคาํสัง่ตามลกัษณะการใชงาน โดยทีค่าํสัง่ประเภทเดยีวกนัจะอยูในบทเดยีวกนั  เพือ่สะดวกในการ
คนหา การ จดัเรยีงบทตางๆ ในหนงัสอืไดเรยีงลาํดบัไวตามลาํดบัความสาํคญั  โดยสิง่ทีค่วรเรยีนรูกอนจะอยูใน
บทแรกๆ  ดงันัน้ เราจงึควรจะศกึษาตัง้แตบทแรกไปจนถงึบทสดุทายโดยเรยีงลาํดบักนัไปอยางเปนระบบ  แตถา
ผูอานม ีความคุนเคยกบัคาํสัง่ในบทใดๆ แลวกส็ามารถขามไปอานในบทตอไปได
ในการใชคูมอืเลมนีผู้เขยีนขอแนะนาํใหผูอานไดลองศกึษาคูมอืเลมนีอ้ยางนอย 1 รอบเสยีกอน  จากนัน้จงึ
ทดลองใชคาํสัง่แตละคาํสัง่ตามขัน้ตอนทีอ่ธบิายไวในหนงัสอืคูมอื  หลงัจากทีคุ่นเคยกบัคาํสัง่ตางๆ ในระบบ
3 มติขิอง AutoCAD แลว   จงึเริม่ทดลองทาํตามแบบฝกหดั  ซึง่ผูเขยีนไดจดัทาํแผน CD-ROM จาํนวน 1 แผน
แนบทายหนงัสอืเลมนี ้ ภายในแผน CD-ROM ไดบรรจไุฟล .DWG ไฟลรปู Bitmaps และไฟลอืน่ๆ ซึง่ใชประกอบ
การทาํแบบฝกหดัตางๆ ในหนงัสอืคูมอืเลมนี้
ในทายเลมผูเขยีนไดเรยีบเรยีงความหมายของตวัแปรระบบ(System variables)ทีใ่ชงานอยูเสมอๆ สาํหรบังาน
เขยีนแบบ 2 และ 3 มติไิวในภาคผนวก ก. มตีวัอยางเมนบูาร(Menu bar)อยูในภาคผนวก ข. มตีวัอยางทลูบาร
(Toolbars)ในภาคผนวก ค. และมดีชันคีาํสัง่(Command index)อยูในภาคผนวก  ค. ซึง่ชวยใหการคนหาคาํสัง่
ตางๆ ในหนงัสอืคูมอืเปนไปดวยความรวดเรว็และสดุทายมรีายชือ่หนงัสอือางองิ(Bibliography)ประกอบการ
จดัทาํคูมอืเลมนีอ้ยูในภาคผนวก ง.
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ความหมายตางๆ ในหนงัสอืคูมอื
Command: LINE ตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวหนา เปนขอความที่โปรแกรม AutoCAD

แสดงออกมาบนบรรทัดปอนคําสั่ง ผูใชโปรแกรมไมตองพิมพเขาไป
สวนตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวบางและขีดเสนใต ผูใชโปรแกรมตอง
พมิพผานคยีบอรด แลวใหกดปุม Enter ตามในทนัที

{ขอความ.......} ขอความที่อยูภายในเครื่องหมายวงเล็บปกกาหมายถึงขอความ
แนะนาํทีผู่ใชโปรแกรมตองปฏบิตัติาม

<Home> ตวัอกัษรหรอืตวัเลขทีป่รากฏบนบรรทดัแสดงตวัเลอืกของคาํสัง่ ซึง่อยู
ภายในเครื่องหมายวงเล็บ <......> เปนคาที่โปรแกรมกําหนดมาให
หากเราตองการใชคาดงักลาวนี ้ไมตองพมิพคานัน้เขาไปใหม เพยีงแต
กดปุม Enter เทานัน้ โปรแกรมจะรบัรูวาเราตองการจะใชคาดงักลาวนี้

คลิก๊ หมายถงึการกดปุมซายของเมาส 1 ครัง้
ดบัเบิล้คลิก๊ หมายถงึการกดปุมซายของเมาส 2 ครัง้ตดิตอกนัอยางเรว็ทีส่ดุ
คลิก๊ขวา หมายถงึการเลือ่นเคอรเซอรไป ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ แลว

กดเมาสปุมขวา 1 ครัง้
คลิก๊และลาก หมายถึงการเลื่อนเคอรเซอรไปยังตําแหนงที่ตองการ แลวกดปุมซาย

ของเมาสคางไว โดยไมปลอยนิว้มอืออกจากปุม จากนัน้เลือ่นเมาสเพือ่
ลากวตัถหุรอืชิน้งานไปยงัตาํแหนงทีต่องการ จงึปลอยนิว้มอืออกจาก
ปุมดงักลาว เปนอนัเสรจ็สิน้การลาก

Draw/Arc/3 Points หมายถึงการใชเมาสคลิ๊กบนเมนูบารในคอลัมน Draw และคลิ๊กบน
คาํสัง่ Arc และ 3 Points ในเมนยูอยตามลาํดบั (ระหวางคาํสัง่และ
ตวัเลอืกของคาํสัง่จะใชเครือ่งหมาย / เปนตวักัน้)

Enter หมายถงึการกดปุม b (Enter) บนคยีบอรด 1 ครัง้หรอืคลิก๊ขวา
Ctrl - C หมายถงึการกดปุม v (Ctrl) คางไว แลวกดปุม C (C)
กดปุม P หมายถงึใหกดปุมตวัอกัษร P บนคยีบอรด
ไฮไลท(Highlight) หมายถึงการเลื่อนเคอรเซอรไปยังจุดเริ่มตนของตัวอักษรหรือ

ขอความทีต่องการ จากนัน้จงึคลิก๊และลากไปยงัจดุสิน้สดุ ขอความที่
ถกูไฮไลทจะกลายเปนแถบสนี้าํเงนิ สวนมากแลวเราจะใชในการเลอืก
กลุมของตัวอักษรหรือขอความไวลวงหนา เพื่อที่จะลบหรือตัดหรือ
คดัลอกตวัอกัษรเหลานัน้ โดยใชคาํสัง่ใดๆ เพยีงครัง้เดยีว
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หมายถงึการใชเมาสคลิก๊บนปุมไอคอนของคาํสัง่ LINE

หมายถงึหมายเหตหุรอืคาํแนะนาํ

Freeze เปนตัวอักษรตัวหนาอธิบายรายละเอียดการใชงานตัวเลือกในคําสั่ง
และความหมายของตวัเลอืกบนไดอะลอ็คบอกซ(Dialog box)

การเรยีกใชคาํสัง่
ในหนงัสอืคูมอืเลมนี ้เมือ่มกีารอธบิายหรอืมกีารอางองิถงึการใชคาํสัง่ใดๆ จะมกีารใชคาํสัง่ทัง้หมด 3 แบบคอื

1. การใชคาํสัง่ผานคยีบอรด
2. การใชคาํสัง่จากเมนบูาร
3. การใชคาํสัง่จากปุมไอคอนบนทลูบาร

ผูอานสามารถเลอืกใชคาํสัง่ใดๆ ตามวธิใีดวธิหีนึง่จาก 3 วธิไีด โดยมใีชรปูแบบดงัตอไปนี้

SPHERE  -- Draw/Solids/Sphere -- 

SPHERE คอืคาํสัง่ทีเ่ราจะตองพมิพผานคยีบอรด
Draw/Solids/Sphere คือคําสั่งที่เราจะตองใชเมาสคลิ๊กจากเมนูบารหรืออาจใชตัวอักษรที่

ถกูขดีเสนใต โดยกดปุม a ,D, I และปุม S บนแปนพมิพลาํดบั

คอืคาํสัง่ทีเ่ราจะตองใชเมาสคลิก๊บนปุมไอคอน  บนทลูบาร

คาํสัง่ใน AutoCAD ยงัแบงออกเปน 2 ประเภทคอื
1. คาํสัง่ปกต(ิStandard commands) คอืคาํสัง่ทีเ่รยีกใชงานตามปกต ิอาจเรยีกใชคาํสัง่ผาน

คยีบอรด เมนบูาร ทลูบาร สกรนีเมน ูเปนตน
2. คาํสัง่ทรานสแพรเรนท(Transparent commands) คอืคาํสัง่ทีส่ามารถเรยีกเขามาใชในงาน

ขณะทีก่าํลงัอยูในคาํสัง่ปกตไิดโดยทีไ่มตองออกจากคาํสัง่ปกตกิอน คาํสัง่ประเภทนีจ้ะมี
เครือ่งหมาย ‘ นาํหนา อาท ิเชน  ‘CAL,‘PAN, ‘UNITS, ‘VIEW, ‘ZOOM เปนตน คาํสัง่ทราน
สแพรเรนทนั้น สามารถใชงานในลักษณะของคําสั่งปกติได ในหนังสือคูมือเลมนี้คําสั่ง
ทรานสแพรเรนสมรีปูแบบดงันี้

‘LAYER -- Format/Layers -- 
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ผูใชโปรแกรมสามารถที่จะเลือกใชคําสั่งที่ตนเองมีความถนัดแบบใดแบบหนึ่ง จากทั้งสามแบบขางบนนี้ได
แตขอแนะนาํใหฝกใชคาํสัง่จากปุมไอคอนบนทลูบารใหมากทีส่ดุ เพราะการใชทลูบารเปนวธิทีีเ่รยีกคาํสัง่ออก
มาใชงานไดเรว็ทีส่ดุ ถามกีารจดัตาํแหนงของทลูบารใหเหมาะสม เราสามารถเรยีกคาํสัง่ไดเรว็กวาการปอน
ตวัอกัษรยอของคาํสัง่ ผานคยีบอรดเสยีอกี คาํสัง่บางคาํสัง่ทีไ่มมใีนเมนบูารและทลูบารจะเขยีนวา Not in menu
bar และ No Icon ตามลาํดบั

วธิกีารใชงานแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอื
แผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืเลมนี ้มแีบบฝกหดั .DWG อยูในไดเรค็ตอรี ่\Exercise มวีตัถ ุ3 มติแิบบ
ตางๆ อยูในไดเร็คตอรี่ \3dobject มีไฟล Texture maps ซึ่งใชในการตกแตงภูมิประเทศอยูในไดเร็คตอรี่
\Textures มไีฟล AutoLISP (.LSP) อยูในไดเรค็ตอรี ่\Lisp มตีวัอยางไฟลภาพนิง่ .BMP และภาพเคลือ่นไหว
.AVI อยูในไดเรค็ตอรี ่\Images และมไีฟลเมน ูไฟล Template 3 มติแิละไฟล .BMP ซึง่ใชสรางรปูไอคอนบน
ทลูบารในคาํสัง่ตางๆ อยูในไดเรค็ตอรี ่\Acad14 อกีทัง้ยงัมโีปรแกรม Thumbplus ซึง่เปนแชรแวร(Shareware)
ใชสาํหรบัแสดงรปูภาพ Texture maps หลายๆ ภาพพรอมๆ กนัในคราวเดยีว
กอนที่เราจะใชแผน CD-ROM ที่แนบมากับหนังสือคูมือเลมนี้ควรตรวจสอบแผน CD-ROM ตามขั้นตอน
ดงัตอไปนี้

1. เขาโปรแกรม Windows 95
2. ใสแผน CD-ROM เขาไปในเครือ่งอานแผน CD-ROM

3. เลือ่นเคอรเซอรไปทีม่มุซายดานลางบนทาสคบารของวนิโดว คลิก๊บนปุม  ⇒
Programs ⇒  Windows Explorer ตามลาํดบั จะปรากฏ Windows Explorer ขึน้มาบน
จอภาพ คลิก๊บน CD-ROM Drive ในทีน่ีเ้ปน Drive D: ในชองหนาตางดานขวาจะปรากฏ
ไฟลและไดเรค็ตอรีโ่ฟลเดอร ดงัรปูที ่1.1

ภายในไดเร็คตอรี่ \Exercr13 ไดบรรจุไฟล .DWG ซึ่งเหมือนกับไฟล .DWG ในไดเร็คตอรี่ \Exercise
ทกุประการ สวนทีแ่ตกตางกนักค็อืไฟล .DWG ในไดเรค็ตอรี ่\Exercr13 สามารถใชกบั AutoCAD R13

รปูที ่1.1
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4. คลิก๊บนไดเรค็ตอรีท่ีต่องการ ชองหนาตางดานขวาจะปรากฏไฟลโฟลเดอรตางๆ ทีอ่ยูใน
ไดเรค็ตอรีน่ัน้ดงัรปูที ่1.2

5. ดบัเบิล้คลิก๊บนชือ่ไฟลโฟลเดอรทีต่องการเปดออกมาด ูถาไฟลโฟลเดอรมฟีอรแมต .DWG
โปรแกรม AutoCAD Release 14 จะออกมาทาํงาน พรอมทัง้เปดไฟล .DWG ดงักลาวโดย
อตัโนมตั ิถาไฟลโฟลเดอรมฟีอรแมต .AVI โปรแกรม Media Player จะออกมาทาํงาน พรอม
ทัง้เปดไฟล .AVI ดงักลาวโดยอตัโนมตั ิถาไฟลโฟลเดอรมฟีอรแมต .BMP โปรแกรม Paint
ในวนิโดว 95 จะออกมาทาํงาน พรอมทัง้เปดไฟล .BMP ดงักลาวโดยอตัโนมตัิ

ในไฟล .DWG ที่อยูในไดเร็คตอรี่ \Exercise มีการบันทึกเสียงคําบรรยายสั้นๆ ไว หากผูอานตองการ
ฟงเสียง ใหเปดไฟล .DWG ในไดเร็คตอรี่ดังกลาวออกมา แลวดับเบิ้ลคลิ๊กบนไอคอนรูปลําโพงเล็กๆ
สเีหลอืง  ซึง่อยูในไฟล .DWG นัน้ ในกรณนีีจ้ะตองมซีาวดการด(Sound card)และลาํโพงจงึจะสามารถ
ฟงคําบรรยายได

หากใน Windows Explorer ไมปรากฏนามสกลุของไฟลโฟลเดอรใหเราไดมองเหน็ อาท ิเชน air01.dwg
เรา สามารถใชคาํสัง่ View/Options บนเมนขูอง Windows Explorer แลวปลดเชค็บอกซ Hide MS-DOS
file extensions for file types that are registered ซึง่จะทาํใหการอานฟอรแมตของไฟลงายกวาเดมิมาก

วธิทีีด่ทีีส่ดุในการใชแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอื เราควรจะคดัลอกไฟลตางๆ บนแผน CD-ROM
ลงบนฮารดดสิคในกรณทีีม่พีืน้ทีบ่นฮารดดสิคเหลอืเพยีงพอ ซึง่จะทาํใหการใชงานสะดวกและรวดเรว็กวา
แตจะสิน้เปลอืงพืน้ทีบ่นฮารดดสิคมากกวา แตเราสามารถลบออกไดในภายหลงัและไมเปนอนัตรายตอ
ฮารดดสิค เพราะฉะนัน้เราอาจจะเลอืกคดัลอกไฟลทีจ่าํเปนลงไปในฮารดดสิคเทานัน้

รปูที ่1.2
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