
แบบฝกหดังานเขยีนแบบสถาปตยกรรม

ในแบบฝกหดันี ้ เราจะเขยีนแบบแปลนของบานหลงัหนึง่ซึง่บานหลงันีเ้ปนหลงัเดยีวกนักบับานทีเ่ราเคยเขยีน
แบบแปลนรปูดานหนามาแลวใน AutoCAD Release 13 : 2D Drafting (ISBN:974-89939-0-6) แตในรลีสี 14 นี้
เราจะเขยีนแบบแปลนรปูตดั(Section Plan)ของบานหลงัดงักลาวซึง่มมีาตราสวน 1:100 ในการเขยีนแบบรปูตดั
ของบานหลงันี ้เราจะใชวธิกีารถายขนาดจากขนาดจรงิทีใ่ชไมบรรทดัวดัไดจากรปูที ่21.1 แลวปอนคาทีว่ดัไดให
กบั AutoCAD

รปูที ่21.1
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กอนอืน่ลองพจิารณาแบบแปลนบานดงัรปูที ่21.1 เมือ่ตรวจสอบแบบบานแลว พบวาเราสามารถแยกบานหลงันี้
ออกเปนสวนๆ อาท ิเชน โครงสราง ประต ูหนาตาง วงกบประตหูนาตาง พืน้ บนัได หลงัคา กระเบือ้งมงุหลงัคา
และอืน่ๆ เปนตน เราจะแยกสวนตางๆ เหลานีอ้อกเปนเลเยอร เพือ่สะดวกในการควบคมุการแสดงภาพ  เมือ่ได
แยกสวนตางๆ ออกเปนเลเยอรแลว ตอไปเราควรจะพจิารณาวาเราจะเริม่เขยีนตรงสวนใดกอน ซึง่ไดขอสรปุวา
เราควรจะเขยีนเสนราง(Construction line)ของบานขึน้มาทัง้ในแนวนอนและแนวตัง้เพือ่ทาํใหเกดิโครงสราง
เสยีกอน  ในการเขยีนโครงสรางเราจะเขยีนโดยเริม่ตนจากซายไปขวาและจากดานลางขึน้ไปยงัดานบน ในขัน้แรก
เขยีนเสนโครงสรางของบานทัง้หลงัเสยีกอน แลวจงึเขาไปเกบ็รายละเอยีดในสวนของประต ูหนาตางและสวนอืน่ๆ
ตอไป

ขัน้ตอนในการเขยีนแบบบาน
ในบทนีเ้ราจะเริม่เขาสู AutoCAD โดยใชวธิทีีแ่ตกตางไปจากแบบฝกหดัในบทกอนๆ ซึง่เราเริม่ตนดวย Start from
Scratch มาเสมอ ในแบบฝกหดันีเ้ราจะมาลองใชปุม Use a Wizard บาง ขอดขีองการใชปุมนีก้ค็อืโปรแกรมจะ
คาํนวณระยะหางของจดุกรดิและระยะกระโดดของเคอรเซอรใหเหมาะสมกบัขอบเขตลมิติ (Limits)ทีเ่รากาํหนด
โดยอตัโนมตั ินอกจากนีย้งัมกีารสรางรปูแบบของเสนบอกขนาดตามมาตราฐาน ISO ไวหลายขนาด อาท ิเชน
ขนาดหวัลกูศร 2.5 (ISO-25) , 3.5 (ISO-35), 5 (ISO-5), 7 (ISO-7), 10 (ISO1), 14 (ISO4), และขนาด 20 (ISO2)
ม.ม. เพือ่ใหเราเพือ่เลอืกใชงาน ซึง่ถาเราเลอืก Start from Scratch จะมรีปูแบบเสนบอกขนาด STANDARD ใหเรา
เลอืกใชเพยีงรปูแบบเดยีวเทานัน้
ในการเขยีนแบบแปลนรปูตดัของบานหลงันี ้เราจะเขยีนโดยใชขนาดจรงิซึง่กาํหนดให 1 หนวย(Drawing Unit)บน
พืน้ทีว่าดภาพเทากบั 1 เมตร โดยมขีัน้ตอนในการเขยีนแบบดงัตอไปนี้

1. เขาสู AutoCAD โดยคลิก๊บนปุม Use a Wizard แลวเลอืก Quick Setup แลวคลิก๊ปุม OK
จะปรากฏไดอะลอ็ค Quick Setup ขึน้มาบนจอภาพดงัรปูที ่21.2 (ซาย) ใหแนใจวาปุมเรดิ
โออยูที ่Decimal แลวคลิก๊บนปุม Next ไดอะลอ็คจะปรากฏดงัรปูที ่21.2 (ขวา) เพือ่ใหเราได
กาํหนดขอบเขตลมิติ ใหกาํหนดขอบเขตลมิติซึง่มขีนาดใหญกวาขนาดของบานเลก็นอย
โดยพมิพคา 20 เขาไปในอดิทิบอกซ Width แลวพมิพคา 15 เขาไปในอดิทิบอกซ Length
จากนัน้คลิก๊บนปุม Done จะปรากฏพืน้ทีว่าดภาพของ AutoCAD

           

2. สรางเลเยอรชื่อ Con ซึ่งใชสําหรับเก็บเสนโครงราง โดยใชสีน้ําเงินรหัสสี Blue เสน

รปูที ่21.2
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Continuous ดวยคาํสัง่ Format/Layer  จะปรากฏไดอะลอ็คขึน้มาบนจอภาพ ใหคลิก๊
บนปุม New จะปรากฏชือ่เลเยอร Layer1 ในขณะทีเ่คอรเซอรกาํลงักระพรบิอยู ใหพมิพชือ่
เลเยอร Con   แลวกดปุม E จากนัน้คลิก๊บนตลบัสขีองเลเยอรนี ้จะปรากฏไดอะลอ็ค
สาํหรบัเลอืกส ีใหคลิก๊บนตลบัสนี้าํเงนิ แลวคลิก๊บนปุม OK แลวคลิก๊บนปุม Current เพือ่
กาํหนดให Con เปนเลเยอรใชงาน แลวคลิก๊บนปุม OK ของไดอะลอ็ค เมือ่กลบัมาบนพืน้ที่
วาดภาพ แถบรายการควบคมุเลเยอรจะปรากฏ 

3. เขยีนเสนระดบัพืน้ดนิในแนวนอน โดยใชคาํสัง่ Draw/Line 

Command: LINE
From point: 3,3 {กาํหนดจดุเริม่ตนของเสนระดบัพืน้ดนิหรอืคลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ ทีเ่หมาะสม}
To point: @13<0 {กาํหนดความยาวเสน @13<0}
To point: {คลิ๊กขวาหรือ E เพือ่ยตุกิารเขยีนเสน}

4. เขยีนเสนโครงรางในแนวตัง้ ซึง่เปนแนวผนงัดานนอกสดุซายมอื โดยใชคาํสัง่ Draw/Line 

Command: LINE
From point: 5,3 {กาํหนดจดุเริม่ตนของเสนทีร่ะดบัพืน้ดนิทีจ่ดุ 5,3}
To point: @5.8<90 {กาํหนดความยาวเสน @5.8<90}
To point: {คลิ๊กขวาหรือ E เพือ่ยตุกิารเขยีนเสน}

อันที่จริงในการเขียนเสนโครงรางนั้น เราจะเริ่มเขียนเสนในตําแหนงใดนั้น ขึ้นอยูความเหมาะสมของ
พืน้ทีว่าดภาพ ในทางปฏบิตัเิราจะไมใชวธิพีมิพคาคอรออรดเินท เราจะใชเมาสรวมกบัออฟเจกทสแนป
และโหมดออรโธ(Ortho) แลวเขียนเสนในตําแหนงที่เห็นวาเหมาะสมไดเชนเดียวกัน

5. กดปุมฟงชัน่คยี & เพือ่ปดโหมดแสดงจดุกรดิ จะปรากฏดงัรปูที ่21.3 (ซาย)

รปูที ่21.3
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6. เขยีนเสนโครงรางคูขนานในแนวนอน ซึง่มรีะยะหาง 0.4, 0.5, 2.7, 3.05, 3.15,3.95, 5.45
และ 5.8 ตามลาํดบั โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset 

Command: OFFSET
Offset distance or Through <Through>: 0.4  {พมิพคาระยะออฟเซท 0.4 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางขึน้ไปทางดานบน 0.4 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
OFFSET Offset distance or Through <0.4000>: 0.5 {พมิพคาระยะออฟเซท 0.5 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางขึน้ไปทางดานบน 0.5 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
OFFSET Offset distance or Through <0.5000>: 2.7 {พมิพคาระยะออฟเซท 2.7 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางขึน้ไปทางดานบน 2.7 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
OFFSET Offset distance or Through <2.7000>: 3.05 {พมิพคาระยะออฟเซท 3.05 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางขึน้ไปทางดานบน 3.05 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
OFFSET Offset distance or Through <3.0500>: 3.15 {พมิพคาระยะออฟเซท 3.15 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางขึน้ไปทางดานบน 3.15 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
OFFSET Offset distance or Through <3.1500>: 3.95 {พมิพคาระยะออฟเซท 3.95 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางขึน้ไปทางดานบน 3.95 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
OFFSET Offset distance or Through <3.9500>: 5.45 {พมิพคาระยะออฟเซท 5.45 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางขึน้ไปทางดานบน 5.45 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
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Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
OFFSET Offset distance or Through <5.4500>: 5.8 {พมิพคาระยะออฟเซท 5.8 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางขึน้ไปทางดานบน 5.8 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ จะปรากฏดงัรปูที ่21.4 (ซาย)}

            

7. จากรปูที ่21.4 (ซาย) เขยีนเสนโครงรางคูขนานในแนวตัง้ ซึง่มรีะยะหาง 0.1, 0.4, 0.9, 1.1,
3.25, 3.40, 4.4, 4.6, 7.9, 8.1, 8.6, 8.85, 8.9, และ 9 ตามลาํดบั โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset

 ตามวธิใีนขอ 6 จะปรากฏดงัรปูที ่21.4 (ขวา)

ในการเขยีนเสนคูขนาน บรรทดัขอความ Select object to offset: หมายถงึโปรแกรมตองการใหเราคลิก๊
ลงบนเสนตนแบบทีต่องการใชในการสรางเสนคูขนาน สวนบรรทดัขอความ Side to offset? หมายถงึ
โปรแกรมตองการใหเราคลิ๊ก ณ ตําแหนงใดๆ บนดาน(นับจากเสนที่ถูกเลือก)ที่ตองการใหเสนคูขนาน
ปรากฏ

8. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extents  ขยายโครงรางของบานใหปรากฏเตม็จอภาพ
9. จากรปูที ่21.4 (ขวา) ตดัเสนทีไ่มตองการ โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim 

Command: TRIM
Select cutting edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1 (เสนนอกสดุ)}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: F {พมิพ F เพือ่ใหโหมดการเลอืกแบบ Fence}
First fence point: {คลิก๊ตรงจดุที ่2 เพือ่เริม่ตนลากเสน Fence พาดผานเสนทีต่องการตดั}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ตรงจดุที ่3 เพือ่กาํหนดเสน Fence พาดผานเสนทีต่องการตดั}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใช Fence}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
TRIM Select cutting edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: {คลิก๊บนเสนจดุที ่4 และ 5}

รปูที ่21.4
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Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: F {พมิพ F เพือ่ใหโหมดการเลอืกแบบ Fence}
First fence point: {คลิก๊ตรงจดุที ่6 เพือ่เริม่ตนลากเสน Fence พาดผานเสนทีต่องการตดั}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ตรงจดุที ่7 เพือ่กาํหนดเสน Fence พาดผานเสนทีต่องการตดั}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใช Fence}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Command: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่ใหม}
TRIM Select cutting edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: {คลิก๊บนเสนจดุที ่8}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: F {พมิพ F เพือ่ใหโหมดการเลอืกแบบ Fence}
First fence point: {คลิก๊ตรงจดุที ่9 เพือ่เริม่ตนลากเสน Fence พาดผานเสนทีต่องการตดั}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ตรงจดุที ่10 เพือ่กาํหนดเสน Fence พาดผานเสนทีต่องการตดั}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใช Fence}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊ขวาหรอื E จะปรากฏดงัรปูที ่21.5 (ซาย)

10. จากรปูที ่21.5 (ซาย) ตดัเสนทีไ่มตองการทัง้หมด โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim  ใหปรากฏดงั
รปูที ่21.5 (ขวา)

11. จากรปูที ่21.5 (ขวา) ขยายภาพ โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window  แลวคลิก๊ตรงจดุที่
1 และ 2 เพือ่กาํหนดกรอบสีเ่หลีย่มในการขยายภาพ

12. จากรปูที ่21.5 (ขวา) เขยีนโครงรางหลงัคา  โดยใชคาํสัง่ Draw/Line 

Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กเมื่อปรากฏ  ตรงจดุที ่3}

รปูที ่21.5
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To point: {คลิ๊กบนปุม  FROm}
Base point: {คลิก๊บนปุม  MID point แลวคลิ๊กเมื่อปรากฏ  ตรงจดุที ่4}
<Offset>: @2.03<90 {พมิพคาความสงูของโครงหลงัคา @2.03<90}
To point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กเมื่อปรากฏ  ตรงจดุที ่5}
To point: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารเขยีนเสน จะปรากฏดงัรปูที ่21.6 (ซาย)}

      

13. จากรปูที ่21.6 (ซาย) เขยีนเสนคูขนานหาง 0.5 เมตร เพือ่กาํหนดระยะกนัสาดของหลงัคา
ทัง้สองดาน  โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset 

Command: OFFSET
Offset distance or Through <Through>: 0.5 {พมิพคาระยะออฟเซท 0.5 เมตร}
Select object to offset:  {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางไปทางดานซาย 0.5 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊บนเสนจดุที ่3}
Side to offset? {คลิก๊ตรงจดุที ่4 จะปรากฏเสนรางคูขนานหางไปทางดานขวา 0.5 เมตร}
Select object to offset: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}

14. จากรปูที ่21.6 (ขวา) ตอเสนโครงรางหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend 

Command: EXTEND
Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects:  {คลิก๊บนเสนจดุที ่5 และ 6 เพือ่ใชเปนขอบเขตในการตอเสน}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊บนเสนจดุที ่7 และ 8}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊ขวาหรอื E}

15. จากรปูที ่21.6 (ขวา) ลบเสน 5 และ 6 ทิง้ โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase  จะปรากฏดงัรปูที่
21.7 (ซาย)

รปูที ่21.6
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16. จากรปูที ่ 21.7 (ซาย) ตดัเสนสวนเกนิพนขอบโครงหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Bonus/Modify/
Cookie Cutter Trim 

Command: EXTRIM
Pick a POLYLINE, LINE, CIRCLE, or ARC for cutting edge..

Select objects: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Pick the side to trim on: {คลิก๊ตรงจดุที ่2}

17. จากรปูที ่21.7 (ซาย) ทาํซ้าํคาํสัง่ในขอทีแ่ลวกบัจดุที ่3 และ 4 จะปรากฏดงัรปูที ่21.7 (ขวา)
18. จากรปูที ่21.7 (ขวา) ขยายภาพในชวงประตใูหมขีนาดใหญทีส่ดุ เพือ่เขยีนวงกบและประตู

โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window  โดยกาํหนดมมุทีจ่ดุ 5 และ 6 ตามลาํดบั จะปรากฏดงั
รปูที ่21.8 (ซาย)

                 

เนือ่งจากกรอบวงกบและประตนูัน้มขีนาดทีแ่นนอน เราสามารถทีจ่ะใชพืน้ทีว่าดภาพขางๆ ทีย่งัวางอยู
เขยีนวงกบและประตขูางนอกกไ็ด เสรจ็เรยีบรอยแลวจงึยายเขามายงัตาํแหนงทีต่องการหรอือาจจะเปด
ไฟลใหม แลวเขยีนวงกบและประตเูกบ็ไวในไฟลนัน้ แลวจงึนาํวงกบและประตกูลบัมาสอดแทรกเขามาใช
งานดวยคาํสัง่ Insert/Block ⇒  File... ซึง่จะนาํไปสอดแทรกในไฟลใดกไ็ด แตในทีน่ีจ้ะขอทาํเขยีนลงไป
ในตาํแหนงจรงิๆ โดยตรง

19. จากรปูที ่21.8 (ซาย) เขยีนเสนรางแบงครึง่ระหวางชวงเสา เพือ่หาแนวกึง่กลางของประตู
โดยใช คาํสัง่ Draw/Line 

รปูที ่21.7

รปูที ่21.8
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Command: LINE
From point: 'CAL {ใช Calculator ชวยในการคาํนวณหาจดุกึง่กลาง โดยพมิพ ‘CAL}
Initializing...>> Expression: (INT+INT)/2 {เรยีกออฟเจกทสแนป INTersection ออกมา 2 ครัง้ แลว

หาร 2 เพือ่ใหไดจดุกึง่กลางระหวางจดุ INT ทัง้สอง}
>> Select entity for INT snap: {เลือ่นเคอรเซอรกรอบสีเ่หลีย่มจตัรุสัไปบนจดุตดัที ่1 แลวคลิก๊}
>> Select entity for INT snap: {เลือ่นเคอรเซอรกรอบสีเ่หลีย่มจตัรุสัไปบนจดุตดัที ่2 แลวคลิก๊}
To point: {คลิก๊บนปุม  PERpendicular แลวคลิก๊เมือ่ปรากฏ  ตรงจุดที่ 3}
To point: {คลิก๊ขวาหรอื E จะปรากฏดงัรปูที ่21.8 (ขวา)}

20. จากรปูที ่21.8 (ขวา) ใชคาํสัง่ Modify/Offset   เพือ่สรางเสนรางคูขนานในแนวตัง้หางจาก
เสนหมายเลข 4 ไปทางซายทีร่ะยะ 0.8 และ 1.3 เมตร โดยใชเสนหมายเลข 4 เปน Select
object to offset: และใชจดุที ่5 เปน Side to offset? ตามวธิใีนขอ 6

21. จากรปูที ่21.8 (ขวา) ใชคาํสัง่ Modify/Offset   เพือ่สรางเสนรางคูขนานในแนวนอนหาง
จากเสนหมายเลข 6 ไปดานบนทีร่ะยะ 2.05 เมตร โดยใชเสนหมายเลข 6 เปน Select object
to offset: และใชจดุที ่5 เปน Side to offset? จะปรากฏดงัรปูที ่21.9 (ซาย)

                     

22. สรางเลเยอรชือ่ Frame ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็กรอบวงกบประตแูละหนาตาง โดยใชสแีดงรหสัสี
Red เสน Continuous แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน ดวยคาํสัง่ Format/Layer  ตาม
วธิใีนขอ 2

23. จากรปูที ่21.9 (ซาย) ใหแนใจวาเลเยอรใชงานปรากฏ  แลวใชคาํสัง่
Draw/Multiline  เพือ่เขยีนเสนคูขนาน

Command: MLINE
Justification = Top, Scale = 1.00, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  S {เลอืกตวัเลอืก S เพือ่กาํหนดสเกลของเสน}
Set Mline scale <1.00>:  0.05 {กาํหนดระยะหางเสนเทากบั 0.05 เมตร}
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
<To point>:  {คลิ๊กบนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}
Undo/<To point>:  {คลิ๊กบนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่3}

รปูที ่21.9
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Close/Undo/<To point>:  {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่4}
Close/Undo/<To point>:  {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5}
Close/Undo/<To point>: {คลิก๊ขวาหรอื E จะปรากฏดงัรปูที ่21.9 (ขวา)}

24. จากรปูที ่21.9 (ขวา) เขยีนเสนคูขนานแบงครึง่วงกบ โดยใชคาํสัง่ Draw/Multiline 

Command: MLINE
Justification = Top, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  J {กาํหนดการจดัเสนชดิซาย/ขวา}
Top/Zero/Bottom <top>:  Z {เลือก Z เพื่อจัดวางเสนใหอยูตรงกลางของจุดที่กําหนด}
Justification = Zero, Scale = 0.05, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>:  {คลิก๊บนปุม  MID point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 6}
<To point>:  {คลิก๊บนปุม  PERpendicular แลวคลิก๊ตรงจดุที ่7}
Undo/<To point>: {คลิ๊กขวาหรือ E}

25. ลบเสนรางทีส่รางในขอ 19, 20 และ 21 ทิง้ โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase  จะปรากฏดงัรปูที่
21.10 (ซาย)

                 

26. จากรปูที ่21.10 (ซาย) ตดัเสนสวนเกนิ โดยใชคาํสัง่ Modify/Object/Multiline

Command: MLEDIT {เมือ่ใชคาํสัง่นี ้จะปรากฏไดอะลอ็คขึน้มาบนจอภาพ ใหคลิก๊บนรปู Open Tee
แลวคลิก๊บนปุม OK บนบรรทดัปอนคาํสัง่ จะปรากฏดงัตอไปนี}้

Select first mline: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1}
Select second mline: {คลิก๊บนเสนจดุที ่2}
Select first mline(or Undo): {คลิก๊บนเสนจดุที ่3}
Select second mline: {คลิก๊บนเสนจดุที ่4}
Select first mline(or Undo): {คลิก๊บนเสนจดุที ่5}
Select second mline: {คลิก๊บนเสนจดุที ่6}
Select first mline(or Undo): {คลิก๊ขวาหรอื E จะปรากฏดงัรปูที ่21.10 (ขวา)}

รปูที ่21.10
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Command: SNAPANG
New value for SNAPANG <0>: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิ๊กบนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 เคอรเซอรจะทาํมมุเอยีงตามขัน้บนัได}

98. จากรปูที ่21.31 (ซาย) คดัลอกหนาตดับนัไดและลกูกรง โดยใชคาํสัง่ Modify/Array 

Command: ARRAY
Select objects: Other corner: 62 found {เลอืกชิน้สวนทัง้หมดของบนัไดและลกูกรงแบบ Window}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Rectangular or Polar array (<R>/P): {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่เลอืก Rectangular}
Number of rows (---) <1>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ใชคา 1}
Number of columns (|||) <1>: 7 {พมิพจาํนวนขัน้บนัไดทีต่องการ ในทีน่ีค้อื 7 ขัน้}
Distance between columns (|||): {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏดงัรปูที ่21.31 (ขวา)}

99. กาํหนดคา 0 (ศนูย)ใหกบัตวัแปร SNAPANG โดยพมิพคา 0 ในบรรทดั New value for
SNAPANG <0>: แลวกดปุม E

100. คดัลอกขัน้บนัไดและลกูกรงชดุใดชดุหนึง่ออกมาไวตรงพืน้ทีด่านขางซึง่เปนพืน้ทีว่าง โดย
ใชคาํสัง่ Modify/Copy 

101. พลกิกลบัขัน้บนัไดและลกูกรงทีส่รางขึน้ใหมในขอ 100 โดยใชคาํสัง่ Modify/Mirror  โดย
ใชจดุ First point of mirror line: ตรงตาํแหนงใดๆ บนขัน้บนัไดและใหแนใจวาโหมดออรโธ
เปดอยู แลวเลือ่นเคอรเซอรในแนวตัง้ จากนัน้คลิก๊เมาสซายและพมิพ Y เขาไปในบรรทดั
Delete old objects? <N> เพือ่ลบขัน้บนัไดและลกูกรงตนฉบบั จะปรากฏดงัรปูที ่21.32 (ซาย)

              

102. จากรปูที ่21.32 (ซาย) และรปูที ่21.32 (ขวา) เคลือ่นยายขัน้บนัไดและลกูกรงทีล่อยอยูไปไวที่
มมุของพืน้ชัน้ 2 โดยใชคาํสัง่ Modify/Move 

รปูที ่21.32
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Command: MOVE
Select objects: {คลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2 เพือ่เลอืกวตัถแุบบ Window}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Base point or displacement: 'ZOOM {คลิก๊บนปุม  Zoom Window}
>>All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>: W
>>First corner: >> {คลิก๊ตรงจดุที ่3} Other corner: {คลิก๊ตรงจดุที ่4}
Resuming MOVE command.

Base point or displacement: {คลิ๊กบนปุม  Tracking}
First tracking point: {คลิ๊กบนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 5}
Next point  (Press ENTER to end tracking): {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่6}
Next point  (Press ENTER to end tracking):  {คลิก๊ขวาหรอื E จะไดจดุที ่7 เปน Base point}
Second point of displacement: 'ZOOM {คลิก๊บนปุม  Zoom Previous}
>>All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>: P
Resuming MOVE command.

Second point of displacement: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่8}

จากการใชคําสั่งขางบนนี้ สังเกตุวามีการใชคําสั่ง View/Zoom/Window และ View/Zoom/Previous
แทรกในคําสั่ง Modify/Move ก็เพื่อที่จะขยายภาพบันไดและมุมของพื้นชั้น 2 ใหใหญขึ้นเพื่อเราจะไดใช
ออฟเจกทสแนปกับจุดที่ตองการไดอยางถูกตอง

                   

103. ปดเลเยอร Con โดยคลิก๊บนปุม   ของเลเยอร Con บนแถบรายการเลเยอร เสนของพืน้และ
คานจะถกูซอนชัว่คราวและกาํหนดใหเลเยอร Stair เปนเลเยอรใชงานเชนเดมิ

104. ขยายขัน้บนัไดทีอ่ยูบนชัน้ 2 โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window ใหปรากฏดงัรปูที ่21.33 (ขวา)
105. จากรปูที ่21.33 (ขวา) กาํหนดมมุของ SNAPANG โดยพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่21.33
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Command: SNAPANG
New value for SNAPANG <0>: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิ๊กบนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 เคอรเซอรจะทาํมมุเอยีงตามขัน้บนัได}

106. จากรปูที ่21.33 (ขวา) คดัลอกหนาตดับนัไดและลกูกรง โดยใชคาํสัง่ Modify/Array 

Command: ARRAY
Select objects: Other corner: 62 found {เลอืกชิน้สวนทัง้หมดของบนัไดและลกูกรงแบบ Window}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Rectangular or Polar array (<R>/P): {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่เลอืก Rectangular}
Number of rows (---) <1>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ใชคา 1}
Number of columns (|||) <1>: 7 {พมิพจาํนวนขัน้บนัไดทีต่องการ ในทีน่ีค้อื 7 ขัน้}
Distance between columns (|||): {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}

107. กาํหนดคา 0 (ศนูย)ใหกบัตวัแปร SNAPANG โดยพมิพคา 0 ในบรรทดั New value for
SNAPANG <0>: แลวกดปุม E

108. เปดเลเยอร Con โดยคลิก๊บนปุม   ของเลเยอร Con บนแถบรายการเลเยอร เสนของพืน้
และคานจะกลบัมาปรากฏบนจอภาพและกาํหนดใหเลเยอร Stair เปนเลเยอรใชงานเชนเดมิ
จะปรากฏดงัรปูที ่21.34 (ซาย)

               

109. จากรปูที ่21.34 (ขวา) เริม่เขยีนเสาหวับนัได โดยใชวธิเีดยีวกบัการเขยีนลกูกรง โดยใชขนาดที่

รปูที ่21.34
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กาํหนดมาให เนือ่งจากเนือ้ทีห่นงัสอืมจีาํกดั อกีทัง้ขัน้ตอนการเขยีนเสาหวับนัไดมลีกัษณะ
ใกลเคียงกับการเขียนลูกกรง จึงขอขามขั้นตอนการเขียนเสาหัวบันได จุดที่เริ่มเขียนเสา
หวับนัได ควรจะเขยีนบนพืน้ชัน้ลาง โดยมรีะยะหางจากบนัไดขัน้ลางสดุเทากบั 0.07 เมตร

110. เมือ่เขยีนเสาหวับนัไดบนพืน้ชัน้ลางเสรจ็เรยีบรอยแลว ใหใชคาํสัง่ Modify/Erase  ลบ
ลกูกรงทีอ่ยูตรงเสาหวับนัไดชัน้สองและลกูกรงทีอ่ยูตรงเสาหวับนัไดชวงเปลีย่นมมุและลบ
เสนตางๆ ทีไ่มไดใชงานทิง้ไปใหปรากฏดงัรปูที ่21.35 (ซาย)

   

111. จากรปูที ่21.35 (ซาย) คดัลอกเสาหวับนัไดจากพืน้ชัน้ลางไปยงัชัน้ลอยและชัน้บน โดยใช
คาํสัง่ Modify/Copy 

Command:  COPY
Select objects: {เลอืกชิน้สวนทัง้หมดของเสาหวับนัไดแบบ Window}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Base point or displacement>/Multiple: M  {พมิพ M เพือ่เลอืกโหมดการคดัลอกวตัถหุลายชิน้}
Base point: {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point of displacement:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}
Second point of displacement: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่3}
Second point of displacement:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}

112. ขยายภาพชวงทีพ่กับนัได โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts  และ View/Zoom/Window
 หรอื View/Zoom/Realtime  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.35 (ขวา)

113. จากรปูที ่21.35 (ขวา) เนือ่งจากเสาหวับนัไดทีอ่ยูตรงทีพ่กับนัได จะตองหางจากขัน้บนัไดมี
ระยะเทากบั 0.08 เมตร ขณะนีเ้รายงัไมทราบวาเสาดงักลาวหางจากขัน้บนัไดเทาใดและไม

รปูที ่21.35
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จาํเปนทีจ่ะตองทราบระยะหางนีด้วย เราสามารถเคลือ่นยายเสาหวับนัไดใหมรีะยะหาง 0.08
เมตรจากขัน้บนัได โดยใชคาํสัง่ Modify/Move  ดงันี้

Command: MOVE
Select objects: {เลอืกชิน้สวนทัง้หมดของเสาหวับนัได (ระวงัจะมชีิน้สวนของขัน้บนัไดตดิไปดวย)}
Select objects:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Base point or displacement: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่4}
Second point of displacement: {คลิก๊บนปุม  FROm}
Base point: {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5}
<Offset>: @0.08<180 {พมิพระยะหางเทากบั @0.08<180 จะปรากฏดงัรปูที ่21.36 (ซาย)}

                         

114. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากจดุที ่1 (โหมด  END)
ไปยงัจดุที ่2 (โหมด  END)

115. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากจดุที ่3 (โหมด  END)
ไปยงัจดุที ่4 (โหมด  END)

116. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ตอเสนตรงทีส่รางในขอ 114 และ 115 โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend
 แลวใชเสนที ่5, 6 และ 7 เปน boundary edges: แลวใชปลายเสนแตละดานของเสน

ตรงทีส่รางในขอ 114 และ 115 เปน object to extend
117. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ตอเสนตรงอืน่ๆ โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend  แลวใชเสนที ่8  และ

9 เปน boundary edges: แลวใชจดุที ่10 และ 11 เปน object to extend
118. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากจดุที ่12 (โหมด  END)

ไปยงัจดุที ่13 (โหมด  END)

รปูที ่21.36
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119. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากจดุที ่14 (โหมด  END)
ไปยงัจดุที ่15 (โหมด  END) จะปรากฏดงัรปูที ่21.36 (ขวา)

120. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.05 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสน
ที ่16 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่17 เปน Side to offset?

121. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.05 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสน
ที ่18 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่19 เปน Side to offset?

122. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.15 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสน
ที ่20 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่21 เปน Side to offset?

123. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.03 และ 0.13 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset 
แลวใชเสนที ่22 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่23 เปน Side to offset?

124. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.2 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนที่
24 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่25 เปน Side to offset?

125. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.2 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนที่
26 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่17 เปน Side to offset? จะปรากฏดงัรปูที ่21.37
(ซาย)

                               

126. จากรปูที ่21.37 (ซาย) ตอเสนของลกูกรงชวงลางทัง้หมด โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend 

Command: EXTEND
Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}

รปูที ่21.37
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<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: F {พมิพ F เพือ่เลอืกเสนทีถ่กู Fence พาดผาน}
First fence point: {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ตรงจดุที ่3}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}

127. จากรปูที ่21.37 (ซาย) ตอเสนของลกูกรงชวงบนทัง้หมด โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend 
กบัเสนที ่4  และใชจดุที ่5 และ 6 เปนเสน Fence ตามวธิใีนขอทีแ่ลว

128. ตอเสนทีเ่หลอือยูทัง้หมดดวยคาํสัง่ Modify/Extend 
129. ตดัเสนสวนเกนิทัง้หมดดวยคาํสัง่ Modify/Trim  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.37 (ขวา)

ในการตัดเสนหากเราทําการตัดเสนแลว ปรากฏวาเหลือเสนที่ลอยอยูไมตอชนกับเสนใดๆ เลย ใน
ลักษณะนี้เราจะตองใชคําสั่ง Modify/Erase เพือ่ลบเสนเหลานัน้ทิง้ไป ไมสามารถใชคาํสัง่ Modify/Trim
กับเสนเหลานั้นได

เพือ่ประหยดัหนากระดาษ ผูเขยีนขอขามรายละเอยีดปลกียอยทีเ่หลอือยูของสวนประกอบบนัได ซึง่ไมใช
สาระสาํคญัในการสรางบนัได  เนือ่งจากผูอานสามารถวดัขนาดแลวจากรปูที ่21.1 แลวเขยีนรายละเอยีด
ของบันไดที่ยังเหลืออยูไดตามตองการ

          

130. ขยายภาพหลงัคาดานซายมอื โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts  และ View/Zoom/
Window  หรอื View/Zoom/Realtime  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.38 (ขวา)

131. สรางเลเยอรชือ่ Roof ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็เสนตางๆ ของหลงัคา โดยใชสเีทาเขมรหสัส ี8 ใชเสน
Continuous แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน ดวยคาํสัง่ Format/Layer 

รปูที ่21.38
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132. จากรปูที ่21.38 (ขวา) ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ  แลว
เปลีย่นเสนแนวหลงัคาใหมาอยูในเลเยอรใชงาน Roof โดยใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Change
to Current Layer  แลวคลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1 แลวคลิก๊เมาสขวา เสนดงักลาวจะเขามา
อยูในเลเยอร Roof

133. จากรปูที ่ 21.38 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.1 เมตร โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset 
แลวใชเสนที ่1 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่2 เปน Side to offset?

134. จากรปูที ่21.38 (ขวา) เขยีนเสนจากปลายหลงัคาในแนวตัง้ โดยใชคาํสัง่ Draw/Line 
แลวลากเสนตรงจากจดุที ่3 (โหมด  END) ไปยงัจดุที ่4 (ใหแนใจวาโหมดออรโธ *
เปดอยู)

135. จากรปูที ่21.38 (ขวา) ขยายภาพปลายหลงัคา โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window  แลว
ใชจดุที ่5 เปน First corner: และใชจดุที ่6 เปน Other corner:

136. จากรปูที ่21.38 (ขวา) ตดัเสนปลายเสนตรงจดุที ่3 โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim   จะปรากฏ
ดงัรปูที ่21.39 (ซาย)

                          

137. จากรปูที ่21.39 (ซาย) ตดัเสนในแนวตัง้หางจากจดุที ่1 ขึน้ไปเทากบั 0.0673 เมตร

Command:  BREAK
Select object: {คลิก๊บนเสนที ่1}
Enter second point (or F for first point): F {พมิพ F เพือ่เลอืกการกาํหนดจดุเริม่ตดัเสน}
Enter first point: {คลิ๊กบนปุม  FROm เพือ่กาํหนดระยะออฟเซท}
Base point: {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}
<Offset>: @0.0673<90 {พมิพคาระยะออฟเซทจากจดุที ่2 เทากบั @0.0673<90}
Enter second point: {คลิก๊ตรงจดุที ่3 หรอืตรงจดุใดๆ ทีเ่ลยปลายเสนขึน้ไป}

138. จากรปูที ่21.39 (ซาย) สรางเสนคูขนานจากเสนทีถ่กูตดัในขอทีแ่ลวหางไปทางซายเทากบั
0.0175 เมตร โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนทีถ่กูตดัในขอ 137 เปน Select
object to offset: และใชจดุที ่4 เปน Side to offset?

139. เขยีนเสนปดดานบน โดยใชคาํสัง่ Draw/Line  (ใชออฟเจกทสแนป  END point กบั
ปลายเสนทัง้สองจดุ) ใหปรากฏดงัรปูที ่21.39 (ขวา)

รปูที ่21.39
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140. จากรปูที ่21.39 (ขวา) สรางเสนคูขนานจากเสนทีเ่ขยีนขึน้มาใหมหางลงดานลางเทากบั 0.15
เมตร โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนที ่5 เปน Select object to offset: และ
ใชจดุที ่6 เปน Side to offset?

141. ตดัปลายเสนดวยคาํสัง่ Modify/Trim  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.40 (ซาย)

                        

142. จากรปูที ่21.40 (ซาย) เริม่เขยีนระแนงเหลก็รองรบักระเบือ้งขนาด 0.0293X0.0293 หนวย
โดยเขยีนเสนคูขนานระยะหาง 0.0293 หนวย โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนที่
1 เปน Select object to offset: และ ใชจดุที ่2 เปน Side to offset?

143. จากรปูที ่21.40 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากปลายเสนทีส่รางขึน้ในขอ
142 (โหมด  END) ไปยงัปลายเสนที ่1 (โหมด  END)

144. จากรปูที ่21.40 (ซาย) เขยีนเสนคูขนานระยะหาง 0.293 และ 0.0293 หนวย ตามลาํดบั โดยใช
คาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนทีเ่ขยีนขึน้ในขอ 143 เปน Select object to offset: และใช
จดุที ่2 เปน Side to offset? จะปรากฏดงัรปูที ่21.40 (กลาง)

145. ใชคาํสัง่ Modify/Trim  และ Modify/Erase  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.40 (ขวา)
146. เริม่เขยีนกระเบือ้งซแีพคโมเนยีในแนวนอน ใหปรากฏดงัรปูที ่21.41

การเขียนกระเบื้องซีแพคโมเนียทํามุมเอียงตามแนวหลังคาเปนงานที่คอนขางเสียเวลาและไมนิยมใช
โดยปกต ิ เราจะจดัใหกระเบือ้งอยูในแนวนอนเสยีกอน แลวจงึเขยีนเสนตางๆ ตามขนาดทีก่าํหนด เมือ่
เขยีนเสรจ็แลว จงึใชคาํสัง่ Modify/3D Operation/Align เพือ่เคลือ่นยายและหมนุเขาทีไ่ปในคราวเดยีว

รปูที ่21.40

รปูที ่21.41
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147. สรางเลเยอรชือ่ CPAC ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็กระเบือ้งซแีพคโมเนยี โดยใชสแีดงรหสัส ีRed ใชเสน
Continuous แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน ดวยคาํสัง่ Format/Layer 

148. จากรปูที ่21.41 ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ  แลวเขยีน
สีเ่หลีย่มผนืผา โดยใชคาํสัง่ Draw/Rectangle 

Command: RECTANG
Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ที่

วาดภาพทีว่างอยู ใกลๆ  กบัปลายของหลงัคา(เผือ่พืน้ทีส่าํหรบัสีเ่หลีย่มผนืผานีไ้วดวย)}
Other corner: @0.4099,0.0634 {พมิพ @0.4099,0.0634 เพือ่เขยีนสีเ่หลีย่มผนืผาขนาดทีก่าํหนด}

149. ระเบดิรปูสีเ่หลีย่มผนืผาทีส่รางในขอ 148 โดยใชคาํสัง่ Modify/Explode 

150. จากรปูที ่21.42 ใชคาํสัง่ Modify/Offset  เขยีนเสนคูขนานในแนวนอนระยะหางจากเสน
ที ่1 ลงดานลางเทากบั 0.0146 หนวยและหางจากเสนที ่2 ขึน้ดานบนเทากบั 0.0244 หนวย
และเขยีนเสนคูขนานในแนวตัง้ระยะหางจากเสนที ่3 ไปทางซายเทากบั 0.0195 หนวยและ
หางจากเสนที ่4 ไปทางขวาเทากบั 0.0155,0.0215,0.0315,0.0375,0.0455,0.0515,0.0615,
0.0675,0.0755, และ 0.0815 หนวย ตามลาํดบั จะปรากฏดงัรปูที ่21.43

151. จากรปูที ่21.43 ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนทะแยงมมุ โดยใชออฟเจกทสแนป 
INTersection ตามจดุตางๆ จะปรากฏดงัรปูที ่21.44

152. จากรปูที ่21.44 ลบเสนในแนวตัง้ โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase  จะปรากฏดงัรปูที ่21.45

153. จากรปูที ่21.45 ตดัเสนสวนเกนิทัง้หมด โดยใชคาํสัง่  Modify/Trim  ใหปรากฏดงัรปูที่
21.46

รปูที ่21.42

รปูที ่21.43

รปูที ่21.44

รปูที ่21.45

รปูที ่21.46



แบบฝกหดังานเขยีนแบบสถาปตยกรรม    497

154. ขยายภาพปลายหลงัคาและกระเบือ้งซแีพคโมเนยี โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts 
และ View/Zoom/Window   ใหปรากฏดงัรปูที ่21.47 (ซาย)

     

155. จากรปูที ่21.47 (ซาย) เคลือ่นยายและหมนุกระเบือ้งซแีพคเขาไปบนปลายหลงัคา โดยใช
คาํสัง่ Modify/3D Operation/Align

Command: ALIGN
Select objects: {เลอืกเสนสวนประกอบของกระเบือ้งซแีพคทัง้หมดแบบ Window หรอื Crossing}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Specify 1st source point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Specify 1st destination point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Specify 2nd source point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Specify 2nd destination point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Specify 3rd source point or <continue>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Scale objects to alignment points? [Yes/No] <No>: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม E จะปรากฏ

ดงัรปูที ่21.47 (ขวา)

156. จากรปูที ่21.47 (ขวา) เริม่ทาํการคดัลอกกระเบือ้งซแีพคพรอมทัง้ระแนงเหลก็ทีร่องรบั โดย
กอนอืน่กาํหนดมมุของเคอรเซอรใหเอยีงทาํมมุเดยีวกนักบัแนวหลงัคา โดยพมิพคาํสัง่ผาน
คยีบอรดดงันี้

Command: SNAPANG
New value for SNAPANG <0>: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5}
Second point: {คลิ๊กบนปุม  NEArest แลวคลิก๊ตรงจดุที ่6 เคอรเซอรจะเอยีงทาํมมุเดยีวกนักบั

หลงัคา}

157. จากรปูที ่21.47 (ขวา) คดัลอกกระเบือ้งซแีพคพรอมทัง้ระแนงเหลก็ โดยใชคาํสัง่ Modify/
Array 

รปูที ่21.47
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Command: ARRAY
Select objects: P {พมิพ P เพือ่เลอืกกลุมของเสนทีไ่ดเคยเลอืกมาแลวในคาํสัง่ ALIGN คอืกระเบือ้งซแีพค}
17 found

Select objects: Other corner: 5 found (2 duplicate) {เลอืกระแนงเหลก็เพิม่เตมิ โดยคลิก๊ตรงจดุที ่7
และจดุที ่8 ซึง่เปนการเลอืกแบบ Window}

Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Rectangular or Polar array (<R>/P): {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Number of rows (---) <1>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Number of columns (|||) <1>: 2 {พมิพจาํนวนแผนของกระเบือ้ง 2 แผน}
Distance between columns (|||): 0.312 {พมิพระยะหางระหวางแผนเทากบั 0.312 จะปรากฏดงัรปูที่

21.48 (ซาย)}

                                 

158. ใชคาํสัง่ Modify/Trim  ตดัเสนสวนทายของกระเบือ้งแผนลางทิง้ไป โดยใชขอบของ
กระเบือ้งแผนบนเปน Cutting edge แลวใชเสนสวนทายของกระเบือ้งแผนลาง เปน Object
to trim

159. เมือ่ตดัเสนสวนทายของกระเบือ้งแผนลางเสรจ็เรยีบรอยแลว ใหใชคาํสัง่ Modify/Erase 
ลบเสนสวนประกอบของกระเบือ้งแผนบนทิง้ไปทัง้หมด จะปรากฏดงัรปูที ่21.48 (ขวา)

รปูที ่21.48

รปูที ่21.49
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160. ทาํซ้าํคาํสัง่ Modify/Array  ในขอ 157 โดยใชคาของตวัเลอืกในบรรทดัปอนคาํสัง่เหมอืน
กนัทกุบรรทดั ยกเวนในบรรทดั Number of columns (|||) <1>: ใหพมิพจาํนวนกระเบือ้ง 14
แผน จะปรากฏดงัรปูที ่21.49

161. ขยายภาพกระเบือ้งแผนทีอ่ยูบนสดุใหมขีนาดใหญพอประมาณ โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/
Window  เราจะทาํการแกไขกระเบือ้งแผนนี้

162. ใชคาํสัง่ Modify/Trim , Modify/Extend  และ Modify/Erase  เพือ่ตดัและตอเสน
และลบเสนบางเสนของกระเบือ้งแผนบนสดุ ใหปรากฏดงัรปูที ่21.50 (ซาย)

                   

163. จากรปูที ่21.50 (ซาย) คดัลอกกระเบือ้งทีแ่กไขในขอ 162 โดยใชคาํสัง่ Modify/Array 
ตามวธิใีนขอ 157 และใชคาของตวัเลอืกในบรรทดัปอนคาํสัง่เหมอืนกนัทกุบรรทดั ยกเวนใน
บรรทดั Select objects: ใหเลอืกกระเบือ้งแผนทีแ่กไขในขอ 162 และในบรรทดั Number of
columns (|||) <1>: ใหพมิพจาํนวนกระเบือ้ง 6 แผน จะปรากฏดงัรปูที ่21.50 (ขวา)

164. จากรปูที ่21.50 (ขวา) ลบเสนหมายเลข 1 ทิง้ไป โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase 
165. พมิพคาํสัง่ SNAPANG แลวกาํหนดคา 0 (ศนูย) เพือ่ปรบัมมุของเคอรเซอรใหเปนปกติ
166. ปดเลเยอร Con, Window, Door, Frame และ Vent โดยใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Layer Off

แลวคลิก๊ลงบนเสนใดๆ ทีอ่ยูในเลเยอรทีต่องการปด จะปรากฏดงัรปูที ่21.51 (ซาย)

        

167. จากรปูที ่21.51 (ซาย) คดัลอกหลงัคาและสวนประกอบทัง้หมดแบบพลกิกลบั โดยใชคาํสัง่
Modify/Mirror  แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2 เพือ่เลอืกวตัถแุบบ Crossing แลวใชออฟเจกท
สแนปโหมด  END กบัจดุที ่3 ในบรรทดั First point of mirror line: แลวใหแนใจวาโหมด
ออรโธ(Ortho)เปดอยู จากนัน้จงึคลิก๊ตรงจดุที ่4 ในบรรทดั Second point: จะปรากฏดงัรปูที่
21.51 (ขวา)

รปูที ่21.50

รปูที ่21.51
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168. จากรปูที ่21.51 (ขวา) ใชคาํสัง่ View/Zoom/Window  แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5 และ 6 เพือ่
ขยายภาพสวนยอดหลงัคา

169. เขยีนเสนตรง 2 เสน โดยใชคาํสัง่ Draw/Line  ใชออฟเจกทสแนปโหมด  END ในการ
กาํหนดตาํแหนงของทกุๆ จดุ แลวใชคาํสัง่ Draw/Circle/Center,Radius เขยีนวงกลมรศัมี
0.1 หนวย ใชออฟเจกทสแนปโหมด  INTersection เปนจดุศนูยกลาง ใหปรากฏดงัรปูที่
21.52

           

170.  จากรปูที ่21.52 ใชคาํสัง่ Modify/Trim  ตดัเสนสวนเกนิทัง้หมด ใหปรากฏดงัรปูที ่21.53

171. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts  เพือ่ขยายภาพบานใหมขีนาดใหญเตม็จอภาพ
172. ใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Turn All Layers On  เพือ่เปดเลเยอรทีถ่กูปดไวทัง้หมด
173. สรางเลเยอรชือ่ Hatch ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็ลวดลายแฮทช โดยใชสเีทาออนรหสัส ี 8 ใชเสน

Continuous แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน ดวยคาํสัง่ Format/Layer 
174. ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ   แลวใชคาํสัง่ Draw/Hatch

 จะปรากฏไดอะลอ็คขึน้มาบนจอภาพ จากนัน้คลิก๊บนปุม Pattern... จะปรากฏไดอะลอ็ค
แสดงลวดลายแฮทชขึน้มา ใหคลิก๊บนลวดลายชือ่ GRATE จากนัน้คลิก๊บนปุม Pick Point
เพือ่กาํหนดขอบเขตของการระบายลวดลาย ไดอะลอ็คจะหายไปจากจอภาพ ใหคลิก๊ตรง
จดุที ่1 แลวปรากฏขอความ 1732 selected,  Do you really want to do this? <N>   ใหพมิพ
Y แลว E จะตองรอสักครูเพื่อใหโปรแกรมคนหาขอบเขต เมื่อคนพบขอบเขตแลว
ขอบเขตจะกลายเปนเสนประ แลวปรากฏขอความ Select internal point: ใหคลิ๊กขวา
ไดอะลอ็คจะกลบัมาปรากฏบนจอภาพ กาํหนดคาในอดิทิบอกซ Scale เทากบั 0.07 และ
Angle เทากับ 90 แลวคลิ๊กบนปุม Preview Hatch เมื่อไดลวดลายตามที่ตองการแลว
คลิก๊บนปุม Apply จะปรากฏลวดลายแฮทชภายในของเขตทีถ่กูเลอืก จะปรากฏดงัรปูที่
21.54

รปูที ่21.52

รปูที ่21.53
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Command: SNAPANG
New value for SNAPANG <0>: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิ๊กบนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 เคอรเซอรจะทาํมมุเอยีงตามขัน้บนัได}

98. จากรปูที ่21.31 (ซาย) คดัลอกหนาตดับนัไดและลกูกรง โดยใชคาํสัง่ Modify/Array 

Command: ARRAY
Select objects: Other corner: 62 found {เลอืกชิน้สวนทัง้หมดของบนัไดและลกูกรงแบบ Window}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Rectangular or Polar array (<R>/P): {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่เลอืก Rectangular}
Number of rows (---) <1>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ใชคา 1}
Number of columns (|||) <1>: 7 {พมิพจาํนวนขัน้บนัไดทีต่องการ ในทีน่ีค้อื 7 ขัน้}
Distance between columns (|||): {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏดงัรปูที ่21.31 (ขวา)}

99. กาํหนดคา 0 (ศนูย)ใหกบัตวัแปร SNAPANG โดยพมิพคา 0 ในบรรทดั New value for
SNAPANG <0>: แลวกดปุม E

100. คดัลอกขัน้บนัไดและลกูกรงชดุใดชดุหนึง่ออกมาไวตรงพืน้ทีด่านขางซึง่เปนพืน้ทีว่าง โดย
ใชคาํสัง่ Modify/Copy 

101. พลกิกลบัขัน้บนัไดและลกูกรงทีส่รางขึน้ใหมในขอ 100 โดยใชคาํสัง่ Modify/Mirror  โดย
ใชจดุ First point of mirror line: ตรงตาํแหนงใดๆ บนขัน้บนัไดและใหแนใจวาโหมดออรโธ
เปดอยู แลวเลือ่นเคอรเซอรในแนวตัง้ จากนัน้คลิก๊เมาสซายและพมิพ Y เขาไปในบรรทดั
Delete old objects? <N> เพือ่ลบขัน้บนัไดและลกูกรงตนฉบบั จะปรากฏดงัรปูที ่21.32 (ซาย)

              

102. จากรปูที ่21.32 (ซาย) และรปูที ่21.32 (ขวา) เคลือ่นยายขัน้บนัไดและลกูกรงทีล่อยอยูไปไวที่
มมุของพืน้ชัน้ 2 โดยใชคาํสัง่ Modify/Move 

รปูที ่21.32
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Command: MOVE
Select objects: {คลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2 เพือ่เลอืกวตัถแุบบ Window}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Base point or displacement: 'ZOOM {คลิก๊บนปุม  Zoom Window}
>>All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>: W
>>First corner: >> {คลิก๊ตรงจดุที ่3} Other corner: {คลิก๊ตรงจดุที ่4}
Resuming MOVE command.

Base point or displacement: {คลิ๊กบนปุม  Tracking}
First tracking point: {คลิ๊กบนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 5}
Next point  (Press ENTER to end tracking): {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่6}
Next point  (Press ENTER to end tracking):  {คลิก๊ขวาหรอื E จะไดจดุที ่7 เปน Base point}
Second point of displacement: 'ZOOM {คลิก๊บนปุม  Zoom Previous}
>>All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>: P
Resuming MOVE command.

Second point of displacement: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่8}

จากการใชคําสั่งขางบนนี้ สังเกตุวามีการใชคําสั่ง View/Zoom/Window และ View/Zoom/Previous
แทรกในคําสั่ง Modify/Move ก็เพื่อที่จะขยายภาพบันไดและมุมของพื้นชั้น 2 ใหใหญขึ้นเพื่อเราจะไดใช
ออฟเจกทสแนปกับจุดที่ตองการไดอยางถูกตอง

                   

103. ปดเลเยอร Con โดยคลิก๊บนปุม   ของเลเยอร Con บนแถบรายการเลเยอร เสนของพืน้และ
คานจะถกูซอนชัว่คราวและกาํหนดใหเลเยอร Stair เปนเลเยอรใชงานเชนเดมิ

104. ขยายขัน้บนัไดทีอ่ยูบนชัน้ 2 โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window ใหปรากฏดงัรปูที ่21.33 (ขวา)
105. จากรปูที ่21.33 (ขวา) กาํหนดมมุของ SNAPANG โดยพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่21.33
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Command: SNAPANG
New value for SNAPANG <0>: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิ๊กบนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 เคอรเซอรจะทาํมมุเอยีงตามขัน้บนัได}

106. จากรปูที ่21.33 (ขวา) คดัลอกหนาตดับนัไดและลกูกรง โดยใชคาํสัง่ Modify/Array 

Command: ARRAY
Select objects: Other corner: 62 found {เลอืกชิน้สวนทัง้หมดของบนัไดและลกูกรงแบบ Window}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Rectangular or Polar array (<R>/P): {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่เลอืก Rectangular}
Number of rows (---) <1>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ใชคา 1}
Number of columns (|||) <1>: 7 {พมิพจาํนวนขัน้บนัไดทีต่องการ ในทีน่ีค้อื 7 ขัน้}
Distance between columns (|||): {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}

107. กาํหนดคา 0 (ศนูย)ใหกบัตวัแปร SNAPANG โดยพมิพคา 0 ในบรรทดั New value for
SNAPANG <0>: แลวกดปุม E

108. เปดเลเยอร Con โดยคลิก๊บนปุม   ของเลเยอร Con บนแถบรายการเลเยอร เสนของพืน้
และคานจะกลบัมาปรากฏบนจอภาพและกาํหนดใหเลเยอร Stair เปนเลเยอรใชงานเชนเดมิ
จะปรากฏดงัรปูที ่21.34 (ซาย)

               

109. จากรปูที ่21.34 (ขวา) เริม่เขยีนเสาหวับนัได โดยใชวธิเีดยีวกบัการเขยีนลกูกรง โดยใชขนาดที่

รปูที ่21.34
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กาํหนดมาให เนือ่งจากเนือ้ทีห่นงัสอืมจีาํกดั อกีทัง้ขัน้ตอนการเขยีนเสาหวับนัไดมลีกัษณะ
ใกลเคียงกับการเขียนลูกกรง จึงขอขามขั้นตอนการเขียนเสาหัวบันได จุดที่เริ่มเขียนเสา
หวับนัได ควรจะเขยีนบนพืน้ชัน้ลาง โดยมรีะยะหางจากบนัไดขัน้ลางสดุเทากบั 0.07 เมตร

110. เมือ่เขยีนเสาหวับนัไดบนพืน้ชัน้ลางเสรจ็เรยีบรอยแลว ใหใชคาํสัง่ Modify/Erase  ลบ
ลกูกรงทีอ่ยูตรงเสาหวับนัไดชัน้สองและลกูกรงทีอ่ยูตรงเสาหวับนัไดชวงเปลีย่นมมุและลบ
เสนตางๆ ทีไ่มไดใชงานทิง้ไปใหปรากฏดงัรปูที ่21.35 (ซาย)

   

111. จากรปูที ่21.35 (ซาย) คดัลอกเสาหวับนัไดจากพืน้ชัน้ลางไปยงัชัน้ลอยและชัน้บน โดยใช
คาํสัง่ Modify/Copy 

Command:  COPY
Select objects: {เลอืกชิน้สวนทัง้หมดของเสาหวับนัไดแบบ Window}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Base point or displacement>/Multiple: M  {พมิพ M เพือ่เลอืกโหมดการคดัลอกวตัถหุลายชิน้}
Base point: {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point of displacement:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}
Second point of displacement: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่3}
Second point of displacement:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}

112. ขยายภาพชวงทีพ่กับนัได โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts  และ View/Zoom/Window
 หรอื View/Zoom/Realtime  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.35 (ขวา)

113. จากรปูที ่21.35 (ขวา) เนือ่งจากเสาหวับนัไดทีอ่ยูตรงทีพ่กับนัได จะตองหางจากขัน้บนัไดมี
ระยะเทากบั 0.08 เมตร ขณะนีเ้รายงัไมทราบวาเสาดงักลาวหางจากขัน้บนัไดเทาใดและไม

รปูที ่21.35
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จาํเปนทีจ่ะตองทราบระยะหางนีด้วย เราสามารถเคลือ่นยายเสาหวับนัไดใหมรีะยะหาง 0.08
เมตรจากขัน้บนัได โดยใชคาํสัง่ Modify/Move  ดงันี้

Command: MOVE
Select objects: {เลอืกชิน้สวนทัง้หมดของเสาหวับนัได (ระวงัจะมชีิน้สวนของขัน้บนัไดตดิไปดวย)}
Select objects:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Base point or displacement: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่4}
Second point of displacement: {คลิก๊บนปุม  FROm}
Base point: {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5}
<Offset>: @0.08<180 {พมิพระยะหางเทากบั @0.08<180 จะปรากฏดงัรปูที ่21.36 (ซาย)}

                         

114. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากจดุที ่1 (โหมด  END)
ไปยงัจดุที ่2 (โหมด  END)

115. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากจดุที ่3 (โหมด  END)
ไปยงัจดุที ่4 (โหมด  END)

116. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ตอเสนตรงทีส่รางในขอ 114 และ 115 โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend
 แลวใชเสนที ่5, 6 และ 7 เปน boundary edges: แลวใชปลายเสนแตละดานของเสน

ตรงทีส่รางในขอ 114 และ 115 เปน object to extend
117. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ตอเสนตรงอืน่ๆ โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend  แลวใชเสนที ่8  และ

9 เปน boundary edges: แลวใชจดุที ่10 และ 11 เปน object to extend
118. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากจดุที ่12 (โหมด  END)

ไปยงัจดุที ่13 (โหมด  END)

รปูที ่21.36
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119. จากรปูที ่21.36 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากจดุที ่14 (โหมด  END)
ไปยงัจดุที ่15 (โหมด  END) จะปรากฏดงัรปูที ่21.36 (ขวา)

120. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.05 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสน
ที ่16 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่17 เปน Side to offset?

121. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.05 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสน
ที ่18 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่19 เปน Side to offset?

122. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.15 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสน
ที ่20 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่21 เปน Side to offset?

123. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.03 และ 0.13 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset 
แลวใชเสนที ่22 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่23 เปน Side to offset?

124. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.2 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนที่
24 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่25 เปน Side to offset?

125. จากรปูที ่21.36 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.2 โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนที่
26 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่17 เปน Side to offset? จะปรากฏดงัรปูที ่21.37
(ซาย)

                               

126. จากรปูที ่21.37 (ซาย) ตอเสนของลกูกรงชวงลางทัง้หมด โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend 

Command: EXTEND
Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: {คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}

รปูที ่21.37
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<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: F {พมิพ F เพือ่เลอืกเสนทีถ่กู Fence พาดผาน}
First fence point: {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ตรงจดุที ่3}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}

127. จากรปูที ่21.37 (ซาย) ตอเสนของลกูกรงชวงบนทัง้หมด โดยใชคาํสัง่ Modify/Extend 
กบัเสนที ่4  และใชจดุที ่5 และ 6 เปนเสน Fence ตามวธิใีนขอทีแ่ลว

128. ตอเสนทีเ่หลอือยูทัง้หมดดวยคาํสัง่ Modify/Extend 
129. ตดัเสนสวนเกนิทัง้หมดดวยคาํสัง่ Modify/Trim  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.37 (ขวา)

ในการตัดเสนหากเราทําการตัดเสนแลว ปรากฏวาเหลือเสนที่ลอยอยูไมตอชนกับเสนใดๆ เลย ใน
ลักษณะนี้เราจะตองใชคําสั่ง Modify/Erase เพือ่ลบเสนเหลานัน้ทิง้ไป ไมสามารถใชคาํสัง่ Modify/Trim
กับเสนเหลานั้นได

เพือ่ประหยดัหนากระดาษ ผูเขยีนขอขามรายละเอยีดปลกียอยทีเ่หลอือยูของสวนประกอบบนัได ซึง่ไมใช
สาระสาํคญัในการสรางบนัได  เนือ่งจากผูอานสามารถวดัขนาดแลวจากรปูที ่21.1 แลวเขยีนรายละเอยีด
ของบันไดที่ยังเหลืออยูไดตามตองการ

          

130. ขยายภาพหลงัคาดานซายมอื โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts  และ View/Zoom/
Window  หรอื View/Zoom/Realtime  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.38 (ขวา)

131. สรางเลเยอรชือ่ Roof ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็เสนตางๆ ของหลงัคา โดยใชสเีทาเขมรหสัส ี8 ใชเสน
Continuous แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน ดวยคาํสัง่ Format/Layer 

รปูที ่21.38
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132. จากรปูที ่21.38 (ขวา) ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ  แลว
เปลีย่นเสนแนวหลงัคาใหมาอยูในเลเยอรใชงาน Roof โดยใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Change
to Current Layer  แลวคลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1 แลวคลิก๊เมาสขวา เสนดงักลาวจะเขามา
อยูในเลเยอร Roof

133. จากรปูที ่ 21.38 (ขวา) สรางเสนคูขนานหาง 0.1 เมตร โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset 
แลวใชเสนที ่1 เปน Select object to offset: และใชจดุที ่2 เปน Side to offset?

134. จากรปูที ่21.38 (ขวา) เขยีนเสนจากปลายหลงัคาในแนวตัง้ โดยใชคาํสัง่ Draw/Line 
แลวลากเสนตรงจากจดุที ่3 (โหมด  END) ไปยงัจดุที ่4 (ใหแนใจวาโหมดออรโธ *
เปดอยู)

135. จากรปูที ่21.38 (ขวา) ขยายภาพปลายหลงัคา โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window  แลว
ใชจดุที ่5 เปน First corner: และใชจดุที ่6 เปน Other corner:

136. จากรปูที ่21.38 (ขวา) ตดัเสนปลายเสนตรงจดุที ่3 โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim   จะปรากฏ
ดงัรปูที ่21.39 (ซาย)

                          

137. จากรปูที ่21.39 (ซาย) ตดัเสนในแนวตัง้หางจากจดุที ่1 ขึน้ไปเทากบั 0.0673 เมตร

Command:  BREAK
Select object: {คลิก๊บนเสนที ่1}
Enter second point (or F for first point): F {พมิพ F เพือ่เลอืกการกาํหนดจดุเริม่ตดัเสน}
Enter first point: {คลิ๊กบนปุม  FROm เพือ่กาํหนดระยะออฟเซท}
Base point: {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}
<Offset>: @0.0673<90 {พมิพคาระยะออฟเซทจากจดุที ่2 เทากบั @0.0673<90}
Enter second point: {คลิก๊ตรงจดุที ่3 หรอืตรงจดุใดๆ ทีเ่ลยปลายเสนขึน้ไป}

138. จากรปูที ่21.39 (ซาย) สรางเสนคูขนานจากเสนทีถ่กูตดัในขอทีแ่ลวหางไปทางซายเทากบั
0.0175 เมตร โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนทีถ่กูตดัในขอ 137 เปน Select
object to offset: และใชจดุที ่4 เปน Side to offset?

139. เขยีนเสนปดดานบน โดยใชคาํสัง่ Draw/Line  (ใชออฟเจกทสแนป  END point กบั
ปลายเสนทัง้สองจดุ) ใหปรากฏดงัรปูที ่21.39 (ขวา)

รปูที ่21.39
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140. จากรปูที ่21.39 (ขวา) สรางเสนคูขนานจากเสนทีเ่ขยีนขึน้มาใหมหางลงดานลางเทากบั 0.15
เมตร โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนที ่5 เปน Select object to offset: และ
ใชจดุที ่6 เปน Side to offset?

141. ตดัปลายเสนดวยคาํสัง่ Modify/Trim  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.40 (ซาย)

                        

142. จากรปูที ่21.40 (ซาย) เริม่เขยีนระแนงเหลก็รองรบักระเบือ้งขนาด 0.0293X0.0293 หนวย
โดยเขยีนเสนคูขนานระยะหาง 0.0293 หนวย โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนที่
1 เปน Select object to offset: และ ใชจดุที ่2 เปน Side to offset?

143. จากรปูที ่21.40 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนตรงจากปลายเสนทีส่รางขึน้ในขอ
142 (โหมด  END) ไปยงัปลายเสนที ่1 (โหมด  END)

144. จากรปูที ่21.40 (ซาย) เขยีนเสนคูขนานระยะหาง 0.293 และ 0.0293 หนวย ตามลาํดบั โดยใช
คาํสัง่ Modify/Offset  แลวใชเสนทีเ่ขยีนขึน้ในขอ 143 เปน Select object to offset: และใช
จดุที ่2 เปน Side to offset? จะปรากฏดงัรปูที ่21.40 (กลาง)

145. ใชคาํสัง่ Modify/Trim  และ Modify/Erase  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.40 (ขวา)
146. เริม่เขยีนกระเบือ้งซแีพคโมเนยีในแนวนอน ใหปรากฏดงัรปูที ่21.41

การเขียนกระเบื้องซีแพคโมเนียทํามุมเอียงตามแนวหลังคาเปนงานที่คอนขางเสียเวลาและไมนิยมใช
โดยปกต ิ เราจะจดัใหกระเบือ้งอยูในแนวนอนเสยีกอน แลวจงึเขยีนเสนตางๆ ตามขนาดทีก่าํหนด เมือ่
เขยีนเสรจ็แลว จงึใชคาํสัง่ Modify/3D Operation/Align เพือ่เคลือ่นยายและหมนุเขาทีไ่ปในคราวเดยีว

รปูที ่21.40

รปูที ่21.41
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147. สรางเลเยอรชือ่ CPAC ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็กระเบือ้งซแีพคโมเนยี โดยใชสแีดงรหสัส ีRed ใชเสน
Continuous แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน ดวยคาํสัง่ Format/Layer 

148. จากรปูที ่21.41 ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ  แลวเขยีน
สีเ่หลีย่มผนืผา โดยใชคาํสัง่ Draw/Rectangle 

Command: RECTANG
Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ที่

วาดภาพทีว่างอยู ใกลๆ  กบัปลายของหลงัคา(เผือ่พืน้ทีส่าํหรบัสีเ่หลีย่มผนืผานีไ้วดวย)}
Other corner: @0.4099,0.0634 {พมิพ @0.4099,0.0634 เพือ่เขยีนสีเ่หลีย่มผนืผาขนาดทีก่าํหนด}

149. ระเบดิรปูสีเ่หลีย่มผนืผาทีส่รางในขอ 148 โดยใชคาํสัง่ Modify/Explode 

150. จากรปูที ่21.42 ใชคาํสัง่ Modify/Offset  เขยีนเสนคูขนานในแนวนอนระยะหางจากเสน
ที ่1 ลงดานลางเทากบั 0.0146 หนวยและหางจากเสนที ่2 ขึน้ดานบนเทากบั 0.0244 หนวย
และเขยีนเสนคูขนานในแนวตัง้ระยะหางจากเสนที ่3 ไปทางซายเทากบั 0.0195 หนวยและ
หางจากเสนที ่4 ไปทางขวาเทากบั 0.0155,0.0215,0.0315,0.0375,0.0455,0.0515,0.0615,
0.0675,0.0755, และ 0.0815 หนวย ตามลาํดบั จะปรากฏดงัรปูที ่21.43

151. จากรปูที ่21.43 ใชคาํสัง่ Draw/Line  ลากเสนทะแยงมมุ โดยใชออฟเจกทสแนป 
INTersection ตามจดุตางๆ จะปรากฏดงัรปูที ่21.44

152. จากรปูที ่21.44 ลบเสนในแนวตัง้ โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase  จะปรากฏดงัรปูที ่21.45

153. จากรปูที ่21.45 ตดัเสนสวนเกนิทัง้หมด โดยใชคาํสัง่  Modify/Trim  ใหปรากฏดงัรปูที่
21.46

รปูที ่21.42

รปูที ่21.43

รปูที ่21.44

รปูที ่21.45

รปูที ่21.46
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154. ขยายภาพปลายหลงัคาและกระเบือ้งซแีพคโมเนยี โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts 
และ View/Zoom/Window   ใหปรากฏดงัรปูที ่21.47 (ซาย)

     

155. จากรปูที ่21.47 (ซาย) เคลือ่นยายและหมนุกระเบือ้งซแีพคเขาไปบนปลายหลงัคา โดยใช
คาํสัง่ Modify/3D Operation/Align

Command: ALIGN
Select objects: {เลอืกเสนสวนประกอบของกระเบือ้งซแีพคทัง้หมดแบบ Window หรอื Crossing}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Specify 1st source point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Specify 1st destination point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2}
Specify 2nd source point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 3}
Specify 2nd destination point:  {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 4}
Specify 3rd source point or <continue>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Scale objects to alignment points? [Yes/No] <No>: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม E จะปรากฏ

ดงัรปูที ่21.47 (ขวา)

156. จากรปูที ่21.47 (ขวา) เริม่ทาํการคดัลอกกระเบือ้งซแีพคพรอมทัง้ระแนงเหลก็ทีร่องรบั โดย
กอนอืน่กาํหนดมมุของเคอรเซอรใหเอยีงทาํมมุเดยีวกนักบัแนวหลงัคา โดยพมิพคาํสัง่ผาน
คยีบอรดดงันี้

Command: SNAPANG
New value for SNAPANG <0>: {คลิก๊บนปุม  END point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5}
Second point: {คลิ๊กบนปุม  NEArest แลวคลิก๊ตรงจดุที ่6 เคอรเซอรจะเอยีงทาํมมุเดยีวกนักบั

หลงัคา}

157. จากรปูที ่21.47 (ขวา) คดัลอกกระเบือ้งซแีพคพรอมทัง้ระแนงเหลก็ โดยใชคาํสัง่ Modify/
Array 

รปูที ่21.47



498    AutoCAD Release 14  :  2D Drafting สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

Command: ARRAY
Select objects: P {พมิพ P เพือ่เลอืกกลุมของเสนทีไ่ดเคยเลอืกมาแลวในคาํสัง่ ALIGN คอืกระเบือ้งซแีพค}
17 found

Select objects: Other corner: 5 found (2 duplicate) {เลอืกระแนงเหลก็เพิม่เตมิ โดยคลิก๊ตรงจดุที ่7
และจดุที ่8 ซึง่เปนการเลอืกแบบ Window}

Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Rectangular or Polar array (<R>/P): {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Number of rows (---) <1>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Number of columns (|||) <1>: 2 {พมิพจาํนวนแผนของกระเบือ้ง 2 แผน}
Distance between columns (|||): 0.312 {พมิพระยะหางระหวางแผนเทากบั 0.312 จะปรากฏดงัรปูที่

21.48 (ซาย)}

                                 

158. ใชคาํสัง่ Modify/Trim  ตดัเสนสวนทายของกระเบือ้งแผนลางทิง้ไป โดยใชขอบของ
กระเบือ้งแผนบนเปน Cutting edge แลวใชเสนสวนทายของกระเบือ้งแผนลาง เปน Object
to trim

159. เมือ่ตดัเสนสวนทายของกระเบือ้งแผนลางเสรจ็เรยีบรอยแลว ใหใชคาํสัง่ Modify/Erase 
ลบเสนสวนประกอบของกระเบือ้งแผนบนทิง้ไปทัง้หมด จะปรากฏดงัรปูที ่21.48 (ขวา)

รปูที ่21.48

รปูที ่21.49
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160. ทาํซ้าํคาํสัง่ Modify/Array  ในขอ 157 โดยใชคาของตวัเลอืกในบรรทดัปอนคาํสัง่เหมอืน
กนัทกุบรรทดั ยกเวนในบรรทดั Number of columns (|||) <1>: ใหพมิพจาํนวนกระเบือ้ง 14
แผน จะปรากฏดงัรปูที ่21.49

161. ขยายภาพกระเบือ้งแผนทีอ่ยูบนสดุใหมขีนาดใหญพอประมาณ โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/
Window  เราจะทาํการแกไขกระเบือ้งแผนนี้

162. ใชคาํสัง่ Modify/Trim , Modify/Extend  และ Modify/Erase  เพือ่ตดัและตอเสน
และลบเสนบางเสนของกระเบือ้งแผนบนสดุ ใหปรากฏดงัรปูที ่21.50 (ซาย)

                   

163. จากรปูที ่21.50 (ซาย) คดัลอกกระเบือ้งทีแ่กไขในขอ 162 โดยใชคาํสัง่ Modify/Array 
ตามวธิใีนขอ 157 และใชคาของตวัเลอืกในบรรทดัปอนคาํสัง่เหมอืนกนัทกุบรรทดั ยกเวนใน
บรรทดั Select objects: ใหเลอืกกระเบือ้งแผนทีแ่กไขในขอ 162 และในบรรทดั Number of
columns (|||) <1>: ใหพมิพจาํนวนกระเบือ้ง 6 แผน จะปรากฏดงัรปูที ่21.50 (ขวา)

164. จากรปูที ่21.50 (ขวา) ลบเสนหมายเลข 1 ทิง้ไป โดยใชคาํสัง่ Modify/Erase 
165. พมิพคาํสัง่ SNAPANG แลวกาํหนดคา 0 (ศนูย) เพือ่ปรบัมมุของเคอรเซอรใหเปนปกติ
166. ปดเลเยอร Con, Window, Door, Frame และ Vent โดยใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Layer Off

แลวคลิก๊ลงบนเสนใดๆ ทีอ่ยูในเลเยอรทีต่องการปด จะปรากฏดงัรปูที ่21.51 (ซาย)

        

167. จากรปูที ่21.51 (ซาย) คดัลอกหลงัคาและสวนประกอบทัง้หมดแบบพลกิกลบั โดยใชคาํสัง่
Modify/Mirror  แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2 เพือ่เลอืกวตัถแุบบ Crossing แลวใชออฟเจกท
สแนปโหมด  END กบัจดุที ่3 ในบรรทดั First point of mirror line: แลวใหแนใจวาโหมด
ออรโธ(Ortho)เปดอยู จากนัน้จงึคลิก๊ตรงจดุที ่4 ในบรรทดั Second point: จะปรากฏดงัรปูที่
21.51 (ขวา)

รปูที ่21.50

รปูที ่21.51
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168. จากรปูที ่21.51 (ขวา) ใชคาํสัง่ View/Zoom/Window  แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5 และ 6 เพือ่
ขยายภาพสวนยอดหลงัคา

169. เขยีนเสนตรง 2 เสน โดยใชคาํสัง่ Draw/Line  ใชออฟเจกทสแนปโหมด  END ในการ
กาํหนดตาํแหนงของทกุๆ จดุ แลวใชคาํสัง่ Draw/Circle/Center,Radius เขยีนวงกลมรศัมี
0.1 หนวย ใชออฟเจกทสแนปโหมด  INTersection เปนจดุศนูยกลาง ใหปรากฏดงัรปูที่
21.52

           

170.  จากรปูที ่21.52 ใชคาํสัง่ Modify/Trim  ตดัเสนสวนเกนิทัง้หมด ใหปรากฏดงัรปูที ่21.53

171. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts  เพือ่ขยายภาพบานใหมขีนาดใหญเตม็จอภาพ
172. ใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Turn All Layers On  เพือ่เปดเลเยอรทีถ่กูปดไวทัง้หมด
173. สรางเลเยอรชือ่ Hatch ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็ลวดลายแฮทช โดยใชสเีทาออนรหสัส ี 8 ใชเสน

Continuous แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน ดวยคาํสัง่ Format/Layer 
174. ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ   แลวใชคาํสัง่ Draw/Hatch

 จะปรากฏไดอะลอ็คขึน้มาบนจอภาพ จากนัน้คลิก๊บนปุม Pattern... จะปรากฏไดอะลอ็ค
แสดงลวดลายแฮทชขึน้มา ใหคลิก๊บนลวดลายชือ่ GRATE จากนัน้คลิก๊บนปุม Pick Point
เพือ่กาํหนดขอบเขตของการระบายลวดลาย ไดอะลอ็คจะหายไปจากจอภาพ ใหคลิก๊ตรง
จดุที ่1 แลวปรากฏขอความ 1732 selected,  Do you really want to do this? <N>   ใหพมิพ
Y แลว E จะตองรอสักครูเพื่อใหโปรแกรมคนหาขอบเขต เมื่อคนพบขอบเขตแลว
ขอบเขตจะกลายเปนเสนประ แลวปรากฏขอความ Select internal point: ใหคลิ๊กขวา
ไดอะลอ็คจะกลบัมาปรากฏบนจอภาพ กาํหนดคาในอดิทิบอกซ Scale เทากบั 0.07 และ
Angle เทากับ 90 แลวคลิ๊กบนปุม Preview Hatch เมื่อไดลวดลายตามที่ตองการแลว
คลิก๊บนปุม Apply จะปรากฏลวดลายแฮทชภายในของเขตทีถ่กูเลอืก จะปรากฏดงัรปูที่
21.54

รปูที ่21.52

รปูที ่21.53
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175. จากรปูที ่21.54 เริม่เขยีนโครงหลงัคา โดยกอนอืน่ขยายภาพหลงัคาใหปรากฏสวนทีต่องการ
เขยีนชดัเจนทีส่ดุ โดยใชคาํสัง่ View/Zoom/Window  แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2 เพือ่
ขยายภาพสวนกลางของหลงัคา

176. สรางเลเยอรชือ่ Struc ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็โครงหลงัคา โดยใชสเีหลอืงรหสัส ี Yellow ใชเสน
Continuous แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน ดวยคาํสัง่ Format/Layer 

177. จากรปูที ่21.54 ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ  แลวใชคาํสัง่
Draw/Line  ใชออฟเจกทสแนปโหมด  MID กบัจดุที ่3 และจดุที ่4

178. เขยีนเสนคูขนานในแนวตัง้จากเสนทีส่รางจากขอ 177 ไปทางซายหางชวงละ 1 เมตร ไปจน
สดุขอบของหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  จะปรากฏดงัรปูที ่21.55 (ซาย)

             

179. จากรปูที ่21.55 (ซาย) เขยีนเสนคูขนานจากเสนที ่1 ไปทางซายหาง 0.075 หนวยและเขยีน
เสนคูขนานหางจากเสนที ่2 ไปทางซายและขวาดานละ 0.025 หนวย และเขยีนเสนคูขนาน
หางจากเสนที ่3 ไปทางซายและขวาดานละ 0.025 หนวยและเขยีนเสนคูขนานหางจาก เสนที่
4 ไปทางซายและขวาดานละ 0.025 หนวย

180. ลบเสนทีส่รางขึน้ในขอ 178 ทัง้หมด โดยใชคาํสัง่  Modify/Erase 
181. ตดัเสนทีเ่กนิเสนขอบของหลงัคาทิง้ไป โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim  จะปรากฏดงัรปูที ่21.55

(ขวา)
182. จากรปูที ่21.55 (ขวา) เริม่เขยีนเสนคูขนานในแนวนอนจากเสนที ่5 ขึน้ไปดานบนหาง 0.11

หนวย โดยใชคาํสัง่ Modify/Offset 

รปูที ่21.54

รปูที ่21.55
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183. ใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Change to Current Layer  แลวคลิก๊บนเสนทีส่รางขึน้ในขอ 182
แลวคลิก๊ขวา เสนทีถ่กูเลอืกจะเปลีย่นมาอยูในเลเยอรใชงาน Struc

184. จากรปูที ่21.55 (ขวา) เริม่เขยีนเสนคูขนานในแนวนอนจากเสนทีส่รางในขอ 182 ขึน้ไปดาน
บนหาง 0.03 หนวยและ 0.11 สลบักนัไปตลอดแนวโดยใชคาํสัง่ Modify/Offset  ดงัรปูที่
21.56 (ซาย)

                         

185. จากรปูที ่21.56 (ซาย) ตดัเสนสวนเกนิโดยใชคาํสัง่ Modify/Trim  โดยใชเสนที ่1 และ 2
เปน Cutting edge แลวใชเสนทีย่ืน่ออกไปนอกหลงัคาเปน object to trim จะปรากฏดงัรปูที่
21.56 (ขวา)

186. จากรปูที ่21.56 (ขวา) ตดัเสนสวนเกนิทีย่งัเหลอือยูทัง้หมดโดยใชคาํสัง่ Modify/Trim 
จะปรากฏดงัรปูที ่21.57 (ซาย)

            

ในการตัดเสนจํานวนมากๆ ดวยคําสั่ง Modify/Trim เราจะตองใชโหมด Fence ชวยในการเลือกเสน
จาํนวนมากเสมอ มฉิะนัน้ เราจะตองเสยีเวลาในการตดัเสนเปนอยางมาก การใชโหมด Fence ไดแสดง
ตัวอยางไปแลวในตอนตนบทนี้

187. จากรปูที ่21.57 (ซาย) คดัลอกสวนประกอบทัง้หมดของโครงหลงัคาทีเ่ราไดสรางขึน้ โดยใช
คาํสัง่ Modify/Mirror  แลวเลอืกโครงหลงัคาทัง้หมด จากนัน้ใชจดุที ่1 เปน First point
of mirror line:และใหแนใจวาโหมดออรโธ(Ortho)เปดอยู แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 จะปรากฏดงัรปู
ที ่21.57 (ขวา)

188. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts  เพือ่ขยายภาพบานใหมขีนาดใหญเตม็จอภาพ เพือ่ตรวจ
สอบความถกูตอง หากพบวาสวนใดยงัขาดเสนใดเสนหนึง่อยูใหเปลีย่นเลเยอรไปยงัเลเยอร
ของเสนทีจ่ะเขยีน แลวจงึเริม่เขยีนเสนเตมิลงไปใหครบถวน ใหปรากฏดงัรปูที ่21.28

รปูที ่21.56

รปูที ่21.57
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189. เปลีย่นเลเยอรใชงานเปนเลเยอร Frame เพือ่เขยีนกรอบวงกบของประตชูัน้บน โดยคลิก๊บน
ชือ่เลเยอร Frame บนแถบรายการควบคมุเลเยอร

190. จากรปูที ่21.58 ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ  แลวใชคาํสัง่
Draw/Rectangle 

Command: RECTANG
Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: {คลิก๊บนปุม  INTersection

แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
Other corner: @-0.9,2 {พมิพคาความกวางและความสงูของประต ู@-0.9,2}

191. ปด(Off)เลเยอรทัง้หมดยกเวนเลเยอร Frame โดยใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Layer Isolate 
แลวคลิก๊ลงบนกรอบสีเ่หลีย่มผนืผาทีส่รางในขอ 190

192. ใชคาํสัง่  View/Zoom/Window  เพือ่ขยายรปูประตชูัน้สองใหใหญขึน้
193. ระเบดิรปูสีเ่หลีย่มผนืผาทีส่รางในขอ 190 โดยใชคาํสัง่ Modify/Explode  แลวคลิก๊บน

กรอบสีเ่หลีย่มผนืผาดงักลาว
194. ลบเสนดานลางของรปูสีเ่หลีย่มผนืผาทีส่รางในขอ 190 ทิง้ไป ดวยคาํสัง่ Modify/Erase 

จะปรากฏดงัรปูที ่21.59 (1)
195. ใชคาํสัง่ Modify/Offset  สรางเสนคูขนานเขาดานในของรปูส่ีเหลีย่มผนืผาทีส่รางในขอ

190 โดยใชระยะออฟเซทเทากบั 0.05 หนวย จะปรากฏดงัรปูที ่21.59 (2)

รปูที ่21.58
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196. ตดัเสนทีม่มุประตดูานบนทัง้สองขาง โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim  ใหปรากฏดงัรปูที ่21.59
(3)

197. ลบเสนดานขางของรปูสีเ่หลีย่มผนืผาทิง้ไป ดวยคาํสัง่ Modify/Erase  จะปรากฏดงัรปูที่
21.59 (4)

198. เปลีย่นเลเยอรใชงานเปนเลเยอร Door เพือ่เขยีนกรอบวงกบของประตชูัน้บน โดยคลิก๊บน
ชือ่เลเยอร Door บนแถบรายการควบคมุเลเยอร

199. ใหแนใจวาแถบรายการเลเยอรปรากฏ  แลวคลิ๊กบนปุม 
จะปรากฏไดอะลอ็คขึน้มาบนจอภาพ แลวคลิก๊บนปุม Load จะปรากฏไดอะลอ็คซอนขึน้มา
คลิก๊บนชือ่เสน Hidden แลวคลิก๊ OK จะกลบัมาสไูดอะลอ็คแรก แลวคลิก๊บนชือ่เสน Hidden
แลวคลิก๊บนปุม Current แลวคลิก๊ OK

200. จากรูปที่ 21.59 (4) ใหแนใจวาแถบรายการรูปแบบเสนปรากฏ 
แลวใชคาํสัง่ Draw/Line  ใชออฟเจกทสแนปโหมด  END กบัจดุที ่1 แลวใชโหมด

 MID กบัจดุที ่2 และใชโหมด  END กบัจดุที ่3
201. พมิพคาํสัง่ LTSCALE ผานคยีบอรด แลวกาํหนดสเกลเสนเทากบั 0.02
202. คลิก๊บนแถบรายการรปูแบบเสน แลวเลอืกรปูแบบเสน ByLayer เชนเดมิ แถบรายการรปูแบบ

เสนจะปรากฏ 
203. เปดเลเยอรทีถ่กูปดทัง้หมด โดยใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Turn All Layers On
204. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extexts  เพือ่ขยายภาพบานใหมขีนาดใหญเตม็จอภาพ เพือ่ตรวจ

สอบความถกูตองของวตัถทุัง้หมดอกีครัง้ จะปรากฏดงัรปูที ่21.60 (ซาย)
205. เปลีย่นเลเยอรใชงานเปนเลเยอร Roof
206. จากรปูที ่ 21.60 (ซาย) เขยีนชายหลงัคาดานซาย โดยใชคาํสัง่ Draw/Line  แลวใช

ออฟเจกทสแนป  END point ตรงจดุที ่1 และใช  PERpendicular ตรงจดุที ่2
207. จากรปูที ่21.60 (ขวา) สรางเสนคูขนานจากเสนทีส่รางในขอ 206 ขึน้ไปดานบนทีร่ะยะ 0.05,

0.15, และ 0.25 ตามลาํดบั

รปูที ่21.59
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208. จากรปูที ่21.60 ตดัเสนทีย่ืน่ออกไปในแนวหลงัคา โดยใชคาํสัง่ Modify/Trim  โดยใชเสนที่
3 เปน Cutting edges แลวใชเสนทีย่ืน่ออกไปทัง้หมดเปน object to trim

  

209. คดัลอกเสนชายคาทัง้หมดทีส่รางขึน้แบบพลกิกลบั โดยใชคาํสัง่ Modify/Mirror  เมือ่
ปรากฏบรรทดัขอความ Select objects: ใหใชคาํสัง่ View/Zoom/Window  เพือ่ขยาย
ภาพชายคาขึ้นมาใหใหญเพียงพอที่เราจะสามารถเลือกเสนของชายคาที่เราตองการ
คดัลอกได เมือ่เลอืกเสนของชายคาไดเรยีบรอยแลว ใหใชคาํสัง่ View/Zoom/Previous 
เพือ่กลบัไปยงัจอภาพเดมิทีม่องเหน็บานทัง้หลงั จากนัน้จงึใชออฟเจกทสแนปโหมด 
MID point กบัจดุที ่4 แลวใหแนใจวาโหมดออรโธเปดอยู แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5

รายละเอยีดปลกียอยอืน่ๆ อาท ิเชน ฝาเพดาน ผนงัและพืน้ชัน้ลาง ขอใหผูอานใชไมบรรทดัวดัคาจากรปูที่
21.1 โดยตรง (รปูนีม้มีาตราสวน 1:100) แลวนาํคาทีว่ดัไดมาเขยีนลงในแบบแปลนของบานหลงันีต้อไป
เนือ่งจากรายละเอยีดของชิน้สวนทีก่ลาวมานี ้ สวนใหญจะใชคาํสัง่ Draw/Line ในการเขยีนเสนตนฉบบั
แลวจงึใชคาํสัง่ Modify/Offset หรือ Modify/Copy หรือ Modify/Array เพือ่ทาํการคดัลอกใหมจีาํนวน
เพิม่ขึน้ตามตาํแหนงและจาํนวนทีต่องการ ซึง่ถาผูอานสามารถเขยีนแบบบานมาถงึจดุนีไ้ดแลว การเขยีน
ฝาเพดาน ผนังและพื้นชั้นลางคงไมใชเรื่องยากที่จะเขียนตอไปดวยตนเอง

รปูที ่21.60

รปูที ่21.61
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เปนอนัวาเราไดเขยีนรปูบานหลงันีเ้สรจ็เรยีบรอยแลว ตอไปเรากส็ามารถทีจ่ะนาํบานหลงันีไ้ปรวมเขากบัไตเติล้
บลอ็ค(หนวยเปนเมตร)ทีเ่ราไดเขยีนไวในบทที ่18

210. ใชคาํสัง่ File/Save As จะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบับนัทกึไฟลขึน้มาบนจอภาพ ใหตัง้ชือ่ไฟล
HOUSE.DWG แลวบนัทกึลงในไดเรค็ตอรี ่C:\Program Files\AutoCAD R14\Sample ใน
ฮารดดสิค

211. รวมแบบแปลน HOUSE.DWG เขากบัไตเติล้บลอ็คทีไ่ดสรางไวในบทที ่ 18 โดยกอนอืน่
ใหแนใจวาเราไดบนัทกึไฟลแบบแปลนบาน HOUSE.DWG ลงในดสิคเรยีบรอยแลว จากนัน้
ใชคาํสัง่ File/New จะปรากฏไดอะลอ็ค Create New Drawing แลวคลิก๊บนปุม Use a
Template จากนัน้คนหาไฟล TB-A3-M.DWT ทีเ่ราไดสรางเปนระบบเมตรไวในบทที ่18 แลว
คลิก๊บนชือ่เทมเพลท็ไฟลดงักลาว แลวคลิก๊ปุม OK จะปรากฏไตเติล้บลอ็คขึน้มาบนจอภาพ

212. รวบรวมแบบแปลนบานเขากบัไตเติล้บลอ็ค แลวกาํหนดสเกล 1 : 50 หรอื 1:75 หรอื 1:100
กไ็ดตามความเหมาะสมตอขนาดกระดาษ โดยทาํตามขัน้ตอนตัง้แตขอ 54 ไปจนถงึขอ 73
ของบทที ่19

ไตเติ้ลบล็อคที่นํามาใชแบบแปลนบานหลังนี้ เปนไตเติ้ลบล็อคสําหรับงานเขียนแบบเครื่องกล อยางไร
ก็ตาม เราสามารถลบรายการวัสดุออกไปได เพื่อที่จะนําไปใชกับงานเขียนแบบสถาปตยกรรมดังรูปที่
21.62

เปนอนัวาเราไดเขยีนแบบแปลนบานสาํเรจ็ตามเปาหมายทีว่างไวเรยีบรอยแลว ผูเขยีนหวงัวาผูอานคงจะสามารถ
ทีจ่ะนาํเอาการในการเขยีนแบบบานนีไ้ปประยกุตใชกบังานเขยีนแบบประเภทอืน่ๆ ไดเชนกนั ผูเขยีนมัน่ใจวา
หากผูอานไดอานหลกัการใชคาํสัง่ตางๆ และลองทาํแบบฝกหดัในหนงัสอืคูมอืเลมนีจ้นครบถวนทกุๆ บทแลว
ผูอานจะสามารถเขยีนแบบบานหรอืแบบแปลนอืน่ๆ ไดในระยะเวลาอนัสัน้อยางแนนอน


