
แบบฝกหดังานเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิ

ภาพฉายไอโซเมตรกิเปนภาพทีแ่สดงรปูทรงจรงิของวตัถ ุโดยแสดงใหเหน็ดาน 3 ดานของวตัถคุอืดานซาย(Left)
ดานบน(Top)และดานขวา(Right) ซึง่จะชวยใหผูอานแบบสามารถเขาใจถงึรปูรางและลกัษณะของวตัถไุดโดยงาย
ถาเราจะนาํวตัถมุาวางบนโตะโดยหนัดานหนาของวตัถเุขาหาตวัเราและสายตาอยูในแนวระนาบเดยีวกบัพืน้โตะ
เราจะมองเหน็เฉพาะดานหนาของวตัถเุทานัน้ หากเราหมนุวตัถทุวนเขม็นาฬกาใหทาํมมุเอยีง 45 องศาโดยใช
แนวดิง่ของวตัถเุปนจดุหมนุ เราจะมองเหน็วตัถ ุ2 ดานคอืดานซาย(Left)และดานขวา(Right) (ดานหนาเดมิจะ
กลายเปนดานขวา)  จากนัน้จงึยกดานหลงัของวตัถขุึน้ทาํมมุ 35 องศา 16 ลบิดา โดยใชดานหนาของวตัถเุปนจดุ
หมนุ เราจะมองเหน็วตัถ ุ3 ดานคอืดานซาย(Left) ดานขวา(Right)และดานบน(Top)ดงัรปูที ่20.1 เมือ่วตัถเุอยีง
ทาํมมุดงักลาวเราจะมองเหน็แกน 3 แกน ซึง่แบงดาน Top, Left และ Right ออกเปนสวนๆ แกนแตละแกนจะ
ทํามุม 120 องศาซึ่งกันและกัน ในการเขียนแบบภาพฉายไอโซเมตริกเราจะตองใชแกนทั้งสามนี้ในการ
อางองิมมุและระยะของเสนทีต่องการเขยีน ดงันัน้กอนทีจ่ะเริม่เขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิ เราจะตองปรบัแตงพืน้ที่
วาดภาพใหแสดงจุดกริด(Grid)และเคอรเซอรครอสแฮรใหสามารถทํามุมเอียงตามระนาบที่เราตองการ
เพือ่ชวยใหการเขยีนภาพไอโซเมตรกิสะดวกและรวดเรว็ขึน้

รปูที ่20.1
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ในการเขยีนแบบใน AutoCAD มมุทีเ่ราใชอางองิ จะมจีดุเริม่ตนในแนวแกน X เสมอ คามมุจะเพิม่มากขึน้ถาหมนุ
ทวนเขม็นาฬกา เพราะฉะนัน้ เราจะตองทราบคาของมมุเอยีงทีอ่างองิจากแนวแกน X เสยีกอนจงึจะสามารถเขยีน
เสนตางๆ ได เมือ่นาํวตัถจุากรปูที ่20.1 มากาํหนดมมุของดานตางๆ เสยีใหม โดยใชระบบวดัมมุใน AutoCAD
จะไดคามมุตางๆ ดงัรปูที ่20.2

แนวแกนและระนาบเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิ(Isometric axes and planes)
ดงัทีก่ลาวมาแลววาการเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกินัน้ประกอบไปดวยระนาบดานซาย(Left) ระนาบดานขวา
(Right) และระนาบดานบน(Top) กอนทีจ่ะทาํการเขยีนภาพ เราจะตองพยายามมองรปูใหเขาใจเสยีกอนวาเสน
ที่จะเขียนเปนสวนหนึ่งของดานใด เพราะเราจะไดเลือกเคอรเซอรไอโซเมตริกใหเหมาะสมกับดานที่จะเขียน
มฉิะนัน้แลวเราจะไมสามารถเขยีนเสนในแนวแกนทีต่องการไดอยางสะดวก จากรปูที ่20.3 ในการเขยีนเสนใน
ดานบนของวตัถ ุเราจะตองปรบัเคอรเซอรใหทาํมมุกบัระนาบ Top ในการเขยีนเสนในดานซาย เราจะตองปรบั
เคอรเซอรใหทาํมมุกบัระนาบ Left และในการเขยีนเสนในดานขวา เราจะตองปรบัเคอรเซอรใหทาํมมุกบัระนาบ
Right ดวย

รปูที ่20.2
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การกาํหนดแกนไอโซเมตรกิ(Setting Isometric Axis)
เมือ่พอเขาใจในหลกัการเบือ้งตนในการเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิบางแลว ตอไปเราจะทาํการปรบัแตงจอภาพ
และเคอรเซอรเพือ่เตรยีมพรอมในการเขยีนภาพไอโซเมตรกิ ในการกาํหนดแกนไอโซเมตรกิ ถาเราเขยีนแบบดวย
มอื เราจะตองเขยีนเสนรางขึน้มาใหทาํมมุตางๆ ตามขอกาํหนดในระบบไอโซเมตรกิ แตใน AutoCAD เราไมจาํ
เปนทีจ่ะตองกระทาํการดงักลาว เนือ่งจากเราสามารถปรบัแตงเคอรเซอรใหทาํมมุเอยีงตามระนาบ Top, Left หรอื
Right ไดตามตองการและสามารถทีจ่ะใชจดุกรดิไอโซเมตรกิเปนระนาบอางองิได โดยใชคาํสัง่ Tools/Drawing
Aids หรอืพมิพคาํสัง่ 'DDRMODES ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่20.4

จากไดอะลอ็คขางบนนี ้เราสามารถเปดโหมดการเขยีนภาพไอโซเมตรกิได โดยคลิก๊บนเชค็บอกซ On ของฟลด
Isometric Snap/Grid ใหปรากฏเครือ่งหมาย √ นาํหนา จากนัน้ เลอืกรปูแบบเคอรเซอรไอโซเมตรกิจากปุมเรดโิอ
Left, Top หรอื Right เมือ่เลอืกระนาบของเคอรเซอรแลว ใหคลิก๊บนปุม OK จะปรากฏเคอรเซอรแบบใดแบบหนึง่
ดงัรปูที ่20.5

เมือ่เปดโหมดไอโซเมตรกิแลว หากตองการเปลีย่นระนาบของเคอรเซอรจาก Left เปน Top จาก Top เปน Right
หรอืจาก Right เปน Left เราไมจาํเปนตองเรยีกคาํสัง่ Tools/Drawing Aids อกีครัง้ เราสามารถใชปุมฟงชัน่คยี
% เพือ่เปลีย่นระนาบของเคอรเซอรในระหวางทีก่าํลงัอยูในคาํสัง่ทีใ่ชในการเขยีนภาพได

บนไดอะลอ็คดงัรปูที ่20.4 นอกจากจะสามารถเปด/ปดโหมดไอโซเมตรกิไดแลว เรายงัสามารถเปด/ปด
โหมดและกําหนดระยะกระโดดของเคอรเซอร(Snap) และระยะหางของจุดกริด(Grid)ได เมื่อโหมด
ไอโซเมตรกิถกูเปด เราสามารถปรบัคาระยะหาง(Y Spacing)ของ Snap และ Grid เทานัน้ หากเราปรบั
ระยะ Y Spacing ของ Snap โดยที ่Y Spacing ของ Grid ยงัคงมคีาเปน 0.0000 จดุกรดิจะใชระยะ Y
Spacing ของ Snap โดยอตัโมตัิ

รปูที ่20.4
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ขัน้ตอนการเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิ(Isometric drawing)
ในหวัขอตอไปนี ้เราจะมาลองเขยีนภาพไอโซเมตรกิของงานเขยีนแบบเครือ่งกลดงัรปู 20.6 โดยปกตภิาพฉาย
ไอโซเมตรกิจะไมมกีารเขยีนเสนบอกขนาด ถาตองการใหขนาดวตัถ ุเราจะใหขนาดในมมุมอง Orthogonal view
หรอืดาน Top, Front และ Side เทานัน้ เนือ่งจากการใหขนาดบนภาพฉายไอโซเมตรกิมขีัน้ตอนทีซ่บัซอนและ
โอกาสทีจ่ะใชงานมไีมมากนกั อกีทัง้เนือ้ทีใ่นหนงัสอืเลมนีม้จีาํกดั เพราะฉะนัน้จงึจะขอกลาวถงึการใหขนาดบน
ภาพฉายไอโซเมตรกิในแบบฝกหดันีเ้พยีงบางสวนทีส่าํคญัเทานัน้

สาํหรบัการเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิมวีธิกีารเขยีนอยู 2 วธิคีอืการเขยีนในระบบ 3 มติซิึง่จะเขยีนขึน้รปูในลกัษณะ
โครงลวดสามารถหมนุภาพใหแสดงมมุมอง Top, Front, Side และ Isometric  วธินีีส้ะดวกและรวดเรว็เนือ่งจาก
เราเพยีงแตเขยีนวตัถขุึน้เพยีงชิน้เดยีวกส็ามารถกาํหนดมมุมองหลายๆ มมุได แตวธิดีงักลาวไมอยูในขอบเขต
ของหนงัสอืเลมนี ้(วธิดีงักลาวคนควาไดจากหนงัสอืคูมอืการใชโปรแกรม AutoCAD Release 14 : 3D Modeling,
ISBN 974-604-123-1) อกีวธิหีนึง่เปนการเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิในระบบ 2 มติ ิวธินีีเ้ราจะไดภาพฉาย
ไอโซเมตรกิเฉพาะมมุมองทีเ่ขยีนขึน้เทานัน้ หากตองการภาพฉายในมมุมองอืน่ๆ จะตองเขยีนขึน้มาใหมทกุๆ
มมุมอง ในแบบฝกหดัตอไปนีเ้ราจะเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิดงัรปูที ่20.6 ในระบบ 2 มติโิดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. เขาสูโปรแกรม AutoCAD แลวคลิก๊บนปุม Start from Scratch แลวเลอืกระบบ Metric
2. กาํหนดขอบเขตลมิติโดยใชคาํสัง่ Format/Drawing Limits หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LIMITS
Reset Model space limits: {ปรบัขอบเขตลมิติในโมเดลสเปส}

รปูที ่20.6
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ON/OFF/<Lower left corner> <0.0000,0.0000>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ใชคา 0,0 สาํหรบั
มุมซายดานลางของลิมิต}

Upper right corner <420.0000,297.0000>: 1600,1300  {กาํหนดคาคอรออรดเินทมมุขวาดานบน}

เราจะทราบไดอยางไรวาจะใชขอบเขตลมิติเทาใดจงึจะเหมาะสม เหตผุลทีก่าํหนดลมิติเทากบั 0,0 และ
1600,1300 โดยปกต ิเราจะตองกาํหนดลมิติใหญกวาวตัถเุสมอ โดยสามารถประมาณดวยสายตา จาก
รปูที ่20.6 ความยาวในแนวนอนสงูสดุคงไมเกนิ 1600 หนวย สวนในแนวตัง้คงไมเกนิ 1300 หนวย ดงันัน้
จงึไดคาลมิติเทากบั 1600,1300 หรอือาจใชคาอืน่ๆ ทีใ่หญกวา 900,425 กไ็ด ลมิติมปีระโยชนในขณะที่
เราเริม่ตนเขยีนเสนชวงแรกๆ เทานัน้ หลงัจากทีเ่ขยีนเปนรปูทรงของชิน้งานแลว ลมิติทีก่าํหนดนีจ้ะไมมี
ความหมายอีกเลย

3. ใชคาํสัง่ View/Zoom/All  เพือ่แสดงขอบเขตลมิติเตม็พืน้ทีว่าดภาพ
4. กาํหนดระยะกระโดด(Snap)ของเคอรเซอรและระยะหางของจดุกรดิ(Grid)ใน X Spacing

และ Y Spacing เทากบั 50 หนวย โดยใชคาํสัง่ Tools/Drawing Aids ตามวธิใีนขอ 5 บทที่
18 หนา 405 และในขณะทีอ่ยูบนไดอะลอ็ค Drawing Aids ใหคลิก๊เพือ่ใหปรากฏเครือ่งหมาย
หนาเชค็บอกซ On ของฟลด Isometric Snap/Grid เพือ่เปดโหมดการเขยีนภาพไอโซเมตรกิ
แลวคลิก๊บนปุม OK เพือ่ออกจากไดอะลอ็ค เคอรเซอรและจดุกรดิจะเอยีงทาํมมุตามระนาบ
Isometric Left

5. ใชคาํสัง่ Format/Layer จะปรากฏไดอะลอ็ค Layer & Lintype Properties ขึน้มาบนจอภาพ
ใหคลิก๊บนปุม New 3 ครัง้ตดิตอกนั จะปรากฏ Layer1, Layer2 และ Layer3 ขึน้มาบนชอง
หนาตางบนไดอะลอ็ค ในขณะทีเ่คอรเซอรยงักระพรบิอยูบนชือ่ Layer3 ใหพมิพชือ่เลเยอร
Work แลวกดปุม E โดยใชสขีาว(White) เสนเตม็(Continuous)ทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให
ตอไปคลิก๊บนชือ่เลเยอร Layer1  2 ครัง้ (ในการคลิก๊แตละครัง้ตองเวนชวงอยางนอย 2 วนิาท)ี
เคอรเซอรจะกระพรบิบนชือ่เลเยอรนี ้ใหพมิพชือ่เลเยอร Center แลวกดปุม E จากนัน้
คลิก๊บนตลบัสขีอง Layer1 แลวเลอืกสนี้าํเงนิ(Blue) แลวคลิก๊บนปุม OK เปลีย่นรปูแบบเสน
โดยคลิก๊บนชือ่เสน Continuous ของเลเยอรนี ้จะปรากฏไดอะลอ็ค Select Linetype ใหคลิก๊
บนปุม Load แลวคลิก๊บนเสน Center แลวคลิก๊บนปุม OK เมือ่กลบัมายงัไดอะลอ็ค Select
Linetype ใหคลิก๊บนชือ่เสน Center แลวคลิก๊บนปุม OK จะกลบัมายงัไดอะลอ็คแรก ตอไป
คลิก๊บนชือ่เลเยอร Layer2  2 ครัง้ตดิตอกนั เมือ่เคอรเซอรกระพรบิบนชือ่เลเยอร ใหพมิพชือ่
เลเยอร Dim แลวกําหนดใหมีสีแดง(Red)และใชเสนเต็ม(Continuous)ตามที่โปรแกรม
กาํหนดมาให สดุทายคลิก๊บนชือ่เลเยอร Work แลวคลิก๊บนปุม Current เพือ่กาํหนดใหเลเยอร
Work เปนเลเยอรใชงาน จะปรากฏดงัรปูที ่20.7 แลวคลิก๊บนปุม OK เพือ่ปดไดอะลอ็ค

รปูที ่20.7
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6. กดปุมฟงชั่นคีย & เพื่อเปดโหมดแสดงจุดกริด(Grids) กดปุมฟงชั่นคีย * เพื่อเปด
โหมดออรโธบงัคบัใหเคอรเซอรเลือ่นไดตามระนาบไอโซเมตรกิเทานัน้ และกดปุมฟงชัน่คยี
%  2 ครัง้เพือ่เปลีย่นระนาบไอโซเมตรกิดานซายไปเปนไอโซเมตรกิดานขวา

7. กดปุมฟงชัน่คยี ̂  2 ครัง้เพือ่เปดโหมดแสดงคารเีลทฟีคอรออรดเินททีบ่รรทดัแสดงสถานะ
ซึง่จะปรากฏเมือ่ใชคาํสัง่ในการเขยีนเสนประเภทตางๆ     คารเีลทฟี
คอรออรดิเนทบนบรรทัดแสดงสถานะนี้มีความสําคัญตอการเขียนแบบไอโซเมตริกมาก
เพราะจะรายงานคามมุของเคอรเซอรปจจบุนั ซึง่เราสามารถนาํมมุบนบรรทดัแสดงสถานะ
ไปใชประกอบการเขยีนเสนตางๆ ได

8. เริม่เขยีนเสนของระนาบดานขวา โดยใชคาํสัง่ Draw/Line 

Command: LINE
From point: 1000,200 {กาํหนดจดุคอรออรดเินทเริม่ตนของเสน}
To point: 125 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 90 องศา แลวพมิพ 125 หรอืพมิพ @125<90}
To point: 425 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 30 องศา แลวพมิพ 425 หรอืพมิพ @425<30}
To point: 125 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 270 องศา แลวพมิพ 125 หรอืพมิพ @125<270}
To point: 100 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 210 องศา แลวพมิพ 100 หรอืพมิพ @100<210}
To point: 50 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 270 องศา แลวพมิพ 50 หรอืพมิพ @50<270}
To point: 225 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 210 องศา แลวพมิพ 225 หรอืพมิพ @225<210}
To point: 50 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 90 องศา แลวพมิพ 50 หรอืพมิพ @50<90}
To point: C  {พมิพตวัอกัษร C แลวกดปุม E เพือ่ปดเสน จะปรากฏดงัรปูที ่20.8 (ซาย)}

                             

9. กดปุมฟงชัน่คยี & เพือ่ปดโหมดแสดงจดุกรดิ(Grids)
10. จากรปูที ่20.8 (ซาย) เปลีย่นระนาบเปน Isometric Left โดยกดปุมฟงชัน่คยี %   แลวเขยีน

เสนดานซายของชิน้งาน โดยใชคาํสัง่ Draw/Line 

Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใชออฟเจกทสแนปโหมด End แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
To point:  900 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 150 องศา แลวพมิพ 900 หรอืพมิพ @900<150}

รปูที ่20.8
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To point: 125 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 90 องศา แลวพมิพ 125 หรอืพมิพ @125<90}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ จะปรากฏดงัรปูที ่20.8 (ขวา)}
Command: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่}
LINE From point: {จากรปูที ่20.8 (ขวา) คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}
To point: 450 {เลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทาง 150 องศา แลวพมิพ 450 หรอืพมิพ @450<150}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ จะปรากฏดงัรปูที ่20.9 (ซาย)}

                  

11. เปลี่ยนเลเยอรใชงานเปนเลเยอร Center โดยคลิ๊กบนแถบรายการควบคุมเลเยอร
 แลวคลิก๊บนชือ่เลเยอร Center ชือ่เลเยอรทีถ่กูเลอืกจะปรากฏบน

แถบรายการควบคมุเลเยอร
12. จากรูปที่ 20.9 (ซาย) หาจุดศูนยกลางของวงรี โดยเขียนเสนเซ็นเตอรไลน 2 เสนตัดกัน

ดวยคาํสัง่ Draw/Line 

Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใชออฟเจกทสแนปในโหมด FROm}
Base point: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
<Offset>: @350<90  {พมิพระยะออฟเซตและคามมุ @350<90}
To point: {คลิก๊ประมาณจดุที ่2}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่}
From point: {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใชออฟเจกทสแนปในโหมด FROm}
Base point: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
<Offset>: @225<330  {พมิพระยะออฟเซตและคามมุ @225<330}
To point: {คลิก๊ประมาณจดุที ่3}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ จะปรากฏดงัรปูที ่20.9 (ขวา)}

13. ปรบัสเกลของเสนเซน็เตอรไลน โดยพมิพคาํสัง่ LTSCALE ผานคยีบอรด แลวกาํหนดคาสเกล
แฟคเตอรใหมเทากบั 2 จะปรากฏดงัรปูที ่20.10 (ซาย)

รปูที ่20.9
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14. เปลีย่นเลเยอรใชงานเปนเลเยอร Work โดยใชแถบรายการควบคมุเลเยอร
15. จากรปูที ่20.10 (ซาย) เขยีนวงร ีIsocircle โดยคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด

Command: ELLIPSE
Arc/Center/Isocircle/<Axis endpoint 1>: I {พมิพ I เพือ่เลอืก Isocircle}
Center of circle: {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
<Circle radius>/Diameter: 150 {พมิพคารศัมขีองวงร ี150}
Command: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่}
ELLIPSE Arc/Center/Isocircle/<Axis endpoint 1>: I {พมิพ I เพือ่เลอืก Isocircle}
Center of circle:  {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
<Circle radius>/Diameter: 75 {พมิพคารศัมขีองวงร ี75 จะปรากฏดงัรปูที ่20.10 (ขวา)}

16. จากรปูที ่20.10 (ขวา) เขยีนเสนตรงสมัผสัวงร ีดวยคาํสัง่ Draw/Line 

Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}
To point: {คลิก๊บนปุม  TANgent แลวคลิก๊ตรงจดุที ่3}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่}
LINE From point: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่4}
To point: {คลิก๊บนปุม  TANgent แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ จะปรากฏดงัรปูที ่20.11 (ซาย}

                                               

รปูที ่20.10

รปูที ่20.11
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17. จากรปูที ่20.11 (ซาย) ตดัวงรดีวยคาํสัง่ Modify/Trim 

Command: TRIM
Select cutting edges: (Projmode = UCS, Edgemode = No extend)

Select objects: {คลิก๊บนเสนจดุที ่1 และบนเสนจดุที ่2}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊บนวงรตีรงจดุที ่3}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิ๊กขวาหรือ E จะปรากฏดงัรปูที ่20.11 (กลาง)}

18.  เปลีย่นระนาบเปน Isometric Top โดยกดปุมฟงชัน่คยี %
19. จากรปูที ่20.11 (กลาง) คดัลอกวงรวีงเลก็ โดยใชคาํสัง่ Modify/Copy 

Command: COPY
Select objects: {คลิก๊บนวงรตีรงจดุที ่4}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Base point or displacement>/Multiple: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ}
Second point of displacement: 75 {เลือ่นเคอรเซอรทาํมมุ 30 องศา แลวพมิพ 75 หรอืพมิพ @75<30}

20. จากรปูที ่20.11 (ขวา) ตดัวงรดีวยคาํสัง่ Modify/Trim  โดยใชวงรทีี ่5 เปน cutting edges:
และใชวงรทีี ่6 เปน object to trim ตามวธิใีนขอ 17 จะปรากฏดงัรปูที ่20.12 (ซาย)

                        

21. จากรปูที ่20.12 (ซาย) ใชคาํสัง่ Modify/Copy  คดัลอกวตัถดุงันี้

Command: COPY
Select objects: Other corner: 7 found {เลอืกวตัถแุบบ Crossing โดยคลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Base point or displacement>/Multiple: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ}
Second point of displacement: 350 {เลือ่นเคอรเซอรทาํมมุ 30 องศา แลวพมิพ 350 หรอืพมิพ

@350<30 จะปรากฏดงัรปูที ่20.12 (ขวา)}

รปูที ่20.12
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Command: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่}
COPY Select objects: 1 found {จากรปูที ่20.12 (ขวา) คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3 และ 4}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Base point or displacement>/Multiple: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ}
Second point of displacement: 75 {เลือ่นเคอรเซอรทาํมมุ 30 องศา แลวพมิพ 75 หรอืพมิพ @75<30}
Command: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่}
COPY Select objects: 1 found {จากรปูที ่20.12 (ขวา) คลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3,4, และ 5}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Base point or displacement>/Multiple: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่6}
Second point of displacement: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่7}

                         

22. จากรปูที ่20.13 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  เขยีนเสนเชือ่มตอดงันี้

Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  QUAdrant แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1}
To point: {คลิก๊บนปุม  QUAdrant แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2}
To point:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่}
LINE From point: {คลิก๊บนปุม  QUAdrant แลวคลิก๊ตรงจดุที ่3}
To point: {คลิก๊บนปุม  QUAdrant แลวคลิก๊ตรงจดุที ่4}
To point:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}
Command:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่}
LINE From point: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่5}
To point: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่6}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ จะปรากฏดงัรปูที ่20.13 (ขวา)}

23. จากรปูที ่20.13 (ขวา) ตดัเสนทีไ่มตองการ ดวยคาํสัง่ Modify/Trim  โดยใชเสนที ่7 และ
8 เปน cutting edges: และใชเสนที ่9 และ 10 เปน object to trim ตามวธิใีนขอ 17

รปูที ่20.13
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24. เปลีย่นระนาบเปน Isometric Left โดยกดปุมฟงชัน่คยี % 2 ครัง้

25. จากรปูที ่20.13 (ขวา) เขยีนเสนตรงโดยใชคาํสัง่ Draw/Line 

Command:  LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใชออฟเจกทสแนปในโหมด FROm}
Base point: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่11}
<Offset>: @100<270 {พมิพระยะออฟเซตและคามมุ @100<270}
To point: {คลิก๊ประมาณจดุที ่12}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ จะปรากฏดงัรปูที ่20.14 (ซาย)}

                     

26. เปลีย่นระนาบเปน Isometric Top โดยกดปุมฟงชัน่คยี % 1 ครัง้
27. จากรปูที ่20.14 (ขวา) ใหแนใจวาโหมด Ortho เปดอยู  แลวเขยีนเสนตรงโดยใชคาํสัง่ Draw/

Line  โดยใชออฟเจกทสแนปโหมด  INTersection กบัจดุที ่1 แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2
แลวคลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ ตอไปคลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ทาํซ้าํคาํสัง่นี้
โดยใชออฟเจกทสแนปโหมด  INTersection กบัจดุที ่3 แลวคลิก๊ตรงจดุที ่4 แลวคลิก๊ขวา
หรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่

28. จากรปูที ่20.14 (ขวา) ตดัเสนทีไ่มตองการ ดวยคาํสัง่ Modify/Trim  โดยใชเสนที ่1,2,3,4,
และ 5 เปน cutting edges: และใชเสนที ่1,3,6,7,8,9,10 และ 11 เปน object to trim ตามวธิใีน
ขอ 17 จะปรากฏดงัรปูที ่20.15 (ซาย)

                        

รปูที ่20.14

รปูที ่20.15
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29. เปลีย่นเลเยอรใชงานเปนเลเยอร Center โดยใชแถบรายการควบคมุเลเยอร

30. จากรปูที ่20.15 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  เขยีนเสนเซน็เตอรไลน โดยใชออฟเจกทสแนป
 MID point กบัจดุที ่1,2,3,4 แลวคลิก๊ตองจดุที ่5 จากนัน้คลิก๊ขวา เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่

31. จากรปูที ่20.15 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  เขยีนเสนเซน็เตอรไลนดงันี้

Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใชออฟเจกทสแนปในโหมด FROm}
Base point: {คลิก๊บนปุม  End point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่6}
<Offset>: @210<150 {พมิพระยะออฟเซตและคามมุ @210<150}
To point: {คลิก๊ประมาณจดุที ่7}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}

32. จากรปูที ่20.15 (ซาย) ใชคาํสัง่ Draw/Line  เขยีนเสนเซน็เตอรไลน โดยใชออฟเจกทสแนป
 INTersection กบัจดุที ่8 และ 9 จะปรากฏดงัรปูที ่20.15 (ขวา)

33. เปลีย่นเลเยอรใชงานเปนเลเยอร Work โดยใชแถบรายการควบคมุเลเยอร
34. จากรปูที ่20.15 (ขวา) เขยีนวงร ีIsocircle โดยคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรด

Command: ELLIPSE
Arc/Center/Isocircle/<Axis endpoint 1>: I {พมิพ I เพือ่เลอืก Isocircle}
Center of circle: {คลิก๊บนปุม  INTersection แลวคลิก๊ตรงจดุที ่10}
<Circle radius>/Diameter: D {พมิพ D เพือ่กาํหนดเสนผาศนูยกลาง}
Circle diameter: 250 {พมิพคาเสนผาศนูยกลางของวงร ี250 จะปรากฏดงัรปูที ่20.16 (ซาย)}

                       

35. เปลีย่นระนาบเปน Isometric Right โดยกดปุมฟงชัน่คยี % 1 ครัง้
36. จากรปูที ่20.16 (ซาย) คดัลอกวงร ีโดยใชคาํสัง่ Modify/Copy 

รปูที ่20.16
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Command: COPY
Select objects: {คลิก๊บนวงรตีรงจดุที ่1 และเสนเซน็เตอรตรงจดุที ่2 และ 3}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
<Base point or displacement>/Multiple: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ}
Second point of displacement: 50 {เลือ่นเคอรเซอรทาํมมุ 270 องศา แลวพมิพ 50 หรอืพมิพ

@50<270 จะปรากฏดงัรปูที ่20.16 (ขวา)}

37. จากรปูที ่20.16 (ขวา) ตดัวงร ีดวยคาํสัง่ Modify/Trim  โดยใชวงรหีมายเลข 4 เปน cutting
edges: และใชวงรหีมายเลข 5 เปน object to trim ตามวธิใีนขอ 17

38. เปลีย่นระนาบเปน Isometric Top โดยกดปุมฟงชัน่คยี % 2 ครัง้
39. จากรปูที ่20.16 (ขวา) เขยีนวงร ีIsocircle เสนผาศนูยกลาง 100 หนวย  โดยคลิก๊บนปุม 

หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดและใชออฟเจกทสแนป  กบัจดุที ่ 6 ซึง่เปนจดุศนูยกลาง
ของวงร ีตามวธิเีขยีนวงรใีนขอ 34 จะปรากฏดงัรปูที ่20.17 (ซาย)

                           

40. เริม่ตดัเสนเซน็เตอรไลนของวงรทีีม่คีวามยาวเกนิไปใหมขีนาดเทาๆ กนัทกุดาน โดยใชคาํสัง่
Modify/Trim   ซึง่กอนทีจ่ะใชคาํสัง่นีไ้ด เราจะตองสรางวงรชีัว่คราวมขีนาดเทากบัเสน
เซน็เตอรไลนทีต่องการ แลวจงึใชคาํสัง่ Modify/Trim   เพือ่ใชวงรดีงักลาวเปน Cutting
edges และใชเสนเซน็เตอรไลนเปน Object to trim ดงัรปูที ่20.17 (กลาง) เมือ่ตดัเสนสวนเกนิ
เรยีบรอยแลว จงึลบวงรทีิง้ไป จะปรากฏเสนเซน็เตอรไลน ดงัรปูที ่ 20.17 (ขวา)

41. ตดัเสนเซน็เตอรไลนทีย่าวเกนิไป โดยใชคาํสัง่ Modify/Break  และตอเสนเซน็เตอรไลน
ทีส่ัน้เกนิไป โดยใชคาํสัง่ Modify/Lenghten  หรอื Modify/Stretch  และเขยีนเสนที่
ยงัขาดใหเตม็ดวยคาํสัง่  Draw/Line  ใหปรากฏดงัรปูที ่ 20.18

นอกจากจะใชคําสั่งทั้งสามขางบนนี้ในการตัดและตอเสนเรายังสามารถใชกริ๊บส(Grips)ในการเพิ่ม
ความยาวและลดความยาวของเสนไดอีกดวย ขอควรระวังในการใชกริ๊บสก็คือหามใชกริ๊บสรวมกับ
Running Object Snap

รปูที ่20.17
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42. เร่ิมกำหนดรปูแบบของเส้นบอกขนาด โดยใช้คำส่ัง Format/Dimension Style จะปรากฏ
ไดอะล็อค Dimension Styles ดังรูปท่ี 19.13 (ขวา) ในบทท่ี 19

43. คล๊ิกบนปุ่ม Geometry จะปรากฏไดอะลอ็ค Geometry ข้ึนมาบนจอภาพ ให้พิมพ์ค่า 10
เข้าไปในอิดิทบอกซ์ Overall Scale แล้วคลิ๊กบนปุ่ม OK จะนำเรากลับไปสู่ไดอะล็อค
Dimension Styles

44. ไม่ต้องคลิก๊บนปุม่ Format เพราะเราตอ้งการใชค่้าทีก่ำหนดมาใหบ้นไดอะลอ็ค Format
ให้คล๊ิกบนปุ่ม Annotation จะปรากฏไดอะล็อค Annotation ข้ึนมาบนจอภาพ ให้คล๊ิกบนปุ่ม
Units ของฟิลด์ Primary Unit จะปรากฏไดอะล็อค Primary Units ขึ้นมาบนจอภาพ
ให้เลือกหน่วยวัด Decimal จากแถบรายการ Units และเลือก 0 จากแถบรายการ Dimension
Precision เพ่ือกำหนดจำนวนจดุทศนิยม 0 ตำแหนง่หลังตัวเลขบอกขนาด

45. บนไดอะล็อค Annotation คล๊ิกบนปุ่ม Color.. เพ่ือกำหนดสีใหม่ให้กับตัวเลขบอกขนาด จะ
ปรากฏไดอะลอ็คแสดงสีข้ึนมาบนจอภาพ ให้คล๊ิกบนตลับสีม่วงหมายเลข  6 (Magenta)
จากน้ันคล๊ิกบนปุ่ม OK เพ่ือกลับไปยังไดอะล็อค Annotation แล้วคล๊ิกบนปุ่ม OK

46. เม่ือกลับมายังไดอะล็อค Dimension Styles ให้ต้ังช่ือรูปแบบเส้นบอกขนาด โดยพิมพ์ช่ือ
ISOMET เข้าไปในอิดิทบอกซ์ Name: แล้วคล๊ิกบนปุ่ม Save และปุ่ม OK ตามลำดับ เป็นอันว่า
เราได้กำหนดรูปแบบของเส้นบอกขนาดสำหรบัการให้ขนาดในไอโซเมตรกิเรียบร้อยแล้ว

47. เปล่ียนเลเยอรใ์ช้งานเป็นเลเยอร์ Dim โดยคล๊ิกบนช่ือเลเยอร์ Dim บนแถบรายการเลเยอร์

การให้ขนาดในไอโซเมตรกิ เราจะตอ้งใช้คำส่ัง Dimension/Aligned ในการใหข้นาดชิน้งานเทา่น้ัน เราไม่
สามารถใช้คำสั่ง Dimension/Linear ในการใหข้นาดได้

48. เน่ืองจากเราจะใช้คำส่ัง Baseline เพ่ือเขียนเส้นบอกขนาดท่ีซ้อนกันเป็นระดับ เราจะกำหนด
ระยะห่างระหว่างเส้นบอกขนาดท่ีสร้างจากคำส่ัง Dimension/Baseline โดยใช้ปรับค่าตัวแปร
ระบบ DIMDLI ให้เท่ากับ 5 หน่วยดังน้ี

รูปที ่20.18
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Command: DIMDLI
New value for DIMDLI <0.0000>: 5 {พมิพค์า่ระยะหา่งระหวา่งเสน้ Baseline เทา่กบั 5 หนว่ย}

ในการปรับค่าตัวแปรระบบของรีลีส 14 เราสามารถพิมพ์ชื่อตัวแปรที่ต้องการปรับแต่งเข้าไปที่บรรทัด
ป้อนคำสัง่ Command: ไดโ้ดยตรง โดยทีไ่ม่ตอ้งใชค้ำสัง่ SETVAR กไ็ด้

49. จากรูปท่ี 20.18 (ซ้าย) เขียนเส้นบอกขนาด โดยใช้คำส่ัง Dimension/Aligned 

Command: DIMALIGNED
First extension line origin or press ENTER to select:  {คลิก๊บนปุม่  End point แลว้

คลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second extension line origin:  {คลิก๊บนปุม่  INTersection แลว้คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Dimension line location (Mtext/Text/Angle):  {คลิก๊ตรงจดุที ่3}
Dimension text = 210 {แสดงคา่ของตวัเลขบอกขนาดทีว่ดัระยะได ้จะปรากฏดงัรปูที ่20.18 (ขวา)}

50. จากรูปท่ี 20.18 (ขวา) เขียนเส้นบอกขนาด โดยใช้คำส่ัง Dimension/Baseline 

Command: DIMBASELINE
Specify a second extension line origin or (Undo/<Select>): {คลิก๊บนปุม่  End point แลว้

คลิก๊ตรงจดุที ่4}
Dimension text = 450 {แสดงคา่ของตวัเลขบอกขนาดทีว่ดัระยะได}้
Specify a second extension line origin or (Undo/<Select>): {คลิ๊กขวาหรือกดปุ่ม E}
Select base dimension: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม่ E จะปรากฏดงัรปูที ่20.19 (ซ้าย)}

                

51. ทำซ้ำข้อ 49 และข้อ 50 เขียนเส้นบอกขนาดใหป้รากฏดังรูปท่ี 20.19 (ขวา)

รูปที ่20.19
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52. จากรูปท่ี 20.19 (ขวา) ปรับมุมออฟบลีกของเส้นบอกขนาดท้ังหมด โดยใช้คำส่ัง Dimension/
Oblique

Command:  DIMEDIT
Dimension Edit (Home/New/Rotate/Oblique) <Home>: O {เลอืกตวัเลอืก Oblique)
Select objects:  {คลิก๊บนเสน้บอกขนาด Aligned เสน้เดยีวหรอืหลายๆ เสน้ทีท่ำมมุเอยีงเดยีวกนั}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม่ E}
Enter obliquing angle (press ENTER for none): 270 {พมิพค์า่มมุออฟบลกีทีต่อ้งการ}

                

สังเกตุว่าตัวเลขบอกขนาดทั้งหมดมิได้เอียงไปตามแนวของเส้นบอกขนาด เราจะต้องทำการปรับแต่ง
มุมเอยีงของตวัเลขบอกขนาด ถา้พจิารณาจากรปูที ่20.20 เราจะตอ้งปรบัมุมเอยีงใหก้บัตวัอกัษร 2 มุม
กค็อื 30 องศา และ -30 องศา วธิทีีง่า่ยทีสุ่ดกค็อืเราจะตอ้งสรา้งรปูแบบตวัอกัษรขึน้มาใหมส่องรปูแบบ
รูปแบบหนึง่ตวัอกัษรทำมมุเอยีง 30 องศา อีกรปูแบบหนึง่ทำมมุเอยีง -30 องศา โดยมวีธิดีงัตอ่ไปนี้

53. ใช้คำส่ัง Format/Text Style จะปรากฏไดอะล็อคข้ึนมาบนจอภาพ ให้คล๊ิกบนปุ่ม New แล้ว
พิมพ์ช่ือรูปแบบว่า PLUS-30 แล้วพิมพ์ค่า 30 เข้าไปในอิดิทบอกซ์ Oblique Angle ตัวอักษร
ตัวอย่างจะเอียง 30 องศา จากน้ันคล๊ิกบนปุ่ม Apply เร่ิมสร้างรูปแบบใหม่อีก โดยคล๊ิกบนปุ่ม
New แล้วพิมพ์ช่ือรูปแบบว่า MINUS-30 แล้วพิมพ์ค่า -30 เข้าไปในอิดิทบอกซ์ Oblique Angle
ตัวอักษรตัวอย่างจะเอียง -30 องศา จากน้ันคล๊ิกบนปุ่ม Apply และปุ่ม Close (หากในระหว่าง
กำลังเปล่ียนรูปแบบหรือกำลังปิดไดอะล็อคปรากฏไดะลอ็คเตือนข้ึนมาบนจอภาพ ให้คล๊ิก
บนปุ่ม Yes เพ่ือบันทึกค่าท่ีเราเปล่ียนแปลง)

54. แก้ไขมุมเอียงของตวัเลขบอกขนาด โดยใช้คำส่ัง Modify/Properties แล้วคล๊ิกบนเส้นบอก
ขนาดเพียง 1 เส้นเท่าน้ัน แล้วคล๊ิกขวา จะปรากฏไดอะล็อคข้ึนมาบนจอภาพ จากน้ันคล๊ิกบน
ปุ่ม Annotation จะปรากฏไดอะล็อคข้ึนมาบนจอภาพ แล้วคล๊ิกบนปุ่ม  ของแถบรายการ
Style ซ่ึงอยู่ในฟิลด์ Text จากน้ันเลือกรูปแบบ PLUS-30 หรือ MINUS-30 ข้ึนอยู่กับทิศทางของ
ตัวเลขบอกขนาด แล้วคล๊ิกบนปุ่ม OK ของท้ังสองไดอะล็อค ตัวเลขบอกขนาดจะถูกปรับมุม
เอียงไปในทิศทางท่ีเราต้องการ
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หากเราใช้คำสั่ง Modify/Properties กับเส้นบอกขนาดเส้นใดแล้วตัวเลขบอกขนาดเอียงทำมุมผิด
ทิศทาง ให้ใช้คำสั่ง  Modify/Properties ซ้ำกบัเสน้บอกขนาดเสน้นัน้อกีครัง้ ถา้เดมิรูปแบบตวัอกัษรเปน็
PLUS-30 ให้เปล่ียนเปน็ MINUS-30 ตัวอักษรจะถกูปรับมุมเอยีงไดถู้กตอ้ง แตถ้่าหากเราไมต้่องการเสยี
เวลาลองผดิลองถกู เราควรจะพจิารณามมุเอยีงของตวัเลขบอกขนาดใหไ้ดแ้นน่อนเสยีกอ่น จึงจะลงมอื
ปรับมุมเอียง

55. ปรับมุมเอียงตัวเลขบอกขนาดของเส้นบอกขนาดที่เหลืออยู่ทั้งหมด ด้วยคำสั่ง Modify/
Properties ให้ปรากฏดังรูปท่ี 20.20 (ขวา)

56. ต่อไปให้ขนาดวงรี ในการให้ขนาดวงรี เราจะใช้คำส่ัง Dimension/Radius  ไม่ได้ เราจะ
ต้องหลีกเล่ียงไปใช้คำส่ัง Dimension/Leader  แทนดังรูปท่ี 20.21

57. ใช้คำส่ัง File/Save As จะปรากฏไดอะล็อคสำหรับบันทึกไฟล์ข้ึนมาบนจอภาพ ให้ต้ังช่ือไฟล์
ISOMET.DWG แล้วบันทึกไฟล์ลงในไดเร็คตอร่ี C:\Program Files\AutoCAD R14\ Sample
ในฮาร์ดดิสค์

58. รวบแบบแปลน ISOMET.DWG เข้ากับไตเต้ิลบล็อคท่ีเราได้สร้างไว้ในบทท่ี 18 (ในบทน้ี เราจะ
เลือกใช้วิธีเขียนช้ินงานก่อนเลือกไตเต้ิลบล็อคอีกวิธีหน่ึงท่ีได้อธิบายไปแล้วในบทท่ี 15) โดย
ก่อนอ่ืนให้แน่ใจว่าเราบันทึกไฟล์ช้ินงานเคร่ืองกล  ISOMET.DWG ลงในดิสค์เรียบร้อยแล้ว
จากน้ันใช้คำส่ัง File/New  จะปรากฏไดอะล็อค Create New Drawing แล้วคล๊ิกบนปุ่ม
Use a Template จากน้ันค้นหาไฟล์ TB-A3-MM.DWT ท่ีเราได้สร้างเป็นระบบมิลลิเมตรไว้แล้ว
คล๊ิกบนช่ือไฟล์เทมเพล็ทดังกล่าว แล้วคล๊ิกบนปุ่ม OK จะปรากฏไตเต้ิลบล็อคข้ึนมาจอภาพ
ในเปเปอร์สเปส

59. ในเปเปอร์สเปส ใช้คำส่ัง Edit/Copy  หรือพิมพ์คำส่ังผ่านคีย์บอร์ดดังน้ี

Command:  COPYCLIP
Select objects: ALL {พมิพ ์ALL เพือ่เลอืกไตเติล้บล็อคทัง้แผน่}

รูปที ่20.21
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89 found 1 was the paper space viewport.

Select objects:  {คลิ๊กขวาหรือกดปุ่ม E ไตเติล้บล็อคจะถกูคดัลอกเกบ็ไวใ้นหนว่ยความจำชัว่คราว}

60. ใช้คำส่ัง File/Open  แล้วเปิดไฟล์ ISOMET.DWG จากไดเรค็ตอร่ี C:\Program Files\
AutoCAD R14\ Sample กลับคืนมาบนจอภาพ

61. ใช้คำส่ัง View/Paper Space เพ่ือเข้าสู่เปเปอร์สเปส
63. ปิดโหมดไอโซเมตริก โดยใช้คำส่ัง Tools/Drawing Aids แล้วปลดเช็คบอกซ์ Isometric Snap

/Grid แล้วคล๊ิกบนปุ่ม OK
63. เรียกไตเติ้ลบล็อคจากหน่วยความจำชั่วคราวกลับคืนมา โดยใช้คำสั่ง Edit/Paste 

หรือพิมพ์คำส่ังผ่านคีย์บอร์ดดังน้ี

Command: PASTECLIP
Insertion point: 0,0 {พมิพค์า่ 0,0 เพือ่กำหนดจดุสอดแทรกไตเติล้บลอ็คกลบัมาใชง้าน}
X scale factor <1> / Corner / XYZ: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม่ E}
 Y scale factor (default=X): {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม่ E}
 Rotation angle <0>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม่ E จะปรากฏไตเติล้บล็อคขึน้มาในเปเปอรส์เปส}

64. ในเปเปอร์สเปส เปล่ียนเลเยอร์ใช้งานให้เป็นเลเยอร์ Vport
65. สร้างกรอบวิวพอร์ทใหญ่เพียงวิวพอร์ทเดียวเพ่ือให้ปรากฏช้ินงานภายในไตเต้ิลบล็อค โดยใช้

คำส่ัง View/Floating Viewports/1 Viewport ตามวิธีในข้อ 61 บทท่ี 19

66. กำหนดมาตราส่วน 1:7 ให้กับวิวพอร์ท โดยพิมพ์คำส่ัง MVSETUP ผ่านคีย์บอร์ดตามวิธีในข้อ
63 บทท่ี 19

รูปที ่20.22
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67. กำหนดสเกลแฟคเตอรข์องเส้นประเท่ากับ 0.3 โดยพิมพ์คำส่ัง LTSCALE ผ่านคีย์บอร์ด

68. ซ่อนกรอบวิวพอร์ท โดยคล๊ิกบนปุ่ม   ของเลเยอร ์ Vport บนแถบรายการเลเยอร ์จะ
ปรากฏดังรูปท่ี 20.23

จากรูปท่ี 20.23 สังเกตวุ่าตัวเลขบอกขนาดและหวัลูกศรยงัไม่ได้ขนาดมาตราฐาน ซ่ึงปกตคิวรจะมขีนาด
2.5 ม.ม. ในเปเปอรส์เปส แตตั่วเลขบอกขนาดและหวัลูกศรทีป่รากฏในรปูดังกลา่ว มีขนาดใหญเ่กนิกวา่
ปกติ หากเราตอ้งการปรับให้ตัวเลขบอกขนาดและหวัลูกศรให้มีขนาด 2.5 ม.ม. เม่ือปรากฏลงในกระดาษ
พมิพ ์เราสามารถใชค้ำสัง่ดงัตอ่ไปนี้

69. เข้าสู่ฟลอสต้ิงโมเดลสเปส โดยใช้คำส่ัง View/Model Space (Floating)
70. ใช้คำส่ัง Format/Dimension Style จะปรากฏไดอะล็อคข้ึนมาบนจอภาพ ให้แน่ใจว่าช่ือรูป

แบบ ISOMET ปรากฏอยูบ่นแถบรายการ Current แล้วคล๊ิกบนปุ่ม Geometry จะปรากฏ
ไดอะล็อคข้ึนมาบนจอภาพ ให้คล๊ิกเพ่ือให้ปรากฏเครือ่งหมาย √ หน้าเช็คบอกซ์ Scale to
Paper Space จากน้ันคล๊ิกบนปุ่ม OK และปุ่ม Save และปุ่ม OK ตามลำดับ ขนาดของเส้น
บอกขนาดท้ังหมดจะเปล่ียนไป หัวลูกศรและตัวเลขบอกขนาดจะมีความสูง 2.5 ม.ม. ยกเว้น
เส้นบอกขนาด 1, 2 และ 3 ดังรูปท่ี 20.23 ซ่ึงสร้างจากคำสัง่ Dimension/Leader จะไม่
เปล่ียนแปลง

71. เราจะต้องคำนวณความสูงท่ีถูกต้องของตัวอักษรท่ีสร้างจากคำส่ัง Dimension/Leader ใหม่
โดยใช้สูตรในการคำนวณหาความสูงของตัวอักษรในบทท่ี 9 น่ันคือ Text Height = Text Size
x Scale Factor ซ่ึงหากเราตอ้งการใหตั้วอักษรของเสน้บอกขนาด Leader สูง 2.5 ม.ม.
เราจะต้องเอาความสงูของตัวอักษรท่ีต้องการคูณด้วยสเกลของววิพอร์ทซ่ึงเท่ากับ  7 (1:7)
ดังน้ัน Text Height = 2.5 x 7 = 17.5

รูปที ่20.23
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72. จากรูปท่ี 20.23 นำค่าท่ีคำนวณไดไ้ปกำหนดใหตั้วอักษร 1,2, และ 3 โดยใช้คำส่ัง Bonus/
Modify/Extended Change Properties แล้วคล๊ิกลงบนตัวอักษร 1, 2 และ 3 แล้วคล๊ิกขวา
จะปรากฏไดอะล็อคข้ึนมาบนจอภาพ ให้พิมพ์ค่าความสูงของตัวอักษรเข้าไปในอิดิทบอกซ์
Height ในฟิลด์ Text/Mtext/Attdef ความสูงของตัวอักษรที่ปรากฏในเปเปอร์สเปสและ
กระดาษพมิพ์มีค่าเท่ากับ 2.5 ม.ม.

73. กลับเข้าสู่เปเปอร์สเปส โดยใช้คำส่ัง View/Paper Space

74. ใช้คำส่ัง File/Save As เพ่ือบันทึกแบบแปลนทับลงในไฟล์ ISOMET.DWG เดิมในไดเร็คตอร่ี
เดิม C:\Program Files\AutoCAD R14\ Sample เป็นอันเสร็จส้ินงานเขยีนแบบภาพฉาย
ไอโซเมตริก พร้อมท่ีจะนำไปพิมพ์ต่อไปได้

ในการพิมพ์แบบแปลนนี้ เราใช้คำสั่ง File/Print แล้วเลือกกระดาษขนาด A3 แล้วเลือกหน่วยวัด MM
เลือกขอบเขตในการพมิพ์ Extents และกำหนดสเกลในการพมิพ์เท่ากับ 1 : 1 (Plotted MM. = 1, Drawing
Units =1)

เป็นอันว่าเราได้เขียนภาพฉายไอโซเมตริกพร้อมท้ังให้ขนาดเสร็จเรียบร้อยแล้วไปอีกแบบฝึกหัดหน่ึงแล้ว โดยปกติ
เรามักจะไม่ค่อยจะพบเห็นการให้ขนาดในไอโซเมตริกเท่าใดนัก เน่ืองจากการให้ขนาดในไอโซเมตริกทำได้ไม่ง่าย
จึงไม่ค่อยจะนิยมใช้มากเท่าใดนัก อย่างไรก็ตาม ผู้เขียนหวังว่าแบบฝึกหัดในบทน้ี คงจะเป็นประโยชน์ต่อผู้อ่านไม่
มากก็น้อย

รูปที ่20.24


