
การจดัและรวบรวมแบบแปลนในเปเปอรสเปส

ในตอนตนของบทที ่3 เราไดทราบความแตกตางระหวางโมเดลสเปสไทลด(Model space tiled) (ขอเรยีกสัน้ๆ
วาโมเดลสเปส) โมเดลสเปสฟลอสติง้(Model space floating)และเปเปอรสเปส(Paper space)มาบางแลว  ในบทนี้
จะเกีย่วของกบัการใชพืน้ทีว่าดภาพทัง้ 3 แบบนี ้ในการจดัรวมชิน้งานและไตเติล้บลอ็ค(Title block)หรอืตาราง
รายการแบบเขาดวยกนั
การเขยีนแบบดวย AutoCAD ในรลีสี 1 มาจนถงึรลีสี 12 นยิมเขยีนแบบชิน้งานหรอืไตเติล้บลอ็คขึน้ในโมเดลสเปส
เหมอืนกนั โดยจดัเกบ็ไฟลแบบแปลนลงในดสิคแยกกนัไวตางไฟล เมือ่ตองการพมิพแบบแปลน จงึนาํชิน้งานและ
ไตเติล้บลอ็คมารวมกนัในโมเดลสเปส (ขณะนัน้ยงัไมมเีปเปอรสเปส เริม่มเีปเปอรสเปสตัง้แตรลีสี 12 แตยงัไมนยิม
ใช ในขณะนัน้) จากนัน้จงึเปลีย่นสเกลเพือ่ลดหรอืเพิม่ขนาดของไตเติล้บลอ็คใหมขีนาดทีส่ามารถรองรบัชิน้งาน
ไดอยางเหมาะสม ซึง่ขัน้ตอนดงักลาวนีม้วีธิกีารทียุ่งยากพอสมควร เนือ่งจากเราจะตองคาํนวณหาสเกลระหวาง
วตัถกุบัไตเติล้บลอ็คทีเ่หมาะสม แลวใชคาํสัง่ SCALE เปลีย่นสเกลของไตเติล้บลอ็คเขาหาขนาดของชิน้งาน เมือ่
สเกลของไตเติล้บลอ็คเปลีย่นไปแลว ขนาดของตวัอกัษรบนไตเติล้บลอ็คจะเปลีย่นไปดวย ซึง่ยากตอการรกัษา
ขนาดเดิมที่แนนอนเอาไวได หากตองการใหขอความตัวอักษรบนไตเติ้ลบล็อคมีขนาดที่แนนอน หลังจาก
ที่กําหนดสเกลแลวเราตองใชคําสั่งแกไขคุณสมบัติวัตถุ เพื่อเปลี่ยนแปลงขนาดของตัวอักษรที่อยูบนไตเติ้ล
บลอ็คทัง้หมด หลงัจากนัน้กอนทีจ่ะสงแบบแปลนไปยงัเครือ่งพมิพตองกาํหนดสเกลในการพมิพอกีครัง้ ซึง่เปนวธิี
ทีไ่มคอยสะดวกในการใชงานและกอใหเกดิความสบัสนสาํหรบัผูเริม่ตนใชโปรแกรมเปนอยางมาก
ตัง้แตรลีสี 13 จนมาถงึรลีสี 14 ในปจจบุนั การรวมชิน้งานเขากบัไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปสไดรบัความนยิม
จากผูใชโปรแกรมมากขึน้อยางตอเนือ่ง เนือ่งจากความสะดวกในการกาํหนดสเกลระหวางชิน้งานและไตเติล้
บลอ็ค โดยทีไ่มตองเปลีย่นสเกลชิน้งานหรอืไตเติล้บลอ็คไปจรงิๆ และถาหากมกีารกาํหนดสเกลไปแลว แตตอง
การเปลีย่นแปลงสเกลกส็ามารถทาํไดโดยงาย
กอนทีเ่ราจะใชวธิใีหมในการรวมแบบแปลนในเปเปอรสเปสนัน้ เราจะตองทราบขอกาํหนดในการรวมแบบแปลน
เขาดวยกนัเสยีกอน ขอกาํหนดในการรวมแบบแปลนในเปเปอรสเปสมดีงัตอไปนี้
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1. ชิน้งานตองเขยีนดวยขนาดจรงิ ตวัอยาง เชน ชิน้งานเครือ่งกลมขีนาด 1200 x750 ม.ม.
เราจะตองเขยีนดวยขนาดจรงิคอื 1200x750 หนวย นัน่หมายถงึเรากาํหนดให 1 ม.ม. เทากบั
1 หนวยบนพืน้ทีว่าดภาพ อกีตวัอยางหนึง่ บานหลงัหนึง่กวาง 10 เมตร ยาว 12 เมตร เราจะ
ตองเขยีนดวยขนาดจรงิคอื 10x12 หนวย นัน่หมายถงึเรากาํหนดให 1 เมตรเทากบั 1 หนวย
บนพืน้ทีว่าดภาพ

2. ชิน้งานจะตองเขยีนในโมเดลสเปสเทานัน้ กอนทาํการรวมแบบแปลนในเปเปอรสเปส เราจะ
ตองแนใจวาชิน้งานทีต่องการปรากฏอยูในโมเดลสเปสเทานัน้

3. ไตเติล้บลอ็คตองเขยีนดวยขนาดจรงิ ตวัอยางเชน หากตองการสรางไตเติล้บลอ็คขนาด A4
(297x210 ม.ม.) สาํหรบัชิน้งานเครือ่งกล ซึง่กาํหนดให 1 ม.ม. เทากบั 1 หนวย เราจะตอง
เขยีนไตเติล้บลอ็คดวยขนาดจรงิคอื 297x210 หนวย หากตองการสรางไตเติล้บลอ็คขนาด
A4 (0.297x0.210 เมตร) สาํหรบัการเขยีนแบบบาน ซึง่กาํหนดให 1 เมตร เทากบั 1 หนวย
เราจะตองเขยีนไตเติล้บลอ็คดวยขนาดจรงิคอื 0.297x0.210 หนวย

4. ไตเติล้บลอ็คจะตองอยูในเปเปอรสเปสเสมอ ใน AutoCAD เราจะเขยีนไตเติล้บลอ็คในโมเดล
สเปสหรอืเปเปอรสเปสกไ็ด แตสดุทายกอนทีจ่ะทาํการรวมชิน้งานเขากบัไตเติล้บลอ็ค เราจะ
ตองใหแนใจวาไตเติล้บลอ็คอยูในเปเปอรสเปสเทานัน้ จงึจะสามารถรวมแบบแปลนและ
กาํหนดสเกลได

5. ชิน้งานและไตเติล้บลอ็คจะตองใชหนวยวดัอนัเดยีวกนั อาท ิเชน ถาในการเขยีนชิน้งานเรา
กาํหนดให 1 ม.ม. เทากบั 1 หนวย ในการเขยีนไตเติล้บลอ็คจะตองใชหนวยวดั  1 ม.ม. เทากบั
1 หนวยเหมอืนกนั ถาในการเขยีนชิน้งานเรากาํหนดให 1 เมตร เทากบั 1 หนวย ในการเขยีน
ไตเติล้บลอ็คจะตองใชหนวยวดั 1 เมตรเทากบั 1 หนวยเหมอืนกนั สรปุไดวา ชิน้งานมหีนวย
เปน ม.ม. เราจะตองใชไตเติล้บลอ็คทีม่หีนวยเปน ม.ม.  สวนชิน้งานมหีนวยเปนเมตร   เราจะ
ตองใชไตเติล้บลอ็คทีม่หีนวยเปนเมตรเชนเดยีวกนั

เมือ่เราทราบขอกาํหนดทีก่ลาวมาแลว เรากส็ามารถเริม่ทาํการเขยีนไตเติล้บลอ็คขนาด A4, A3, A2, A1 หรอื
A0 โดยจดัเกบ็ไวในเปเปอรสเปสของเทมเพลท็ไฟล(Drawing template file) .DWT ซึง่เราสามารถนาํเทมเพลท็
ไฟลดงักลาวนีไ้ปใชกบัไฟลชิน้งานใดๆ กไ็ด จากนัน้จงึนาํไฟลชิน้งานสอดแทรกเขามาในเทมเพลท็ไฟล  แลวจงึ
กาํหนดสเกลระหวางชิน้งานในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปส ซึง่การกาํหนดสเกลในเปเปอรสเปส
นีม้ไิดมผีลทาํใหขนาดของชิน้งานและไตเติล้บลอ็คเปลีย่นไปจากขนาดเดมิ เพยีงแตกาํหนดอตัราสวน Zoom
scale ระหวางชิน้งานในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปสเทานัน้ หลงัจากนัน้กท็าํการพมิพแบบ
แปลนดวยสเกลจรงิของไตเติล้บลอ็ค อาท ิเชน ถาไตเติล้บลอ็คมกีารกาํหนดให 1 มลิลเิมตร เทากบั 1 หนวยใน
AutoCAD สเกลในการพมิพกค็อื 1:1 (Plotted MM. = Drawing units)และถาไตเติล้บลอ็คมกีารกาํหนดให 1
เมตร เทากบั 1 หนวย ใน AutoCAD สเกลในการพมิพกค็อื 1000:1 (Plotted MM. = Drawing units) จะเหน็ไดวาการ
คาํนวณสเกลนัน้เกดิขึน้ระหวางการรวมชิน้งานเขากบัไตเติล้บลอ็คเพยีงครัง้เดยีวเทานัน้ ไมจาํเปนตองกาํหนด
สเกลในขณะทาํการพมิพแบบแปลนอกี   เพราะถาไตเติล้บลอ็คมหีนวยเปน ม.ม. เรากส็ามารถใชสเกลในการพมิพ
1:1 ไดทนัท ีแตถาไตเติล้บลอ็คมหีนวยเปนเมตร เรากส็ามารถใชสเกลในการพมิพ 1000:1 ไดทนัทเีหมอืนกนั
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เมือ่เราไดทราบหลกัการรวมชิน้งานเขากบัไตเติล้บลอ็คเรยีบรอยแลว เราจะเริม่ศกึษาการใชคาํสัง่ตางๆ ทีเ่กีย่ว
ของกบัการจดัและรวมชิน้งานและไตเติล้บลอ็คเขาดวยกนั โดยมรีายละเอยีดการใชคาํสัง่ตางๆ ดงัตอไปนี้

TILEMODE 1 -- View/Model Space (Tiled) -- 
เปนคาํสัง่ทีใ่ชในการเปลีย่นเขาสู Model Space เราจะใชคาํสัง่นีก้ต็อเมือ่เรากาํลงัอยูใน Paper Space หรอือยูใน
Floating Model Space เราสามารถเขาสูโมเดลสเปสโดยใชคาํสัง่ View/Model Space (Tiled) จากเมนบูารหรอื
คลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: TILEMODE
New value for TILEMODE <0>: 1 {พมิพ 1 แลว E เพือ่เขาสูโมเดลสเปส}

AI_FMS -- View/Model Space (Floating) -- 
เปนคาํสัง่ทีใ่ชในการเปลีย่นเขาสู Model Space (Floating) เราจะใชคาํสัง่นีก้ต็อเมือ่เรากาํลงัอยูใน Paper Space
หรอือยูใน Model Space เราสามารถเขาสู Model Space (Floating)  โดยใชคาํสัง่ View/Model Space (Floating)
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: AI_FMS {พิมพคําสั่ง AI_FMS แลว E เพือ่เขาสูโมเดลสเปสฟลอสติง้}

TILEMODE 0 PSPACE -- View/Paper Space -- 
เปนคาํสัง่ทีใ่ชในการเปลีย่นเขาสู Paper Space เราจะใชคาํสัง่นีก้ต็อเมือ่เรากาํลงัอยูใน Model Space หรอือยูใน
Floating Model Space เราสามารถเขาสู Paper Space โดยใชคาํสัง่ View/Paper Space จากเมนบูารหรอืคลิก๊
บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: TILEMODE
New value for TILEMODE <0>: 0 {พมิพ 0 แลว E}
Command: PSPACE {พิมพ PSPACE แลว E เพือ่เขาสูเปเปอรสเปส}

MVIEW -- View/Floating Viewports -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสรางววิพอรทในเปเปอรสเปส เพือ่รวมชิน้งานเขากบัไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปสและยงัใช
สาํหรบัเปดววิพอรททีม่อียูแลว คาํสัง่ View/Floating Viewports นีจ้ะปรากฏบนเมนบูารกต็อเมือ่เราอยูในเปเปอร
สเปสเทานัน้ (ววิพอรทในเปเปอรสเปสใชสาํหรบัแสดงชิน้งานทีอ่ยูในโมเดลสเปสใหปรากฏในเปเปอรสเปส)
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โดยปกต ิกอนทีเ่ราจะรวมชิน้งานเขากบัไตเติล้บลอ็คไดนัน้ ชิน้งานจะตองอยูในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็ค
จะตองอยูในเปเปอรสเปส เมือ่ใชคาํสัง่ View/Model Space (Tiled) จะมองเหน็เฉพาะชิน้งาน เมือ่ใชคาํสัง่ View/
Paper Space จะมองเหน็เฉพาะไตเติล้บลอ็ค แตสิง่ทีเ่ราตองการกค็อืใหสามารถมองเหน็ไตเติล้บล็อคและชิน้งาน
พรอมๆ กนัในเปเปอรสเปส ดงันัน้ เราจงึตองใชคาํสัง่ View/Paper Space เพือ่เขาสูเปเปอรสเปส แลวจงึใชคาํสัง่
MVIEW นีเ้พือ่สรางววิพอรทใหมองทะลเุหน็ชิน้งานในโมเดลสเปสได

Command: MVIEW
Switching to Paper space.

ON/OFF/Hideplot/Fit/2/3/4/Restore/<First Point>:  {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการหรอืคลิก๊เพือ่สราง
กรอบสี่เหลี่ยมกําหนดขอบเขตของวิวพอรท}

ON ใชสาํหรบัเปดววิพอรท เพือ่ใหเรามองเหน็ชิน้งานในโมเดลสเปสผานววิพอรทนี้
โดยเลอืกววิพอรททีต่องการเปดในบรรทดัขอความ Select objects:

OFF ใชสาํหรบัปดววิพอรท เพือ่ไมใหเรามองเหน็ชิน้งานในโมเดลสเปสผานววิพอรทนี้
โดยเลอืกววิพอรททีต่องการปดในบรรทดัขอความ Select objects:

Hideplot ใชสาํหรบัซอนเสนทีถ่กูบงัในการพมิพแบบแปลนทีป่ระกอบดวยภาพ 3 มติ ิโดย
เลอืกววิพอรททีต่องการซอนเสนทีถ่กูบงัในบรรทดัขอความ Select objects:

Fit ใชสาํหรบัสรางววิพอรทใหมใหมขีนาดฟตพอดกีบัขนาดของพืน้ทีว่าดภาพ
2,3,4 สรางววิพอรทใหม 2 หรอื 3 หรอื 4 ววิพอรทดงัรปูที ่15.1

Restore ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัแปลงววิพอรทคอนฟกเกอเรชัน่ทีบ่นัทกึจากคาํสัง่ VPORTS
ในโมเดลสเปสใหเปนวิวพอรทในเปเปอรสเปส เมื่อเลือกตัวเลือกนี้จะปรากฏ
ขอความ ?/Name of window configuration to insert <*ACTIVE>: ใหพมิพชือ่
ววิพอรททีบ่นัทกึไวในคาํสัง่ VPORTS หรอื E เพือ่ใชววิพอรทใชงานจะปรากฏ
ขอความ Fit/<First Point>: ใหคลิ๊กเพื่อกําหนดขอบเขตของวิวพอรทหรือใช
ตวัเลอืก Fit เพือ่สรางววิพอรทใหมขีนาดฟตพอดกีบัขนาดของพืน้ทีว่าดภาพ

<First Point> ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัสรางววิพอรทใหม โดยคลิก๊เพือ่สรางกรอบสีเ่หลีย่มกาํหนด
ขอบเขตของววิพอรท โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให ววิพอรทใหมทีถ่กูสรางขึน้จะ
อยูในสถานะเปด(On)เสมอ

รปูที ่15.1
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MVSETUP -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
คาํสัง่ MVSETUP เปนคาํสัง่ทีใ่ชในการจดัและรวบรวมชิน้งานและไตเติล้บลอ็คเขาดวยกนั โดยสามารถสราง
ววิพอรทในรปูแบบทีต่องการ ใชจดัตาํแหนงของวตัถใุนววิพอรท สรางเลเยอรสาํหรบัจดัเกบ็ววิพอรทและทีส่าํคญั
ใชสาํหรบักาํหนดสเกลระหวางชิน้งานและไตเติล้บลอ็ค เปนตน เราสามารถเรยีกใชคาํสัง่ MVSETUP เมือ่อยูใน
เปเปอรสเปสเทานัน้ โดยพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MVSETUP

Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

Align ใชสาํหรบัจดัระนาบของวตัถทุีอ่ยูในววิพอรทหนึง่ใหอยูในระนาบเดยีว
กนักบัวตัถทุีอ่ยูในอกีววิพอรทหนึง่

Create ใชสาํหรบัสรางรปูแบบการจดัวางของววิพอรทแบบตางๆ
Scale viewports ใชสาํหรบักาํหนดสเกลระหวางวตัถทุีอ่ยูในโมเดลสปสกบัไตเติล้บลอ็ค

ที่อยูในเปเปอรสเปส (การกําหนดสเกลนั้นทําได 2 วิธีคือใชตัวเลือก
Scale viewports นีห้รอืใชคาํสัง่ View/Zoom/Scale)

Options ใชสาํหรบักาํหนดเลเยอร ขอบเขตลมิติ หนวยวดัและการอางองิแบบ
External reference ใหกบัไตเติล้บลอ็คทีจ่ะทาํการสอดแทรกเขามาใช
งานจากรายการในเมนู

Title block ใชสาํหรบัสอดแทรกไตเติล้บลอ็คเขามาใชงานในเปเปอรสเปส เมือ่ใช
ตวัเลอืกนีห้รอืพมิพตวัอกัษร T แลวกดปุม E จะปรากฏรายชือ่
ไตเติล้บลอ็คจาํนวนมากขึน้มาบนจอภาพ เราสามารถเพิม่เตมิรายชือ่
ไตเติล้บลอ็คของเราเขาไปในรายการนีไ้ด เพือ่สะดวกในการเรยีกออกมา
ใชงาน แตในรลีสี 14 เราไมควรใชตวัเลอืกนี ้เนือ่งจากเราสามารถสราง
เทมเพลท็ไฟล .DWT เพือ่บรรจไุตเติล้บลอ็ค สามารถเรยีกออกมาใชงาน
ไดงายและสะดวกกวาการใชตวัเลอืกนีม้าก

Undo ยกเลกิการปรบัแตงแกไขคาตางๆ จากตวัเลอืกทีไ่ดเลอืกใชไปแลว

เมือ่ใชตวัเลอืก Align หรอืพมิพตวัอกัษร A แลวกดปุม E จะปรากฏตวัเลอืกยอยบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Angled/Horizontal/Vertical alignment/Rotate view/Undo: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

Angle ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัเลือ่น(Pan)มมุมอง(View)ไปในทศิทางทีก่าํหนด
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Horizontal ใชสาํหรบัเลือ่น(Pan)มมุมอง(View)ของววิพอรทหนึง่จนกระทัง่อยูใน
แนวนอนเดยีวกนักบัจดุทีก่าํหนดของอกีววิพอรทหนึง่

Vertical Alignment     ใชสาํหรบัจดัตาํแหนงของวตัถซุึง่อยูตางววิพอรทใหอยูในแนวตัง้

Rotate View ใชสาํหรบัหมนุมมุมองในววิพอรทตามมมุทีร่ะบุ
Undo ยกเลกิการปรบัแตงแกไขคาตางๆ จากตวัเลอืกทีไ่ดเลอืกใชไปแลว

เมือ่ใชตวัเลอืก Create viewports หรอืพมิพตวัอกัษร C แลวกดปุม E จะปรากฏตวัเลอืกยอยบนบรรทดั
ปอนคาํสัง่ดงันี้

Delete objects/Undo/<Create viewports>: {กดปุม E เพือ่เลอืก Create viewports}
Available Mview viewport layout options:

       0:      None

       1:      Single

       2:      Std. Engineering

       3:      Array of Viewports

Redisplay/<Number of entry to load>: {พมิพหมายเลขทีต่องการ แลวกดปุม E}

Delete objects ใชสาํหรบัลบวตัถบุนพืน้ทีว่าดภาพ เหมอืนกบัการใชคาํสัง่ ERASE
Undo ยกเลกิการปรบัแตงแกไขคาตางๆ จากตวัเลอืกทีไ่ดเลอืกใชไปแลว
Create viewports ใชสาํหรบัสรางววิพอรท

0: หมายถงึออกจากตวัเลอืก
1: สรางววิพอรทเดยีว โดยกาํหนดมมุซายดานบน(First point:)และมมุขวา

ดานลาง(Other point:)ของกรอบววิพอรท

รปูที ่15.3

รปูที ่15.2
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2: สรางววิพอรทสาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติซิึง่ม ี4 มมุ มองคอื Top, Front,
Side และ Isometric เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะใหเรากาํหนด First
point: ซึง่ หมายถงึมมุซายดานบนและ Other point: ซึง่หมายถงึมมุขวา
ดานลางของกรอบววิพอรท จากนัน้จงึถามระยะหางระหวางกรอบของ
แตละววิพอรทแนวแกน X (Distance between viewports in X. <0.0>:)
และ Y (Distance between viewports in Y. <0.0>:)

3: สรางววิพอรทแบบเปนแถวและคอลมันในลกัษณะของ ARRAY เราจะ
ตองกาํหนด First point: ซึง่ หมายถงึมมุซายดานบนและ Other point:
ซึง่หมายถงึมมุขวาดานลางของกรอบววิพอรท จากนัน้จงึถามจาํนวน
ววิพอรทในแนวแกน X และ Y และระยะหางระหวางกรอบของแตละ
ววิพอรท

Redisplay แสดงเมนตูวัเลอืกววิพอรทอกีครัง้หนึง่
Number of entry to load

พิมพหมายเลขของตัวเลือกวิวพอรทในเมนูที่ตองการ เพื่อเลือกสราง
ววิพอรทแบบทีร่ะบุ

เมือ่ใชตวัเลอืก Scale viewports หรอืพมิพตวัอกัษร S แลวกดปุม E โปรแกรมจะกาํหนดสเกลระหวางไตเติล้
บลอ็คในเปเปอรสเปสและชิน้งานในโมเดลสเปส โดยจะปรากฏตวัเลอืกยอยบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Select the viewports to scale...

Select objects: 1 found {คลิก๊บนกรอบของววิพอรททีต่องการกาํหนดสเกล}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Enter the ratio of paper space units to model space units...

Number of paper space units.  <1.0>: {กาํหนดสเกลของไตเติล้บลอ็คใน Paper Space}
Number of model space units.  <1.0>: {กาํหนดสเกลของชิน้งานใน Model Space}

ถาตองการใชสเกลระหวางไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปสและชิน้งานในโมเดลสเปสเทากบั 1:1 ใหกาํหนด
คา 1 ในบรรทดัขอความ Number of paper space units. <1.0>: และกาํหนดคา 1 ในบรรทดัขอความ
Number of model space units. <1.0>: ถาตองการกาํหนดสเกล 1:100 ใหกาํหนดคา 1 ในบรรทดั
ขอความ Number of paper space units. <1.0>: และกาํหนดคา 100 ในบรรทดัขอความ Number of
model space units. <1.0>: ถาตองการกาํหนดสเกล 5:1 ใหกาํหนดคา 5 ในบรรทดัขอความ Number
of paper space units. <1.0>: และกาํหนดคา 1 ในบรรทดัขอความ Number of model space units.
<1.0>:

เมือ่ใชตวัเลอืก Options หรอืพมิพตวัอกัษร O แลวกดปุม E จะปรากฏตวัเลอืกยอยบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้
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Set Layer/LImits/Units/Xref: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

Set Layer พมิพตวัอกัษร L เพือ่ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัสรางเลเยอรทีจ่ะเกบ็กรอบของววิพอรท
หรอืไตเติล้บลอ็ค

Limits กาํหนดขอบเขตลมิติ(Limits)ใหกบัไตเติล้บลอ็ค เพือ่ทีจ่ะใชเปนตวัเลอืกในการสง
แบบแปลนไปยังเครื่องพิมพ ลิมิตที่กําหนดไวในโมเดลสเปสไมมีผลตอลิมิตใน
เปเปอรสเปส จงึควรกาํหนดลมิติใหมโดยใชขนาดเทากบัไตเติล้บลอ็ค อาท ิเชน
ไตเติล้บลอ็ค A3 ลมิติเทากบั 0,0 และ 420,297

Units หนวยวดัทีส่ามารถใชในเปเปอรสเปสคอื Feet, Inches, MEters และ Millimeters
Xref เราสามารถเลอืกทีจ่ะสอดแทรกไตเติล้บล็อคเขามาใชงานในเปเปอรสเปสไดใน 2

ลกัษณะคอืสอดแทรกเขามาเปนบลอ็คธรรมดา(Insert title block) หรอือางองิ
เขามาจากภายนอกโดยที่จะมีการปรับปรุงไตเติ้ลบล็อคโดยอัตโนมัติ หากตน
ฉบบัมกีารแกไข(Xref Attach) เมือ่ใชตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏขอความ Xref Attach or
Insert title block? <Insert>: ใหพมิพตวัอกัษร X  เพือ่เลอืก Xref Attach หรอืพมิพ
I เพือ่เลอืก Insert title block

หลกัทัว่ไปในการจดัและรวบรวมแบบแปลน
การจดัและรวบรวมชิน้งานและไตเติล้บลอ็คเขาดวยกนัในรลีสี 14 ไดรบัการปรบัปรงุใหใชงานสะดวกกวารลีสี 13
เปนอยางมาก ผูใชโปรแกรมมทีางเลอืกหลายทางในการนาํเอาชิน้งานและไตเติล้บลอ็คเขามารวมกนัในเปเปอร
สเปส  ผูใชโปรแกรมมทีางเลอืกทีจ่ะเรยีกไตเติล้บลอ็คขนาดทีต่องการ แลวเขยีนชิน้งานลงไปหรอืจะเขยีนชิน้งาน
ใหเสรจ็กอน แลวจงึเลอืกไตเติล้บลอ็คขนาดทีต่องการในภายหลงักไ็ด โดยมรีายละเอยีดดงัตอไปนี้

การเลือกไตเติ้ลบล็อคกอนการเขียนชิ้นงาน
1. สรางเทมเพลท็ไฟล .DWT ซึง่บรรจไุตเติล้บลอ็คตนแบบในเปเปอรสเปสขนาดตางๆ อาท ิเชน

A4, A3, A2, A1, A0 แลวบนัทกึเกบ็ไวในไดเรค็ตอรี ่C:\Program Files\AutoCAD R14\
Template

2. ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Use a Template เพือ่เลอืกขนาดไตเติล้บล็อคทีเ่ราไดสรางไว
3. เขยีนชิน้งานลงในโมเดลสเปส
4. เมือ่เขยีนชิน้งานเสรจ็ จงึเขาเปเปอรสเปส โดยสรางกรอบววิพอรทดวยคาํสัง่ MVIEW เพือ่ให

มองเหน็ไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปสและมองเหน็ชิน้งานในโมเดลสเปสบนจอภาพเดยีวกนั
5. ใชคาํสัง่ MVSETUP ชวยในการกาํหนดสเกลระหวางชิน้งานในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็ค

ในเปเปอรสเปส โดยใชตวัเลอืก Scale viewports เพือ่ปรบัอตัราสวน Zoom/Scale
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5. บนัทกึแบบแปลนซึง่มทีัง้ชิน้งานและไตเติล้บลอ็คลงดสิคในฟอรแมต .DWG
6. สงแบบแปลนไปยงัเครือ่งพมิพ Plotter หรอื Printer โดยใชสเกลในการพมิพ 1:1 หรอื 1000:1

การเขียนชิ้นงานกอนเลือกไตเติ้ลบล็อค
1. สรางเทมเพลท็ไฟล .DWT ซึง่บรรจไุตเติล้บลอ็คตนแบบในเปเปอรสเปสขนาดตางๆ อาท ิเชน

A4, A3, A2, A1, A0 แลวบนัทกึเกบ็ไวในไดเรค็ตอรี ่C:\Program Files\AutoCAD R14\
Template

2. ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Start from Scratch แลวเลอืกหนวยวดั English หรอื Metric
กไ็ด

3. เขยีนชิน้งานลงในโมเดลสเปส
4. เมือ่เขยีนชิน้งานเสรจ็ บนัทกึแบบแปลนซึง่มเีฉพาะชิน้งานลงดสิคในฟอรแมต .DWG
5. เรยีกไตเติล้บลอ็คขนาดทีต่องการจากเทมเพลท็ไฟล .DWT ทีส่รางไวในขอ 1 ซึง่เรามทีาง

เลอืกในการเรยีกไตเติล้บลอ็คทีส่ะดวกอยู 3 ทางคอื
5.1   ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Use a Template เพือ่เลอืกขนาดไตเติล้บลอ็คขนาดทีต่อง

การ จากนัน้เขาโมเดลสเปส แลวใชคาํสัง่ Insert/Block แลวเลอืกปุม File และเลอืก
เชค็บอกซ Explode เพือ่สอดแทรกไฟลชิน้งาน .DWG ทีบ่นัทกึไวในขอ 4 เขามาใน
โมเดลสเปส หรอื

5.2   ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Use a Template เพือ่เลอืกขนาดไตเติล้บลอ็คขนาดทีต่อง
การ จากนัน้เขาเปเปอรสเปส จะปรากฏไตเติล้บลอ็คทีเ่ราไดเลอืกบนพืน้ทีว่าดภาพ แลว
ใชคาํสัง่ Edit/Copy หรอื COPYCLIP (ไมใชคาํสัง่ COPY ธรรมดา) เพือ่คดัลอกไตเติล้
บลอ็คทัง้แผน จากนัน้เปดไฟลชิน้งาน .DWG ออกมา แลวเขาสูเปเปอรสเปส ตอไปใช
คาํสัง่ Edit/Paste หรอื PASTECLIP เพือ่เรยีกไตเติล้บลอ็คเขามายงัเปเปอรสเปส หรอื

5.3   ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Use a Template เพือ่เลอืกขนาดไตเติล้บลอ็คขนาดทีต่อง
การ จากนัน้เขาโมเดลสเปส แลวใชคาํสัง่ Insert/External Reference เพือ่เชือ่มโยงไฟล
ชิน้งาน .DWG เขามาใชงาน ดวยวธินีีห้ากตอไปมกีารแกไขไฟลชิน้งาน จะมกีารปรบัปรงุ
ชิน้งานใหทนัสมยัโดยอตัโมมตัิ

สําหรับผูเริ่มตนใชโปรแกรม ควรที่จะเลือกใชวิธีในขอที่ 5.1 เพราะเปนวิธีที่งายและสะดวกที่สุด

6 เขาเปเปอรสเปส โดยสรางกรอบววิพอรทดวยคาํสัง่ MVIEW เพือ่ใหมองเหน็ไตเติล้บลอ็คใน
เปเปอรสเปสและมองเหน็ชิน้งานในโมเดลสเปสบนจอภาพเดยีวกนั

7. ใชคาํสัง่ MVSETUP ชวยในการกาํหนดสเกลระหวางชิน้งานในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็ค
ในเปเปอรสเปส โดยใชตวัเลอืก Scale viewports เพือ่ปรบัอตัราสวน Zoom/Scale
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8. บนัทกึแบบแปลนซึง่มทีัง้ชิน้งานและไตเติล้บลอ็คลงดสิคในฟอรแมต .DWG

เพือ่ปองกนัไมใหมไีฟลชิน้งานหลายๆ ไฟลซ้าํซอนกนัโดยไมจาํเปน ใหเราบนัทกึทบัลงไปในดสิคโดยใชชือ่
ไฟลชิ้นงานเดิม ยกเวนหากทําตามขั้นตอนในขอ 5.3 จะตองบันทึกเปนไฟล .DWG ชื่อใหม

9. สงแบบแปลนไปยงัเครือ่งพมิพ Plotter หรอื Printer โดยใชสเกลในการพมิพ 1:1 หรอื 1000:1

ขัน้ตอนการจดัและรวบรวมแบบแปลน
สมมตุวิาเราไดสรางไตเติล้บลอ็คขนาด A3 (0.420x0.297 เมตร)บนัทกึเกบ็ไวในเทมเพลท็ไฟล P-352.DWT และ
ไดเขยีนชิน้งานซึง่เปนแบบแปลนพืน้บานหลงัหนึง่มหีนวยเปนเมตรบนัทกึเกบ็ไวในไฟล P-352.DWG ดงัรปูที ่15.4
(ทัง้ 2 ไฟลอยูในไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอื) หากเราตองการนาํไฟลทัง้สองมา
รวมกนั เพือ่กาํหนดสเกลดวยมาตราสวนทีเ่หมาะสมและพมิพแบบแปลนใหไดขนาดทีถ่กูตอง เราสามารถทาํ
ตามขัน้ตอนดงัตอไปนี้

                     

1. เขาสูโปรแกรม AutoCAD แลวคลิก๊บนปุม Use a Template แลวดบัเบิล้คลิก๊บนขอความ
More Files... เพือ่เปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่D:\Exercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอื
คูมอื จากนัน้คลิก๊บนเทมเพลท็ไฟล P-352.DWT แลวคลิก๊บนปุม Open จะปรากฏไตเติล้
บลอ็คดงัรปูที ่15.4 (ซาย) ขึน้มาบนจอภาพ ขณะนีเ้ราอยูในเปเปอรสเปส

2. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extents  เพือ่ขยายไตเติล้บลอ็คใหปรากฏเตม็พืน้ทีว่าดภาพ
3. เขาสูโมเดลสเปส โดยใชคาํสัง่ View/Model Space (Tiled)
4. เรยีกชิน้งานซึง่เปนแบบแปลนพืน้บานหลงัดงักลาวเขามาในโมเดลสเปส โดยใชคาํสัง่ Insert/

Block จะปรากฏไดอะล็อค Insert ขึ้นมาบนจอภาพ แลวคลิ๊กบนปุม File... จะปรากฏ
ไดอะลอ็ค Select Drawng File  ใหคนหาไฟล P-352.DWG ในไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน
CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอื แลวคลิก๊บนชือ่ไฟลดงักลาวและคลิก๊บนปุม Open จะ
ปรากฏไดอะลอ็ค Insert อกีครัง้ คลิก๊เพือ่ปลดเครือ่งหมาย √ ออกจากเชค็บอกซ Specify
parameter on screen แลวคลิก๊ใหปรากฏเครือ่งหมาย √ หนาเชค็บอกซ Explode แลวคลิก๊
บนปุม OK จะปรากฏแบบแปลนพืน้บานในโมเดลสเปสดงัรปูที ่15.4 (ขวา)

รปูที ่15.4
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5. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extents  เพือ่ขยายชิน้งานใหปรากฏเตม็พืน้ทีว่าดภาพ
6. ขณะนีเ้รามพีืน้บานอยูในโมเดลสเปสและมไีตเติล้บลอ็คอยูในเปเปอรสเปส ทดลองใชคาํสัง่

View/Model Space (Tiled) และ View/Paper Space สลบัไปมาซกัสองสามครัง้ เพือ่ใหแนใจ
วาชิน้งานนัน้อยูในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็คอยูในเปเปอรสเปสอยางแนนอน

7. ใชคาํสัง่ View/Paper Space เพือ่เขาสูเปเปอรสเปส
8. สรางเลเยอรชือ่ Vport โดยใชสนี้าํเงนิ(Blue) แลวกาํหนดใหเปนเลเยอรใชงาน(Current) เพือ่ที่

เราจะใชสาํหรบัซอนกรอบววิพอรทไมใหกรอบววิพอรทปรากฏบนจอภาพและเครือ่งพมิพ
เมือ่ไดจดัแบบแปลนเสรจ็เรยีบรอยแลว

9. สรางกรอบววิพอรท โดยใชคาํสัง่ View/Floating Viewports/1 Viewport จากเมนบูารหรอืพมิพ
คาํสัง่ผานคยีบอรดดงัตอไปนี้

Command: MVIEW
ON/OFF/Hideplot/Fit/2/3/4/Restore/<First Point>: {คลิก๊ทีม่มุซายดานบน(ประมาณจดุที ่1 ของ

รปูที ่15.5)ภายในขอบเขตของ Title block}
Other corner: {คลิก๊ทีม่มุขวาดานลาง(ประมาณจดุที ่2 ของรปูที ่15.5)ภายในขอบเขตของ Title block

จะปรากฏรูปชิ้นงานภายในกรอบวิวพอรทสี่เหลี่ยมที่สรางขึ้นดังรูปที่ 15.5}

ถงึแมวาเราจะอยูในเปเปอรสเปส เรากส็ามารถมองเหน็ชิน้งานทะลผุานววิพอรทเขาไปในโมเดลสเปสได
แตอันที่จริงชิ้นงานก็ยังคงอยูในโมเดลสเปสเชนเดิม

10. กาํหนดสเกลระหวางชิน้งานและไตเติล้บลอ็ค ซึง่ใชมาตราสวน 1 : 200 โดยพมิพคาํสัง่ดงันี้

รปูที ่15.5
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Command: MVSETUP
Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: S {พิมพ S และ E เพือ่เลอืกการ

กาํหนดสเกล}
Select the viewports to scale...

Select objects: 1 found {คลิก๊บนกรอบของววิพอรททีส่รางขึน้ในขอ 9}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Enter the ratio of paper space units to model space units...

Number of paper space units.  <1.0>: 1 {พมิพคามาตราสวนหลกัแรก แลวกดปุม E}
Number of model space units.  <1.0>: 200 {พมิพคามาตราสวนหลกัหลงั แลวกดปุม E}
Align/Create/Scale viewports/Options/Title block/Undo: {คลิ๊กขวาหรือ E โปรแกรมจะ

ปรับขนาดของชิ้นงานใหมีขนาดถูกตองตามมาตราสวนที่กําหนด}

สิ่งที่สําคัญที่สุดในการใชคําสั่งนี้ในการกําหนดสเกลระหวางชิ้นงานและไตเติ้ลบล็อคก็คือหนวยวัดของ
ชิน้งานจะตองใชหนวยวดัเดยีวกนักบัไตเติล้บลอ็ค ในทีน่ีช้ิน้งานมหีนวยวดัเปนเมตรและไตเติล้บลอ็คกม็ี
หนวยวัดเปนเมตรเชนเดียวกัน

นอกจากจะใชคาํสัง่ MVSETUP ในการกาํหนดสเกลแลว เรายงัสามารถใชคาํสัง่ ZOOM Scale(X/XP)
ในการกาํหนดสเกลไดเชนเดยีวกนั แตเราจะตองใชคาํสัง่ ZOOM Scale(X/XP) ในโมเดลสเปสพลอสติง้
โดยพมิพ 1/200XP เขาไปในบรรทดัตวัเลอืกของคาํสัง่ ZOOM

11. หากชิน้งานทีป่รากฏในววิพอรทไมอยูตรงกลางววิพอรท ใหใชคาํสัง่ View/Model Space
(Floating) เพือ่เขาสูโมเดลสเปสฟลอสติง้ แลวใชคาํสัง่ View/Pan/Real Time  เพือ่ปรบั
ตาํแหนงชิน้งานใหอยูตรงกลางววิพอรท

ในโมเดลสเปสฟลอสติง้นี ้โปรดอยาใชคาํสัง่ ZOOM โดยเดด็ขาด สเกลระหวางชิน้งานและไตเติล้บลอ็คที่
กาํหนดไวในขอ 10 จะเปลีย่นแปลง ถาหากบงัเอญิลมืไปใชคาํสัง่ ZOOM ในโมเดลสเปสฟลอสติง้ เราจะ
ตองกําหนดสเกลของวิวพอรทในขอ 10 ใหมอีกครัง้

12. เมือ่ใชคาํสัง่ PAN จนกระทัง่ชิน้งานอยูในตาํแหนงทีเ่หมาะสมแลว กลบัเขาสูเปเปอรสเปสโดย
ใชคาํสัง่ View/Paper Space จากเมนบูาร

13. ซอนกรอบววิพอรททีส่รางไวในขอ 9 โดยคลิก๊บนไอคอน    (Freeze/Thaw in current
viewport)บนแถบรายการเลเยอร เสนกรอบววิพอรทจะหายไปจากจอภาพ
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ตอไปเราจะสรางวิวพอรทอีก 1 วิวพอรทตรงพื้นที่ดานขวาบนไตเติ้ลบล็อคที่ยังวางอยู เพื่อใชเปนแบบ
ขยายของบนัไดทางขึน้ โดยใชมาตราสวน 1 : 50

14. เรยีกคนืกรอบววิพอรททีส่รางไวในขอ 9 โดยคลิก๊บนไอคอน    (Freeze/Thaw in current
viewport)บนแถบรายการเลเยอร เสนกรอบววิพอรทจะกลบัมาปรากฏบนพืน้ทีว่าดภาพ

15. ใหแนใจวาเลเยอร Vport เปนเลเยอรใชงาน สงัเกตชุือ่ของเลเยอรปรากฏในแถบรายการ
เลเยอร 

16. จากรปูที ่ 15.6 สรางกรอบววิพอรทอกีอนัหนึง่ โดยใชคาํสัง่ View/Floating Viewports/1
Viewport จากเมนบูารหรอืพมิพ คาํสัง่ผานคยีบอรดตามวธิใีนขอ 9 โดยคลิก๊ตรงจดุที ่1 และ
จดุที ่2 ตามลาํดบั

ววิพอรทีถ่กูสรางขึน้ในเปเปอรสเปสนีถ้อืวาเปนวตัถชุิน้หนึง่ใน AutoCAD เพราะฉะนัน้ เราสามารถทีจ่ะ
ใชคาํสัง่ MOVE, STRETCH, ERASE กบัววิพอรทดงักลาวได ซึง่จะไมมผีลตอการเปลีย่นแปลงใดๆ กบั
ชิ้นงานที่อยูในโมเดลสเปส

17. กาํหนดสเกลระหวางชิน้งานและไตเติล้บลอ็ค โดยใชมาตราสวน 1 : 50 โดยพมิพคาํสัง่ตามวธิี
ในขอ 10 แลวเลอืกววิพอรททีส่รางในขอ 16

18. หากไมปรากฏสวนทีเ่ปนบนัไดทางขึน้ในววิพอรท ใหใชคาํสัง่ View/Model Space (Floating)
เพือ่เขาสูโมเดลสเปสฟลอสติง้ แลวใชคาํสัง่ View/Pan/Real Time  เพือ่ปรบัตาํแหนง
บนัไดทางขึน้ใหอยูตรงกลางววิพอรท

19. เมือ่ใชคาํสัง่ PAN จนกระทัง่ชิน้งานอยูในตาํแหนงทีเ่หมาะสมแลว กลบัเขาสูเปเปอรสเปสโดย
ใชคาํสัง่ View/Paper Space จากเมนบูาร

รปูที ่15.6
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20. ซอนกรอบววิพอรททัง้หมด โดยคลิก๊บนไอคอน    (Freeze/Thaw in current viewport)
บนแถบรายการเลเยอร เสนกรอบววิพอรททัง้หมดจะหายไปจากจอภาพดงัรปูที ่15.7

หลังจากที่เราไดสรางวิวพอรท 2 วิวพอรทที่มีการกําหนดขนาดสเกลที่แตกตางกันแลว เรายังสามารถ
ควบคุมใหสถานะของเลเยอรในแตละวิวพอรทใหแตกตางกันได โดยใชคําสั่ง View/Model Space
(Floating) แลวคลิก๊บนไอคอน  ในแถบรายการเลเยอร  เพือ่แสดงหรอื
ซอนเลเยอรในวิวพอรทใชงานนั้นได

การคาํนวณสเกลระหวางชิน้งานและไตเติล้บลอ็ค
จากตวัอยางในหวัขอทีแ่ลว เวลาทีเ่รากาํหนดสเกลระหวางชิน้งานในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปส
โดยใชคาํสัง่ MVSETUP ⇒  Scale viewports เราตองใชวธิเีดาสุมมาตราสวนทีต่องการ  ถาขนาดของชิน้งานมี
ขนาดใกลเคยีงกบัขนาดของไตเติล้บลอ็ค เราสามารถใชวธิเีดาสุมไดไมยากนกั แตถาขนาดจรงิของชิน้งานมี
ขนาดใหญหรือเล็กกวาขนาดของไตเติ้ลบล็อคเปนรอยเทาหรือพันเทา กวาเราจะกําหนดสเกลแฟคเตอรที่
เหมาะสมได อาจตองเสยีเวลาใชคาํสัง่ MVSETUP ⇒  Scale viewports หลายครัง้หลายหนจนกวาจะไดสเกลที่
ตองการ ทางแกไขทีด่ทีีส่ดุในการกาํหนดสเกลทีแ่นนอนกค็อืการใชสตูรในการคาํนวณหาสเกล  เราสามารถ
คาํนวณหาสเกลแฟคเตอร โดยสามารถกาํหนดขอบกระดาษทีต่องการใหเหลอืเปนพืน้ทีว่างสาํหรบัการเขยีน
ขอความอธบิายแบบแปลนหรอืสาํหรบัการเขยีนเสนบอกขนาดตางๆ เปนตน ในการคาํนวณหาสเกลระหวาง
ชิน้งานและไตเติล้บลอ็คมสีตูรในการคาํนวณดงัตอไปนี้

รปูที ่15.7
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มาตราสวน สเกลแฟคเตอรโดยประมาณ(Estimated scale factor)
ความยาวชิน้งาน ความยาวจรงิของชิน้งาน(เมตร)(Full length of object)
ความยาวกระดาษ ความยาวของกระดาษเขยีนแบบ(เมตร)(Length of drawing paper)
เปอรเซนต เปอรเซนตของชิน้งานตอความยาวของกระดาษ(%) ซึง่หมายความวา

ในกรณทีีต่องการกาํหนดพืน้ทีว่างตรงขอบดานขางทัง้ซายและขวาของ
ชิน้งาน เราสามารถกาํหนดได โดยกาํหนดเปนเปอรเซนตของชิน้งาน
ถาใช 100 เปอรเซนต วตัถจุะมคีวามยาวเทากบัความยาวกระดาษและ
จะไมเหลอืพืน้ทีข่อบทีว่างทัง้สองขาง ถาใช 50 เปอรเซนต ชิน้งานจะมี
ความยาวเทากบัครึง่หนึง่ความยาวกระดาษ จะเหลอืขอบทัง้สองขาง 50
เปอรเซนตหรอืขางละ 25 เปอรเซนตของความยาวกระดาษ

สมมตุวิาบานหลงัหนึง่เขยีนในดาน Front Elevation ดงัรปูที ่15.8 มคีวามสงู 10.00 เมตร ความยาว 11.00 เมตร
และกระดาษทีจ่ะนาํมาพมิพมขีนาด A3 ซึง่กวาง 0.297 เมตรและยาว 0.420 เมตร ตองการใหเหลอืขอบดานขาง
ประมาณ 40 เปอรเซอรของขนาดกระดาษ ซึง่หมายความวาบานดงักลาว เมือ่กาํหนดสเกลแลวจะตองมขีนาด
ประมาณ 60 เปอรเซนตของขนาดกระดาษ ในการเขยีนแบบบานหลงันี ้เราใช 1 หนวย(Drawing unit)เทากบั 1
เมตร เราสามารถใชสตูรชวยในการคาํนวณหาสเกลแฟคเตอรโดยใชสตูรดงันี้

แทนคาสตูร

รปูที ่15.8
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สังเกตุวาคาเปอรเซนตซึ่งกําหนดใหมีคาเทากับ 60 เปอรเซนต เปนตัวกําหนดความยาวของบานใหมี
ขนาดเพยีง 60 เปอรเซนตของความยาวกระดาษ เพือ่ทีจ่ะไดเหลอืขอบกระดาษทัง้สองขางไดสดัสวนพอดี
ซึ่งคานี้จะใชคาเทาใดนั้นขึ้นอยูกับความตองการของผูใชงาน

โปรดอยาลมืวาในการใชสตูรดงักลาวหากหนวยวดัความยาวชิน้งานเปนเมตรและหนวยวดัของกระดาษ
ตองเปนเมตร หากหนวยวดัความยาวชิน้งานเปนมลิลเิมตรและหนวยวดักระดาษตองเปนมลิลเิมตรดวย

ในทางปฏบิตัเิราไมสามารถใชสเกลแฟคเตอร 1:43 ทีค่าํนวณได เนือ่งจากไมสะดวกตอผูอานแบบ สเกลทีน่ยิมใช
คอื 1:2, 1:5, 1:10, 1:20, 1:50, 1:100, 100:1 10:1 และอืน่ๆ เปนตน ดงันัน้สเกลทีค่าํนวณไดจงึไมเหมาะแกการ
ใชงาน ในที่นี้จึงควรใชสเกลที่มีคาใกลเคียงมากที่สุดนั่นคือ 1:50 เมื่อเราไดใชคาสเกลที่ใกลเคียงแทนคาที่
คาํนวณได เราควรตรวจสอบขอบกระดาษทีจ่ะเหลอือยูวาเพยีงพอทีจ่ะใชงานหรอืไม การตรวจสอบสามารถใช
สตูรเดมิมาดดัแปลงดงันี้

มาตราสวน สเกลแฟคเตอรใกลเคยีงทีเ่หมาะสม(Appropriate scale factor)
ความยาวชิน้งาน ความยาวจรงิของชิน้งาน(เมตร)(Full size of object)
ความยาวกระดาษ ความยาวของกระดาษเขยีนแบบ(เมตร)(Length of drawing paper)
เปอรเซนต เปอรเซนตของชิน้งานตอขนาดของกระดาษเขยีน(%)

แทนคาสูตร

เปนอนัวาเราไดทราบวธิกีารนาํเอาชิน้งานเขามารวมกบัไตเติล้บล็อคและการกาํหนดสเกลมาพอสมควรแลว
จะเหน็ไดวาการจดัแบบแปลนและกาํหนดสเกลดวยวธินีี ้มคีวามสะดวกตอการทาํงานเปนอยางมาก หากเกดิการ
ผดิพลาดเรากส็ามารถทีจ่ะแกไขปรบัแตงไดโดยงาย


