
ชดุคาํสัง่จากเมน ู Bonus

ใน  AutoCAD รลีสี 14 คาํสัง่เพิม่เตมิขึน้มาใหมสวนใหญจะอยูในเมนโูบนสั(Bonus) ซึง่คาํสัง่ในเมนโูบนสัทัง้หมด
เขยีนขึน้จากภาษา AutoLISP (.LSP)และ AutoCAD Runtime Extension (.ARX) อยูในไดเรค็ตอรี ่C:\Program
Files\AutoCAD R14\Bonus\Cadtools คาํสัง่ตางๆ ทีอ่ยูในเมนโูบนสันีย้งัมไิดถกูบรรจเุขาเปนคาํสัง่มาตรฐานของ
AutoCAD R14 (ขณะนีถ้อืเปนคาํสัง่เสรมิการทาํงานของ AutoCAD เทานัน้ คาดวาจะไดรบัการปรบัปรงุใหเปน
คาํสัง่มาตรฐานในรลีสีตอไป) ดงันัน้ หากตองการใชคาํสัง่ในเมนโูบนสั  เราตองตดิตัง้ AutoCAD ลงฮารดดสิแบบ
Full ซึง่การตดิตัง้แบบ Full นีไ้ดรวมสวนประกอบของเมนโูบนสัไวดวยแลว หากผูอานทานใดพบวาไมมเีมนู
คอลมัน  Bonus นีป้รากฏอยูใน AutoCAD สนันษิฐานได 2 สาเหตคุอืไมไดตดิตัง้ AutoCAD แบบ Full หรอืตดิตัง้
แบบ Full แตเมนบูาร Bonus ถกู Unload ออกไป หากเปนกรณแีรกเราจาํเปนทีจ่ะตองนาํแผน CD-ROM บรรจุ
โปรแกรม AutoCAD มาทาํการตดิตัง้ลงฮารดดสิคใหม โดยเลอืกตดิตัง้แบบ Full สวนกรณหีลงั เราเพยีงแตใช
คาํสัง่ Tools/Customize Menus หรอื MENULOAD เพือ่เรยีกเมน ูBonus กลบัมาใชงาน(ดรูายละเอยีดการตดิตัง้
โปรแกรมในบทที ่2 และการเปลีย่นและเพิม่เมนบูารในบทที ่4)
คาํสัง่ตางๆ ในเมนบูาร Bonus นีจ้ดัวามปีระโยชนตอการใชงานเปนอยางมาก เพราะจะทาํใหเราเขยีนแบบได
เรว็ขึน้ ในเมน ูBonus แบงคาํสัง่ออกเปน 5 กลุมคอื 1. Layers   2. Text   3. Modify  4. Draw   5. Tools โดยมรีาย
ละเอยีดการใชคาํสัง่ดงัตอไปนี้

LMAN -- Bonus/Layers/Layer Manager -- 
ใชควบคมุและจดัการสถานะ ปด/เปด แชแขง็/ละลาย ลอ็ค/ปลดลอ็ค และสถานะอืน่ๆ ของเลเยอร  โดยยอมใหผู
ใชโปรแกรมบนัทกึและเรยีกคนืสถานะตางๆ ดงักลาวผานสถานะของเลเยอรหรอื Layer States เราสามารถแกไข
ปรบัปรงุ เปลีย่นชือ่ ลบและเรยีกคนืสถานะของเลเยอรภายใน AutoCAD ได
เลเยอรมาเนเจอรสามารถทีน่าํเลเยอรและสถานะตางๆ ทีก่าํหนดไวในไฟลแบบแปลนหนึง่ไปสอดแทรกเขาในอกี
ไฟลหนึง่ได ซึง่จะชวยใหเราไมตองบนัทกึเลเยอรเกบ็ไวในไฟลตนแบบ .DWG หรอืเทมเพลท็ไฟล .DWT
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เราสามารถเรยีกคาํสัง่ Bonus/Layers/Layer Manager ผานเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ LMAN ผานคยีบอรด
ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่14.1

Saved Layer states แสดงรายชื่อสถานะเลเยอร(Layer states)ทั้งหมดที่บันทึกไวหรือนํา
เขามาใชจากไฟลแบบแปลนอืน่ สถานะเลเยอรหนึง่อาจจะเปดเลเยอร
ไวทัง้หมด สถานะเลเยอรอกีอนัหนึง่อาจจะแชแขง็เลเยอรไวทัง้หมด

Current layer state แสดงชือ่สถานะเลเยอรใชงาน
Save ใชสําหรับบันทึกหรือสรางสถานะเลเยอร โดยกอนที่จะใชคําสั่งนี้ เราจะตอง

กาํหนดสถานะตางๆ ของเลเยอรไวกอน เชน Freeze, Thaw, On, Off, Lock, Un-
lock เปนตน

Edit ใชสาํหรบัแกไขสถานะเลเยอรทีถ่กูเลอืก เมือ่คลิก๊บนปุมนี ้จะปรากฏไดอะลอ็ค
Layer & Linetype Properties ขึ้นมาบนจอภาพ ซึ่งเราสามารถแกไขสถานะ
Freeze, Thaw, On, Off, Lock, Unlock ของเลเยอรไดตามตองการ หากยงัมไิดมี
การสรางสถานะเลเยอรมากอน จะปรากฏไดอะลอ็คใหเราตัง้ชือ่สถานะเลเยอร

Delete ใชสาํหรบัลบสถานะเลเยอรทีถ่กูบนัทกึไว โดยคลิก๊บนชือ่สถานะเลเยอรทีต่องการ
ลบ แลวคลิก๊บนปุม Delete

Import ใชสาํหรบันาํเลเยอรและสถานะเลเยอรทีถ่กูบนัทกึดวยตวัเลอืก Export ของคาํสัง่
นีใ้นไฟลฟอรแมต .LAY เขามาในไฟลแบบแปลนใชงาน

Export ใชสาํหรบัสงเลเยอรและสถานะของเลเยอรไปเกบ็ไวในไฟลฟอรแมต .LAY เพือ่
สะดวกในการเรียกเลเยอรและสถานะเลเยอรที่ตองการไปใชงานในไฟลแบบ
แปลนอืน่ๆ

รปูที ่14.1
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Restore ใชสาํหรบัเรยีกคนืสถานะเลเยอร ในกรณทีีม่กีารกาํหนดสถานะเลเยอร ตัง้แต 2
สถานะขึน้ไป จะมเีพยีงสถานะเลเยอรเดยีวเปนสถานะใชงาน หากตองการเปลีย่น
สถานะใชงานใหม ใหคลิก๊บนชือ่สถานะเลเยอรทีต่องการ แลวคลิก๊บนปุมนี้

LAYMCH -- Bonus/Layers/Layer Match -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเปลีย่นเลเยอรของวตัถทุีถ่กูเลอืกใหเปนเลเยอรของวตัถปุลายทางทีถ่กูเลอืก สมมตุมิวีงกลม
วงหนึง่อยูในเลเยอร Circle ซึง่มสีแีดงและมสีีเ่หลีย่มผนืผารปูหนึง่อยูในเลเยอร Rectang มสีนี้าํเงนิ หากเรา
ตองการเปลีย่นใหวงกลมไปอยูในเลเยอร Rectang เราสามารถใชคาํสัง่ Bonus/Layers/Layer Match จากเมนบูาร
โบนสัหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงัรปูที ่14.2

Command: LAYMCH
Select objects to be changed:

Select objects: 1 found  {คลิก๊บนรปูวงกลม}
Select objects:  {คลิก๊ขวาหรอื E}
1 found.

Type name/Select entity on destination layer:  {คลิก๊บนรปูสีเ่หลีย่มผนืผา}
One object changed to layer RECTANG.  {รปูวงกลมจะเปลีย่นไปอยูในเลเยอรเดยีวกนัและ

มสีเีดยีวกนักบัรปูสีเ่หลีย่มผนืผาดงัรปูที ่14.2 (ลาง)}

ในบรรทดั Type name/Select entity on destination layer: เราสามารถพมิพชือ่เลเยอรเขาไปโดยตรงกไ็ด
แตก็ไมสะดวกเทากับการคลิ๊กลงบนวัตถุที่อยูในเลเยอรที่เราตองการ ดังนั้นจึงไมนิยมพิมพชื่อเลเยอร

การเปลีย่นเลเยอรของวตัถมุอียูหลายวธิ ีเชน การใชคาํสัง่ DDMODIFY หรอืการใชคาํสัง่  AI_PROPCHK
อยางไรก็ตามการใชคําสั่งทั้งสองนั้นจะตองผานหลายขั้นตอน จึงไมสะดวกในการใชงาน สวนคําสั่ง
LAYMCH มขีัน้ตอนนอย จงึทาํใหเราสามารถเปลีย่นเลเยอรของวตัถไุดอยางรวดเรว็

รปูที ่14.2
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LAYCUR -- Bonus/Layers/Change to Current Layer -- 
ใชสาํหรบัเปลีย่นวตัถทุีถ่กูเลอืกใหยายเขาไปอยูในเลเยอรใชงาน

Command: LAYCUR

Select objects to be CHANGED to the current layer:

Select objects: 1 found  {คลิก๊บนวตัถทุีต่องการเปลีย่นไปยงัเลเยอรใชงาน}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
1 found.

One object changed to layer CIRCLE (the current layer). {วตัถทุีถ่กูเลอืกทัง้หมดจะยายเขา
ไปอยูในเลเยอรใชงาน}

ในการใชคําสั่งนี้ เราจะตองสังเกตุที่แถบรายการ    เพื่อตรวจสอบ
วาชือ่ของเลเยอรใชงานเปนเลเยอรทีเ่ราตองการหรอืไม เพราะเมือ่เราใชคาํสัง่ LAYCUR แลว วตัถทุีถ่กู
เลือกทั้งหมดจะยายเขาไปอยูในเลเยอรใชงานที่มีชื่อปรากฏบนแถบรายการนี้

LAYISO -- Bonus/Layers/Layer Isolate -- 
ใชสําหรับปด(Off)เลเยอรทั้งหมด ยกเวนเลเยอรของวัตถุที่ถูกเลือก พรอมทั้งกําหนดเลเยอรของวัตถุนั้นเปน
เลเยอรใชงาน

Command: LAYISO
AutoCAD Bonus Layer Tools Loaded.

Select object(s) on the layer(s) to be ISOLATED:

Select objects: 1 found {คลิ๊กบนวัตถุที่อยูในเลเยอรที่ตองการใหปรากฏบนจอภาพ}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Layer FURNITURE has been isolated. {เลเยอรทัง้หมดจะถกูปด ยกเวนเลเยอรของวตัถทุีถ่กูเลอืก}

LAYFRZ -- Bonus/Layers/Layer Freeze -- 
ใชสาํหรบัแชแขง็(Freeze)เลเยอรของวตัถทุีถ่กูเลอืก

Command: LAYFRZ
Options/Undo/<Pick an object on the layer to be FROZEN>: {คลิก๊บนวตัถุ

ที่อยูในเลเยอรที่ตองการแชแข็ง}
Layer CHAIRS has been frozen. {เลเยอร CHAIRS ถกูแชแขง็}
Options/Undo/<Pick an object on the layer to be FROZEN>: {คลิก๊บนวตัถทุีอ่ยูในเลเยอร
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ที่ตองการแชแข็ง}
Layer FURNITURE has been frozen. {เลเยอร FURNITURE ถูกแชแข็ง}
Options/Undo/<Pick an object on the layer to be FROZEN>: {คลิก๊บนวตัถทุีอ่ยูในเลเยอร

ที่ตองการแชแข็ง}
Layer CPU has been frozen. {เลเยอร CPU ถกูแชแขง็}
Options/Undo/<Pick an object on the layer to be FROZEN>: {คลิก๊ขวาหรอื E เมื่อ

ตองการออกจากคาํสัง่}

Options กาํหนดรปูแบบในการแชแขง็วตัถทุีเ่ปนบลอ็คและเอกซเรฟ(Xref)
Block level nesting แชแข็งเลเยอรวัตถุที่ถูกเลือก ถาวัตถุที่ถูกเลือกอยูภายใน

บลอ็คเลเยอรทีบ่ล็อคนัน้ถกูสอดแทรกจะถกูแชแขง็(เหมอืน
ตวัเลอืก No nesting) ถาวตัถทุีถ่กูเลอืกอยูใน Xref เลเยอร
ของวตัถจุะถกูแชแขง็(เหมอืนตวัเลอืก Entity level nesting)

No nesting แชแขง็เลเยอรวตัถทุีถ่กูเลอืก หากวตัถทุีถ่กูเลอืกเปนบลอ็ค
หรอืเอกซเรฟ เลเยอรทีบ่ลอ็คหรอืเอกซเรฟนัน้ถกูสอดแทรก
จะถกูแชแขง็

Entity level nesting แชแข็งเลเยอรวัตถุที่ถูกเลือก แมวาวัตถุนั้นจะอยูภายใน
บลอ็คหรอืเอกซเรฟ

Undo ยอนกลบัผลของการใชตวัเลอืกทีผ่านมา

LAYOFF -- Bonus/Layers/Layer Off -- 
ใชสาํหรบัปด(Off)เลเยอรของวตัถทุีถ่กูเลอืก

Command: LAYOFF
Options/Undo/<Pick an object on the layer to be turned OFF>: {คลิก๊บนวตัถุ

ที่อยูในเลเยอรที่ตองการปด}
Layer 1-FURN has been turned off. {เลเยอร 1-FURN ถกูปด}
Options/Undo/<Pick an object on the layer to be turned OFF>: {คลิ๊กขวาหรือ E

เมือ่ตองการออกจากคาํสัง่}

ตวัเลอืก Options และตวัเลอืก Undo ดรูายละเอยีดของคาํสัง่ Bonus/Layers/Layer Freeze

หากวัตถุที่ถูกเลือกอยูในเลเยอรใชงานจะปรากฏขอความ Really want layer <layer name> (the
CURRENT layer) off? <N>: ถามวาตองการปดเลเยอรใชงานหรือไม หากเราตองการใหตอบ Y



316    AutoCAD Release 14  :  2D Drafting สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

LAYLCK -- Bonus/Layers/Layer Lock -- 
ใชสาํหรบัลอ็คเลเยอรของวตัถทุีถ่กูเลอืก เพือ่ปองกนัไมใหมกีารแกไขปรบัแตงวตัถทุีอ่ยูในเลเยอรทีถ่กูลอ็ค

Command: LAYLCK
Pick an object on the layer to be LOCKED: {คลิก๊บนวตัถทุีอ่ยูในเลเยอรทีต่องการลอ็ค}
Layer 1-FURN has been locked. {เลเยอร 1-FURN ถกูลอ็ค}

LAYULK -- Bonus/Layers/Layer Unlock -- 
ใชสาํหรบัปลดลอ็คเลเยอรของวตัถทุีถ่กูเลอืก

Command: LAYULK
Pick an object on the layer to be UNLOCKED:  {คลิก๊บนวตัถทุีอ่ยูในเลเยอรทีต่องการปลดลอ็ค}
Layer 1-FURN has been unlocked. {เลเยอร 1-FURN ถกูปลดลอ็ค}

LAYON -- Bonus/Layers/Turn All Layers On -- ไมมีไอคอน
เปด(On)เลเยอรทัง้หมดทีถ่กูปดอยู

LAYTHW -- Bonus/Layers/Thaw All Layers -- ไมมีไอคอน
ละลาย(Thaw)เลเยอรทัง้หมดทีถ่กูแชแขง็อยู

TEXTFIT -- Bonus/Text/Text Fit -- 
ใชสาํหรบัแกไขความกวางของตวัอกัษรใหฟตพอดกีบัระยะทีก่าํหนด

Command: TEXTFIT
Select Text to stretch/shrink: {คลิก๊บนตวัอกัษรทีต่องการปรบัแตงความกวาง}
Starting Point/<Pick new ending point>: S {พมิพ S แลว E ในกรณีที่ตองการ

กําหนดจุดเริ่มตนของความกวางหรือเลื่อนเมาสเพื่อลากเสนชั่วคราวแทน
ความกวางใหมของตัวอักษร จากนั้นคลิ๊กเพื่อกําหนดปลายเสน(1)}

Pick new starting point:  {ถาพมิพ S ในคาํถามทีแ่ลวจะปรากฏขอความนี ้โดยเราจะตอง

รปูที ่14.3
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คลิ๊กเพื่อกําหนดจุดเริ่มตน(1)ของเสนตรงชั่วคราวแทนความกวางใหมของตัวอักษร}
ending point: {เลือ่นเมาสเพือ่ลากเสนชัว่คราวแทนความกวางใหมของตวัอกัษร จากนัน้คลิก๊

เพือ่กาํหนดปลายเสน(2)}

คาํสัง่นีส้ามารถใชกบัตวัอกัษรทีส่รางจากคาํสัง่ TEXT และ DTEXT เทานัน้ ไมสามารถใชกบัคาํสัง่ MTEXT

TEXTMASK -- Bonus/Text/Text Mask -- 
ใชสาํหรบัปดกัน้ไมใหวตัถตุางๆ ทีอ่ยูภายในขอบเขตของตวัอกัษรปรากฏบนจอภาพ

Command: TEXTMASK
Enter offset factor relative to text height <0.35>: {กาํหนดแฟคเตอรระยะออฟเซทของ

ขอบเขตซึ่งสัมพันธกับความสูงของตัวอักษรหรือ E เพื่อใชคาของโปรแกรม}
Select Text to MASK...

Select objects: 1 found {คลิก๊บนตวัอกัษรทีต่องการ}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}

CHT -- Bonus/Text/Change Text -- 
ใชสาํหรบัแกไขคณุสมบตัติางๆ ของตวัอกัษรกลุมเดยีวหรอืหลายๆ กลุมพรอมๆ กนัในคราวเดยีว อาท ิ เชน
ความสงู การจดัชดิซายขวา ตาํแหนง การหมนุ รปูแบบ ความกวางและการแกไขขอความ

Command:  CHT
Change text, Version 2.00, Copyright © 1997 by Autodesk, Inc.

Select annotation objects to change.

Select objects: 3 found  {คลิก๊บนตวัอกัษรกลุมเดยีวหรอืหลายกลุมตามตองการ}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
1 annotation objects found.

รปูที ่14.4



318    AutoCAD Release 14  :  2D Drafting สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

Height/Justification/Location/Rotation/Style/Text/Undo/Width:

{เลอืกตวัเลอืกคณุสมบตัขิองตวัอกัษรทีต่องการแกไข}

Height เลอืกตวัเลอืกนีเ้พือ่แกไขความสงูของตวัอกัษร จะปรากฏตวัเลอืกยอยดงันี้
Individual ใชในกรณีที่ตองการแกไขความสูงของตัวอักษรแตละกลุม เมื่อเลือก

ตวัเลอืกนี ้ตวัอกัษรกลุมหนึง่จะถกูไฮไลท พรอมทัง้ปรากฏขอความ New
height < >: ใหพมิพความสงูใหมทีต่องการ ความสงูของตวัอกัษรกลุม
นัน้จะเปลีย่นแปลงไป จากนัน้ตวัอกัษรกลุมตอไปจะถกูไฮไลท พรอมทัง้
ปรากฏขอความ New height < >: อกี ใหพมิพความสงูใหม แลวทาํซ้าํ
ตอไปจนกวาจะครบจาํนวนกลุมตวัอกัษรทีเ่ลอืกไวทัง้หมด

List แสดงขอมลูของตวัอกัษรโดยแสดงความสงูต่าํสดุ ความสงูสงูสดุและ
ความสงูโดยเฉลีย่ Height -- Min: 1.6397  Max: 10.2422  Avg: 4.3211

New height for all text objects พมิพคาความสงูใหม โดยจะมผีลกบัตวัอกัษรทกุๆ
กลุมทีถ่กูเลอืกไวในคราวเดยีว

Justification แกไขการจัดตําแหนงชิดซายขวา เมื่อเลือกตัวเลือกนี้จะปรากฏตัวเลือกยอย
สาํหรบัจดัตาํแหนงตวัอกัษร

Location ใชสาํหรบัเคลือ่นยายตวัอกัษรไปยงัตาํแหนงใหม เมือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้ โปรแกรม
จะไฮไลทตวัอกัษรแตละกลุม พรอมทัง้ปรากฏขอความ New text location: ใหคลิก๊
ณ ตาํแหนงใหมทีต่องการ

Rotation ใชสาํหรบัแกไขมมุการหมนุของตวัอกัษร เมือ่เลอืกตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏตวัเลอืก
ยอย Individual/List/<New rotation angle for all text objects>: ซึ่งมี
การใชงานเชนเดยีวกบัตวัเลอืก Height แตเปนการแกไขมมุการหมนุของตวัอกัษร
ดรูายละเอยีดของตวัเลอืก Height

Style แกไขเปลีย่นแปลงรปูแบบของตวัอกัษรแตละกลุมหรอืทัง้หมด
Text แกไขเปลีย่นแปลงขอความของตวัอกัษร

Individually ใชตวัเลอืกนีใ้นกรณทีีต่องการคนหาและแทนทีข่อความของตวัอกัษร
แตละกลุมโดยอสิระ เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้จะปรากฏขอความ Match string
ใหพมิพตวัอกัษรเฉพาะทีต่องการแกไข แลวจะปรากฏขอความ New
string   ใหพมิพตวัอกัษรใหมทีต่องการแทนที ่โปรแกรมจะคนหาและ
แทนทีต่วัอกัษรทีถ่กูเลอืกคราวละกลุม

Retype ใชตัวเลือกนี้ จะปรากฏขอความ Old text: ซึ่งแสดงขอความของตัว
อกัษรเดมิและจะปรากฏขอความ New text: ใหพมิพขอความใหมที่
ตองการ
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<Globally> ใชตัวเลือกนี้สําหรับคนหาและแทนที่ตัวอักษรทุกๆ กลุมที่ถูกเลือกใน
คราวเดยีว ตวัเลอืกนีเ้ปนตวัเลอืกใชงาน เพยีงกดปุม E จะปรากฏ
ขอความ Match string ใหพมิพตวัอกัษรเฉพาะทีต่องการแกไขแลว จะ
ปรากฏขอความ New string   ใหพมิพตวัอกัษรใหมทีต่องการแทนที่
โปรแกรมจะคนหาและแทนทีต่วัอกัษรทีถ่กูเลอืกทกุๆ กลุมในคราวเดยีว

Undo ยอนกลบัผลของการใชตวัเลอืกทีผ่านมา
Width แกไขแฟคเตอรความกวางของตวัอกัษร

TXTEXP -- Bonus/Text/Explode Text -- 
ใชสาํหรบัระเบดิตวัอกัษร TEXT, DTEXT หรอื MTEXT ใหเปนเสนตรง(Line)และเสนโคง(Arc)ธรรมดา เพือ่ทีจ่ะ
สามารถแกไขปรบัแตงและกาํหนดความหนาใน 3 มติไิด

Command: TXTEXP
Select text to be EXPLODED:

Select objects: 1 found  {คลิก๊บนตวัอกัษรกลุมเดยีวหรอืหลายกลุมตามตองการ}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
1 text object(s) have been exploded to lines. {ตวัอกัษรไดถกูระเบดิออกเปนเสนแลว}
The line objects have been placed on layer 0. {เสนทีเ่กดิขึน้ถกูยายไปอยูเลเยอร 0}

ARCTEXT -- Bonus/Text/Arc Aligned Text -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเขยีนตวัอกัษรตามแนวเสนโคง(Arc)

Command: ARCTEXT
Select an Arc or an ArcAlignedText: {คลิก๊บนเสนโคง(Arc)ทีต่องการเขยีนตวัอกัษรโคง

หรอืคลิก๊บนตวัอกัษรโคงทีต่องการแกไข จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่14.6}

ในการใชคาํสัง่นีเ้ราจะตองใชคาํสัง่ Draw/Arc เพือ่เขยีนสวนโคงขึน้มาเสนหนึง่เสยีกอน จงึจะสามารถใช
คาํสัง่นี ้ เขยีนตวัอกัษรบนเสนโคงได

รปูที ่14.5
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Reverse Text เขยีนตวัอกัษรจากหลงัยอนกลบัไปขางหนา
Align to the left จดัตวัอกัษรชดิซาย
Align to the right จดัตวัอกัษรชดิขวา
Fit along the arc ขยายหรอืหดตวัอกัษรใหฟตพอดกีบัเสนโคงทีถ่กูเลอืก
Center along the arc จดัตวัอกัษรใหอยูระหวางกลางเสนโคงทีถ่กูเลอืก

On convex side จดัใหตวัอกัษรอยูดานนอกของสวนโคง
On concave side จดัใหตวัอกัษรอยูดานในของสวนโคง

Outward from center สวนบนของตวัอกัษรชีข้ึน้จากจดุศนูยกลางของสวนโคง
Inward to center สวนบนของตวัอกัษรชีล้งไปยงัจดุศนูยกลางของสวนโคง

Bold ตวัอกัษรตวัหนา

รปูที ่14.6

รปูที ่14.7

รปูที ่14.8

รปูที ่14.9
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Italic ตวัอกัษรตวัเอยีง
Underline ตวัอกัษรขดีเสนใต
Color เปลีย่นสขีองตวัอกัษร
Style เปลี่ยนรูปแบบของตัวอักษร ตัวเลือกนี้จะใชงานไดก็ตอเมื่อมีการสรางรูปแบบ

ตวัอกัษรมากอนดวยคาํสัง่ Format/Text Style เรยีบรอยแลว
Font เลอืกฟอนทเพือ่กาํหนดรปูแบบของตวัอกัษร
Text พมิพตวัอกัษรทีต่องการ เนือ่งจากคาํสัง่นีไ้มไดรบัการออกแบบมาสาํหรบัการเขยีน

ตวัอกัษรภาษาไทย ในกรณทีีต่องใชตวัอกัษรไทย เราจะตองพมิพตวัอกัษรระดบั
กลางเทานัน้ เชน คาํวา “สถาบนั” ใหพมิพเฉพาะ “สถาบน” สวนไมหนัอากาศ
ใชคาํสัง่ TEXT หรอื DTEXT เขยีนขึน้มา แลวเคลือ่นยายและหมนุดวยคาํสัง่ ALIGN
ใหอยูในตาํแหนงและมมุทีต่องการ

Text height กาํหนดความสงูของตวัอกัษร
Width factor กาํหนดแฟคเตอรความกวางของตวัอกัษร
Char spacing กาํหนดระยะหางระหวางตวัอกัษรแตละตวั ตวัเลอืกนีจ้ะไมสามารถใชงานไดใน

โหมด Fit
Offset from arc กาํหนดระยะหางระหวางเสนโคงและตวัอกัษร
Offset from left กาํหนดระยะหางของตวัอกัษรจากปลายเสนโคงดานซาย ตวัเลอืกนีไ้มสามารถใช

กบัตวัอกัษรจดัชดิขวาและจดักึง่กลาง
Offset from right กาํหนดระยะหางของตวัอกัษรจากปลายเสนโคงดานขวา ตวัเลอืกนีไ้มสามารถใช

กบัตวัอกัษรจดัชดิซายและจดักึง่กลาง

FIND -- Bonus/Text/Find and Replace Text -- 
ใชสาํหรบัคนหาและแทนทีต่วัอกัษร คาํสัง่นีจ้ะทาํงานกบัตวัอกัษรทีส่รางจากคาํสัง่ TEXT และ DTEXT เทานัน้
ไมสามารถใชกบัตวัอกัษรทีส่รางจากคาํสัง่ MTEXT และไมสามารถใชกบัแอททรบิวิตได

รปูที ่14.10
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Find พมิพตวัอกัษรทีต่องการคนหา
Replace With พมิพตวัอกัษรทีต่องการแทนที่
Case Sensitive กาํหนดความแตกตางระหวางตวัอกัษรตวัใหญและตวัเลก็
Global Change หากมีเครื่องหมาย √ หนาตัวเลือกนี้ โปรแกรมจะคนหาและแทนที่ตัวอักษร

ทั้งหมดในไฟลแบบแปลนโดยอัตโนมัติ แตถาหากไมมีเครื่องหมาย √ หนา
ตวัเลอืกนี ้จะปรากฏขอความ Select objects: ซึง่เราจะตองเลอืกกลุมของตวัอกัษร
ทีต่องการคนหาและแทนที ่แลวจะปรากฏไดอะลอ็คดงันี้

Replace แทนทีเ่ฉพาะตวัอกัษรทีถ่กูไฮไลท
Auto คนหาและแทนทีต่วัอกัษรทัง้หมดโดยอตัโนมตัิ
Skip ขามตวัอกัษรทีถ่กูไฮไลท

BURST -- Bonus/Text/Explode Attributes to Text -- 
ใชสาํหรบัระเบดิบลอ็คพรอมทัง้แปลงแอททรบิวิตใหเปนตวัอกัษรธรรมดา เมือ่ปรากฏขอความ Select objects:
ใหคลิก๊ลงบนบลอ็คหรอืแอททรบิวิตทีต่องการระเบดิใหเปนตวัอกัษรธรรมดา

GATTE -- Bonus/Text/Global Attribute Edit -- 
ใชสาํหรบัแกไขแอททรบิวิตทีก่าํหนดใหกบับลอ็ค เราสามารถเลอืกทีจ่ะแกไขคราวละตวัหรอืแกไขคราวเดยีว
ทัง้หมดได

Command: GATTE
Block name/<select block or attribute>:  {พิมพชื่อบล็อคหรือคลิ๊กบนบล็อคหรือแอททริบิวต}
Known tag names for block: SIZE PRICE TYPE  {โปรแกรมรายงานบอกวามีแอททริบิวตชื่อ SIZE,

PRICE, และ TYPE สําหรับบล็อคที่ถูกเลือก}
Select attribute or type attribute name: SIZE  {คลิก๊บนแอททรบิวิตหรอืพมิพชือ่แอททรบิวิต}
Block: CHAIR   Attribute tag: SIZE {โปรแกรมรายงานชือ่บลอ็ค CHAIR และแอททรบิวิต SIZE

รปูที ่14.11
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ที่ถูกเลือก}
New Text: 35x45x85  {พิมพคาใหมใหแกแอททริบิวต SIZE}
Number of inserts in drawing = 4   Process all of them? <Yes>/No: {โปรแกรมรายงาน

วาในแบบแปลนมีแอททริบิวตสอดแทรกอยู 4 ตัว ตองการที่จะแกไขทั้งหมดหรือไม
กดปุม E หากตองการแกไขทัง้หมด}

4 attributes changed. {โปรแกรมรายงานวาแอททรบิวิต 4 ตวัไดถกูแกไขแลว}

EXCHPROP -- Bonus/Modify/Extended Change Properties -- 
คาํสัง่สาํหรบัเปลีย่นคณุสมบตัขิองวตัถ ุอาท ิเชน ส ีเลเยอร รปูแบบเสน สเกลเสน ความหนาใน 3 มติ ิความหนา
ของเสนโพลไีลน ความสงูและรปูแบบของตวัอกัษร เปนตน

Command: EXCHPROP
Select objects: {คลิก๊บนวตัถทุีต่องการเปลีย่นคณุสมบตั}ิ
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่14.13}

Color เปลีย่นสขีองวตัถุ
Layer เปลีย่นเลเยอรของวตัถุ
Linetype เปลีย่นรปูแบบเสนของวตัถุ
Linetype Scale เปลีย่นสเกลของเสนประของเสน
Thickness เปลีย่นความหนาใน 3 มติขิองวตัถุ
Polyline เปลีย่นคณุสมบตัขิองเสนโพลไีลน

Width เปลีย่นความหนาของเสนโพลไีลน
Elevation เปลีย่นระดบัความสงูใน 3 มติใินแนว

แกน Z

Text/Mtext/Attdef เปลีย่นคณุสมบตัขิองตวัอกัษร Text, Mtext และแอททรบิวิต
Height เปลีย่นความสงู
Style เปลีย่นรปูแบบของตวัอกัษร

การเลอืกวตัถใุนแตละครัง้ของการปรบัแตง เราสามารถเลอืกวตัถไุดมากกวา 1 ชิน้หรอืเลอืกทัง้หมดได
โปรแกรมจะทําการแยกประเภทของวัตถุที่ปรับแตงคุณสมบัติโดยอัตโนมัติ อาทิ เชน หากเราเลือกเสน
โพลีไลนและตัวอักษรพรอมๆ กัน แตเราเปลี่ยนเฉพาะความสูงของตัวอักษร ความสูงของตัวอักษรจะ
เปลี่ยนแปลงไปเทานั้น ไมมีผลกับเสนโพลีไลน

รปูที ่14.13
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MSTRETCH -- Bonus/Modify/Multiple Entity Stretch -- 
ยดืวตัถใุหยาวขึน้หรอืหดวตัถใุหสัน้ลง โดยใชกรอบสีเ่หลีย่มผนืผาชัว่คราวลอมรอบสวนของวตัถซุึง่สามารถเลอืก
รปูแบบของกรอบสีเ่หลีย่มไดและสามารถใชกรอบสีเ่หลีย่มหลายๆ กรอบพรอมๆ กนัในคราวเดยีว

Command:  MSTRETCH
Define crossing windows or crossing polygons...

CP(crossing polygon)/<Crossing First point>: CP {พมิพ CP เพือ่เลอืกโหมด Crossing polygon
เพื่อกําหนดเสนชั่วคราวลอมรอบสวนที่ตองการยืด}

First polygon point: {คลิก๊จดุที ่1}
Undo/<Endpoint of line>: {คลิ๊กจุดที่ 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10}
Undo/<Endpoint of line>: {กดปุม E}
CP/Undo/<Crossing First point>: {คลิก๊จดุที ่11 เพือ่กาํหนดกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราว

เพื่อลอมรอบสวนที่ตองการยืด}
Other corner: {คลิก๊จดุที ่12}
CP/Undo/<Crossing First point>: {กดปุม E}
Done defining windows for stretch...

Remove objects/<Base point>: {คลิก๊จดุที ่13 เพือ่กาํหนดจดุอางองิในการยดืเสน}
Second base point:  {คลิก๊จดุที ่14 เพือ่กาํหนดจดุอางองิ จะปรากฏดงัรปูที ่14.14 (ขวา)}

MOCORO -- Bonus/Modify/Move Copy Rotate -- 
ใชสาํหรบัเคลือ่นยาย คดัลอก หมนุและเปลีย่นสเกลวตัถ ุดวยคาํสัง่ Bonus/Modify/Move Copy Rotate จาก
เมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่14.14

รปูที ่14.15
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Command:  MOCORO
Select objects: Other corner: 31 found  {คลิก๊บนวตัถทุีต่องการเคลือ่นยาย คดัลอก

หมุนและเปลี่ยนสเกล}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Base point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดบนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุอางองิในการเคลือ่นยาย คดัลอก

หมุนและเปลี่ยนสเกล}
Move/Copy/Rotate/Scale/Base pt/Undo/<eXit>: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

Move พมิพ M แลว E เพือ่เลอืกโหมดการเคลือ่นยายวตัถ ุจะปรากฏขอความ Sec-
ond point of displacement: ใหเลื่อนเคอรเซอรไปยังจุดที่ตองการ แลวคลิ๊ก
เพือ่กาํหนดการเคลือ่นยาย วตัถจุะเคลือ่นยายไปในทศิทางและระยะทางระหวาง
จดุ Base point และจดุ Second point

Copy พมิพ C แลว E เพือ่เลอืกโหมดการคดัลอกวตัถ ุมวีธิกีารเชนเดยีวกบัตวัเลอืก
Move

Rotate พมิพ R แลว E เพือ่เลอืกโหมดการหมนุวตัถ ุโดยจะหมนุวตัถไุปรอบๆ จดุ
Base point ทีก่าํหนดไวขัน้ตน

Scale พมิพ S แลว E เพือ่เลอืกโหมดการเปลีย่นสเกลวตัถ ุโดยจะเปลีย่นสเกลวตัถุ
ไปโดยอางองิจากจดุ Base point ทีก่าํหนดไวขัน้ตน

Base Pt ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัเคลือ่นยายตาํแหนงของจดุ Base point ไปยงัตาํแหนงใหม
เพือ่เปลีย่นตาํแหนงจดุอางองิในการเคลือ่นยายและคดัลอกวตัถ ุเปลีย่นแปลงจดุ
หมนุและจดุอางองิในการเปลีย่นสเกล

Undo ยอนกลบัผลของคาํสัง่นี้
<eXit> คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ออกจากคาํสัง่

EXTRIM -- Bonus/Modify/Cookie Cutter Trim -- 
ใชสาํหรบัตดัเสนทีโ่ผลพนเสนทีถ่กูเลอืก โดยใชคาํสัง่ Bonus/Modify/Cookie Cutter Trim จากเมนบูารหรอืพมิพ
คาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่14.16
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Command: EXTRIM
Pick a POLYLINE, LINE, CIRCLE, or ARC for cutting edge..

Select objects: 1 found {คลิก๊บนเสนโพลไีลน เสนตรงไลน วงกลมหรอืเสนโคง เพือ่ใชเปนขอบตดัเสน}
Pick the side to trim on: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนดานทีต่องการตดัเสนตางๆ ทิง้ไป}

CLIPIT -- Bonus/Modify/Extended Clip -- 
ใชสาํหรบัซอนบางสวนของวตัถ(ุรปู Bitmap, บลอ็ค, เอกซเรฟ และ Wipeout) ทีอ่ยูดานหลงัโดยใชสวนโคงของ
วงกลมและเสนโพลไีลนกาํหนดขอบเขตในการซอนวตัถุ

Command: CLIPIT
Pick a POLYLINE/CIRCLE/ARC for clipping edge..

Select objects: 1 found {คลิก๊บนเสนโพลไีลนหรอืวงกลมหรอืเสนโคง เพือ่กาํหนดขอบเขตในการตดั}
Pick an IMAGE, a WIPEOUT, or an XREF/BLOCK to clip...

Select objects: 1 found {คลิก๊บนรปู Bitmap หรอืวตัถทุีส่รางจากคาํสัง่ WIPEOUT
หรอืเอกซเรฟหรอืบลอ็คทีต่องการตดั}

Enter max error distance for resolution of arcs <0.5200>: 0.1 {กาํหนดความละเอยีดในการ
ตดัของสวนโคง หากกาํหนดคามาก ขอบทีโ่คงจะมคีวามละเอยีดนอย หากกาํหนด
คานอย ขอบทีโ่คงจะมคีวามละเอยีดมาก}

MPEDIT -- Bonus/Modify/Multiple Pedit -- 
ใชสาํหรบัแกไขปรบัแตงเสนโพลไีลนหลายๆ เสนพรอมกนัโดยใชคาํสัง่ MPEDIT ในคราวเดยีว

Command: MPEDIT
Select objects: Other corner: 3 found {คลิก๊บนเสนโพลไีลนทีต่องการปรบัแตง เราสามารถ

ใชการเลือกแบบ Window หรือ Crossing}

รปูที ่14.17
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Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Convert Lines and Arcs to polylines? <Yes>:  {หากเสนทีเ่ลอืกเปนเสนตรงหรอืเสนโคง

จะเกิดคําถามวาตองการแปลงใหเปนโพลีไลนหรือไม ในที่นี้ใหคลิ๊กขวาหรือ E}
Open/Close/Width/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/eXit <X>: W  {เลือกตัวเลือกที่

ตองการปรบัแตงเสนโพลไีลน ในตวัอยางนีเ้ลอืก W เพือ่ปรบัความหนาเสน}
Enter new width for all segments: 3 {พมิพคาความหนาทีต่องการ}
Open/Close/Width/Fit/Spline/Decurve/Ltype gen/eXit <X>: {ความหนาของเสนทีถ่กูเลอืก

ทั้งหมด จะเปลี่ยนแปลงไปตามคาที่กําหนด}

XPLODE -- Bonus/Modify/Extended Explode -- ไมมีปุมไอคอน
ระเบดิวตัถโุดยใชตวัเลอืกควบคมุการระเบดิวตัถุ

Command:  XPLODE
Select objects to XPlode.

Select objects: Other corner: 3 found {คลิก๊บนวตัถตุัง้แต 1 ชิน้หรอืหลายชิน้ทีต่องการระเบดิ
เราสามารถใชการเลอืกแบบ Window หรอื Crossing}

Select objects:  {คลิก๊ขวาหรอื E}
3 objects found.

XPlode Individually/<Globally>:  {ถาเลอืกวตัถตุัง้แต 2 ชิน้ขึน้ไปจะปรากฏตวัเลอืกในบรรทดันี}้
All/Color/LAyer/LType/Inherit from parent block/<Explode>: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ

ระเบดิวตัถ}ุ

All ระบสุ ีเลเยอร รปูแบบเสนของวตัถหุลงัจากถกูระเบดิออก
Color ระบสุขีองวตัถหุลงัจากถกูระเบดิออก
LAyer พมิพตวัเลอืก LA เพือ่ระบเุลเยอรของวตัถหุลงัจากถกูระเบดิออก
LType พมิพตวัเลอืก LT เพือ่ระบรุปูแบบเสนของวตัถหุลงัจากถกูระเบดิออก
Inherrit from ใชตรวจสอบวาแอททรบิวิตของบลอ็คซึง่ถกูระเบดิออกจะกลายเปนแอททรบิวิต

ของวตัถทุีถ่กูระเบดิออก
<Explode> ตวัเลอืกนีเ้ปนตวัเลอืกใชงานและมกีารใชงานเหมอืนคาํสัง่ EXPLODE ธรรมดา

NCOPY -- Bonus/Modify/Copy Nested Entities -- 
ใชสาํหรบัคดัลอกวตัถทุีเ่ปนสวนประกอบอยูในบลอ็คหรอืเอกซเรฟ(Xref) โดยใชคาํสัง่ Bonus/Modify/Copy
Nested Entities หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้
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Command:  NCOPY
Select nested objects to copy: {คลิก๊บนวตัถทุีเ่ปนสวนประกอบของบลอ็คหรอืเอกซเรฟ

ตองการคดัลอก}
Select nested objects to copy: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Select objects: <Base point or displacement>/Multiple: {คลิ๊ก ณ ตําแหนงใดๆ เพื่อกําหนด

จุดอางอิงในการคัดลอกหรือพิมพ M เพื่อเลือกโหมดการคัดลอกแบบหลายชิ้น}
Second point of displacement:  {คลิ๊ก ณ ตําแหนงใหม เพื่อกําหนดจุดแทนที่ของวัตถุ

สวนประกอบของบล็อคที่ถูกเลือกจะถูกคัดลอกไปยังตําแหนงใหม}

BTRIM -- Bonus/Modify/Trim Block Entities -- 
ใชสาํหรบัทรมิ(Trim)วตัถโุดยใชบลอ็คหรอืเอกซเรฟเปนแกนตดั(Cutting edge)

Command: BTRIM
Select cutting edges: {คลิก๊บนวตัถชุิน้เดยีวหรอืหลายชิน้ทีเ่ปนสวนประกอบของบลอ็คทีใ่ชเปนแกนตดั}
Select cutting edges: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Select objects:

<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊บนเสนทีต่องการตดั}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊บนเสนทีต่องการตดั}
<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊ขวาหรอื E}

BEXTEND -- Bonus/Modify/Extend to Block Entities -- 
ตอเสนไปชนวตัถทุีเ่ปนสวนประกอบของบลอ็คหรอืเอกซเรฟ

รปูที ่14.19
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Command: BEXTEND
Select edges for extend: {คลิก๊บนวตัถชุิน้เดยีวหรอืหลายชิน้ทีเ่ปนสวนประกอบของบลอ็ค

ที่ใชเปนขอบเขตในการตอเสน}
Select edges for extend: {คลิก๊ขวาหรอื E}
Select objects:

<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊บนเสนทีต่องการตอ}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊บนเสนทีต่องการตอ}
<Select object to extend>/Project/Edge/Undo: {คลิก๊ขวาหรอื E}

WIPEOUT -- Bonus/Draw/Wipeout -- 
สรางวตัถทุีบ่งัวตัถอุืน่ซึง่มผีลตอการแสดงผลและการพมิพ

Command: WIPEOUT
Frame/New <New>:  {พมิพ F เพือ่กาํหนดการเปด/ปดของกรอบรปูหรอืคลิก๊ขวาหรอื E

เพือ่เลอืกเสนโพลไีลน}
Select a polyline: {คลิก๊บนเสนโพลไีลน}
Erase polyline? Yes/No <No>: {พมิพ Y เพือ่ลบเสนโพลไีลนหรอืคลิก๊ขวาหรอื E หากไม

ตองการลบเสนโพลไีลน}

REVCLOUD -- Bonus/Draw/Revision Cloud -- 
เขยีนเสนคลายลกัษณะของกอนเมฆดวย REVCLOUD

รปูที ่14.22

รปูที ่14.21

รปูที ่14.23
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Command:  REVCLOUD
Arc length set at 15 {รายงานความยาวสวนโคงใชงานของกอนเมฆเทากบั 15 หนวย}
Arc length/<Pick cloud starting point>: A {พมิพ A เพือ่กาํหนดความยาวสวนโคงใหม}
Arc length <15>: 30 {พมิพคาความยาวสวนโคงทีต่องการ}
Pick cloud start point: {คลิก๊ ณ จดุเริม่ตนทีต่องการเขยีนกอนเมฆ}
Guide crosshairs along cloud path... {เลือ่นเมาสจนกระทัง่ปลายเสนของกอนเมฆ

สัมผัสกับจุดเริ่มตนเขียนกอนเมฆ เพื่อยุติการเขียนกอนเมฆ}
Cloud finished.

QLEADER -- Bonus/Draw/Leader Tools/Quick Leader -- 
เขยีนเสนชีน้าํหรอืเสนลดีเดอรอยางเรว็

Command: QLEADER
First Leader point or press Enter to set Options: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพเพือ่

กําหนดจุดชี้นําแรกหรือ E จะปรากฏไดอะลอ็คเพือ่ตัง้คาตวัเลอืกตางๆ ของเสนชีน้าํ}
Next Leader point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ เพือ่กาํหนดจดุชีน้าํที ่2}
Next Leader point: {คลิก๊ขวาหรอื E เมือ่ตองการยตุกิารลากเสนชีน้าํ}
Enter Leader text: Hardened Surface {พมิพตวัอกัษรคาํอธบิายทีต่องการ}
Enter Leader text: {คลิก๊ขวาหรอื E}

Annotation การอธบิายความหมายของเสนชีน้าํ
None ไมมกีารอธบิายความหมายใดๆ

รปูที ่14.24
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Copy an Object ใชตัวเลือกนี้สําหรับคัดลอกตัวอักษรหรือพิกัดความเผื่อจากเสนชี้นํา
อืน่ๆ เมือ่เราไดกาํหนดตาํแหนงของเสนชีน้าํ แลวจะปรากฏขอความ
Select Annotation: ซึง่บอกใหเราเลอืกตวัอกัษรหรอืพกิดัความเผือ่ของ
เสนชีน้าํทีม่อียูแลว

MText เมือ่ตวัเลอืกนีเ้ปนตวัเลอืกใชงาน จะปรากฏขอความ Enter Leader text:
ซึง่บอกใหเราเขยีนตวัอกัษรอธบิายเสนชีน้าํ

Tolerance เมือ่ตวัเลอืกนีเ้ปนตวัเลอืกใชงาน จะปรากฏไดอะลอ็ค Geometric Tol-
erance ขึน้มาบนจอภาพ เราสามารถ กาํหนดคาพกิดัความเผือ่ของเสน
ชีน้าํไดตามตองการ

Block Reference ตวัเลอืกนีย้งัไมสามารถใชงานไดในรลีสี 14
Word wrap MText กาํหนดใหมกีารตดัคาํขึน้บรรทดัใหมในการเขยีนตวัอกัษรอธบิายเสน

ชีน้าํ เมือ่เราไดกาํหนดตาํแหนงของเสนชีน้าํเสนสดุทายแลว จะปรากฏขอความ
Enter word wrap width: และเคอรเซอรจะกลายเปนกรอบเสนประสี่เหลี่ยม
ชั่วคราวแทนขอบเขตของการเขียนตัวอักษร ใหคลิ๊กเมื่อไดขนาดของกรอบ
สีเ่หลีย่มทีต่องการ

Annotation Memory การจดจาํคาํอธบิายของเสนชีน้าํ
None ตวัเลอืกนีเ้ปนตวัเลอืกใชงาน จะปรากฏขอความใหเราเขยีนคาํอธบิาย

ของเสนชีน้าํทกุครัง้
Retain Next จะปรากฏขอความใหเราปอนตัวอักษรอธิบายเสนชี้นําใชงานและ

ตวัอกัษรอธบิายนี ้จะกลายเปนตวัอกัษรใชงานของเสนชีน้าํเสนตอๆ ไป
Retain Current โดยปกตติวัเลอืกนีถ้กูปดอยู แตถาเราเรยีกไดอะลอ็ค Quick Leader

Options ขึ้นมาในขณะที่ตัวเลือก Retain Next เปนตัวเลือกใชงาน
ตวัเลอืกนีจ้ะถกูเปดและเปนตวัเลอืกใชงานทนัท ีถาเราเลอืกการเขยีน
คาํอธบิายแบบอืน่ๆ ตวัเลอืกนีจ้ะถกูปลดออกจากการเปนตวัเลอืกใช
งานและถกูปด เพราะไมมคีาํอธบิายเสนชีน้าํทีจ่ะเกบ็ไวใชงานตอไป

Format กาํหนดรปูแบบของเสนชีน้าํ
Straight เสนชีน้าํจะเปนเสนตรงระหวางการกาํหนดจดุแตละจดุ
Spline เสนชีน้าํจะเปนเสนโคงสไปลน

รปูที ่14.26
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Number of Points กาํหนดจาํนวนจดุของเสนชีน้าํ
No Limit ไมมกีารกาํหนดจาํนวนจดุของเสนชีน้าํ
Maximum กาํหนดจาํนวนสงูสดุของจดุของเสนชีน้าํ เมือ่มกีารกาํหนดจาํนวนจดุ

ของเสนชี้นําครบตามที่กําหนดแลว โปรแกรมจะออกจากโหมดการ
กาํหนดจดุโดยอตัโนมตัแิลวขามไปยงัขอความตอไปโดยทีไ่มตองมกีาร
กดปุม E

Angle กาํหนดมมุแรกและมมุทีส่องของเสนชีน้าํ
First Segment กาํหนดมมุแรกของเสนชีน้าํ
Second Segment กาํหนดมมุทีส่องของเสนชีน้าํ

Adjust for hook line ตวัเลอืกนีย้งัไมสามารถใชงานไดในรลีสี 14

Attachment ใชตวัเลอืกในแถบคาํสัง่นีส้าํหรบัควบคมุวธิกีารยดึตดิคาํอธบิายเขากบัเสนชีน้าํ
Left Side มผีลกบัเสนชีน้าํทีช่ีไ้ปทางซายมอื

Top of Top Line ยดึตดิดานบนสดุของตวัอกัษร
Middle of Top Line ตวัเลอืกนีย้งัไมสามารถใชงานไดในรลีสี 14
Middle of Middle Line ยดึตดิตรงกลางของตวัอกัษร

รปูที ่14.27
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Middle of Bottom Line ตวัเลอืกนีย้งัไมสามารถใชงานไดในรลีสี 14
Bottom of Bottom Line ยดึดานลางสดุของตวัอกัษร

Right Side มผีลกบัเสนชีน้าํทีช่ีไ้ปทางขวามอื

QLATTACH -- Bonus/Draw/Leader Tools/Attach Leader to Annotation -- ไมมไีอคอน
เชือ่มเสนลดีเดอรไลนเขากบัตวัอกัษร MTEXT หรอืพกิดัความเผือ่(Tolerance)หรอืบล็อค

Command: QLATTACH
Select Leader: {คลิก๊บนเสนชีน้าํลดีเดอรไลน}
Select Annotation: {คลิก๊บนตวัอกัษรทีส่รางจากคาํสัง่ MTEXT หรอืคลิก๊บนพกิดัความเผือ่

หรอืคลิก๊บนบลอ็ค}

ในกรณทีีเ่ลอืก Annotation เปนบลอ็ค หลงัจากใชคาํสัง่นี ้จะดเูหมอืนไมมสีิง่ใดเปลีย่นแปลง แตอนัทีจ่รงิ
เสนชีน้าํนัน้ถกูเชือ่มโยงเขากบับลอ็คนัน้แลว หากปลายเสนชีน้าํไมอยูในตาํแหนงทีต่องการ ใหใชกริบ๊ส
ปรับตําแหนงปลายเสนชี้นําใหสัมผัสกับบล็อคตามตําแหนงที่ตองการ

QLDETACHSET -- Bonus/Draw/Leader Tools/Detach Leader to Annotation
ปลดเสนลดีเดอรไลนออกจากคาํอธบิายตวัอกัษร MTEXT หรอืพกิดัความเผือ่(Tolerance)หรอืบลอ็ค คาํสัง่นีไ้มมี
ปุมไอคอน

Command: QLDETACHSET
Select objects: 1 found  {คลิก๊บนเสนชีน้าํลดีเดอรไลนเสนเดยีวหรอืหลายเสน}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
  Number of Leaders = 1 {โปรแกรมรายงานจาํนวนเสนชีน้าํทีถ่กูเลอืก}
  Number with annotation detached = 1. {โปรแกรมรายงานจาํนวนคาํอธบิายเสน

ชี้นําที่ถูกปลดออก}

รปูที ่14.29
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QLATTACHSET -- Bonus/Draw/Leader Tools/Global Attach Leader to Annotation
เชือ่มเสนลดีเดอรไลนเขากบัตวัอกัษร MTEXT หรอืพกิดัความเผือ่(Tolerance)หรอืบลอ็คทัง้หมด  คาํสัง่นีไ้มมปีุม
ไอคอน

Command: QLATTACHSET
Select objects: {คลิก๊บนเสนชีน้าํลดีเดอรไลนและตวัอกัษร MTEXT}
Select objects:  {คลิก๊ขวาหรอื E}
Number of Leaders = 2 {โปรแกรมรายงานจาํนวนเสนชีน้าํทีถ่กูเลอืก}
Number with annotation attached = 2. {โปรแกรมรายงานจาํนวนคาํอธบิายเสน

ชี้นําที่ถูกเชื่อมเขาดวยกัน}

(BONUSPOPUP) -- Bonus/Tools/Popup Menu -- ไมมีไอคอน
ใชสาํหรบักาํหนดรปูแบบของเคอรเซอรเมน ูโดยเลอืกจากเมนคูอลมันทีโ่หลดเขามาใชงาน เราสามารถใชคาํสัง่
Bonus/Tools/Popup Menu จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: (BONUSPOPUP)
Popup application loaded. {โปรแกรม Popup ถกูโหลดเขาสูหนวยความจาํ}
Ctrl right mouse click to use, or Alt right mouse click to configure. {กดปุม F คางไว

แลวคลิ๊กขวา (ในขณะคลิ๊กขวา ตองแนใจวาเคอรเซอรอยูภายในพื้นที่วาดภาพ)
จะปรากฏเคอรเซอรเมนใูนตาํแหนงของเคอรเซอรดงัรปูที ่14.30  (ขวา) หากตอง
การเปลีย่นเคอรเซอรเมนไูปใชเมนคูอลมันอืน่ๆ ใหกดปุม H คางไว แลวคลิก๊ขวา
จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่14.30 (ซาย) ใหคลิก๊บนชือ่เมนคูอลมันทีต่องการ}

        

โดยปกตกิารเรยีกเคอรเซอรเมนอูอกมาใชงาน เราจะตองกดปุม B คางไว แลวคลิก๊ขวา แตการเรยีก
เคอรเซอรเมนูที่กําหนดโดยคําสั่งนี้ออกมาใชงาน จะตองกดปุม F คางไว แลวคลิก๊ขวา

รปูที ่14.30
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PACK -- Bonus/Tools/Pick ‘n Go -- 
ใชสาํหรบัรวบรวมคดัลอกไฟลทีเ่กีย่วของกบัไฟลแบบแปลนใชงานทัง้หมด อาท ิเชน ไฟลเอกซเรฟ ฟอนทไฟล
ไฟลรปู Bitmap เปนตน ไปเกบ็ไวในไดเรค็ตอรีแ่ละไดรฟทีร่ะบ ุโดยใชคาํสัง่ PACK

Copy to: ใหพิมพเครื่องหมายไดรฟและไดเร็คตอรี่ที่ตองการคัดลอกไฟลแบบแปลนและ
ไฟลทีเ่กีย่วของทัง้หมด เขาไปในอดิทิบอกซนี ้แลวคลิก๊บนปุม Copy

หากเลอืกคดัลอกไฟลทัง้หมดไปยงัฟลอ็บปดสิคในไดรฟ A: ตองแนใจวาระบชุือ่ไดเรค็ตอรีแ่ละแนใจวา
เนื้อที่ในไดรฟ A: นั้นเพียงพอที่จะบรรจุไฟลทั้งหมด หากเนื้อที่ไมพอควรจะคัดลอกไฟลทั้งหมดไป
ไวในไดเรค็ตอรีใ่ดๆ ในฮารดดสิคเสยีกอนแลวจงึเคลือ่นยายไปยงัฟลอ็บปดสิคตอไป

CONVERTPLINES -- Bonus/Tools/Pline Converter -- ไมมีไอคอน
แปลงเสนโพลไีลนจากรลีสีกอนๆ ใหเปนเสนโพลไีลนของรลีสี 14 ซึง่มกีารจดัเกบ็แบบประหยดัพืน้ทีใ่นดสิค
โดยใชคาํสัง่ CONVERTPLINES

Command: CONVERTPLINES
***Warning: This will convert all polylines to lightweight unconditionally.

this will remove all xdata on existing polylines and

may cause third party applications reliant on this data to fail.

Type "YES" <all caps> to proceed: YES {ใหพิมพ YES (ตัวอักษรใหญทั้งหมด)
เพื่อแปลงเสนโพลีไลนแบบเกาใหเปนแบบใหมในรีลีส 14}

No pre-R14 polylines found in current drawing. {ไมพบเสนโพลไีลนแบบเกาในแบบแปลนใชงาน}

รปูที ่14.31
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คาํสัง่นีจ้ะแปลงเสนโพลไีลนทัง้หมดเปนแบบประหยดัเนือ้ที ่ซึง่จะทาํให XDATA ขอมลูกาํกบัเสนโพลไีลน
ถูกลบทิ้ง อันจะเปนผลใหโปรแกรมเสริมที่ตองใชขอมูลนี้ไมสามารถทํางานได

GETSEL -- Bonus/Tools/Get Selection Set -- ไมมีไอคอน
สรางกลุมการเลอืกใชงานใหกบักลุมของวตัถุ

Command: GETSEL
Select Object on layer to Select from <*>: {คลิก๊บนวตัถใุดๆ ทีอ่ยูในเลเยอรของวตัถุ

ทั้งหมดที่ตองการเลือกหรือกดปุม E เพือ่เลอืกเลเยอรทัง้หมด}
Select type of entity you want <*>: {คลิก๊บนวตัถใุดๆ ทีเ่ปนวตัถปุระเภทเดยีวกนักบัวตัถุ

ทั้งหมดที่ตองการเลือกหรือกดปุมEเพื่อเลือกวัตถุทั้งหมด}
Collecting all entities on layer LAYER3... {โปรแกรมไดรวบรวมวตัถทุัง้หมดทีอ่ยูในเลเยอร 3

แลวในกลุมการเลือกแลว}
3 items have been placed in the active selection set.

จดุประสงคของการใชคาํสัง่นีก้เ็พือ่ทีจ่ะเลอืกกลุมของวตัถไุวกอนลวงหนา ซึง่เราสามารถนาํกลุมของวตัถุ
ที่ถูกเลือกไปใชงานในคําสั่งอื่นๆ เชน MOVE, COPY, SCALE หรือคําสั่งอื่นๆ เปนตน เมื่ออยูในคําสั่ง
MOVE, COPY, SCALE หรอืคาํสัง่อืน่ๆ แลวหากตองการเรยีกกลุมของวตัถทุีถ่กูเลอืกดวยคาํสัง่นีอ้อกมา
ใชงาน ใหใชตวัเลอืก P (Previous)ในบรรทดั Select objects: ของคาํสัง่นัน้

ALIASEDIT -- Bonus/Tools/Command Alias Editor --  ไมมไีอคอน
ใชสาํหรบัแกไขเพิม่เตมิคาํสัง่ยอ(Keyboard shortcut)ในไฟล ACAD.PGP ผานไดอะลอ็ค

Command Aliases ใชตวัเลอืกภายในแถบรายการนีส้าํหรบัสรางและเพิม่เตมิคาํสัง่ยอ

รปูที ่14.32
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Alias แสดงรายชือ่ตวัอกัษรยอทีใ่ชเปนคาํสัง่ยอ
AutoCAD Command แสดงรายชือ่คาํสัง่ตางๆ ของ AutoCAD

Shell Commands ใชตัวเลือกภายในแถบรายการนี้สําหรับสรางและเพิ่มเติมการเรียก
คาํสัง่ ใน DOS ออกมาใชงาน เนือ่งจาก Shell Command คอนขาง  ลา
สมัยแลว เนื่องจากในระบบปฏิบัติการวินโดว เราสามารถเรียกใช
โปรแกรมคอมพวิเตอรอืน่ๆ ไดพรอมๆ กนักบั AutoCAD ดงันัน้คาํสัง่
Shell จงึไมไดรบัความนยิมอกีตอไป จงึไมขออธบิายในทีน่ี้

Add คลิก๊บนคาํสัง่ยอในคอลมัน Alias แลวคลิก๊บนปุมนี ้หากตองการเพิม่คาํสัง่ยอใหม
เมือ่คลิก๊บนปุมนี ้จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่14.33

Remove คลิก๊บนคาํสัง่ยอในคอลมัน Alias แลวคลิก๊บนปุมนี ้หากตองการลบคาํสัง่ยอทีไ่ม
ตองการ

Edit คลิก๊บนคาํสัง่ยอในคอลมัน Alias แลวคลิก๊บนปุมนี ้หากตองการแกไขปรบัแตง
คาํสัง่ยอ

Confirm changes เมื่อใชตัวเลือกนี้ ไดอะล็อคแสดงขอความยืนยันการแกไขเพิ่มเติม
คาํสัง่ยอจะปรากฏเมือ่มกีารแกไขเปลีย่นแปลงหรอืเพิม่เตมิ

Alias พมิพตวัอกัษรยอทีต่องการใชเปนคาํสัง่ยอ หามใชตวัอกัษรยอทีซ่้าํกบั
คาํสัง่ยอทีม่อียูแลว เราสามารถใชตวัเลขหรอืตวัอกัษรหรอืทัง้สองอยาง
รวมกันเปนคําสั่งยอได หามใชเครื่องหมายเวนวรรคและไมควรใช
เครือ่งหมายตองหามตางๆ เปนคาํสัง่ยอ

AutoCAD Command พมิพคาํสัง่ทีต่องการสรางคาํสัง่ยอเขาไปในอดิทิบอกซนี ้หาก
จําตัวสะกดไมถูกใหเลือกคําสั่งที่ตองการจากรายชื่อคําสั่ง
ดานลาง

SYSVDLG -- Bonus/Tools/System Variable Editor -- ไมมไีอคอน
ใชสาํหรบัแกไขปรบัแตงตวัแปรระบบ(System variables)ผานไดอะลอ็ค

รปูที ่14.33
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System variables แสดงตวัแปรระบบทีถ่กูเลอืกและแสดงรายชือ่ตวัแปรระบบทัง้หมด
On ใชสาํหรบัปรบัแตงคาปดเปดของตวัแปรระบบทีถ่กูเลอืก
Value ใชสาํหรบัปรบัแตงคาของตวัแปรระบบทีถ่กูเลอืก
Save Custom บนัทกึคาของตวัแปรระบบทัง้หมดในไฟลฟอรแมต .SVF
Read Custom อานคาตวัแปรระบบทัง้หมดทีบ่นัทกึไวจากไฟลฟอรแมต .SVF

ตวัแปรระบบทีม่สีถานะเปน Read Only หรอือานเพยีงอยางเดยีวไมสามารถปรบัแตงคาของตวัแปรนัน้ได
ทีอ่ดิทิบอกซ Value และเชค็บอกซ On จะเปนสเีทา

XLIST -- Bonus/Tools/List Xref/Block Entities -- 
ใชสาํหรบัแสดงคณุสมบตัขิองวตัถทุีเ่ปนสวนประกอบของบลอ็คหรอืเอกซเรฟ(Xref) โดยใชคาํสัง่ Bonus/Tools/
List Xref/Block Entities จากเมนบูาร Bonus หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: XLIST
Select nested xref or block object to list: {คลิก๊บนวตัถใุดๆ ทีเ่ปนสวนประกอบของบลอ็ค

หรือเอกซเรฟ จะปรากฏไดอะล็อครายงานคุณสมบัติของวัตถุที่เปนสวนประกอบของ
บลอ็คหรอืเอกซเรฟดงันี}้

XDATA -- Bonus/Tools/Xdata Attachment -- ไมมีไอคอน
ใชสาํหรบัแนบขอมลูเพิม่เตมิ Xdata ยดึตดิกบัวตัถุ

รปูที ่14.34

รปูที ่14.35
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Command: XDATA
Select object: {คลิก๊บนวตัถใุดๆ ทีต่องการแนบขอมลู}
Application name: PROJECT {พมิพชือ่แอพพลเิคชัน่}
PROJECT new application.

3Real/DIR/DISP/DIST/Hand/Int/LAyer/LOng/Pos/Real/SCale/STr/<eXit>: ST    {พมิพ ST
เพือ่เลอืกตวัเลอืก STring}

ASCII string: PIPE {พมิพขอมลูกาํกบัวตัถ}ุ
3Real/DIR/DISP/DIST/Hand/Int/LAyer/LOng/Pos/Real/SCale/STr/<eXit>: INT
16-bit integer: 4 {พมิพขอมลูกาํกบัวตัถ}ุ
3Real/DIR/DISP/DIST/Hand/Int/LAyer/LOng/Pos/Real/SCale/STr/<eXit>:

New xdata appended.

Application name ชือ่ของแอพพลเิคชัน่ ซึง่สามารถใชตวัอกัษรและตวัเลขไดไมเกนิ 255
ตวัอกัษร

3Real กาํหนดเลขจาํนวนจรงิ 3 จาํนวน เมือ่ทาํการปอนขอมลูนี ้ตวัเลขแตละจาํนวน
ตองคัน่ดวยเครือ่งหมายคอมมา

DIR พมิพ DIR เพือ่เลอืกตวัเลอืก Direction ซึง่ใชกาํหนดทศิทางเวคเตอรใน 3 มติโิดย
อางองิจากจดุกาํเนดิ 0,0,0 เมือ่ทาํการปอนขอมลูนี ้ตวัเลขแตละจาํนวนตองคัน่
ดวยเครือ่งหมายคอมมา

DISP พมิพ DISP เพือ่เลอืกตวัเลอืก Displacement ซึง่ใชกาํหนดระยะทางการแทนทีใ่น
3 มติิ

DIST พมิพ DIST เพือ่เลอืกตวัเลอืก Distance ซึง่ใชกาํหนดระยะทาง
Hand กาํหนดคา Handle ประจาํวตัถุ
Int กาํหนดเลขจาํนวนเตม็บวก ซึง่มคีาระหวาง 0 ถงึ 32767
LAyer พมิพ LA เพือ่เลอืกตวัเลอืก LAyer สาํหรบักาํหนดชือ่เลเยอรกาํกบัวตัถุ
LOng กาํหนดเลขจาํนวนเตม็บวก ซึง่มคีาระหวาง -32768 ถงึ 32767
Pos กาํหนดตาํแหนงใน 3 มติ ิ เมือ่ทาํการปอนขอมลูนี ้ตวัเลขแตละจาํนวนตองคัน่

ดวยเครือ่งหมายคอมมา
Real กาํหนดเลขจาํนวนจรงิ ซึง่สามารถบนัทกึตวัเลขหลงัจดุทศนยิม
SCale พมิพ SC เพือ่เลอืกตวัเลอืก SCale เพือ่กาํหนดสเกลกาํกบัวตัถุ
STr พมิพ St เพือ่เลอืกตวัเลอืก STring เพือ่กาํหนดการเขยีนตวัอกัษรกาํกบัวตัถุ
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วตัถ ุ1 ชิน้สามารถทีจ่ะมแีอพพลเิคชัน่ไดมากกวา 1 ชือ่และในแตละแอพพลเิคชัน่สามารถเกบ็ขอมลูที่
แตกตางกนัได

XDLIST -- Bonus/Tools/List Entity Xdata -- ไมมีไอคอน
ใชสาํหรบัแสดงขอมลูทีแ่นบไปกบัวตัถุ

Command: XDLIST
Select object: {คลิก๊บนวตัถใุดๆ ทีผ่านการใชคาํสัง่ XDATA ในการแนบขอมลูมาแลว}
Application name <*>: {พมิพชือ่แอพพลเิคชัน่หรอืกดปุม E เมือ่ตองการแสดงขอมลูทัง้หมด}

DIMEX -- Bonus/Tools/Dimstyle Export -- ไมมีไอคอน
ใชสาํหรบับนัทกึรปูแบบของเสนบอกขนาด(Dimension styles)ทีอ่ยูในไฟลแบบแปลนใชงานลงในไฟลฟอรแมต
.DIM เพือ่สามารถเรยีกใชงานไดในไฟลแบบแปลนอืน่ๆ เราสามารถใชคาํสัง่ Bonus/Tools/Dimstyle Export จาก
เมนบูาร Bonus หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command:  DIMEX {จะปรากฏไดอะลอ็คดงันี}้

Export Filename ตัง้ชือ่ไฟลเกบ็รูปแบบเสนบอกขนาดทีต่องการ ทายชือ่ไฟลตองม ี.DIM เปนนาม
สกลุไฟลเสมอหรอืคลิก๊บนปุม Browse เพือ่เลอืกไดเรค็ตอรีส่าํหรบัจดัเกบ็ไฟล

Available Dimension Styles แสดงรายชือ่รปูแบบเสนบอกขนาดทีม่กีารกาํหนดไวในไฟลแบบ
แปลนใชงานทัง้หมด

Text Style Options กาํหนดตวัเลอืกของรปูแบบตวัอกัษรของตวัเลขบอกขนาด
Text Style Name Only บนัทกึชือ่ของรปูแบบตวัอกัษรเทานัน้
Full Text Style Information บนัทกึขอมลูทัง้หมดของรปูแบบตวัอกัษร
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DIMIM -- Bonus/Tools/Dimstyle Import -- ไมมีไอคอน
ใชสาํหรบันาํรปูแบบเสนบอกขนาด(Dimension styles)ทีถ่กูบนัทกึไวในไฟลฟอรแมต .DIM ออกมาใชงาน เรา
สามารถใชคาํสัง่ Bonus/Tools/Dimstyle Import จากเมนบูาร Bonus หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command:  DIMIM {จะปรากฏไดอะลอ็คดงันี}้

Import Filename แสดงชือ่ไฟลเกบ็รปูแบบเสนบอกขนาดทีต่องการ คลิก๊บนปุม Browse เพือ่คนหา
ไฟล .DIM ทีบ่นัทกึไวจากไดเรค็ตอรีท่ีต่องการ

Import Options กาํหนดตวัเลอืกในการนาํรปูแบบของเสนบอกขนาดเขามาใชงาน
Keep Existing Style เกบ็รปูแบบของเสนบอกขนาดเดมิไวใชงานตอไป
Overwrite Existing Style เขยีนทบัรปูแบบของเสนบอกขนาดเดมิ

เปนอนัวาเราไดเราศกึษาการใชคาํสัง่ในเมนโูบนสัมาทัง้หมดแลว อยางไรกต็าม เราอาจจะยงัไมสามารถทีจ่ะนาํ
คาํสัง่ในเมนโูบนสันีไ้ปใชไดทัง้หมดในขณะนี ้เนือ่งจากเราอาจจะยงัไมคอยคุนเคยกบัคาํสัง่ตางๆ ในเมนนูีเ้ทาใด
นัก แตถาหากเราไดฝกฝนการใชคําสั่งตางในบทนี้จนเกิดความคลองตัวแลว เราจะพบวาคําสั่งในเมนูนี้มี
ประโยชนตอการเขยีนแบบเปนอยางมาก ในบทตอไปเราจะเริม่ศกึษาการจดัวางแบบแปลนและการรวบรวม
แบบแปลนในเปเปอร สเปส(Paper space)
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