
ชดุคาํสัง่เครือ่งมอืสารพดัประโยชน

คาํสัง่ตางๆ ทีจ่ะกลาวถงึตอไปในบทนีล้วนแลวเปนคาํสัง่ทีจ่ะชวยใหการเขยีนแบบของเราใหมปีระสทิธภิาพมาก
ขึ้น หากเรารูจักการใชคําสั่งตางๆ มากเทาใด เราก็จะสามารถเลือกใชคําสั่งไดเหมาะสมมากขึ้นเทานั้น นั่น
หมายถึงความเร็วในการทํางานของเราก็จะเพิ่มขึ้นดวย คําสั่งเครื่องมือสารพัดประโยชนสวนใหญจะอยูใน
เมนคูอลมัน Tools แตกม็หีลายคาํสัง่อยูในเมนคูอลมันอืน่ๆ บางคาํสัง่ไมปรากฏบนเมนแูละทลูบาร ซึง่จะตองพมิพ
คาํสัง่ผานคยีบอรดเพยีงอยางเดยีว คาํสัง่เครือ่งสารพดัประโยชนมรีายละเอยีดดงัตอไปนี้

SPELL -- Tools/Spelling -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัตรวจสอบตวัสะกดของขอความตวัอกัษรทีส่รางจากคาํสัง่ TEXT, DTEXT และคาํสัง่ MTEXT การ
ตรวจตวัสะกดนีใ้ชไดกบัภาษาองักฤษเทานัน้ โดยเราสามารถใชคาํสัง่ Tools/Spelling  หรอืพมิพคาํสัง่ SPELL
ผานคียบอรด แลวคลิ๊กลงบนขอความที่ตองการตรวจสอบตัวสะกด เมื่อโปรแกรมคนพบคําผิดจะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่13.1

Current Dictionary แสดงชือ่ของดกิชนันารีใ่ชงาน American English

รปูที ่13.1
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Current Word แสดงคาํทีต่รวจพบวาสะกดผดิ
Suggestions แสดงคาํแนะนาํวาควรจะเปนคาํทีถ่กูตอง
Iqnore ขามคาํนีไ้ป
Iqnore All ขามคาํซึง่เหมอืนกบัคาํนีไ้ปทัง้หมดทีย่งัเหลอือยู
Change แกไขคาํทีต่รวจพบโดยใชคาํทีแ่นะนาํไปแทนทีค่าํทีส่ะกดผดิ
Change All แกไขคาํทีส่ะกดผดิทัง้หมดโดยใชคาํทีแ่นะนาํแทน
Add เพิม่คาํทีต่รวจพบใน Current Word เขาไปในดกิชนัเนอรีฉ่บบัปรบัปรงุ

แตละคาํจะตองมตีวัอกัษรไมเกนิ 63 ตวัอกัษร
Look Up ตรวจสอบคาํทีป่รากฏในฟลด Suggestion วาสะกดถกูตองหรอืไม
Change Dictionaries ใชปุมนีส้าํหรบัเปลีย่นดกิชนัเนอรีใ่ชงาน จะปรากฏไดอะลอ็คใหเราได

เลอืกดกิชนัเนอรีห่ลกั ดกิชนันารีผู่ใชและคาํในดกิชนัเนอรีฉ่บบัปรบัปรงุ
ซึง่เราสามารถสรางดกิชนัเนอรีข่ึน้ใชงานเองได

Context แสดงขอความตวัอกัษรทีอ่ยูในบรรทดัเดยีวกนักบัคาํทีต่รวจพบ

DRAWORDER -- Tools/Display Order --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชคาํสัง่นีเ้มือ่ตองการจดัลาํดบักอนหลงัของวตัถทุีต่องการใหปรากฏบนพืน้ทีว่าดภาพ สวนใหญแลวเราจะใช
คาํสัง่นีก้บัรูปภาพ(Image) เสนโพลไีลนทีม่คีวามหนา โซลดิ(Solid) 2 มติ ิขนมโดนทั  ตวัอกัษร .TTF หรอืวตัถอุืน่ๆ
ทีม่สีามารถระบายส(ีFill) เราสามารถใชคาํสัง่ Tools\Display Order ผานเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command:  DRAWORDER
Select objects: 1 found {เลือกวัตถุที่ตองการจัดลําดับกอนหลังที่จะใหปรากฏบนจอภาพ}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}

รปูที ่13.2
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Above object/Under object/Front/<Back>: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

Above object ใชตวัเลอืกนีห้รอืใชคาํสัง่  Tools/Display Order/Bring Above Object จากเมนบูาร
เพือ่เลือ่นระดบัวตัถทุีซ่อนกนัอยูขึน้บน 1 ระดบั

Under object ใชตวัเลอืกนีห้รอืใชคาํสัง่  Tools/Display Order/Send Under Object จากเมนบูาร
เพือ่เลือ่นระดบัวตัถทุีซ่อนกนัอยูลงลาง 1 ระดบั

Front ใชตวัเลอืกนีห้รอืใชคาํสัง่  Tools/Display Order/Bring to Front จากเมนบูาร เพือ่
เลือ่นระดบัวตัถไุปยงัระดบัหนาสดุ

Back ใชตวัเลอืกนีห้รอืใชคาํสัง่  Tools/Display Order/Send to Back จากเมนบูาร เพือ่
เลือ่นระดบัวตัถไุปยงัระดบัหลงัสดุ

‘DIST -- Tools/Inquiry/Distance -- 
คาํสัง่นีใ้ชสาํหรบัวดัระยะหางและมมุระหวางจดุสองจดุ  เราสามารถคาํสัง่นีร้วมกบั Object snap ในโหมดใดๆ
เพือ่ชวยใหเกดิความแมนยาํของระยะและมมุทีว่ดัได คาํสัง่นีเ้ปนคาํสัง่ทรานสแพรเรนทสามารถเรยีกใชงานไดใน
ระหวางทีอ่ยูทามกลางคาํสัง่อืน่ๆ ใน AutoCAD

Command: DIST
First point:  {คลิก๊ ณ จดุเริม่ตนทีต่องการวดัระยะและมมุหรอือาจใช Object snap ในโหมดที่

เหมาะสมในการกําหนดจุดเริ่มตน}
Second point:  {คลิก๊ ณ จดุสิน้สดุทีต่องการวดัระยะและมมุหรอือาจใช Object snap ในโหมด

ที่เหมาะสมในการกําหนดจุดสิ้นสุด}
Distance = 2.3742,  Angle in XY Plane = 47,  Angle from XY Plane = 0

Delta X = 1.6143,  Delta Y = 1.7410,   Delta Z = 0.0000

จากรปูที ่13.3 สงัเกตวุาหากสลบัจดุทีใ่ชเมาสคลิก๊จากจดุที ่1 เปน 2 จากจดุที ่2 เปน 1 จะไดคามมุที่
แตกตางกนั การวดัคามมุนัน้จะอางองิจากแนวแกน X ซึง่วดัจากจดุที ่1 เสมอ

รปูที ่13.3
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Distance แสดงระยะหางจรงิระหวางจดุทัง้สองทีว่ดัได
Angle in XY Plane แสดงคามมุทีก่ระทาํในระนาบ XY โดยวดัจากแนวแกน X
Angle from XY Plane ใชคามมุนีใ้นการเขยีนแบบ 3 มติิ
Delta X แสดงระยะหางทีว่ดัไดในแนวแกน X
Delta Y แสดงระยะหางทีว่ดัไดในแนวแกน Y
Delta Z แสดงระยะหางทีว่ดัไดในแนวแกน Z ซึง่ใชในระบบ 3 มติิ

AREA -- Tools/Inquiry/Area -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัคาํนวณหาพืน้ที(่Area)และเสนรอบรปู(Perimeter)ของวตัถุ

Command: AREA
<First point>/Object/Add/Subtract:

First point ใชเมาสคลิก๊ ณ จดุตางๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ เมือ่ไดจดุทัง้หมดตามตองการ แลว
คลิก๊ขวาหรอื E โปรแกรมจะรายงานพืน้ทีข่องจดุตางๆ เหลานัน้

Object ใชตวัเลอืกนี ้ เพือ่สอบถามพืน้ทีจ่ากวตัถทุีม่อียูบนพืน้ทีว่าดภาพแลว อาท ิ เชน
เสนโพลีไลนแบบเปดหรือแบบปด วงกลมหรือวงรี เมื่อใชตัวเลือกนี้จะปรากฏ
ขอความ Select object  บนบรรทดัปอนคาํสัง่ ใหคลิก๊ลงบนวตัถทุีต่องการทราบ
พืน้ที ่โปรแกรมจะรายงานพืน้ทีบ่นบรรทดัปอนคาํสัง่

Add ใชตวัเลอืกนีเ้พือ่เขาสูโหมดการบวกพืน้ที ่ในขณะทีย่งัคงอยูในคาํสัง่ AREA คา
ของพืน้ทีท่ีโ่ปรแกรมคาํนวณไดจะถกูเกบ็สะสมไว หากเราใชตวัเลอืก Add คาที่
คาํนวณไดจากวตัถชุิน้ถดัไปจะถกูนาํไปบวกกบัคาสะสมทีค่าํนวณจากวตัถกุอน

Subtract ใชตวัเลอืกนีเ้พือ่เขาสูโหมดการลบพืน้ที ่ ในขณะทีย่งัคงอยูในคาํสัง่ AREA คา
ของพืน้ทีท่ีโ่ปรแกรมคาํนวณไดจะถกูเกบ็สะสมไว หากเราใชตวัเลอืก Subtract คา
ทีค่าํนวณไดจากวตัถชุิน้ถดัไปจะถกูนาํไปลบออกจากคาสะสมทีค่าํนวณไดจาก
วตัถกุอน

รปูที ่13.4
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ขัน้ตอนการหาพืน้ทีข่องวตัถุ
จากรปูที ่13.4 (4) เราจะใชคาํสัง่ AREA ในการคาํนวณหาพืน้ทีข่อบในสวนทีม่กีารระบายลายตดั ซึง่พืน้ทีส่วน
ขอบนีห้าไดจากพืน้ทีข่องรปูสีเ่หลีย่มจตัรุสัดงัรปูที ่13.4 (2) ลบดวยพืน้ทีข่องรปูวงกลมดงัรปูที ่13.4 (3) อนัทีจ่รงิเรา
สามารถหาพืน้ทีข่องรปูทัง้สองโดยใชคาํสัง่ AREA สองครัง้ แลวจดคาทีค่าํนวณไดในแตละครัง้ไว แลวกดเครือ่ง
คดิเลขเพือ่คาํนวณหาพืน้ทีข่อบได แตหากเราใชตวัเลอืก Add และ Subtract  เราสามารถคาํนวณหาพืน้ทีข่อบได
เรว็กวาวธิทีีก่ลาวมาแลวดงันี้

Command: AREA
<First point>/Object/Add/Subtract: A  {เลอืกโหมด Add เพือ่เริม่บวกสะสมคาทีค่าํนวณได}
<First point>/Object/Subtract: O  {เลอืกการคาํนวณพืน้ทีจ่ากวตัถทุีเ่ลอืก}
(ADD mode) Select objects: {คลิก๊บนรปูสีเ่หลีย่มจตัรุสัในรปู 13.4 (4)}
Area = 4.0000, Perimeter = 8.0000 {โปรแกรมรายงานคาพืน้ทีแ่ละเสนรอบรปูของวตัถทุีเ่ลอืก}
Total area = 4.0000 {โปรแกรมรายงานพืน้ทีส่ะสมทัง้หมด}
(ADD mode) Select objects:  {คลิ๊กขวาหรือ E}
<First point>/Object/Subtract: S  {เลอืกโหมด Subtract เพือ่ลบคาทีค่าํนวณไดจากคาสะสม}
<First point>/Object/Add: O {เลอืกการคาํนวณพืน้ทีจ่ากวตัถทุีเ่ลอืก}
(SUBTRACT mode) Select objects: {คลิก๊บนรปูวงกลมในรปู 13.4 (4)}
Area = 3.1416, Circumference = 6.2832 {โปรแกรมรายงานคาพืน้ทีแ่ละเสนรอบวง}
Total area = 0.8584 {โปรแกรมรายงานพืน้ทีส่ะสมทัง้หมด นัน่คอืพืน้ทีข่อบในรปู 13.4 (4)}
(SUBTRACT mode) Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E}
<First point>/Object/Add: {คลิ๊กขวาหรือ E}

คาํสัง่ AREA ไมสามารถใชกบัเสนตรงทีส่รางจากคาํสัง่  LINE หากวตัถทุีเ่ราตองการหาพืน้ทีป่ระกอบไป
ดวยเสนตรง LINE หลายๆ เสน เราจะตองแปลงเสนตรง LINE ใหเปนเสน POLYLINE แบบตอเนือ่งโดยใช
คําสั่ง Modify/Object/Polyline แลวใชตวัเลอืก Join เพือ่เชือ่มเสนตรงเหลานัน้ใหเปน POLYLINE เสน
เดียวกันเสียกอน จึงนํามาใชในการคํานวณหาพื้นที่ได

LIST -- Tools/Inquiry/List -- 
ใชสาํหรบัสอบถามขอมลูเกีย่วกบัคณุสมบตัขิองวตัถบุนพืน้ทีว่าดภาพ อาท ิเชน คาํสัง่ทีใ่ชสรางวตัถ ุตาํแหนง
คอรออรดเินท เลเยอรทีว่ตัถนุัน้อาศยัอยู ความยาวเสน(Length) ความยาวเสนในระนาบ XY(Delta X,Y) มมุใน
ระนาบ XY(Angle in XY plane) พืน้ที(่Area) เสนรอบรปู(Perimeter) เสนรอบวง(Circumference)และอืน่ๆ เปนตน

Command: LIST
Select objects: 1 found {คลิก๊บนวตัถทุีต่องการทราบขอมลูคณุสมบตัขิองวตัถ}ุ
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E จะปรากฏคณุสมบตัขิองวตัถดุงันี}้
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                  LINE      Layer: 0

                            Space: Model space

                   Handle = 28

              from point, X=   2.0667  Y=   8.4326  Z=   0.0000

                to point, X=   3.5054  Y=  10.0301  Z=   0.0000

          Length =   2.1499,  Angle in XY Plane =     48

                  Delta X =   1.4387, Delta Y =    1.5975, Delta Z =   0.0000

LINE คาํสัง่ทีใ่ชในการสรางวตัถทุีเ่ราสอบถามคณุสมบตัิ
Layer เลเยอรของวตัถุ
Space รายงานวาวตัถอุยูใน Model space หรอื Paper space
from point จดุคอรออรดเินทเริม่ตนของเสน ในระบบ 2 มติจิะมเีพยีงคา X และ Y
to point จดุคอรออรดเินทสิน้สดุของเสน ในระบบ 2 มติจิะมเีพยีงคา X และ Y
Length ความยาวจรงิของเสน
Angle in XY Plane มมุของเสนทีก่ระทาํกบัระนาบ XY โดยวดัคาจากแนวแกน X
Delta X ความยาวของเสนวดัตามแนวแกน X
Delta Y ความยาวของเสนวดัตามแนวแกน Y
Delta Z ความยาวของเสนวดัตามแนวแกน Z ซึง่ใชในระบบ 3 มติิ

ถาใชคาํสัง่ LIST กบั POLYLINE โปรแกรมจะรายงานจดุเวอรเทกซตัง้แตจดุเริม่ตนไปจนถงึจดุเวอรเทกซ
จดุสดุทาย คาความหนาเริม่ตน(Starting width)และความหนาสิน้สดุ(Ending width)ของเสนทีอ่ยูระหวาง
จดุเวอรเทกซ  พืน้ที(่Area)ทีเ่สนโพลไีลนลอมรอบและความยาวทัง้หมดของเสน ถาใชกบั CIRCLE จะ
รายงานจดุศนูยกลาง รศัม ีเสนรอบวง(Circumference)และพืน้ทีว่งกลม ถาใชกบั POLYGON จะรายงาน
ตาํแหนงจดุเวอรเทกซตางๆ พืน้ที(่Area)และเสนรอบรปู(Perimeter) เปนตน

‘ID -- Tools/Inquiry/ID Point -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสอบถามคาคอรออรดเินทของจดุทีก่าํหนดบนพืน้ทีว่าดภาพ เมือ่ใชคาํสัง่ Tools/Inquiry/ID Point
หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ ID ผานคยีบอรด จะปรากฏขอความ Point: บนบรรทดัปอนคาํสัง่
ใหคลิก๊ ณ ตาํแหนงทีต่องการทราบคาคอรออรดเินท เราสามารถใช Object snap ในโหมดใดๆ เพือ่ชวยใน การ
กาํหนดจดุใหมคีวามแมนยาํ คาํสัง่นีเ้ปนคาํสัง่ทรานสแพรเรนทสามารถเรยีกใชงานไดในระหวางทีอ่ยูทามกลาง
คาํสัง่อืน่ๆ ใน AutoCAD
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TIME -- ไมมีบนเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัรายงานสถติขิองวนัและเวลาของแบบแปลนใชงาน เวลาทีร่ายงานใชรปูแบบ 24 ชัว่โมง

Command: TIME
Current time:             15 April 1997 at 18:20:50:700 PM

Times for this drawing:

  Created:                16 February 1996 at 15:13:14:110 PM

  Last updated:           11 April 1996 at 14:45:52:330 PM

  Total editing time:     0 days 01:04:43.400

  Elapsed timer (on):     0 days 01:04:43.400

  Next automatic save in: <no modifications yet>

Display/ON/OFF/Reset:

Current time แสดงวนัและเวลาปจจบุนั
Created แสดงวนัและเวลาทีส่รางแบบแปลนใชงาน
Last updated แสดงวนัและเวลาทีบ่นัทกึแบบแปลนใชงานครัง้ลาสดุ
Total editing time แสดงเวลารวมทีใ่ชในการแกไขเพิม่เตมิแบบแปลนใชงาน
Elapse timer ใชเปนนาฬกาจบัเวลา โดยใชตวัเลอืก ON/OFF/Reset เปนตวั

เลอืกควบคมุการจบัเวลา
Next automatic save in แสดงเวลาทีเ่หลอือยูจนถงึเวลาทีบ่นัทกึอตัโนมตัคิรัง้ตอไป
Display แสดงซ้าํวนัและเวลาทัง้หมดอกีครัง้
ON เริม่ตนจบัเวลา
OFF ยตุกิารจบัเวลา
Reset ปรบัคาศนูยของนาฬกาจบัเวลา เพือ่เริม่ตนนบัเวลาใหม

เวลาที่รายงานมีรูปแบบ 00:00:00.000 หมายถึง ชั่วโมง : นาที : วินาที : เศษสวนพันของวินาทีหรือ
มิลลิเซคคั่น

STATUS -- ไมมีบนเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัรายงานสถติ ิโหมดและขอบเขตของแบบแปลน



272    AutoCAD Release 14  :  2D Drafting สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

Command: STATUS
149 objects in Drawing.dwg {แสดงจาํนวนวตัถทุัง้หมด ไดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ไฟล}
Model space limits are X:    0.0000   Y:    0.0000  (Off)

                       X:   12.0000   Y:    9.0000 {แสดงขอบเขตลมิติทีก่าํหนดไว}
Model space uses      *Nothing*

Display shows          X:    0.5928   Y:   -0.4199

                       X:   17.5632   Y:   10.0467 {แสดงขอบเขตจอภาพทีป่รากฏในขณะใชคาํสัง่นี}้
Insertion base is      X:    0.0000   Y:    0.0000   Z:    0.0000 {จดุสอดแทรกทีก่าํหนดไว}
Snap resolution is     X:    1.0000   Y:    1.0000 {ระยะหางของสแนปทีก่าํหนดไว}
Grid spacing is        X:    0.0000   Y:    0.0000 {ระยะหางของจดุกรดิทีก่าํหนดไว}
Current space:        Model space {รายงานวาอยูใน Model space หรอื Paper space}
Current layer:        0 {เลเยอร 0 (ศนูย)คอืเลเยอรใชงาน}
Current color:        BYLAYER -- 7 (white) {กาํหนดการสรางวตัถโุดยใชสตีามเลเยอร}
Current linetype:     BYLAYER -- CONTINUOUS {ใชรปูแบบเสนตามทีต่ัง้ไวในเลเยอร}
Current elevation:    0.0000  thickness:    0.0000 {สาํหรบังานเขยีนแบบ 3 มติ}ิ
Fill on  Grid off  Ortho off  Qtext off  Snap off  Tablet off {แสดงสถานะของโหมดตางๆ}
Object snap modes:    None {ออฟเจกทสแนปโหมดใชงาน}
Free dwg disk (C:) space: 647.6 MBytes {แสดงพืน้ทีบ่นฮารดดสิคทีเ่หลอือยู}
Free temp disk (C:) space: 647.6 MBytes  {แสดงพืน้ทีท่ีเ่หลอืสาํหรบัไฟลชัว่คราว,
Free physical memory: 0.0 Mbytes (out of 63.5M). {หนวยความจํา RAM ที่เหลืออยู}
Free swap file space: 648.1 Mbytes (out of 673.1M). {แสดงพืน้ทีไ่ฟลชัว่คราวทีเ่หลอือยู}

DDRMODES -- Tools/Drawing Aids --  ไมมีปุมไอคอน
เปนคาํสัง่ทีร่วบรวบเครือ่งมอืตางๆ ทีช่วยในการวาดภาพเขาดวยกนั เราสามารถใชคาํสัง่นีใ้นการเปดปดโหมด
ออรโธ(Ortho) โหมดสแนป(Snap) โหมดกรดิ(Grid)และยงัสามารถตัง้คาระยะหางและมมุของสแนปและจดุกรดิ
ได นอกจากนีย้งัสามารถปรบัระนาบการวาดภาพแบบไอโซเมตรกิไดอกีดวย

Modes ใชเชค็บอกซในกลุมนีส้าํหรบัเปด/ปดออรโธ กาํหนดโหมดระบายส ีกาํหนดการ
เขยีนตวัอกัษรเรว็ กาํหนดการแสดงจดุบลิบ๊ส และอืน่ๆ เปนตน

รปูที ่13.5



ชดุคาํสัง่เครือ่งมอืสารพดัประโยชน    273

Ortho เปด/ปดโหมดออรโธ เครือ่งหมาย √ แสดงวาอยูในสถานะเปด
Solid Fill เปดปดโหมดระบายสลีงใน 2D Solid, โดนทั,  เสนโพลไีลนทีม่คีวามหนา

ตวัอกัษร .TTF เปนตน
Quick Text เปด/ปดโหมดแสดงกรอบสีเ่หลีย่มแทนตวัอกัษรทัง้หมด เพือ่เพิม่ความ

เรว็ในการวาดภาพใหม(Redraw)ของโปรแกรม
Blips เปด/ปดโหมดแสดงจุดกากบาทเล็กๆ เมื่อมีการกําหนดตําแหนงบน

พืน้ทีว่าดภาพดวยการใชเมาสหรอืพมิพคาคอรออรดเินทผานคยีบอรด
Highlight เปด/ปดโหมดการแสดงวตัถทุีถ่กูเลอืกใหปรากฏเปนเสนประ
Groups เปด/ปดโหมดการเลอืกแบบกลุม(Group) ในกรณ ีGroups อยูในสถานะ

เปด ถาเราคลิก๊ลงบนวตัถใุดๆ ทีอ่ยูในกลุมนัน้ วตัถทุีอ่ยูในกลุมจะถกู
เลอืกทัง้หมด ในกรณ ีGroups อยูในสถานะปด ถาเราคลิก๊ลงบนวตัถุ
ใดๆ ทีอ่ยูในกลุมนัน้ วตัถทุีถ่กูคลิก๊จะถกูเลอืกเพยีงชิน้เดยีวเทานัน้

Hatch เปด/ปดโหมดการเลอืกขอบเขต(Boundary)ของแฮทช ในกรณ ีHatch
อยูในสถานะเปด ถาเราคลิ๊กลงบนลวดลายแฮทชใดๆ วัตถุที่เปน
ขอบเขตของแฮทชนัน้จะถกูเลอืกดวย ในกรณ ีHatch อยูในสถานะปด
ถาเราคลิก๊ลงบนลวดลายแฮทชใดๆ วตัถทุีเ่ปนขอบเขตของแฮทชนัน้จะ
ไมถูกเลือกดวยและความสัมพันธในการเปลี่ยนแปลงของขอบเขต
แฮทช(Associative) จะถกูยกเลกิไป

Snap ควบคมุการเปด/ปดโหมดสแนป
On เปดปดโหมดสแนป(Snap)
X Spacing กาํหนดระยะหางของสแนปในแนวแกน X
Y Spacing กาํหนดระยะหางของสแนปในแนวแกน Y
Snap Angle กาํหนดมมุสแนป
X Base กาํหนดฐานของจดุกรดิในแนวแกน X
Y Base กาํหนดฐานของจดุกรดิในแนวแกน Y

Grid ควบคมุการเปด/ปดโหมดแสดงจดุกรดิ
On เปด/ปดโหมดแสดงจดุกรดิ(Grid)
X Spacing กาํหนดระยะหางของจดุกรดิในแนวแกน X
Y Spacing กาํหนดระยะหางของจดุกรดิในแนวแกน Y
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Isometric Snap/Grid

ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัเปด/ปดและเลอืกระนาบในการเขยีนภาพไอโซเมตรกิ
On เปดปดโหมดการวาดแบบไอโซเมตรกิ
Left กาํหนดเคอรเซอรสาํหรบัวาดภาพดานซาย
Top กาํหนดเคอรเซอรสาํหรบัวาดภาพดานบน
Right กาํหนดเคอรเซอรสาํหรบัวาดภาพดานขวา

หากมกีารเปลีย่นแปลงคา X Spacing และ Y Spacing ของสแนป( Snap) จดุกรดิจะปรบัระยะหางตาม
คาของสแนปโดยอตัโนมตั ิถาระยะหางของ Grid ระบคุา 0.0000,0.0000 ไว

โปรดอยาลมืวาสแนป(Snap)ไมเกีย่วของกบั OSNAP หรอื Object snap แมแตนอย โหมดสแนปนัน้ใช
สําหรับควบคุมระยะหางของการกระโดดของเคอรเซอรเมื่อเราเลื่อนเมาสเทานั้น

DDSELECT -- Tools/Selection --  ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีใ้นการกาํหนดโหมดการเลอืกวตัถ ุโดยใชคาํสัง่ Tools/Selection หรอืพมิพคาํสัง่ DDSELECT ผาน
คยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่13.6

Noun/Verb Selection หากเชค็บอกซของตวัเลอืกนีม้เีครือ่งหมาย √ นาํหนา เราสามารถใช
กริบ๊ส(Grips)เลอืกวตัถไุวกอนลวงหนา เมือ่เราเรยีกคาํสัง่ทีจ่ะตองมกีาร
เลอืกวตัถ ุโปรแกรมจะขามบรรทดั Select objects โดยใชวถัตทุีถ่กูเลอืก

Use Shift to Add หากมเีครือ่งหมาย √ นาํหนา เมือ่เราเลอืกวตัถชุิน้หนึง่แลว หากเลอืก
วตัถชุิน้ตอไปอกี วตัถชุิน้กอนจะถกูยกเลกิการเลอืก หากตองการเพิม่
เตมิวตัถใุหมเขาไปในกลุมการเลอืก จะตองกดปุม B บนคยีบอรด
คางไว แลวคลิก๊ลงบนวตัถุ

รปูที ่13.6
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Press and Drag หากเชค็บอกซของตวัเลอืกนีม้เีครือ่งหมาย √ นาํหนา เราจะตองคลิก๊
และลากเพือ่กาํหนดกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราว เพือ่กาํหนดการเลอืกแบบ
Window หรอื Crossing โดยทีไ่มตองพมิพ W หรอื C

Implied Windowing หากมเีครือ่งหมาย √ นําหนา  ถาเราเลือกวัตถุโดยวิธีกําหนดกรอบ
สีเ่หลีย่มชัว่คราวลอมรอบวตัถทุีต่องการเลอืก โดยไมตองพมิพ W หรอื
C  ถากาํหนดจดุแรกอยูทางซาย จะเปนการเลอืกแบบ Window ถา
กาํหนดจดุแรกอยูทางขวา จะเปนการเลอืกแบบ Crossing

Object Grouping เมือ่มเีครือ่งหมาย √ นาํหนา ถามกีารนาํเอาวตัถตุางๆ เขามารวมกลุม
ดวยคาํสัง่ GROUP เมือ่ใชเมาสคลิก๊บนวตัถชุิน้ใดชิน้หนึง่ทีอ่ยูภายใน
กลุม วตัถทุีอ่ืน่ๆ ทีอ่ยูในกลุมเดยีวกนัจะถกูเลอืกดวย

Associative Hatch หากมีเครื่องหมาย √ นําหนา เมื่อเราเลือกลวดลายแฮทช ขอบเขต
Boundary ของแฮทชซึง่ถกูกาํหนดใหอยูในโหมด Associative จะถกู
เลอืกเขาในกลุมดวย

Default หากมกีารเปลีย่นแปลงการกาํหนดตวัเลอืกทีก่ลาวมาแลวและตองการ
กลบัไปยงัสถานะของตวัเลอืกตางๆ ทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให คลิก๊บนปุม
Default เพือ่เรยีกคนืสถานะเดมิของตวัเลอืก

Object Sort Method ตวัเลอืกในกลุมนีจ้ะประมวลผลวตัถตุามลาํดบักอนหลงัทีบ่นัทกึวตัถ ุเขา
ไปในฐานขอมลูแบบแปลน จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่13.7

Object Selection เมือ่เครือ่งหมาย √ วตัถทุีถ่กูเลอืกโดยวธิกีารลอมกรอบแบบ Window
หรือ Crossing จะถูกจัดตําแหนงในกลุมตามลําดับที่ปรากฏในฐาน
ขอมลูแบบแปลน

Object Snap เมือ่เครือ่งหมาย √ ออฟเจกทสแนปจะคนหาวตัถตุาม ลาํดบัทีป่รากฏใน
ฐานขอมลูแบบแปลน

รปูที ่13.7
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Redraws เมือ่เครือ่งหมาย √ การวาดภาพใหม(Redraw)จะวาดภาพวตัถใุหม
ตามลาํดบัทีป่รากฏในฐานขอมลูแบบแปลน

Slide Creation เมือ่เครือ่งหมาย √ คาํสัง่ทีเ่กีย่วของกบัสไลด(Slide)จะวาดภาพสไลด
ใหมตามลาํดบัทีป่รากฏในฐานขอมลูแบบแปลน

Regens เมื่อเครื่องหมาย √ การคํานวณภาพใหมบนจอภาพ (Regen)จะ
คาํนวณตาํแหนงวตัถพุรอมทัง้วาดภาพวตัถใุหมตามลาํดบัทีป่รากฏใน
ฐานขอมลูแบบแปลน

Plotting เมือ่เครือ่งหมาย √ คาํสัง่ PLOT จะประมวลผลวตัถตุามลาํดบัทีป่รากฏ
ในฐานขอมลูแบบแปลน

PostScript Output เมื่อเครื่องหมาย √ คําสั่ง PSOUT จะประมวลผลวัตถุตามลําดับที่
ปรากฏในฐานขอมลูแบบแปลน

GROUP -- Tools/Object Group --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชสาํหรบัสรางกลุม(Group)ของวตัถ ุ เพือ่รวบรวมวตัถหุลายๆ ชิน้เขาดวยกนัซึง่จะทาํใหเกดิความสะดวกใน
การเลอืกวตัถ ุในการสรางกลุมของวตัถจุะมกีารตัง้ชือ่กลุมและสามารถกาํหนดสถานะของการเลอืกใหกบัวตัถทุี่
อยูในกลุม
วตัถทุีอ่ยูในกลุม(Group)ยงัคงเปนวตัถทุีม่คีาคอรออรดเินทของวตัถนุัน้อยู ซึง่แตกตางจากบลอ็ค เนือ่งจากบลอ็ค
จะมเีพยีงจดุสอดแทรกเพยีงจดุเดยีวเทานัน้เปนจดุอางองิ การรวมกลุมของวตัถจุะไมทาํใหขนาดของไฟลเลก็ลง
แตอยางใด ประโยชนของการรวมกลุมกค็อืเราสามารถแกไขปรบัแตงเคลือ่นยายวตัถแุตละชิน้ทีอ่ยูในกลุมไดโดย
ทีไ่มตองมกีารระเบดิกลุมนัน้ใหเปนวตัถธุรรมดาเสยีกอนและชวยใหการเลอืกวตัถจุากกลุมไดงายขึน้ เมือ่ใชคาํสัง่
Tools/Object Group หรอืพมิพคาํสัง่ GROUP ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่13.8

Group Name แสดงรายชือ่กลุมของวตัถุ

รปูที ่13.8
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Selectable แสดงสถานะการเลอืกวตัถภุายในกลุม Yes หมายถงึสามารถเลอืกวตัถุ
ทัง้หมดในคราวเดยีว No หมายถงึสามารถเลอืกวตัถไุดคราวละชิน้

Group Identification

ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบักาํหนดชือ่ รายละเอยีดตางๆ ของกลุมของวตัถุ
Group Name แสดงชือ่กลุมวตัถใุชงานหรอืใชสาํหรบัตัง้ชือ่กลุมใหม ชือ่กลุมสามารถ

ใชตวัเลขหรอืตวัอกัษรหรอืทัง้สองอยางรวมกนัแลวไมเกนิ 31 ตวัอกัษร
และสามารถใชเครือ่งหมายพเิศษ  - _ และ $ ได

Description กาํหนดขอความอธบิายรายละเอยีดของกลุมวตัถไุมเกนิ 64 ตวัอกัษร
Find Name < ในกรณีที่เราไมทราบวาวัตถุที่อยูบนพื้นที่วาดภาพถูกกําหนดอยูใน

กลุมใดหรอืไม คลิก๊บนปุม Find Name < และคลิก๊บนวตัถบุนพืน้ทีว่าด
ภาพ จะปรากฏไดอะลอ็คแสดงชือ่กลุมวตัถนุัน้

Highlight < ในกรณีที่เราไมทราบวาชื่อกลุมวัตถุบนไดอะล็อคมีวัตถุใดรวมอยูใน
กลุมบาง คลิก๊บนชือ่กลุมวตัถบุนไดอะลอ็ค จะปรากฏแถบสนี้าํเงนิบน
ชือ่กลุมนัน้ จากนัน้คลิก๊บนปุม Highlight < วตัถทุีอ่ยูในกลุมนัน้จะกลาย
เปนเสนประทัง้หมด

Include Unnamed ใชกาํหนดวาชือ่กลุมทีไ่มไดถกูตัง้ชือ่จะปรากฏบนไดอะลอ็คหรอืไม
Create Group ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัสรางกลุมของวตัถุ

New ใชสาํหรบัสรางกลุมวตัถใุหม โดยใชชือ่กลุมทีต่ัง้ไวในอดิทิบอกซ Group
Name เมือ่คลิก๊บนปุมนีจ้ะปรากฏขอความ Select objects บนบรรทดั
ปอนคาํสัง่ ใหคลิก๊บนวตัถหุนึง่ชิน้หรอืมากกวาหนึง่ชิน้ไดตามตองการ

Selectable เมือ่มเีครือ่งหมาย √  จะทาํใหกลุมวตัถทุีส่รางใหมมสีถานะทีส่ามารถ
เลอืกวตัถทุัง้หมดในกลุมไดในคราวเดยีว

Unnamed เมือ่มเีครือ่งหมาย √  จะทาํใหโปรแกรมตัง้ชือ่กลุมวตัถใุหโดยอตัโนมตัิ
โดยใชเครือ่งหมาย *A และตามดวยตวัเลขตามลาํดบัในการสรางกลุม

Change Group ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัปรบัแตงแกไขวตัถภุายในกลุม
Remove ใชปุมนี้สําหรับนําเอาวัตถุออกจากกลุมที่ถูกเลือก เมื่อคลิ๊กบนปุมนี้

จะปรากฏขอความ Select objects บนบรรทดัปอนคาํสัง่ ใหคลิก๊บนวตัถุ
หนึง่ชิน้หรอืมากกวาหนึง่ชิน้ไดตามตองการ

Add ใชปุมนี้สําหรับเพิ่มเติมวัตถุเขาไปในกลุมวัตถุที่ถูกเลือก เมื่อคลิ๊กบน
ปุมนีจ้ะปรากฏขอความ Select objects บนบรรทดัปอนคาํสัง่ ใหคลิก๊บน
วตัถหุนึง่ชิน้หรอืมากกวาหนึง่ชิน้ไดตามตองการ
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Rename ใชสาํหรบัเปลีย่นชือ่กลุมของวตัถทุีถ่กูเลอืก
Re-order ใชสําหรับเรียงลําดับกอนหลังตามตัวเลขของวัตถุที่อยูในกลุมที่ถูก

เลอืก เมือ่คลิก๊บนปุมนีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเรยีงลาํดบัวตัถขุึน้มา
บนจอภาพ โดยปกตวิตัถจุะถกูเรยีงตามลาํดบัทีถ่กูเลอืกเขากลุม

Description ใชสําหรับแกไขปรับปรุงคําอธิบายของกลุมวัตถุที่ถูกเลือก เมื่อพิมพ
คาํธบิายใหมของกลุมวตัถทุีถ่กูเลอืกแลว ใหคลิก๊บนปุมนี้

Explode ใชสาํหรบัระเบดิกลุมของวตัถทุีถ่กูเลอืกออกไปจากไดอะลอ็ค แตวตัถุ
ตางๆ ทีอ่ยูในกลุมจะคงอยูบนพืน้ทีว่าดภาพ ไมถกูลบตามชือ่กลุมไปดวย

Selectable หากมสีถานะ Yes เมือ่เลอืกวตัถใุดๆ ในกลุม วตัถอุืน่ๆ ในกลุมจะถกูเลอืก
ดวย หากมสีถานะ  No เมือ่เลอืกวตัถใุดๆ ในกลุม วตัถอุืน่ๆ ในกลุมจะไม
ถกูเลอืกดวย

ขัน้ตอนการสรางกลุมของวตัถุ
1. ใชคาํสัง่ Tools/Object Group หรอืพมิพคาํสัง่ GROUP ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็ค

Object Grouping ดงัรปูที ่13.8
2. ตัง้ชือ่กลุม โดยพมิพชือ่กลุมวตัถเุขาไปในอดิทิบอกซ Group Name
3. พมิพคาํอธบิายกลุมเขาไปในอดิทิบอกซ Description (แตถาไมตองการแสดงคาํอธบิาย

ใหปลอยวางไว)
4. กาํหนดสถานะในการเลอืกวตัถภุายในกลุม โดยคลิก๊บนปุมเชค็บอกซ Selectable หากมี

เครือ่งหมาย √ สถานะการเลอืก Selectable จะเทากบั Yes
5. คลิก๊บนปุม New ไดอะลอ็คจะหายไปจากจอภาพชัว่คราว
6. คลิก๊บนวตัถทุีต่องการกาํหนดใหอยูภายในกลุม ซึง่สามารถเลอืกวตัถตุัง้แตหนึง่ชิน้ขึน้ไป
7. คลิก๊บนปุม OK บนไดอะลอ็คเปนอนัเสรจ็สิน้การสรางกลุมของวตัถุ

เมื่อมีการกําหนดวัตถุตางๆ เขาไปไวในกลุมของวัตถุแลว เมื่อใชคําสั่งใดๆ ของ AutoCAD ที่ปรากฏ
ขอความ Select object บนบรรทดัปอนคาํสัง่ เราสามารถใชตวัเลอืก G จะปรากฏขอความ Enter group
name: ใหพิมพชื่อกลุมของวัตถุที่ตองการเลือกหรืออาจใชเมาสคลิ๊กบนวัตถุใดๆ ที่อยูภายในกลุมวัตถุ
อื่นๆ ทั้งหมด ที่อยูภายในกลุมเดียวกันจะถูกเลือกไปดวย อนึ่ง การใชตัวเลือก G หรือใชเมาสคลิ๊กใน
ลกัษณะทีก่ลาวมานีต้วัเลอืก Selectable ของกลุมตองมสีถานะ Yes จงึจะสามารถเลอืกวตัถทุีอ่ยูภายใน
กลุมทั้งหมดได
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PREFERENCES -- Tools/Preferences -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีใ้นการปรบัแตงสภาพแวคลอมตางๆ ของ AutoCAD อาท ิเชน การบอกไดเรค็ตอรีส่าํหรบัจดัเกบ็ไฟล
ฟอรแมตตางๆ ทีจ่าํเปนตอการรนัโปรแกรม AutoCAD การกาํหนดคาพารามเิตอรตางๆ ของโปรแกรม การ
กาํหนดเวลาบนัทกึไฟลแบบแปลนอตัโนมตั ิการกาํหนดสขีองพืน้ทีว่าดภาพ การกาํหนดขนาดของเคอรเซอร
ครอสแฮร การตดิตัง้เครือ่งพมิพ การสรางคอนฟกเกอเรชัน่ของจอภาพขึน้หลายชดุและอืน่ๆ เปนตน เราสามารถ
ใชคาํสัง่ Tools/Preferences ผานเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ PREFERENCES ผานคยีบอรด
เราสามารถแกไขปรบัแตงคาพารามเิตอรตางๆ บนไดอะลอ็ค Preferences ซึง่มกีารแบงออกเปน 8 แถบรายการ
โดยมรีายละเอยีดดงัรปูที ่13.9

♦♦♦♦♦  Files ใชแถบรายการนีส้าํหรบัระบไุดเรค็ตอรีส่าํหรบัจดัเกบ็ไฟลฟอรแมตตางๆ ทีจ่าํเปน
ตอการรนัโปรแกรม AutoCAD

•••••  Support File Search Path ระบไุดเรค็ตอรีส่าํหรบัการคนหาไฟลสนบัสนนุตางๆ อาทิ
เชน ไฟลทีจ่าํ เปนตอการทาํงานของ AutoCAD ฟอนทไฟล ไฟลแสดง
ขอความใหความชวยเหลอื(Help file)และอืน่ๆ เปนตน

•••••  Device Driver File Search Path  ระบไุดเรค็ตอรีเ่กบ็บนัทกึไดรฟเวอรไฟล

•••••  Project File Search Path  ระบไุดเรค็ตอรีเ่กบ็บนัทกึเอกซเรฟไฟล(Xref)

•••••  Menu, Help, Log, and Miscellaneous File Names ระบไุดเรค็ตอรีเ่กบ็บนัทกึไฟล
เมน ูไฟลชวยเหลอื ไฟลบนัทกึอตัโนมตั ิลอ็กไฟล(Log) ทีอ่ยูในอนิเตอร
เนตของบรษิทั Autodesk ไฟลคอนฟกเกอเรชัน่และอืน่ๆ

•••••  Text Editor, Dictionary, and Font File Names ระบไุดเรค็ตอรีแ่ละชือ่ของเทกซอดิทิ
เตอรทีใ่ชกบัคาํสัง่ MTEXT คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหเปน Internal ซึง่
หมายถึงเทกซอิดิทเตอรของ AutoCAD เราสามารถเปลี่ยนไปใช

รปูที ่13.9
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โปรแกรม Notepad, Wordpad หรอื Microsoft word แทนได เรายงั
สามารถระบดุกิชนัเนอรีห่ลกัและดกิชนัเนอรีฉ่บบัปรบัปรงุ ระบฟุอนท
ไฟลสาํรองและอืน่ๆ ได

•••••  Print File, Spooler, and Prolog Section Names ระบชุือ่สาํรองสาํหรบัแบบแปลนที่
พมิพลงไฟลชัว่คราว ชือ่ทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหคอืชือ่ไฟลแบบแปลนใช
งานตามดวย .PLT ระบโุปรแกรมแอบพลเิคชัน่ทีจ่ะใชพริน้ทสปลูลิง่(Print
spooling) ระบชุือ่โพสครบิทไฟล .PSF ซึง่ใชกบัคาํสัง่ PSOUT

•••••  Print Spooler File Location ระบไุดเรค็ตอรีแ่ละชือ่พริน้ทสปลูไฟล(Print spool file)

•••••  Template Drawing File Location ระบไุดเรค็ตอรีท่ีบ่รรจไุฟลเทมเพลท็(Template)

•••••  Temporary Drawing File Location ระบไุดเรค็ตอรีท่ี ่AutoCAD เขยีนไฟลชัว่คราว

•••••  Temporary External Reference File Location ระบไุดเรค็ตอรีท่ี ่AutoCAD จะเกบ็
บนัทกึไฟลเอกซเรฟ ไดเรค็ตอรีน่ีจ้ะถกูใชงานเมือ่เราเลอืก Enable with
copy ของตวัเลอืก External reference file demand load ของแถบ
รายการ Performance

•••••  Texture Maps Search Path ระบไุดเรค็ตอรีท่ี ่AutoCAD จะคนหาไฟลเทกซเจอรแมป็ที่
ใชในการเรนเดอรภาพ 3 มติแิบบเหมอืนจรงิ

ถงึแมวาไดเรค็ตอรีบ่รรจไุฟลตางๆ ทีเ่กีย่วของกบั AutoCAD ทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหนีจ้ะสามารถแกไข
เปลี่ยนแปลงได อยางไรก็ตาม หากไมมีความจําเปนก็ควรจะใชไดเร็คตอรี่ที่โปรแกรมกําหนดมาให
นอกเสียจากวาเราจําเปนจะตองเพิ่มไดเร็คตอรี่ใหมเพื่อบอกให AutoCAD ไปคนหาไฟลที่ไมไดอยูใน
ไดเร็คตอรี่ที่ AutoCAD รูจัก

•••••  Browse ใชปุมนีส้าํหรบัเปลีย่นไดรฟและไดเรค็ตอรี่

•••••  Add ใชปุมนีส้าํหรบัเพิม่ไดเรค็ตอรีใ่หม

•••••  Remove ใชปุมนีส้าํหรบัลบไดเรค็ตอรี่

•••••  Move Up ใชปุมนีส้าํหรบัเลือ่นลาํดบัไดเรค็ตอรีข่ึน้

•••••  Move Down ใชปุมนีส้าํหรบัเลือ่นลาํดบัไดเรค็ตอรีล่ง

ปุม Move Up และ Move Down จะใชงานไดกต็อเมือ่มไีดเรค็ตอรีต่ัง้แตสองไดเรค็ตอรีข่ึน้ไป โดยปกติ
AutoCAD จะคนหาไฟลในไดเร็คตอรี่ที่อยูในลําดับบนกอนเสมอ
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♦♦♦♦♦  Performance ใชแถบรายการนี้สําหรับปรับแตงพารามิเตอรควบคุมประสิทธิภาพการทํางาน
ของโปรแกรม AutoCAD

•••••  Solid Model Object Display ควบคมุคณุภาพการแสดงผลวตัถโุซลดิ 3 มติบินจอภาพ
Render object smoothness ควบคุมความราบเรียบของสวนเวาและสวน

โคงของวตัถโุซลดิ 3 มติ ิซึง่จะมผีลเมือ่ทาํการเชด(Shade)
หรอืเรนเดอร

Contour lines per surface กาํหนดจาํนวนเสนคอนทวัรบนพืน้ผวิของวตัถุ
Show silhouettes in wireframe ควบคมุการแสดงเสนรปูรางภายนอกของวตัถุ

•••••  Show text boundary frame only เขยีนกรอบสีเ่หลีย่มแทนตวัอกัษรทัง้หมดทีป่รากฏ
บนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่เพิม่ความเรว็ในการแสดงผล ตวัเลอืกนีเ้หมอืนกบั
ตวัเลอืก Quick Text ของคาํสัง่ Tools/Drawing Aids

•••••  Show raster image content  ใชเชค็บอกซนีเ้มือ่ตองการมองเหน็รปูภาพ(Image)
เปลีย่นแปลงในทกุขณะทีม่กีารใชคาํสัง่ Realtime ZOOM หรอื Realtime
PAN มฉิะนัน้จะมองเหน็เฉพาะกรอบสีเ่หลีย่มของรปูภาพเทานัน้

•••••  External reference file demand load  ควบคมุวธิกีารโหลดไฟลเอกซเรฟ(Xref)
Disabled ปดโหมดการโหลดเฉพาะเวลาเมือ่ตองการใชงาน
Enabled เปดโหมดการโหลดเมื่อเวลาตองการใชงานไฟลเอกซเรฟ

ผูใชไฟลเอกซเรฟคนอืน่ไมสามารถแกไขไฟลแบบแปลนได
Enabled with Copy  เปดโหมดการโหลดเฉพาะเวลาเมือ่ตองการใชงานไฟล

เอกซเรฟ โดยวิธีคัดลอกไฟลที่ถูกอางอิง ผูใชไฟลเอกซเรฟ
คนอืน่สามารถแกไขไฟลแบบแปลนได

รปูที ่13.10
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•••••  Display object being dragged ควบคมุโหมดการแสดงโครงรางของวตัถใุนขณะที่
กาํลงัถกูลาก

Do not display ปด DRAGMODE โดยไมแสดงโครงรางของวตัถใุนขณะทีก่าํลงั
ถกูลาก

Display when requested เปด DRAGMODE โดยแสดงโครงรางของวตัถใุน
ขณะทีก่าํลงัถกูลากเมือ่มกีารพมิพ DRAG บนบรรทดัปอน
คาํสัง่

Display automatically กาํหนด DRAGMODE เปน AUTO ซึง่จะแสดงโครงราง
ของวตัถใุนขณะทีก่าํลงัถกูลากโดยอตัโนมตัิ

•••••  Arc and circle smoothness ควบคมุความราบเรยีบของสวนโคงของวงกลม เสนโคง
และวงร ีหากกาํหนดคามากจะทาํใหมคีวามราบเรยีบมาก แตจะทาํให
การ รเีจน(Regen)หรอืการวาดภาพใหมจะชาลง  คาทีส่ามารถใชงานได
อยูระหวาง 1 ถงึ 20,000 นอกจากนี ้เรายงัสามารถควบคมุความราบ
เรยีบของสวนโคงวงกลม เสนโคงและวงรดีวยคาํสัง่ VIEWRES ไดดวย

•••••  Segments per polyline curve กาํหนดจาํนวนเซกเมนตตอสวนโคงของเสนโพลไีลน
หากกาํหนดคามากจะทาํใหมคีวามราบเรยีบมาก แตจะทาํใหการรเีจน
(Regen)หรอืการวาดภาพใหมจะชาลง เรายงัสามารถควบคมุความราบ
เรยีบของสวนโคงของเสนโพลไีลนดวยคาํสัง่ SPLINESEGS ไดอกีดวย

•••••  Incremental save %  กาํหนดคาเปอรเซนตของพืน้ทีท่ีเ่สยีไปในการบนัทกึไฟลแบบ
แปลนลงดสิค เมือ่การบนัทกึไฟลเพิม่ขึน้จนถงึคาเปอรเซนตทีก่าํหนด
การบนัทกึไฟลแบบแปลนของ AutoCAD จะเปนแบบเตม็(Full save)
แทนการบันทึกไฟลเร็ว(Quick save หรือ qsave) ถาเรากําหนดคา
เปอรเซนตเปน 0 (ศนูย) ทกุครัง้ทีเ่ราใชคาํสัง่ File/Save จะเปนการบนัทกึ
แบบเตม็(Full save) อยาไรกต็าม แมวาตวัเลอืก Incremental save นีจ้ะ
ทาํใหขนาดไฟลแบบแปลน .DWG มขีนาดใหญมากขึน้ จงึไมควรทีจ่ะ
กาํหนดคาเปอรเซนตต่าํจนเกนิไป คาทีเ่หมาะสมทีส่ดุคอื 50 ซึง่เปนคาที่
โปรแกรมกาํหนดมาให

•••••  Maximum active viewports กาํหนดจาํนวนสงูสดุของววิพอรทใชงาน ววิพอรททีไ่มได
ถกูใชงานจะเปนววิพอรทวางเปลา ภาพทีอ่ยูในววิพอรทจงึไมถกูวาด
ภาพใหม(Regen) เราสามารถเพิ่มประสิทธิภาพการทํางานของ
โปรแกรม โดยกาํหนดจาํนวนววิพอรทสงูสดุไวต่าํๆ
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♦♦♦♦♦  Compatibility ใชตวัเลอืกในแถบคาํสัง่นีส้าํหรบัรกัษาระดบัการเขากนัไดของเวอรชัน่กอนๆ ของ
AutoCAD

•••••  Load ARX applications on demand ระบุวา AutoCAD จะโหลดโปรแกรม
แอพพลิเคชั่น เมื่อตองการใชงานหรือไมและตองการโหลดเมื่อไร ถา
แบบแปลนนั้นบรรจุวัตถุที่ถูกปรับแตง(Custom object)ในโปรแกรม
แอพพลเิคชัน่ทีถ่กูพฒันาขึน้โดยบรษิทัอืน่(Third party application)นัน้

Disable Load on Demand ปดโหมดการโหลดโปรแกรมเมื่อตองการใชงาน
(Load on demand)

Custom Object Detect โหลดแอพพลเิคชัน่ตนทาง เมือ่เราเปดไฟลแบบแปลน
ทีบ่รรจวุตัถทุีถ่กูปรบัแตง

Command Invoke โหลดแอพพลเิคชัน่ตนทางเมือ่เราเรยีกคาํสัง่ของแอพพลิ
เคชัน่นัน้ออกมาใชงาน

Object Detect and Command Invoke โหลดแอพพลเิคชัน่ตนทาง เมือ่เราเปด
ไฟลแบบแปลนที่บรรจุวัตถุที่ถูกปรับแตงหรือเมื่อเราเรียก
คาํสัง่ของแอพพลเิคชัน่นัน้ออกมาใชงาน

Show Proxy Information dialog box ระบวุาโปรแกรมจะแสดงคาํเตอืนเมือ่
เราเปดไฟลแบบแปลนทีบ่รรจวุตัถทุีถ่กูปรบัแตง

•••••  Proxy images for custom objects ควบคมุการแสดงวตัถใุนไฟลแบบแปลนทีถ่กูสราง
จากในโปรแกรมแอพพลเิคชัน่อืน่ๆ (Third party application)

Do not show proxy graphics  ระงบัการแสดงรปูภาพ Image ทัง้หมด
Show proxy graphics แสดงรปูภาพ Image สาํหรบัวตัถทุีถ่กูปรบัแตงทัง้หมด

รปูที ่13.11
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Show proxy bounding box แสดงเฉพาะกรอบสีเ่หลีย่มของวตัถ(ุBounding
box)สาํหรบัรปูภาพ Image

•••••  Show the Start Up dialog box ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัแสดงไดอะลอ็ค Start Up ทกุครัง้
ทีเ่ขาสูโปรแกรม AutoCAD

•••••  Reload AutoLISP  between drawings ใชกาํหนดวาฟงชัน่และตวัแปรของโปรแกรม
AutoLISP ทีถ่กูกาํหนดจะถกูรกัษาไวเมือ่เราเปดไฟลแบบแปลนใหม

•••••  Priority for accelerator keys กาํหนดวธิกีารแปลความหมายในการใชปุมตางๆ บน
คยีบอรด

Windows standards ใชวธิเีดยีวกนักบัมาตรฐานของวนิโดวในการใชปุมผสม
อาท ิเชน F - c เทากบัการใชคาํสัง่ COPYCLIP

AutoCAD classic ใชมาตรฐานของ AutoCAD ในการใชปุมบนคยีบอรด อาทิ
เชน  F - c เทากบัการยกเลกิคาํสัง่หรอื Cancel

•••••  Priority for coordinate data entry ควบคมุวธิกีารที ่AutoCAD ตอบสนองกบัการปอน
ขอมลูคอรออรดเินท

Running object snap รบัคาจากออฟเจกทสแนปกอนปอนคาคอรออรดเินท
Keyboard entry รบัคาจากการปอนคาคอรออรดเินทและขามโหมด Running

object snap
Keyboard entry except scripts รบัคาจากการปอนคาคอรออรดเินทกอนโหมด

Running object snap ยกเวนในสครปิท(Scripts)

♦♦♦♦♦  General ใชตวัเลอืกในแถบรายการนีส้าํหรบัระบพุารามเิตอรทัว่ๆ ไป
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•••••  Drawing session safety precautions ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัปองกนัขอมลูเสยี
หายและสาํหรบัตรวจสอบขอผดิพลาด

Automatic save ใชกาํหนดการบนัทกึไฟลแบบแปลนลงในดสิคโดยอตัโนมตัิ
เราสามารถระบชุวงเวลาการบนัทกึไฟลไวใน Minutes be-
tween saves โดยกําหนดหนวยเวลาเปนนาที โดยที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหจะบนัทกึไฟลทกุๆ 120 นาที

Create backup copy with each save เขยีนไฟลแบบแปลนสาํรองในฟอรแมต
.BAK ในทกุๆ ครัง้ทีม่กีารบนัทกึไฟลลงดสิค หากตองการเรยีก
ไฟลสาํรองนีก้ลบัมาใชงาน ใหใช Windows Explorer เปลีย่น
ฟอรแมตไฟลใหเปน .DWG เสยีกอนจงึจะสามารถนาํกลบัมา
ใชงานได

Full time CRC validation กําหนดวาจะใหมีการตรวจสอบ Cyclic Redun-
dancy Check ทกุครัง้ทีม่กีารโหลดวตัถเุขาสูไฟลแบบแปลน
CRC คือเครื่องมือในการตรวจสอบความผิดพลาดของ
ไฟลในดิสค ถาไฟลเกิดความเสียหายและหากเราสงสัยวา
ฮารดแวรหรอืโปรแกรม AutoCAD ทาํงานผดิพลาด ใหเปด
โหมดตวัเลอืกนี้

Audit after DXFIN or DXBIN กาํหนดวาจะใหมกีารตรวจสอบไฟลแบบแปลน
หลงัจากทีม่กีารใชคาํสัง่ DXFIN หรอืคาํสัง่ DXBIN

Maintain a log file กาํหนดวาจะบนัทกึประวตักิารใชคาํสัง่และตวัเลอืกทีป่รากฏ
ในหนาตาง AutoCAD Text Window ลงในไฟล .LOG เรา
สามารถกําหนดไดเร็คตอรี่เก็บบันทึกไฟลนี้ไดจากแถบราย
การ Files ของไดอะลอ็ค Preferences นี้

•••••  Save thumbnail preview image ใชสาํหรบักาํหนดใหมกีารบนัทกึภาพตวัอยางเลก็ๆ
(Thumbnail)ของไฟลแบบแปลน ซึง่จะปรากฏในพืน้ที ่ Preview ของ
ไดอะลอ็ค Select File

•••••  Beep on error in user input ระบวุา AutoCAD จะสงเสยีงบีบ๊(Beep)หรอืเสยีง De-
fault Sound ที่กําหนดไวในวินโดวสําหรับเตือนใหเราทราบ เมื่อเกิด
ความผดิพลาดในการปอนขอมลู

•••••  File extension for temporary files ระบฟุอรแมตไฟลสาํหรบัผูใชงานปจจบุนัเพือ่ทีจ่ะ
สามารถแยกพลอ็ทไฟล(Plot file)ในสภาพแวคลอมของเนทเวริค(Net
work)ไดงาย

•••••  Maximum number sorted symbols กาํหนดจาํนวนสงูสดุทีข่องวตัถทุีจ่ะตองเรยีง
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ลาํดบั ถาเรากาํหนดคาเปน 0 (ศนูย) วตัถจุะถกูเรยีงตามลาํดบัทีถ่กู
สรางขึน้

♦♦♦♦♦  Display ใชตวัเลอืกในแถบรายการนีส้าํหรบัปรบัแตงจอภาพของ AutoCAD

•••••  Drawing window parameters ใชพารามเิตอรในกลุมนีส้าํหรบัควบคมุหนาตางของ
AutoCAD

Display AutoCAD screen menu in drawing window เรยีกสกรนีเมน(ูScreen
menu)หรอืเมนดูานขางจอภาพทีน่ยิมใชในรลีสีกอนๆ ออก
มาใชงาน

Display scroll bars in drawing window แสดงสครอลบาร(Scroll bars)ใน
แนวนอนและแนวตัง้บนขอบของพืน้ทีว่าดภาพ ซึง่ใชสาํหรบั
เลือ่นภาพ(PAN)

Maximize the AutoCAD window upon startup ขยายหนาตาง AutoCAD
ใหใหญเตม็จอภาพมอนเิตอรทกุครัง้ทีเ่ริม่ตน AutoCAD

•••••  Text window parameters ใชพารามเิตอรในกลุมนีค้วบคมุตวัอกัษรทีป่รากฏในหนาตาง
Number of lines of text to show in docked command line window

กาํหนดจาํนวนบรรทดัปอนคาํสัง่ คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดใหคอื
3 บรรทดั

Number of lines of text in text window to keep in memory กาํหนด
จาํนวนบรรทดัของขอความในหนาตาง AutoCAD Text Win-
dow ทีจ่ะบนัทกึไวในหนวยความจาํ คาทีใ่ชไดอยูระหวาง 25
ถงึ 2048
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•••••  AutoCAD window format กาํหนดสแีละตวัอกัษรทีใ่ชในหนาตางของ AutoCAD
Colors กาํหนดสขีองพืน้ทีว่าดภาพ สกรนีเมน ู เทกซวนิโดว บรรทดั

ปอนคาํสัง่และสวนประกอบอืน่ๆ ของจอภาพ AutoCAD
Fonts เลอืกฟอนทและกาํหนดขนาดตวัอกัษรใหกบัสกรนีเมน ูเทกซ

วนิโดวและบรรทดัปอนคาํสัง่

♦♦♦♦♦  Pointer ใชตวัเลอืกในแถบรายการนีส้าํหรบัเลอืกอปุกรณชีต้าํแหนง(Pointing device)

•••••  Current pointing device driver แสดงชือ่ของอปุกรณใชงาน Current System Point-
ing Device หมายถงึอปุกรณทีต่อพวงกบัวนิโดว

•••••  Accept input from กาํหนดวา AutoCAD จะรบัขอมลูจากเมาสหรอืดจิทิไตเซอร
Digitizer only รบัขอมลูจากดจิทิไตเซอรเทานัน้
Digitizer and mouse รบัขอมลูจากดจิทิไตเซอรและเมาส

•••••  Cursor size กําหนดขนาดของเคอรเซอรครอสแฮรเปนเปอรเซนตของพื้นที่วาด
ภาพ  โดยคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 5 เปอรเซนต คาทีส่ามารถใช
ไดอยูระหวาง 1 ถงึ 100 หากตองการใหเคอรเซอรครอสแฮรขยายไปถงึ
ขอบของพืน้ทีว่าดภาพทกุๆ ดาน จะตองใชคา 100 เปอรเซนต

•••••  Set Current ใชปุมนีส้าํหรบักาํหนดอปุกรณชีต้าํแหนงใชงาน
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♦♦♦♦♦  Printer ใชตัวเลือกในแถบรายการนี้สําหรับสรางและแกไขคาคอนฟกเกอเรชั่นของ
พรนิเตอรหรอืพลอ็ทเตอร

•••••  Current printer แสดงชือ่คอนฟกเกอเรชัน่ของพริน้เตอรใชงาน

•••••  Default System Printer  เมือ่ Default System Printer เปนคอนฟกเกอเรชัน่ใชงาน
AutoCAD จะใชพรินเตอรหรือพล็อทเตอรที่ตอพวงโดยตรงกับระบบ
ปฏบิตักิารวนิโดว หากตองการปรบัแตงคาตางๆ ของพริน้เตอร เราจะ
ตองไปที่ปุม เริ่ม•Start --> Settings --> Printers จึงสามารถปรับคา
คอนฟกเกอเรชัน่ของพรนิเตอรได

•••••  Set Current กาํหนดพริน้เตอรใชงาน

•••••  Modify แกไขปรบัแตงคาคอนฟกเกอเรชัน่ของพริน้เตอรทีถ่กูเลอืก

•••••  New สรางคอนฟกเกอเรชัน่ของพริน้เตอรขึน้ใหม

•••••  Open เปดไฟลซึง่เกบ็บนัทกึคาคอนฟกเกอเรชัน่ของพริน้เตอร

•••••  Save As บนัทกึคาคอนฟกเกอเรชัน่ของพริน้เตอรลงในไฟล

•••••  Remove ลบชือ่คอนฟกเกอเรชัน่ของพริน้เตอรทีถ่กูเลอืก
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♦♦♦♦♦  Profiles ใชสาํหรบัสรางคอนฟกเกอรชัน่สาํหรบัผูใชโปรแกรม ในการใชแถบรายการ Profile
นี ้มปีระโยชนมากเมือ่มผีูใชโปรแกรม AutoCAD หลายๆ คนในคอมพวิเตอรเครือ่ง
เดยีว ตวัอยางเชน ผูใชโปรแกรมบางคนอาจจะชอบพืน้ทีว่าดภาพสขีาว มบีรรทดั
ปอนคาํสัง่ 2 บรรทดั มทีลูบารออฟเจกทสแนปยดึตดิกบัขอบดานขวาของพืน้ที่
วาดภาพ ไมตองการสครอลบาร ผูใชโปรแกรมอีกคนหนึ่งอาจจะตองการพื้นที่
วาดภาพสดีาํมบีรรทดัปอนคาํสัง่ 3 บรรทดั มทีลูบารออฟเจกทสแนปยดึตดิกบั
ขอบดานขวาของพืน้ทีว่าดภาพเชนกนั ตองการมสีครอลบารและตองการมสีกรนี
เมน ูผูใชโปรแกรมอกีคนหนึง่อาจจะตองการตางไปจากทีก่ลาวมาแลว หากมกีาร
บันทึกคาคอนฟกเกอเรชั่นสําหรับแตละคนไวใน Profile แลว ผูใชแตละคนก็
สามารถทีจ่ะเรยีกคอนฟกเกอเรชัน่จอภาพของตนเองทีบ่นัทกึไวออกมาใชงานใน
ทนัททีีต่องการได โดยไมตองผานขัน้ตอนการปรบัแตงทีส่ิน้เปลอืงเวลา

•••••  Current profile  แสดงชือ่โปรไฟลของคอนฟกเกอเรชัน่จอภาพใชงาน

•••••  Set Current กาํหนดใหชือ่โปรไฟลทีถ่กูเลอืกเปนโปรไฟลใชงาน

•••••  Copy คลิ๊กบนชื่อโปรไฟลที่ตองการคัดลอก แลวคลิ๊กบนปุมนี้ จะปรากฏ
ไดอะลอ็ค Copy Profile ขึน้มา ใหพมิพชือ่โปรไฟลใหม โดยจะพมิพราย
ละเอยีดใน Description หรอืไมกไ็ด แลวคลิก๊บนปุม OK โดยปกต ิเราใช
ปุมนี้ในกรณีที่ตองการสรางชื่อโปรไฟลของคอนฟกเกอเรชั่นจอภาพ
ใหม แลวจงึทาํการปรบัแตงโปรไฟลนัน้ไดตามตองการ

•••••  Rename เปลีย่นชือ่โปรไฟลของคอนฟกเกอเรชัน่จอภาพทีถ่กูเลอืก

•••••  Delete ลบชือ่โปรไฟลของคอนฟกเกอเรชัน่จอภาพทีถ่กูเลอืก

•••••  Export บนัทกึโปรไฟลคอนฟกเกอเรชัน่จอภาพลงในดสิคในฟอรแมต .ARG

•••••  Import นาํโปรไฟลคอนฟกเกอเรชัน่จอภาพจากดสิคในฟอรแมต .ARG เขามา
ใชงาน
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•••••  Reset คลิ๊กบนชื่อโปรไฟลที่ตองการ จากนั้นคลิ๊กบนปุม Reset นี้ จะทําให
จอภาพของโปรไฟลดังกลาวถูกเปลี่ยนไปเปนจอภาพมาตรฐานของ
AutoCAD ทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให

DXBIN -- Insert/Drawing Exchange Binary -- ไมมีไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสอดแทรกไฟลฟอรแมต .DXB ทีเ่กดิจากการแปลงวตัถ ุ3 มติใิหเปน 2 มติ ิเพือ่ทีเ่ราจะสามารถ
แกไขเหมอืนกบัวตัถ ุ2 มติธิรรมดาทัว่ๆ ไป
เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟล .DXB ขึน้มาบนจอภาพ ใหคนหาไฟล .DXB ทีไ่ดสรางไวแลว
จากนัน้คลิก๊ชือ่ไฟล .DXB แลวคลิก๊บนปุม Open จะปรากฏภาพ 2 มติทิีแ่ปลงมาจาก 3 มติบินจอภาพ

ในการสรางไฟล .DXB เราสามารถทําไดดังนี้ กอนอื่น ใหเขียนรูปทรง 3 มิติใหเรียบรอย แลวใชคําสั่ง
Tools/Preferences ⇒  Printer แลวคลิก๊บนปุม New จากนัน้เลอืก AutoCAD DXB file format (Pre
4.1) - by Autodesk, Inc แลวคลิก๊บนปุม OK กดปุม E จนกระทัง่กลบัไปยงัไดอะลอ็ค แลวคลิก๊บน
ปุม Set Current และ OK ตามลาํดบั จากนัน้ใชคาํสัง่ File/Print แลวคลิก๊บนปุม File Name เพือ่ตัง้ชือ่ไฟล
.DXB แลวคลิก๊บนปุม Save และปุม OK ของไดอะลอ็ค Print / Plot Configuration เปนอนัเสรจ็สิน้การ
แปลงไฟล 3 มติใิหเปน 2 มติิ

WMFIN -- Insert/Windows Metafile -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบันาํไฟลฟอรแมต .WMF ทีส่รางขึน้จากโปรแกรมกราฟกอืน่ๆ อาท ิเชน Corel Draw เขามาใช
งานใน AutoCAD

Command: WMFIN  {พิมพคําสั่ง WMFIN แลว E จะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟลขึน้มา}
Insertion point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุสอดแทรก}
X scale factor <1> / Corner / XYZ: {กาํหนดสเกลในแนวแกน X หรอืกดปุม E เพื่อใช X =1}
Y scale factor (default=X): {กําหนดสเกลในแนวแกน Y หรือกดปุม E เพื่อใช Y = X =1}
Rotation angle <0>: {กาํหนดมมุการหมนุหรอืกดปุม E เพื่อใชมุม 0 องศาเดิม จะปรากฏ

วตัถบุนพืน้ทีว่าดภาพ หากไมปรากฏใหใชคาํสัง่ View/Zoom/Extents}

เมือ่สอดแทรกไฟล .WMF เขามาใชงานใน AutoCAD แลวหากตองการปรบัแตงวตัถจุากไฟลดงักลาวนี้
ตองใชคาํสัง่ EXPLODE เพือ่ระเบดิวตัถอุอกเสยีกอนจงึจะแกไขปรบัแตงเหมอืนกบัวตัถอุืน่ๆ ได

PSIN -- Insert/Encapsulated Postscript -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคําสั่งนี้สําหรับนําไฟลฟอรแมต .EPS ที่สรางขึ้นจากโปรแกรมกราฟกอื่นๆ อาทิ เชน Corel Draw และ
โปรแกรมอืน่ๆ ทีส่ามารถบนัทกึไฟลในลกัษณะของเวคเตอรเขามาใชงานใน AutoCAD
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Command: PSIN {พมิพคาํสัง่ WMFIN แลว E จะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟลขึน้มา}
Insertion point<0,0,0>: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุสอดแทรก}
Scale factor: {เลือ่นเมาสเพือ่เพิม่หรอืลดสเกลของวตัถ ุเมือ่ไดขนาดทีต่องการแลวคลิก๊เมาสซาย}

INSERTOBJ -- Insert/OLE Objects -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสาํหรบัเชือ่มโยงขอมลูจากโปรแกรมคอมพวิเตอรตางๆ อาท ิเชน เอกสารจาก Microsoft Word, กราฟจาก
Microsoft Excel, เสยีงจาก Media Player และอืน่ๆ เปนตน เขามาใชงานใน AutoCAD ในลกัษณะ Object Linking
and Embedding(OLE) เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คขึน้มาบนจอภาพดงัรปู 13.17 ซึง่เราสามารถเลอืก
โปรแกรมทีต่องการเชือ่มโยงเขามาใน AutoCAD

Create New เลอืกปุมเรดโิอนีเ้มือ่ตองการเรยีกจากวตัถใุหม อาท ิเชน เอกสาร เสยีง ภาพหรอื
วตัถ ุOLE อืน่ๆ จากโปรแกรมแอพพลเิคชัน่ทีถ่กูเลอืกใน Object Type หลงัจากที่
เราไดสรางวัตถุใหมซึ่งขึ้นอยูกับโปรแกรมที่ถูกเลือกแลว จะปรากฏวัตถุนั้นใน
AutoCAD

Creat from File เลอืกปุมเรดโิอนีเ้มือ่เราตองการสอดแทรกไฟลเอกสาร ไฟลเสยีง ไฟลภาพหรอืไฟล
วตัถ ุOLE อืน่ๆ ทีถ่กูสรางจากโปรแกรมแอพพลเิคชัน่ทีถ่กูเลอืกมากอนแลวเขามา
ใชงานในโปรแกรม AutoCAD คลิ๊กบนปุม Browse เพื่อเลือกไฟลที่สรางจาก
โปรแกรมแอพพลิเคชั่นที่ตองการ หากไมตองการบันทึกไฟลนั้นใน AutoCAD
แตตองการเพยีงอางองิไฟลนัน้เขามาใชงาน ใหคลิก๊บนเชค็บอกซ Link

Object Type แสดงรายชือ่ของโปรแกรมแอพพลเิคชัน่ตามมาตราฐาน OLE ทีส่ามารถเชือ่มโยง
ขอมลูกบั AutoCAD ได

Display As Icon หากมเีครือ่งหมาย √ หนาตวัเลอืกนีแ้ลว วตัถOุLE ทีน่าํเขามาใน AutoCAD จะ
ปรากฏเปนเพียงปุมไอคอนของโปรแกรมแอพพลิเคชั่นนั้นเทานั้น มิฉะนั้นจะ
ปรากฏวตัถ ุOLE ของแอพพลเิคชัน่นัน้บนจอภาพ ตวัอยาง เชน หากแอพพลเิคชัน่
นัน้เปน Microsoft Word เราใชตวัเลอืกนีก้าํหนดใหปรากฏขอความตวัอกัษรทีเ่ชือ่ม
โยงเขามาหรอืปรากฏเปนรปูไอคอนของโปรแกรมกไ็ด
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EXPORT -- File/Export -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสาํหรบันาํไฟลรปูภาพทีส่รางจาก AutoCAD ออกไปใชงานในโปรแกรมคอมพวิเตอรอืน่ๆ  ไฟลทีส่ามารถนาํ
ออกไปไดมใีหเลอืกทัง้แบบเวคเตอรกราฟก(Vector graphics)และราสเตอรกราฟก(Raster graphics)
เมือ่ใชคาํสัง่ File/Export หรอืพมิพคาํสัง่ EXPORT ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คใหเลอืกไฟลขึน้มาบนจอภาพ
ใหคลิก๊บนแถบรายการฟอรแมตไฟล(Save as type) จะปรากฏฟอรแมตของไฟลทีส่ามารถนาํออกจาก AutoCAD
ไปใชในโปรแกรมอืน่ๆ  โดยฟอรแมตทีน่าํมาใชไดคอื .WMF, .SAT, STL, .EPS, .DXX, .BMP, .DXF, .3DS, .DWG,
และ .DWF

AUDIT -- File/Drawing Utilities/Audit -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัตรวจสอบความผดิพลาดทีเ่กดิขึน้กบัแบบแปลนใชงาน เมือ่ใชคาํสัง่นีโ้ปรแแกรมจะถามวาเรา
ตองการใหโปรแกรมแกไขขอบกพรองใหหรอืไม(Fix any errors detected? <N> หากตอบ Y เมือ่พบขอผิดพลาด
โปรแกรมจะทาํการแกไขใหโดยอตัโนมตั ิในกรณทีีโ่ปรแกรมตรวจพบขอพดิพลาด แตไมสามารถทีจ่ะแกไขได
เราสามารถใชคาํสัง่ File/Drawing Utilities/Recover เพือ่ทาํการแกไขขอผดิพลาดตอไป

RECOVER -- File/Drawing Utilities/Recover -- ไมมีไอคอน
ใชคาํสัง่นีก้บัไฟลแบบแปลนทีโ่ปรแกรมรายงานวามกีารเสยีหาย(Damage) โปรแกรมจะทาํการกูขอมลูในไฟลที่
เกดิการเสยีใหกลบัคนืมา เมือ่ใชคาํสัง่นีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟลขึน้มาบนจอภาพ ใหคลิก๊บนชือ่ไฟล
ทีต่องการกูกลบัคนืใหอยูในสภาพทีส่ามารถใช AutoCAD เปดออกมาดไูด

PURGE -- File/Drawing Utilities/Purge -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัลบบลอ็ค รปูแบบของเสนบอกขนาด เลเยอร  รปูแบบเสน เชฟ(Shape) รปูแบบของตวัอกัษรและ
รปูแบบของมลัตไิลนทีม่ไิดมกีารใชงานออกจากฐานขอมลูของแบบแปลนอยางถาวร เราสามารถใชคาํสัง่ File/
Drawing Utilities/Purge จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: PURGE
Purge unused Blocks/Dimstyles/LAyers/LTypes/SHapes/STyles/Mlinestyles/All:

Blocks พมิพตวัอกัษร B เพือ่เลอืกการลบบลอ็ค เราจะลบบลอ็คไดกต็อเมือ่ในแบบแปลน
ดงักลาวไมมบีลอ็คทีต่องการลบสอดแทรกอยูบนพืน้ทีว่าดภาพ แตถายงัมบีลอ็ค
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อยูจะตองลบออกไปเสยีกอน จงึจะปรากฏขอความ Purge block BLEND? <N>
ใหพมิพ Y แลวกดปุม E เพือ่ลบบลอ็คชือ่ BLEND ออกจากฐานขอมลูของ
แบบแปลน

Dimstyles ใชตวัเลอืกนีใ้นการลบรปูแบบของเสนบอกขนาด เราจะลบรปูแบบของเสนบอก
ขนาดไดกต็อเมือ่ในแบบแปลนดงักลาวไมมเีสนบอกขนาดใดๆ ทีใ่ชรปูแบบทีต่อง
การลบ แตถายงัมอียูจะตองลบเสนบอกขนาดนัน้ออกไปเสยีกอน จงึจะปรากฏ
ขอความ Purge dimension style MECHANICAL? <N> ใหพมิพ Y แลวกดปุม
E  เพือ่ลบรปูแบบเสนบอกขนาดชือ่ MECHANICAL ออกจากฐานขอมลูของ
แบบแปลน

LAyers ใชตวัเลอืกนีใ้นการลบเลเยอร โดยในเลเยอรทีต่องการลบจะตองไมมวีตัถใุดๆ อยู
หากพบวามวีตัถอุยูจะตองลบวตัถนุัน้ออกจากเลเยอรเสยีกอน

LTypes ใชตวัเลอืกนีใ้นการลบรปูแบบเสนทีม่ไิดใชงานหรอืไมมเีสนใดๆ ทีใ่ชรปูแบบเสนที่
ตองการลบ

SHapes ใชตวัเลอืกนีใ้นการลบเชฟทีม่ไิดใชงาน
STyles ใชตวัเลอืกนีใ้นการลบรปูแบบของตวัอกัษรทีม่ไิดใชงานหรอืไมมตีวัอกัษรใดๆ ทีใ่ช

รปูแบบของตวัอกัษรทีต่องการลบ
Mlinestyles ใชตัวเลือกนี้ในการลบรูปแบบของมัลติไลนที่มิไดใชงานหรือไมมีเสนมัลติไลน

ใดๆ ทีใ่ชรปูแบบของมลัตไิลนทีต่องการลบ
All ใชสาํหรบัลบบลอ็ค รปูแบบของเสนบอกขนาด เลเยอร รปูแบบเสน เชฟ(Shape)

รปูแบบของตวัอกัษรและรปูแบบของมลัตไิลนออกจากฐานขอมลูแบบแปลน
เมือ่ไดเลอืกตวัเลอืกใดตวัเลอืกหนึง่ของคาํสัง่นีแ้ลวจะปรากฏขอความดงันี้

Names to purge <*>: {พมิพชือ่วตัถทุีต่องการลบหรอืกดปุม E เพือ่ลบวตัถทุัง้หมด}
Verify each name to be purged? <Y> {พมิพ N เมือ่ไมตองการตรวจสอบชือ่วตัถทุีต่องการลบหรอื

กดปุม E เพื่อตรวจสอบชื่อวัตถุกอนลบวัตถุ}

เราไมสามารถลบรูปแบบเสนบอกขนาด เลเยอร รูปแบบเสน เชฟ รูปแบบตัวอักษรและรูปแบบของ
มัลติไลนที่อยูในสถานะใชงาน(Current) หากจําเปนตองลบออกไป ใหปลดสถานะใชงานของสิ่งที่
ตองการลบออกไปเสียกอน

UNDO -- ไมมีปุมไอคอน -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสาํหรบัยอนกลบัผลทีเ่กดิขึน้จากคาํสัง่ตางๆ ไปยงัจดุกอนเรยีกใชคาํสัง่ใดๆ
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Command: UNDO
Auto/Control/BEgin/End/Mark/Back/<Number>:

Auto ใชสาํหรบัยอนกลบัผลของคาํสัง่คราวละคาํสัง่ ซึง่สามารถยอนกลบัโดย ใชคาํสัง่ U
หนึง่ครัง้ตอการยอนกลบัหนึง่คาํสัง่ ตวัเลอืกนีไ้มสามารถทาํงานได เมือ่ใชตวัเลอืก
ยอย None ในตวัเลอืก Control

On เปดโหมดการทาํงานของ Undo Auto
Off ปดโหมดการทาํงานของ Undo Auto

Control ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัควบคมุการยอนกลบัผลของคาํสัง่
All เปดโหมดการยอนกลบัผลของคาํสัง่แบบเตม็รปู
None ปดโหมดการยอนกลบัโดยใชคาํสัง่ U หรอื UNDO
One จํากัดการยอนผลของคําสั่งใหสามารถยอนกลับไปเพียงคําสั่งเดียว

เทานั้น
BEgin กาํหนดจดุเริม่ตนของกลุมของคาํสัง่ เพือ่ใชคาํสัง่ U หรอื UNDO โปรแกรมจะถอื

วาจดุทีก่าํหนดเปนจดุเริม่ตนและจดุสิน้สดุเปนกลุมของคาํสัง่ทีจ่ะยอนกลบัไปใน
ครัง้เดยีว

End กาํหนดจดุสิน้สดุของกลุมของคาํสัง่
Mark ใชสาํหรบักาํหนดจดุทีต่องการจะยอนกลบั
Back ใชสาํหรบัยอนกลบัไปยงัจดุกาํหนดดวยตวัเลอืก Mark
Number ใชสาํหรบัยอนผลของคาํสัง่ตามจาํนวนคาํสัง่ทีร่ะบ ุโดยพมิพตวัเลขตามจาํนวน

คาํสัง่ทีต่องการยอนกลบั

U -- Edit/Undo -- 
เราสามารถใชคาํสัง่ U ไดหลายๆ ครัง้ตามตองการ ซึง่จะทาํใหเกดิการยอนกลบัผลของคาํสัง่ไปหลายๆ คาํสัง่เชน
เดยีวกนั ใชคาํสัง่ U หนึง่ครัง้จะยอนผลของคาํสัง่เพยีงหนึง่คาํสัง่หรอืถามกีารกาํหนดไวเปนกลุมของคาํสัง่ดวย
ตวัเลอืก BEgin และ End ของคาํสัง่ UNDO ใชคาํสัง่ U หนึง่ครัง้จะมผีลกลบัคาํสัง่ทัง้กลุมดวย

REDO -- Edit/Redo -- 
ใชสาํหรบัยอนกลบัผลของคาํสัง่ U หรอื Undo ซึง่จะตองใชคาํสัง่ REDO หลงัการใชคาํสัง่ดงักลาวในทนัที
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‘CUTCLIP -- Edit/Cut -- 
ใชสาํหรบัคดัลอกวตัถ(ุObjects)จากพืน้ทีว่าดภาพไปไวในวนิโดวคลิบ๊บอรด(Windows clipboard)พรอมทัง้ลบ
วตัถนุัน้ออกจากพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่ทีเ่ราจะสามารถนาํวตัถจุาก AutoCAD ไปใชในโปรแกรมแอพพลเิคชัน่อืน่ๆ

Command: CUTCLIP
Select objects: 1 found  {คลิ๊กบนวัตถุที่ตองการ}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}

วนิโดวคลิบ๊บอรดคอืหนวยความจาํชัว่คราวของวนิโดว 95 ซึง่ใชสาํหรบัเกบ็บนัทกึขอความตวัอกัษรหรอื
รูปภาพ เราสามารถใชคําสั่ง Edit/Paste เรียกขอความหรือรูปภาพออกมาใชงานในโปรแกรม
คอมพวิเตอรตางๆ ทีอ่ยูในวนิโดว 95 ได อาท ิเชน Wordpad, Microsoft Word for Windows, Mirosoft
Excel และอืน่ๆ เปนตน

‘COPYCLIP -- Edit/Copy -- 
ใชสาํหรบัคดัลอกวตัถ(ุObjects)จากพืน้ทีว่าดภาพไปไวในวนิโดวคลิบ๊บอรด(Windows clipboard) เพือ่ทีเ่ราจะ
สามารถนาํวตัถจุาก AutoCAD ไปใชในโปรแกรมแอพพลเิคชัน่อืน่ๆ  คาํสัง่นีม้ลีกัษณะการใชงานเหมอืนกบัคาํสัง่
CUTCLIP จะแตกตางกนัตรงทีว่ตัถซุึง่เราคดัลอกยงัคงอยูบนพืน้ทีว่าดภาพไมถกูลบทิง้ไป

‘COPYLINK -- Edit/Copy Link -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสาํหรบัคดัลอกพืน้ทีว่าดภาพของ AutoCAD ไปไวในวนิโดวคลิบ๊บอรด(Windows clipboard) การคดัลอกดวย
คาํสัง่นีจ้ะทาํใหเกดิการเชือ่มโยงมมุมองของพืน้ทีว่าดภาพในลกัษณะ Object Linking and Embedding(OLE)
ไปยงัโปรแกรมคอมพวิเตอรอืน่ๆ

‘PASTECLIP -- Edit/Paste -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเรยีกขอความตวัอกัษร รปูภาพ เสยีงหรอืภาพเคลือ่นไหวทีอ่ยูในวนิโดวคลิบ๊บอรดเขามาวางบน
พืน้ทีว่าดภาพ

PASTESPEC -- Edit/Paste Special -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสอดแทรกขอความตวัอกัษร รปูภาพ เสยีงหรอืภาพเคลือ่นไหวทีอ่ยูในวนิโดวคลิบ๊บอรดเขามา
บนพื้นที่วาดภาพ คําสั่งนี้จะทําใหเกิดการเชื่อมโยงจากวัตถุที่นําเขามาจากโปรแกรมคอมพิวเตอรอื่นๆ ใน
ลกัษณะ Object Linking and Embedding(OLE) ซึง่ถามกีารปรบัปรงุเพิม่เตมิวตัถใุนโปรแกรมคอมพวิเตอรอืน่ๆ
วตัถทุีน่าํเขามาใน AutoCAD นีจ้ะถกูปรบัปรงุใหใชวตัถลุาสดุจากโปรแกรมอืน่ๆ โดยอตัโนมตั ิเมือ่เลอืกคาํสัง่นีจ้ะ
ปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่13.19
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บนไดอะลอ็คดงักลาว เราสามารถเลอืกการสอดแทรกแบบธรรมดา(Paste) การสอดแทรกแบบมกีารเชือ่มโยง
(Paste Link) แสดงวัตถุที่สอดแทรกเขามาเปนรูปไอคอน(Display As Icon)หรือเปลี่ยนรูปแบบของไอคอน
(Change Icon)ได

‘FILTER -- ไมมีบนเมนูบาร --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชคาํสัง่นีเ้ปนเครือ่งมอืทีช่วยในการเลอืกวตัถโุดยกลัน่กรองคณุสมบตัขิองวตัถทุีต่องการเลอืกหรอือกีนยัหนึง่
คอืการเลอืกวตัถแุบบมเีงือ่นไข เราสามารถสรางรายการกลัน่กรองการเลอืกวตัถใุนลกัษณะทรานสแพรเรนทบน
บรรทดัขอความ Select objects  ฟวเตอร(Filter)จะคนหาวตัถจุากรปูแบบเสน(Linetype)หรอืสทีีม่กีารกาํหนด
ใหกบัวตัถโุดยตรงเทานัน้ ถาวตัถนุัน้ใชสหีรอืรปูแบบเสนจากเลเยอรฟวเตอรจะไมสามารถคนหาได

เมือ่เรยีกคาํสัง่ FILTER จากบรรทดัปอนคาํสัง่หรอืจากบรรทดัขอความ Select objects: จะปรากฏไดอะลอ็ค
ดงัรปูที ่13.20

Select Filter ตวัเลอืกในฟลด Select Filter ใชสาํหรบักาํหนดเงือ่นไขทีใ่ชในการกลัน่กรองการ
เลอืกวตัถ ุอาจกาํหนดเงือ่นไขโดยใชชือ่คาํสัง่ทีใ่ชในการสรางวตัถ ุส ีรปูแบบเสน
ชื่อบล็อค ชื่อรูปแบบของเสนบอกขนาด ชื่อรูปแบบตัวอักษรและอื่นๆ เปนตน
โดยเราสามารถเลอืกจากแถบรายการ(Popup list)แสดงรายชือ่เงือ่นไขตางๆ

Add to List เมือ่ไดเลอืกเงือ่นไขในการกลัน่กรองการเลอืกวตัถแุลว ใชปุมนีส้าํหรบั
เพิม่เงือ่นไขเขาไปในรายการบนพืน้ทีว่างดานบนของไดอะลอ็ค

รปูที ่13.19

รปูที ่13.20
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Substitute ใชสาํหรบัแทนทีเ่งือ่นไขทีถ่กูเลอืกดวยเงือ่นไขอนัใหม
Add Selected Object < ใชตัวเลือกนี้สําหรับเลือกวัตถุบนพื้นที่วาดภาพซึ่งจะใชเปน

เงือ่นไขในการกลัน่กรองการเลอืกวตัถอุืน่ๆ
Edit Item ใชสาํหรบัแกไขปรบัแตงเงือ่นไขการกลัน่กรองทีถ่กูเลอืกในรายการ
Delete Item ใชสาํหรบัลบเงือ่นไขการกลัน่กรองทีถ่กูเลอืกออกจากรายการ
Clear List ใชสาํหรบัลางเงือ่นไขการกลัน่กรองทัง้หมดออกจากรายการ

Named Filters ใชสาํหรบัตัง้ชือ่เงือ่นไขการกลัน่กรอง เพือ่เกบ็ไวใชงาน
Current แสดงชือ่เงือ่นไขการกลัน่กรองใชงาน
Save As พมิพชือ่เงือ่นไขการกลัน่กรองการเลอืกเขาไปในอดิทิบอกซถดัจากปุม

Save As จากนัน้คลิก๊บนปุมนี ้โปรแกรมจะบนัทกึเงือ่นไขการกลัน่กรอง
ทีอ่ยูในรายการทัง้หมดโดยใชชือ่ทีก่าํหนด

Delete Current Filter List ใชสาํหรบัลบชือ่เงือ่นไขการกลัน่กรองการเลอืกใชงานทีป่รากฏ
ในฟลด Current

Apply เมือ่กาํหนดเงือ่นไขการกลัน่กรองในการเลอืกเสรจ็แลว คลิก๊บนปุมนีจ้ะปรากฏ
ขอความ Select object ใหพมิพตวัเลอืก ALL หรอืลอมกรอบวตัถทุัง้หมดในโหมด
การเลอืกแบบ Window หรอื Crossing วตัถทุีม่คีณุสมบตัติรงตามเงือ่นไขการ
กลัน่กรองการ เลอืกทีร่ะบใุนรายการจะถกูเลอืกเทานัน้

Cancel ยกเลกิการกาํหนดเงือ่นไขการกลัน่กรองการเลอืกวตัถุ

ใชคําสั่ง FILTER ในโหมดทรานสแพรเรนทหรือในขณะที่อยูในคําสั่งใดๆ ที่มีขอความ Select object
อาทิ เชน คําสั่ง MOVE, COPY, ERASE และอื่นๆ เปนตน เพื่อชวยอํานวยความสะดวกในการเลือกวัตถุ

ขัน้ตอนการเลอืกวตัถโุดยใชฟวเตอรกาํหนดเงือ่นไขในการเลอืก
ในตวัอยางนีม้วีงกลมขนาด 0.5, 1, 1.5, 2, 2.5, 3, 3.5, 4, 4.5 และ 5 จาํนวนมาก หากเราตองการลบวงกลม
ทีม่ขีนาดใหญกวา 2.5 หนวยทัง้หมดทิง้ไป เราจะตองใชฟวเตอรชวยในการเลอืก โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. ใชคาํสัง่ File/Open เปดไฟล P-297.dwg จากไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM แนบ
ทายหนงัสอืเลมนี ้จะเหน็วามรีปูวงกลมขนาดตางๆ กนัปรากฏอยูบนจอภาพจาํนวนมาก

2. ใชคาํสัง่ Modify/Erase เพือ่ลบวงกลมทีม่ขีนาดใหญกวา 2.5 หนวยออกไปทัง้หมดดงันี้
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Command: ERASE
Select objects: 'FILTER  {พมิพคาํสัง่ ‘FILTER (อยาลมืเครือ่งหมาย ‘ นาํหนา Filter ) จะปรากฏ

ไดอะลอ็คดงัรปูที ่13.20}

3. คลิก๊บนปุม  เพือ่เปดแถบรายการแสดงเงือ่นไขใหคลิก๊บน Circle Radius
4. คลิก๊บนปุม  ในฟลด X: แลวคลิก๊บนเครือ่งหมาย > (มากกวา)
5. พมิพเลข 2.5 เขาไปในอดิทิบอกซถดัจากฟลด X:
6. คลิก๊บนปุม Add to List เงือ่นไขการกลัน่กรองการเลอืกจะไปปรากฏบนหนาตางแสดงเงือ่นไข

บนบรรทดับนสดุของไดอะลอ็ค
7. คลิก๊บนปุม Apply บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏดงันี้

Applying filter to selection.

Select objects: ALL  {พมิพตวัเลอืก ALL เพือ่เลอืกวตัถทุัง้หมดหรอืเลอืกวตัถทุัง้หมดแบบ Window หรอื
Crossing กไ็ดเชนเดยีวกนั}

59 found 28 were filtered out. {โปรแกรมรายงานวาเลอืกวตัถทุัง้หมด 59 ชิน้และวตัถ ุ28 ชิน้ถกูกลัน่
กรองออกไปจากกลุมการเลือก}

Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Exiting filtered selection.  31 found {โปรแกรมรายงานวาวตัถ ุ31 ชิน้ถกูเลอืกเขากลุม}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E วงกลมทีม่ขีนาดใหญกวา 2.5 หนวยจะถกูลบทิง้ไป}

ฟวเตอรนัน้สามารถนาํไปใชในคาํสัง่ทีม่กีารเลอืกวตัถบุนบรรทดั Select objects: ไดทกุคาํสัง่

 ฟวเตอรจะมีประโยชนอยางเห็นไดชัดเมื่อจําเปนตองกําหนดเงื่อนไขในการเลือกและใชกับวัตถุจํานวน
มากๆ ซึง่การเลอืกดวยวธิธีรรมดากท็าํได แตกวาจะเลอืกวตัถไุดตามเงือ่นไขทัง้หมดจะตองเสยีเวลานาน

LTSCALE -- ไมมีบนเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดคาสเกลแฟคเตอรของเสนประทัง้หมดบนพืน้ทีว่าดภาพ โดยพมิพคาํสัง่ LTSCALE ผาน
คยีบอรดดงันี้

Command: LTSCALE
New scale factor <1.0000>: {กาํหนดคาสเกลแฟคเตอรของเสนประทีต่องการ}
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คาํสัง่ LTSCALE จะไมมผีลตอเสนเตม็(Continuous) จะมผีลตอเสนประแบบตางๆ เทานัน้

SAVETIME -- ไมมีบนเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคําสั่งนี้สําหรับตั้งระยะเวลาที่โปรแกรมจะทําการบันทึกขอมูลแบบแปลนโดยอัตโนมัติ เมื่อถึงเวลาที่ระบุ
โปรแกรมจะบนัทกึขอมลูแบบแปลนใชงานลงในไฟลชือ่ AUTO.SV$ หากเกดิการเสยีหายของไฟลแบบแปลน
.DWG ทีเ่ราใชงาน เราสามารถใช Window Explorer ชวยในการเปลีย่นชือ่และนามสกลุของไฟลดงักลาวใหเปน
.DWG เพือ่ทีจ่ะนาํกลบัมาใชงานใน AutoCAD ได

Command: SAVETIME
New value for SAVETIME <120>: {กาํหนดระยะเวลาบนัทกึไฟลแบบแปลนมหีนวยเปนนาท}ี

นอกจากจะใชคําสั่งนี้แลว เรายังสามารถตั้งระยะเวลาการบันทึกไฟลอัตโนมัติโดยใชคําสั่ง Tools/
Preferences ⇒   General ⇒ Automatic Save ⇒  Minutes between saves แลวพมิพคาระยะเวลา
(นาที)ลงไปในอิดิทบอกซไดเชนเดียวกัน

‘CAL -- ไมมีบนเมนูบาร --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
คาํสัง่นีน้อกจากสามารถนาํไปใชเปนเครือ่งคดิเลขในการคาํนวณธรรมดาแลว ยงัสามารถเปนเครือ่งมอืทีช่วยใน
การคาํนวณตาํแหนงของจดุคอรออรดเินทตางๆ บนพืน้ทีว่าดภาพได เราสามารถเรยีกคาํสัง่นีอ้อกมาใชงานไดใน
ระหวางทีอ่ยูทามกลางคาํสัง่ใดๆ เนือ่งจากคาํสัง่นีเ้ปนคาํสัง่ทรานสแพรเรนท
สวนใหญแลวจะใช CALCULATOR ในการกาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพ ซึง่สามารถใชรวมกบัออฟเจกท
สแนป(Object Snap)ในโหมดตางๆ โดยใชตวัอกัษร 3 ตวัแรกของออฟเจกทสแนป อาท ิเชน END, MID, CEN,
INT เปนตน
ในการใช CALCULATOR โปรแกรมจะทาํการคาํนวณฟงชัน่ทีอ่ยูในเอกซเพรสชัน่(Expression)ตามลาํดบักอน
หลงัตามกฎทางคณติศาสตรดงันี้

• เราใชเครือ่งหมาย ( ) แทนเอกซเพรสชัน่ ซึง่ภายในเอกซเพรสชัน่จะประกอบดวยฟงชัน่ตางๆ

รปูที ่13.21
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และโอเปอรเรเตอร(Operator)หรอืเรยีกวาเครือ่งหมายทางคณติศาสตรทีใ่ชในการคาํนวณ

• โปรแกรมจะทาํการคาํนวณฟงชัน่ทีอ่ยูในเอกซเพรสชัน่ทีอ่ยูในเครือ่งหมายวงเลบ็ ( ) ในสดุ
กอนแลวจงึคาํนวณในเอกซเพรสชัน่ถดัออกไป

• เครื่องหมายทางคณิตศาสตร(Operator)ที่อยูในระดับเดียวกันในเอกซเพรสชั่นเดียวกัน
โปรแกรมจะคาํนวณจากซายไปขวา

เอกซเพรสชัน่ทางตวัเลข(Numeric Expressions)
นวิเมอรรคิเอกซเพรสชัน่คอืตวัเลขจาํนวนจรงิ(Real) จาํนวนเตม็(Integer)และฟงชัน่(Functions)เชือ่มเขาดวยกนั
ดวยโอเปอรเรเตอรดงัตอไปนี้

        เครือ่งหมาย การใชงาน ตัวอยาง
+ ใชในการบวก (2+5) = 7
- ใชในการลบ (7-1) = 6
* ใชในการคณู (15*5) = 75
/ ใชในการหาร (9/3) = 3
^ ใชในการยกกาํลงั (30^2) = 900
( ) กลุมของเอกซเพรสชัน่ (45+(12/3)) = 49

ตวัอยางการใชงาน

Command: CAL
>> Expression: (3^2+14-5*3+4/2)  {กาํหนดเอกซเพรสชัน่}

10.0   {โปรแกรมจะคาํนวณตามลาํดบั 3^2 →→→→→ 9, 5*3 →→→→→ 15, 4/2 →→→→→ 2, 9+14-(+15)+2 →→→→→ 10
ซึง่ผลทีไ่ดจากการคาํนวณในเอกซเพรสชัน่คอื 10}

เวคเตอรเอกซเพรสชัน่(Vector Expressions)
เวคเตอรเอกซเพรสชัน่คอืการรวมกลุมกนัของจดุ(Points), เวคเตอร(Vector), ตวัเลข(Numbers)และฟงชัน่ตางๆ
แลวรวมเขาดวยกนัดวยโอเปอรเรเตอรดงัตอไปนี้



ชดุคาํสัง่เครือ่งมอืสารพดัประโยชน    301

    เครือ่งหมาย การใชงาน ตัวอยาง
+ บวกเวคเตอร [a,b,c] + [x,y,c] = [a+x, b+y, c+z]

[1,5,3] + [4,7,2] = [1+4,5+7,3+2] = [5 12 5]
- ลบเวคเตอร [a,b,c] - [x,y,c] = [a-x, b-y, c-z]

[4,6,1] - [2,1,3] = [4-2,6-1,1-3] = [2 5 -2]
* คณูเวคเตอร a*[x,y,z] = [a*x, a*y, a*z]

2*[2,6,3] = [2*2,2*6,2*3] = [4 12 6]
/ หารเวคเตอร [x,y,z]/a = [x/a,y/a,z/a]

[8,5,9]/2 = [8/2,5/2,9/2] = [4 2.5 4.5]
& คณูเวคเตอร [a,b,c] & [x,y,z] = [(b*z)-(c*y),(c*x)-(a*z),(a*y)-(b*x)]

[2,3,4] & [4,5,7] = [(3*7)-(4*5),(4*4)-(2*7),(2*5)-(3*4)]
            = [1 2 -2]

( ) เอกซเพรสชัน่ ((b*z) - (c*y))

ตวัอยางการใชงาน

Command: CAL
>> Expression: [2,3]+[2,3] {กาํหนดเอกซเพรสชัน่}

(4.0 6.0 0.0)   {โปรแกรมจะคาํนวณตามลาํดบั 2+2 →→→→→ 4, 3+3 →→→→→ 6 ซึง่ผลทีไ่ดจากการคาํนวณ
ในเอกซเพรสชัน่คอื (4.0 6.0 0.0)}

[2,3] เปนเวคเตอร 2 มติซิึง่มคีา X เทากบั 2 และคา Y เทากบั 3 [2,3,0] เปนเวคเตอร 3 มติซิึง่มคีา X
เทากบั 2 คา Y เทากบั 3 และคา Z เทากบั 0

ฟงชัน่ทางตวัเลข(Numeric Functions)
ฟงชัน่ การใชงาน
sin(angle) คาซายน(Sine)ของมมุ
cos(angle) คาโคซายน(Cosine)ของมมุ
tang(angle) คาแทนเจนท(Tangent)ของมมุ
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asin(real) คาอารคซายน(Arcsine)ของตวัเลข
acos(real) คาอารคโคซายน(Arccosine)ของตวัเลข
atan(real) คาอารคแทนเจนท(Arctangent)ของตวัเลข
ln(real) คาลอ็ก(Natural log)ของตวัเลข
log(real) คาลอ็กฐานสบิ(Base-10 log)ของตวัเลข
exp(real) คายกกาํลงั(Natural Exponent)
exp10(real) คายกกาํลงัฐานสบิ(Base-10 Exponent)
sqr(real) คาสแควร(Square)ของตวัเลข
sqrt(real) คาสแควรรทู(Square root)ของตวัเลข
abs(real) คาแอฟโซลตุ(Absolute)ของตวัเลข
round(real) ปดเศษใหเขาใกลจาํนวนเตม็
trunc(real) ตดัตวัเลขหลงัจดุทศนยิม
r2d(angle) แปลงหนวยเรเดยีนเปนองศา
d2r(angle) แปลงหนวยองศาเปนเรเดยีน
pi คาคงที ่p

ตวัอยางการใชงาน

Command: CAL
Expression: sin(30) {กาํหนดเอกซเพรสชัน่}

0.5   {โปรแกรมจะคาํนวณคาซายน ซึง่ผลทีไ่ดจากการคาํนวณในเอกซเพรสชัน่คอื 0.5}

การใชออฟเจกทสแนปรวมกบั CALCULATOR
เราสามารถใชโหมดตางๆ ของออฟเจกทสแนปในฟงชัน่ของคาํสัง่ CAL เมือ่เราใชออฟเจกทสแนปในเอกซเพรส
ชัน่   โปรแกรมจะบอกใหเราเลอืกวตัถโุดยใชออฟเจกทสแนปในโหมดทีร่ะบใุนฟงชัน่ เมือ่เราไดเลอืกวตัถเุรยีบรอย
แลว โปรแกรมจะนาํคาทีไ่ดจากการเลอืกวตัถไุปคาํนวณตามทีร่ะบใุนเอกซเพรสชัน่นัน้  ถาเราใชออฟเจกทสแนป
แทนฟงชัน่ในเอกซเพรสชัน่ เราจะใชตวัอกัษร 3 ตวัแรกของออฟเจกทสแนปและจะปรากฏเคอรเซอรออฟเจกท
สแนปในเอกเพรสชัน่ดงัรปูที ่13.22
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ออฟเจกทสแนปโหมด(Object snap modes)

ฟงชัน่ ออฟเจกทสแนป คาํอธบิาย
END ENDpoint จดุปลายเสน
MID MIDpoint จดุกึง่กลางเสน
INT INTersect จดุตดัระหวางเสนสองเสน
CEN CENter จดุศนูยกลางของวงกลม
QUA QUAdrant จดุ 0, 90, 180, 270 องศาของวงกลม
PER PERpendicular จดุตัง้ฉาก
TAN TANgent จดุสมัผสั
NOD NODe จดุ(Point)
INS INSertion จดุสอดแทรกของบลอ็คหรอืตวัอกัษร
NEA NEArest จดุทีใ่กลทีส่ดุ

ตวัอยางการใชงาน
จากรปูที ่13.23 หากเราตองการเขยีนเสนตรงโดยมจีดุเริม่ตนอยูทีจ่ดุ(p3)ซึง่อยูกึง่กลางระหวางจดุศนูยกลางของ
วงกลม(p1)กบัปลายเสน(p2)และปลายเสนตรง(p5)อยูกึง่กลางระหวางจดุศนูยกลางของวงกลม(p1)กบัปลายเสน
(p4)การเขยีนเสนตรงในลกัษณะนี ้เราตองใช CAL เขามาชวยในการคาํนวณดงันี้

Command: LINE
From point: 'CAL {เรยีกคาํสัง่ ‘CAL ออกมาใชงาน}
>> Expression: (CEN+END)/2 {กาํหนดเอกซเพรสชัน่ระหวางจดุศนูยกลาง(CEN)และปลายเสน(END)}

รปูที ่13.22

รปูที ่13.23
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>> Select entity for CEN snap: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนสวนโคงของวงกลมหรอืตรงจดุ p1}
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนปลายเสนตรงจดุ p2 โปรแกรมจะกาํหนดจดุ p3 ซึง่

เปนจุดเริ่มตนของเสนตรง}
To point: 'CAL {เรยีกคาํสัง่ ‘CAL ออกมาใชงาน}
>> Expression: (CEN+END)/2 {กาํหนดเอกซเพรสชัน่ระหวางจดุศนูยกลาง(CEN)และปลายเสน(END)}
>> Select entity for CEN snap: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนสวนโคงของวงกลมหรอืตรงจดุ p1}
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนปลายเสนตรงจดุ p4 โปรแกรมจะกาํหนดจดุ p5 ซึง่

เปนจุดสิ้นสุดของเสนตรง}
To point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพือ่ยตุกิารเขยีนเสนตรง}

ตวัอยางการใชงาน
จากรปูที ่ 13.24 หากเราตองการเขยีนวงกลมโดยทีม่จีดุศนูยกลางอยูตรงจดุกึง่กลางระหวางเสนตรงสองเสน
รศัมขีองวงกลมมขีนาดเทากบัระยะครึง่หนึง่ของเสนทีล่ากจากจดุศนูยกลางของวงกลมไปตัง้ฉากกบัเสนตรงหรอื
เทากบั 1/4 ของระยะหางระหวางเสนตรงทัง้สอง การเขยีนวงกลมในลกัษณะนี ้จะตองใช ‘CAL เขามาชวยในการ
คาํนวณหาจดุศนูยกลางและรศัมดีงันี้

Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>: 'CAL
>> Expression: (MID+MID)/2  {คาํนวณหาจดุศนูยกลางของวงกลม}
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนเสนตรงเสนที ่1 ณ ตาํแหนงใดๆ}
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนเสนตรงเสนที ่2 ณ ตาํแหนงใดๆ}
Diameter/<Radius> <0.6675>: 'CAL
>> Expression: (@+MID)/2  {คาํนวณหารศัมขีองวงกลม}
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนเสนตรงเสนที ่1 หรอืเสนที ่2 ณ ตาํแหนงใดๆ}

เครือ่งหมาย @ ใชแทนฟงชัน่ Lastpoint หรอืจดุสดุทายทีก่าํหนดบนพืน้ทีว่าดภาพ (@+MID)/2 หมายถงึ
โปรแกรมจะนาํคาคอรออรดเินทของจดุสดุทายบวกกบัจดุคอรออรดเินทตรงจดุกึง่กลาง(MID)ของเสนตรง
แลวหารดวย 2 จะไดคารศัมเีทากบั 1/2 ของระยะหางจากจดุศนูยกลางของวงกลมไปตัง้ฉากกบัเสนตรง

รปูที ่13.24
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ตวัอยางการใชงาน
จากรปูที ่13.25 มวีงกลมสองวง วงกลมดานซายมรีศัมเีทาใดกไ็ด สวนวงดานขวาจะตองมรีศัมเีปน 1.5 เทาของ
วงกลมทางดานซาย เราสามารถใชฟงชัน่ RAD ชวยในการคาํนวณหารศัมขีองวงกลมดานขวาดงันี้

Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>:{คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพเพือ่กาํหนดจดุศนูยกลาง}
Diameter/<Radius> <0.0000>: {กาํหนดรศัมใีหกบัวงกลมวงแรกเทาใดกไ็ด}
Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>:{คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพเพือ่กาํหนดจดุศนูยกลาง}
Diameter/<Radius> <1.1593>: 'CAL
>> Expression: 1.5*RAD
>> Select circle, arc or polyline segment for RAD function: {คลิก๊บนสวนโคงของวงกลมวงแรก

จะปรากฏวงกลมที่มีขนาดเทากับ 1.5 เทาของวงกลมวงแรก}

ฟงชัน่ pld(p1,p2,dist) และ plt(p1,p2,t)
ใชสาํหรบัการกาํหนดจดุบนเสนตรง

p1 จดุทีก่าํหนดบนพืน้ทีว่าดภาพจดุแรกคอืจดุที ่1
p2 จดุทีก่าํหนดบนพืน้ทีว่าดภาพจดุหลงัคอืจดุที ่2
dist ระยะหางจากจดุที ่1
t t=0 หมายถงึจดุที ่1, t=1 หมายถงึจดุที ่2, t=0.5 หมายถงึครึง่หนึง่ของ

ระยะจากจดุที ่1 และจดุที ่2, t=0.2 หมายถงึ 20 เปอรเซนตของระยะจาก
จดุที ่1 และจดุที ่2 โดยวดัจากจดุที ่1

ตวัอยางการใชงาน
จากรปูที ่13.26 (ซาย) ตองการกาํหนดจดุบนเสน p1 และ p2 ซึง่หางจากจดุ p1 เปนระยะทาง 1 หนวยและจากรปู
ที ่13.26 (ขวา) ตองการกาํหนดจดุบนเสน p1 และ p2 เปนระยะทาง 30 เปอรเซนตของความยาวเสนจากจดุ p1

รปูที ่13.25
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Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>:  'CAL
>> Expression: PLD(END,END,1)
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนเสนตรงจดุ p1 ของรปูที ่13.26(ซาย)}
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนเสนตรงจดุ p2 ของรปูที ่13.26(ซาย)}
Diameter/<Radius> <1.7390>: 0.1 {กาํหนดรศัมเีทากบั 0.1 หนวย}
Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>:  'CAL
>> Expression: PLT(END,END,0.3)
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนเสนตรงจดุ p1 ของรปูที ่13.26(ขวา)}
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนเสนตรงจดุ p2 ของรปูที ่13.26(ขวา)}
Diameter/<Radius> <0.1000>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เพื่อใชรัศมี 0.1 หนวย}

ตวัอยางการใชงาน
จากรปูที ่13.27 มเีสนตรงในแนวตัง้อยูเสนหนึง่ ตองการเขยีนวงกลมหางจากปลายเสนดานบนไปทางขวาใน
แนวแกน X เทากบั 2 หนวย เราสามารถหาจดุศนูยกลางของวงกลมไดโดยใช (END+[2,0]) หรอื (END+[2<0])
โดยมขีัน้ตอนดงันี้

Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>: 'CAL

รปูที ่13.26

รปูที ่13.27
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>> Expression: (END+[2,0]) {ใชออฟเจกทสแนปโหมด END บวกดวยเวคเตอร [2,0]}
>> Select entity for END snap: {คลิก๊บนปลายเสนตรงดานบน}
Diameter/<Radius> <0.2000>: 0.2 {กาํหนดคารศัมเีทากบั 0.2}

การใชออฟเจกทสแนปรวมกบัเวคเตอรในลกัษณะขางบนนี ้เราสามารถใช Object snap ในโหมด FROm
ไดซึ่งจะมีผลเชนเดียวกันและมีการใชงานที่สะดวกกวา

การหาคามมุระหวางเสนตรง
เราสามารถใชฟงชัน่ ang ชวยในการหาคามมุระหวางเสนตรงสองเสนและคามมุของเวคเตอรทีก่ระทาํกบัแนว
แกน X โดยมรีปูแบบดงันี้

ฟงชัน่ ang(v)
ใชฟงชัน่นีส้าํหรบัคาํนวณหาคามมุระหวางเวคเตอร v กบัแนวแกน X

Command: CAL
>> Expression: ang([5,5]) {กาํหนดเวคเตอรทีต่องการทราบคามมุ}
45.0 {คามมุทีค่าํนวณได}

ฟงชัน่ ang(p1,p2)
ใชฟงชัน่นีส้าํหรบัคาํนวณหาคามมุระหวางแนวแกน X กบัเสนตรง (p1,p2) โดยวดัมมุจากจดุ p1

Command: CAL
>> Expression: ang([2,2],[5,5]) {กาํหนดเวคเตอร p1 = [2,2] และ p2 = [5,5]}
45.0  {คามมุทีค่าํนวณได}

รปูที ่13.28
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ในกรณีที่มีเสนตรงอยูบนพื้นที่วาดภาพแลวดังรูปที่ 13.28 (2) เราสามารถใชออฟเจกทสแนปในฟงชั่น
ang(END,END) แทนการกาํหนดเวคเตอรบนพืน้ทีว่าดภาพ เมือ่ปรากฏขอความ Select entity for END
snap: ใหคลิก๊ลงบนปลายเสนตองการกาํหนดใหเปน p1 กอน เมือ่ปรากฏขอความดงักลาวอกีครัง้ใหคลิก๊
ที่ปลายอีกดานหนึ่งเพื่อกําหนดใหเปนจุด p2 โปรแกรมจะรายงานคามุมของเสนตรงที่กระทํากับแนว
แกน X

ฟงชัน่ ang(apex,p1,p2)
ใชฟงชัน่นีส้าํหรบัคาํนวณหาคามมุระหวางเสนตรง (apex,p1) และเสนตรง (apex,p2)

Command: CAL
>> Expression: ang([4,3],[7,4],[5,6])  {กาํหนดเวคเตอร apex = [4,3], p1 = [7,4] และ p2 = [5,6]}
53.1301 {คามมุทีค่าํนวณได}

ในกรณีที่มีเสนตรงสองเสนทํามุมกันอยูบนพื้นที่วาดภาพดังรูปที่ 13.28 (3) เราสามารถใชออฟเจกท
สแนปในฟงชั่น ang(END,END,END) แทนการกําหนดเวคเตอรบนพื้นที่วาดภาพ เมื่อปรากฏขอความ
Select entity for END snap: ใหคลิ๊กลงบนปลายเสนตองการกําหนดใหเปน apex กอน เมื่อปรากฏ
ขอความดังกลาวอีกครั้งใหคลิ๊กลงบนจุด p1 และ p2 ตามลําดับ โปรแกรมจะรายงานคามุมระหวาง
เสนตรงทัง้สอง

ฟงชัน่ ill(p1,p2,p3,p4)
ใชสาํหรบักาํหนดจดุตดัของเสนตรงสองเสน โดยกาํหนดเสนตรงเสนแรก(p1,p2) และเสนตรงเสนทีส่อง(p3,p4)

Command:  CAL
>> Expression: ill([2,2],[4,4],[2,4],[4,2]) {กาํหนดเวคเตอร p1 = [2,2] , p2 = [4,] , p3 = [2,4] ,

และ p4 = [4,2]}
(3.0 3.0 0.0) {จดุตดัทีค่าํนวณได}

รปูที ่13.29
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ในการใช Calculator ชวยในการคาํนวณตาํแหนง สวนใหญมกัจะใชในการคาํนวณหาจดุกึง่กลางระหวาง
ปลายเสน 2 เสน โดยใชเอกซเพรสชั่น (END+END)/2  ดังนั้น เพื่อความสะดวกและรวดเร็วในการใช
เอกซเพรสชั่นนี้ เราสามารถพิมพ MEE แทน (END+END)/2 ได

การใช Point Filter
Point filter ใชสาํหรบัแยกคาคอรออรดเินทออกจากจดุทีก่าํหนดเกบ็ไวชัว่คราวเพือ่ทีจ่ะนาํคาคอรออรดเินทนัน้
ออกมารวมกบัคาคอรออรดเินทของจดุทีก่าํหนดตอไป เราสามารถใชพอยทฟวเตอรรวมกบั Object snap
การใชพอทยฟวเตอรจะจาํกดัคา X หรอื Y ของจดุทีจ่ะกาํหนดตอไป โดยเกบ็คา X หรอื Y ของจดุคอรออรดเินทที่
ใชพอทยฟวเตอรกาํหนดเปนจดุแรกไวในหนวยความจาํ แลวจงึนาํไปรวมกบัคา X หรอื Y ของจดุคอรออรดเินท
ทีก่าํหนดจดุตอไป

สมมตุวิามสีีเ่หลีย่มผนืผาอยูรปูหนึง่ดงัรปูที ่13.30 (ซาย) หากเราตองการเขยีนวงกลมวงหนึง่รศัม ี1 หนวยโดย
ตองการใหจุดศูนยกลางของวงกลมอยูกึ่งกลางของรูปสี่เหลี่ยมผืนผาดังรูปที่ 13.30 (ขวา)พอดี เราสามารถ
ใชพอยทฟวเตอรชวย โดยการแยกคา X ของจดุคอรออรดเินทที ่1 ออกมา เพือ่นาํไปรวมกบัคา  Y ของจดุที ่2
ตวัอยาง เชน สมมตุวิาจดุที ่ 1 และ 2 เปนจดุกึง่กลางของดานกวางและดานยาวของรปูสีเ่หลีย่มผนืผา และ
คาคอรออรดเินทของจดุที ่1 คอื X,Y = (5,0) และจดุคอรออรดเินทของจดุที ่2 คอื X,Y = (0,3) ดงันัน้วงกลมจะตอง
มจีดุศนูยกลางอยูที ่X,Y = (5,3) ซึง่กค็อืคา X ของจดุที ่1 รวมกบัคา Y ของจดุที ่2 ในการกาํหนดตาํแหนงจรงิๆ
พอยทฟวเตอรจะชวยแยกคอรออรดเินทใหเราเอง โดยมกีารใชงานดงันี้

Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>: .X {พิมพ .X เพื่อแยกคา X ออกจากจุดที่ 1}
of {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใช Object snap โหมด MID point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1 ขณะนีโ้ปรแกรม

ไดจาํเฉพาะคา X ของจดุที ่1 ไวแลว สวนคา Y ของจดุที ่1 นัน้ทิง้ไปเลย}
(need YZ): .Y  {พิมพ .Y เพื่อแยกคา Y ออกจากจุดที่ 2}
of {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใช Object snap โหมด MID point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 ขณะนีโ้ปรแกรม

ไดนาํเฉพาะคา Y ของจดุที ่2 ไปรวมกบัคา X ของจดุที ่1 แลว}
(need Z): {โปรแกรมจะถามคา Z ซึง่ใชใน 3 มติ ิในทีน่ีเ้ราคลิก๊เมาสซาย ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ

เพือ่ใชคา Z เทากบั 0 จะปรากฏจดุศนูยกลางของวงกลม ณ จดุทีเ่ราตองการ}
Diameter/<Radius> <1.0000>: {พมิพคารศัมวีงกลม 1 หนวย จะปรากฏดงัรปูที ่13.30 (ขวา)}

รปูที ่13.30
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อันที่จริงในบรรทัดขอความ (need YZ): จากตัวอยางที่ผานมานี้ เราไมจําเปนตองพิมพ .Y ก็ได เรา
สามารถใช Object snap ในโหมด MID point แลวคลิก๊ตรงจดุที ่2 ไดทนัท ีเพราะโปรแกรมตองการใหเรา
กําหนดคา YZ ซึ่งหมายถึงคา Y สวน Z นั้นใน 2 มิติเทากับศูนยเสมอ เพราะฉะนั้นจึงไมจําเปนตอง
ใชพอยทฟวเตอร .Y ในบรรทดัขอความ (need YZ): กไ็ด

พอยทฟวเตอรมจีดุประสงคในการใชงานเหมอืนกบั TRACKING ทกุประการคอืหาจดุตดัในแนวนอนและ
แนวตัง้ระหวางจดุคอรออรดเินท แตการใช TRACKING คอนขางงายกวามาก ดงันัน้ผูเริม่ใชโปรแกรม
จงึควรใช TRACKING จงึจะสะดวกกวา สวนผูทีต่องการศกึษาการเขยีนแบบในระบบ 3 มติ ิควรทีจ่ะศกึษา
การใชพอยทฟวเตอรใหเปนทีเ่ขาใจ เพราะวา TRACKING ไมสามารถนาํไปใชงานในระบบ 3 มติไิด

AI_MOLC -- ไมมีบนเมนูบาร -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดใหเลเยอรของวตัถทุีถ่กูเลอืกกลายเปนเลเยอรใชงาน(Current layer)

Command: AI_MOLC
Select object whose layer will become current: {คลิก๊ลงบนวตัถทุีอ่ยูในเลเยอรทีต่องการ}
0 is now the current layer. {โปรแกรมจะรายงานชือ่เลเยอรใชงานปจจบุนั}

เปนอนัวาเราไดรูจกัชดุคาํสัง่สารพดัประโยชนทีจ่าํเปนในการเขยีนแบบระบบ 2 มติมิาทัง้หมดแลว หากผูอาน
ฝกฝนการใชคาํสัง่ในบทนีใ้หคลองกจ็ะมปีระโยชนตอการเขยีนแบบใน AutoCAD เปนอยางมาก   ในบทตอไปเรา
จะไปศกึษาการใชคาํสัง่ตางๆ ในเมนคูอลมัน Bonus ซึง่เปนคาํสัง่ใหมในรลีสี 14 ซึง่จะชวยใหเราทาํงานไดเรว็ขึน้
อยางมาก


