
การสรางแอททรบิวิต

แอททรบิวิต(Attributes)คอืขอมลูทีเ่ปนตวัอกัษรหรอืตวัเลขซึง่ถกูกาํหนดใหเปนสวนหนึง่ของบลอ็ค(Block)  เมือ่
ใดกต็ามทีเ่รยีกบลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบัออกมาใชงาน  เราสามารถทีจ่ะปอนขอมลูตวัอกัษรหรอืตวัเลขใหกบั
บลอ็คทีส่อดแทรกลงบนพืน้ทีว่าดภาพได   บลอ็คแตละชิน้จงึสามารถมขีอมลูทีแ่ตกตางกนั ซึง่เราสามารถใช
แอททรบิวิตเปนฐานขอมลูเบือ้งตนในการเชือ่มโยงขอมลูกบัวตัถตุางๆ ใน AutoCAD ได
จดุประสงคของการใชแอททรบิวิตกค็อืการเชือ่มโยงวตัถตุางๆ ทีเ่ราเขยีนเขากบัขอมลูตวัเลขหรอืตวัอกัษร โดยที่
เราสามารถเลอืกทีจ่ะใหขอมลูแอททรบิวิตเหลานัน้ปรากฏหรอืไมปรากฏบนพืน้ทีว่าดภาพไดตามตองการ
การใชแอททรบิวิตจะชวยใหเราสามารถทีจ่ะตดิตามความเคลือ่นไหวของชิน้งานทีอ่ยูในแบบแปลน(Drawing) ได
งาย เชน สมมตุวิามแีบบแปลนของอาคารสงูหลงัหนึง่ ซึง่มอีปุกรณและวสัดทุีใ่ชจาํนวนมากและจาํเปนทีจ่ะตอง
ทาํการประมาณราคา   การประมาณราคาวสัดแุละอปุกรณของอาคารหลงัหนึง่จะตองใชเวลามากพอสมควร แต
ถามกีารกาํหนดแอททรบิวิตใหกบัวสัดแุละอปุกรณตางๆ ไวกอนแลว เราสามารถทีจ่ะทราบประเภท จาํนวน
ราคาตอหนวย ราคารวมของประต ูหนาตาง วงกบ อปุกรณและวสัดอุืน่ๆ ทีอ่ยูในแบบแปลนไดในเวลาอนัสัน้
ชวยใหงานถอดแบบและประมาณราคารวดเรว็ยิง่ขึน้
อยางทีก่ลาวในตอนตนวาแอททรบิวิตทาํงานรวมกบับลอ็ค(Block) ซึง่เปรยีบแอททรบิวิตเหมอืนกบัปายชือ่(Tag)
ยดึตดิกบั Block ซึง่ปายชือ่จะบรรจขุอมลูซึง่เกีย่วของกบัวตัถนุัน้ สมมตุวิามรีปูประตอูยูบานหนึง่ เราสามารถ
ทีจ่ะสรางแอททรบิวิตกาํกบัรปูบานประตเูพือ่บอกประเภท ขนาดและราคาของประตแูละทกุๆ ครัง้ทีเ่ราสอดแทรก
(Insert)รปูประตเูขามาในพืน้ทีว่าดภาพของแบบแปลนใดๆ แอททรบิวิตขอมลูของประตกูจ็ะตดิตามรปูประตไูป
ทกุหนทกุแหงทีเ่รยีกออกมาใชงาน
เมือ่เราไดสรางแอททรบิวิตกาํกบัวตัถทุัง้หมดทีเ่ราตองการและเขยีนแบบแปลนเสรจ็เรยีบรอยแลว เราสามารถ
แยกแอททริบิวตทั้งหมดที่อยูในแบบแปลนออกไปประมวลผลในโปรแกรมฐานขอมูลหรือตารางคํานวณ
อเิลค็ทรอนคิส อาท ิเชน Microsoft Access, Microsoft Excel และอืน่ๆ เปนตน
กอนทีจ่ะทาํการสรางแอททรบิวิต เราจะมาลองทาํความเขาใจกบัวธิกีารใชคาํสัง่ตางๆ ทีเ่กีย่วของกบัการสราง
แอททรบิวิต โดยในการสรางแอททรบิวิตมคีาํสัง่ทีเ่กีย่วของดงัตอไปนี้
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DDATTDEF -- Draw/Block/Define Attributes -- 
ใชสาํหรบักาํหนดโครงสรางขอมลูของแอททรบิวิต อาท ิเชน ชือ่(Tag) ขอความแนะนาํ(Prompt) คาตวัเลขหรอื
ตวัอกัษร(Value) ตาํแหนง ขนาดและรปูแบบตวัอกัษรของแอททรบิวิต เปนตน เมือ่ใชคาํสัง่  Draw/Block/Define
Attributes จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ DDATTDEF ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่12.1

Mode กาํหนดโหมดในการแสดงผลแอททรบิวิต
Invisible ใชกาํหนดใหเปนแอททรบิวิตแบบซอนไมใหปรากฏบนจอภาพ
Constant กาํหนดโหมดของแอทรบิวิตใหแสดงคาคงทีแ่ละจะปรากฏคาดงักลาว

เปนตวัเลอืกตอจากตวัเลอืกของคาํสัง่ INSERT เมือ่ทาํการสอดแทรก
บลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบั

Verify จะปรากฏขอความยืนยันวาเราไดปอนคาของแอททริบิวตอยางถูก
ตองหรอืไม เมือ่ทาํการสอดแทรกบลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบั

Preset กาํหนดคาลวงหนาใหกบัแอททรบิวิต เมือ่ทาํการสอดแทรกบลอ็คทีม่ี
แอททรบิวิตกาํกบั

Attribute ใชสาํหรบักาํหนดโครงสรางขอมลูของแอททรบิวิต
Tag ใชสาํหรบักาํหนดชือ่แทก็(Tag)ของแอททรบิวิต ซึง่กาํหนดคณุลกัษณะที่

แอททริบิวตจะปรากฏในแบบแปลน เราสามารถตั้งชื่อแท็กโดยใช
ตวัอกัษรหรอืตวัเลขหรอืทัง้สอง แตหามใชเครือ่งหมายเวนวรรค ถานาํ
แอททรบิวิตไปใชกบัโปรแกรมฐานขอมลู แทก็เปรยีบเหมอืนฟลดหรอื
คอลมันในฐานขอมลู

Prompt ใชสาํหรบักาํหนดขอความทีต่องการใหปรากฏบนบรรทดัปอนคาํสัง่ เมือ่
ทาํการสอดแทรกบลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบั

Value กาํหนดคาดฟีอลทหรอืคาใชงานใหกบัแอททรบิวิต เราสามารถใชตวั
อกัษรหรอืตวัเลขหรอืทัง้สองรวมกนัแลวไมเกนิ 256 ตวัอกัษร

รปูที ่12.1



การสรางแอททรบิวิต    255

Insertion Point ใชกาํหนดจดุทีจ่ะสอดแทรกของแอททรบิวิตบนพืน้ทีว่าดภาพ
Pick Point คลิก๊บนปุม Pick Point จากนัน้คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ

เพือ่กาํหนดตาํแหนงทีแ่อททรบิวิตจะปรากฏคาคอรออรดเินท X และ Y
จะรายงานตาํแหนงทีเ่รากาํหนดบนพืน้ทีว่าดภาพ

X กาํหนดคาคอรออรดเินทในแนวแกน X หากไมใช Pick Point
Y กาํหนดคาคอรออรดเินทในแนวแกน Y หากไมใช Pick Point
Z ไมใชคา Z ในการเขยีนแบบ 2 มติิ

Text Options ตวัเลอืกรปูแบบของตวัอกัษรทีจ่ะใชกบัแอททรบิวิต
Justification กาํหนดการจดัวางตวัอกัษรชดิซายชดิขวาและอืน่ๆ
Text Style กาํหนดรปูแบบของตวัอกัษร ในกรณทีีต่องการใชรปูแบบตวัอกัษรของ

แอททรบิวิตแบบอืน่ๆ กอนใชคาํสัง่นีจ้ะตองใชคาํสัง่ Format/Text Style
เพือ่สรางรปูแบบของตวัอกัษร จงึจะสามารถเรยีกใชในคาํสัง่นีไ้ด

Height กาํหนดความสงูของตวัอกัษรของแอททรบิวิต
Rotation กาํหนดมมุเอยีงของตวัอกัษรของแอททรบิวิต

DDATTE -- Modify/Object/Attribute/Single -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัแกไขคาของแอททรบิวิตทีถ่กูกาํหนดใหกบับลอ็ค เราสามารถปรบัแตงคาของแอททรบิวิตแตละ
ตวัไดอยางอสิระ ยกเวนคาของแอททรบิวิตทีถ่กูกาํหนดใหเปนคาคงที(่Constant) ไมสามารถแกไขได เราสามารถ
ใชคาํสัง่ Modify/Object/Attribute/Single จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DDATTE
Select block: {คลิก๊บนบลอ็คทีม่แีอททรบิวิต จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่12.2 เพือ่แกไขแอททรบิวิต}

รปูที ่12.2
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ATTEDIT -- Modify/Attribute/Edit Globally-- 
ใชสาํหรบัแกไขคาของแอททรบิวิต โดยเราสามารถทีจ่ะเลอืกวาจะใหการแกไขมผีลเฉพาะแอททรบิวิตทีเ่ราเลอืก
คราวละตวัหรอืใหมผีลกบัแอททรบิวิตทัง้หมดในคราวเดยีว ในการแกไขแอททรบิวิต ถาตวัอกัษรแอททรบิวิตที่
ตองการแกไขเปนตวัอกัษรตวัใหญ เราจะตองใชตวัอกัษรตวัใหญในการอางองิเสมอ เนือ่งจากแอททรบิวิตมี
การแยกตวัอกัษรใหญหรอืเลก็แตกตางกนัหรอืเรยีกวา Case Sensitive

Command: ATTEDIT
Edit attributes one at a time? <Y> {หากตองการแกไขแอททรบิวิตคราวละตวัใหกดปุม E

หากตองการแกไขแอททรบิวิตคราวเดยีวทัง้หมด ใหพมิพ N แลวกดปุมE}
Block name specification <*>: {พิมพชื่อบล็อคหรือกดปุมE เพือ่ใชบลอ็คทัง้หมด}
Attribute tag specification <*>: {พมิพชือ่แทก็หรอืกดปุม E เพือ่ใชแทก็ทัง้หมด}
Attribute value specification <*>: {พิมพคาแอททริบิวตหรือกดปุม E เพือ่ใชคาทัง้หมด}
Select Attributes: W {พมิพ W เพือ่ใชโหมดการเลอืกแบบ Window แลวลอมกรอบเพือ่เลอืก

แอททริบิวตทั้งหมด}
27 attributes selected. {ในกรณทีีใ่ชตวัเลอืก Y จะปรากฏขอความตอไปนีใ้หเราไดแกไข

แอททริบิวตแตละตัว}
Value/Position/Height/Angle/Style/Layer/Color/Next <N>: {พมิพตวัเลอืกทีต่องการ

โดยตวัเลอืกแตละตวัมกีารใชงานดงันี}้

Value เมือ่เลอืกตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏ Change or Replace? ใหเลอืกวาจะ
เปลีย่นหรอืจะแทนที ่แลวจะปรากฏ String to change: ใหพมิพขอความ
ทีต่องการเปลีย่นและจะปรากฏ New string: ใหพมิพขอความใหม

Position ใชสาํหรบัเคลือ่นยายตาํแหนงของแอททรบิวิต
Height ใชสาํหรบัเปลีย่นความสงูของตวัอกัษรแอททรบิวิต
Angle ใชสาํหรบัเปลีย่นมมุเอยีงของตวัอกัษรแอททรบิวิต
Style ใชสาํหรบัเปลีย่นรปูแบบของตวัอกัษรแอททรบิวิต
Layer ใชสาํหรบัเปลีย่นเลเยอรใหกบัตวัอกัษรแอททรบิวิต
Color ใชสาํหรบัเปลีย่นสขีองตวัอกัษรแอททรบิวิต
Next ใชสาํหรบัแกไขตวัอกัษรแอททรบิวิตตวัตอไป

ในการใชคาํสัง่นีเ้ราควรเลอืกแอททรบิวิตโดยใชโหมดการเลอืกแบบใดแบบหนึง่ดงัตอไปนี ้Window/Last/
Crossing/BOX/Fence/WPolygon/CPolygon/Group เพื่อเลือกแอททริบิวตทั้งหมด เพื่อที่จะสามารถ
แกไขปรบัแตงคาของแอททรบิวิตไดทัง้หมดในคราวเดยีว ในกรณทีีต่อบ N บนบรรทดัตวัเลอืกบรรทดัแรก
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ATTREDEF -- ไมมีในเมนูบาร์ --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชสาํหรบัเปลีย่นแปลงวตัถทุีม่แีอททรบิวิตกาํกบั โดยใชคาแอททรบิวิตเดมิ

Command: ATTREDEF
Name of Block you wish to redefine: DOOR
Select objects for new Block...

Select objects: Other corner: 8 found {ใชโหมดการเลอืกแบบ Window แลวลอมกรอบ
เพื่อเลือกแอททริบิวตแท็กและชิ้นงานที่ตองการกําหนดเปนบล็อคใหม}

Select objects: {คลิ๊กขวาหรือกดปุม E}
Insertion base point of new Block: {กาํหนดจดุสอดแทรกของบลอ็คชิน้ใหม}

DDATTEXT -- ไมมีในเมนูบาร์  -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีเ้พือ่แยกขอมลูแอททรบิวิตทัง้หมดออกมาจากแบบแปลน ซึง่โปรแกรมจะสรางไฟลฐานขอมลูในรปูแบบ
ของแอสกีเ้ทกซไฟล(ASCII text file) ซึง่เราสามารถใชโปรแกรมฐานขอมลูหรอืโปรแกรมกระดานคาํนวณอเิลค็
ทรอนคิส อาท ิเชน ACCESS, DBASE หรอื EXCEL สาํหรบัจดัการคาํนวณในรปูแบบตางๆ กบัฐานขอมลูนีไ้ด
โดยพมิพคาํสัง่ DDATTEXT ผานคยีบอรดซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่12.4

Comma Delimited File (CDF) ใชปุมเรดิโอบัททอนนี้ เพื่อเลือกรูปแบบของเทกซไฟลที่
โปรแกรมจะสรางขึน้ โดยใชเครือ่งหมายคอมมาคัน่ระหวาง
ฟลด ซึง่เปนฟอรแมตทีโ่ปรแกรมสวนมากรูจกั

รปูที ่12.3

รปูที ่12.4
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Space Delimited File (SDF) เลอืกฟอรแมตของเทกซไฟลทีโ่ปรแกรมจะสราง โดยใชเครือ่ง
หมายเวนวรรคคัน่ระหวางฟลด

Drawing Interchange File (DXF) เลือกฟอรแมตของเทกซไฟลที่โปรแกรมจะสราง โดยใช
รปูแบบไฟล DXF ของ AutoCAD

Select Objects < ใชเลอืกบลอ็คทัง้หมดทีม่แีอททรบิวิตกาํกบั ควรใชตวัเลอืก
All เมือ่ปรากฏขอความ Select objects เพือ่ใหแนใจวาเราได
เลอืกบลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบัทัง้หมดจากไฟลนัน้

Template File เปนเทกซไฟลที่มีการกําหนดโครงสรางฐานขอมูล โดยใช
รปูแบบโครงสรางดงัรปูที ่12.5

TYPE หมายถงึชือ่ Tag ของแอททรบิวิต
C หมายถงึขอมลูทีเ่กบ็แบบตวัอกัษร ซึง่จะเปนไดทัง้ตวัอกัษรและตวัเลข
020 หมายถงึจาํนวนชองวางซึง่เผือ่ไวสาํหรบัเกบ็ขอมลู 20 ชองวาง
000 หมายถงึจดุทศนยิม ถงึแมวาขอมลูตวัอกัษรจะไมมจีดุทศนยิมกต็าม

เราจะตองใสเลขศนูยสามตวัตามหลงัเสมอ
PRICE หมายถงึชือ่ Tag ของแอททรบิวิท
N หมายถงึขอมลูทีเ่กบ็แบบตวัเลข ซึง่จะเกบ็ไดเฉพาะตวัเลขเทานัน้
008 หมายถงึจาํนวนชองวางซึง่เผือ่ไวสาํหรบัเกบ็ขอมลูตวัเลข 8 ชองวาง
002 หมายถงึจดุทศนยิมสองตาํแหนง

Output File เปนเทกซไฟลที่เราไดแยกแอททริบิวตออกมาใชงาน เรา
สามารถนําเทกซไฟลนี้ไปใชในโปรแกรมฐานขอมูลหรือ
โปรแกรมกระดานคาํนวณอเิลค็ทรอนคิส

ขัน้ตอนโดยทัว่ไปในการสรางแอททรบิวิต
1. วาดภาพทีต่องการสรางแอททรบิวิต เชน รปูประต ูหนาตาง ชิน้สวนตางๆ ของรถยนต บาน

อาคาร เปนตน

รปูที ่12.5
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2. ใชคาํสัง่ DDATTDEF เพือ่กาํหนดโครงสรางของขอมลูแอททรบิวิตใหกบัรปูภาพทีว่าด
3. รวมรปูภาพและแอททรบิวิตใหเปน BLOCK อนัเดยีวกนั
4. ใชคาํสัง่ INSERT เพือ่สอดแทรก BLOCK พรอมแอททรบิวิตลงบนพืน้ทีว่าดภาพ
5. สรางไฟล Template ในฟอรแมต .TXT (ASCII Text File) ซึง่เปนไฟลโครงสรางฐานขอมลู
6. ใชคําสั่ง DDATTEXT เพื่อแยกเอาขอมูลแอททริบิวตออกจากรูปภาพไปใชกับโปรแกรม

คาํนวณอืน่ๆ ในรปูแบบของเทกซไฟล
7. ใชโปรแกรมฐานขอมลูหรอืกระดานคาํนวณอเิลค็ทรอนคิส อาท ิเชน DBASE, EXCEL เพือ่

เปดไฟลเทกซไฟลดงักลาวเพือ่ทาํการประมวลผล

ในรลีสี 14 หากตองการนาํแอททรบิวิตออกไปใชกบัโปรแกรมฐานขอมลูหรอืโปรแกรมกระดานคาํนวณ
อเิลค็ทรอนคิสอืน่ๆ เราไมจาํเปนตองทาํตามขัน้ตอนที ่5,6 และ 7 เราสามารถใช Microsoft Excel เปน
ตวักลางในการนาํเอาแอททรบิวิตออกไปใชงานได ซึง่เปนวธิทีีส่ะดวกและรวดเรว็มาก เราสามารถใชไฟล
ExtAttr.xls จากไดเร็คตอรี่ C:\Program Files\AutoCAD R14\Sample\Activex\ExtAttr\ ชวยในการ
แยกแอททรบิวิออกจากไฟลแบบแปลนได หากใชวธินีีเ้ราจะตองมโีปรแกรม Microsoft Excel ตดิตัง้ไว

ขัน้ตอนการสรางแอททรบิวิต
เมือ่เราพอเขาใจหลกัวธิกีารสรางแอททรบิวิตและการนาํไปใชงานแลว ตอไปเราจะเริม่สรางแอททรบิวิต โดยมี
รายละเอยีดขัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Start from Scratch แลวเลอืกหนวย English แลวเขยีนบาน
หนาตางขนาดโดยประมาณดังรูปที่ 12.6 หรือเปดไฟล  P-259.dwg จากไดเร็คตอรี่
\Excercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอื

2. ใชคาํสัง่ Draw/Block/Define Attributes จากเมนบูาร จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่ 12.1
กาํหนดโครงสรางขอมลู โดยพมิพชือ่แอททรบิวิต TYPE เขาไปในฟลด Tag:

3. พมิพขอความแนะนาํ Enter type of window เขาไปในฟลด Prompt:
4. พมิพคาดฟีอลทของแอททรบิวิต Wooden & glass window เขาไปในฟลด Value:
5. กาํหนดใหแอททรบิวิตเปนแบบซอนซึง่จะไมปรากฏหากไมมกีารเรยีกออกมา โดยคลิก๊บน

เชค็บอกซ Invisible

รปูที ่12.6
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6. กาํหนดตาํแหนงของแอททรบิวิตไวใกลๆ  กบัหนาตาง โดยคลิก๊บนปุม Pick Points ไดอะลอ็ค
จะหายไปจากจอภาพชัว่คราว แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1 ในรปูที ่12.6 จะปรากฏไดอะลอ็คขึน้มา
อกีครัง้ จากนัน้คลิก๊บนปุม OK จะปรากฏแอททรบิวิตขึน้มาดงัรปูที ่12.7 (ซาย)

                  

7. คดัลอกแอททรบิวิตทีไ่ดสรางไวแลวจากรปูที ่12.7 (ซาย) โดยใชคาํสัง่ ARRAY หรอืคาํสัง่
COPY ใหปรากฏดงัรปูที ่12.7 (ขวา)

8. จากรปูที ่12.7 (ขวา) ใชคาํสัง่ Modify/Properties... จากเมนบูาร เมือ่ปรากฏขอความ Select
Objects: ใหคลิก๊ลงบน Tag ของแอททรบิวิตในแถวที ่2 จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่12.8

9. แกไขโครงสรางของขอมลูขนาดหนาตาง โดยพมิพ SIZE เขาในฟลด Tag: แลวพมิพ  Enter
size of window เขาในฟลด Prompt: แลวพมิพ 1.00 x 1.10 เขาในฟลด Default: ดงัรปูที่
12.8 จากนัน้คลิก๊บนปุม OK แอททรบิวิตในแถวทีส่องจะเปลีย่นไปโดยใชชือ่แทก็เปน SIZE
และมคีาของแอททรบิวิตตามทีเ่ราแกไขปรบัแตง

10. ทาํซ้าํในขอ 8 และ 9 กบัแอททรบิวิตในแถวที ่3  โดยใช Tag: = MANUFAC, Prompt: =
Enter name of manufaturer ,และ Default: = Autodesk, Inc. จากนัน้คลิก๊บนปุม OK
แอททรบิวิตในแถวที ่3 จะเปลีย่นไปและจะปรากฏดงัรปูที ่12.9

11. ทาํซ้าํในขอ 8 และ 9 กบัแอททรบิวิตในแถวที ่4  โดยใช Tag: = ORDER, Prompt: = Enter
order number ,และ Default: =2734 จากนัน้คลิก๊บนปุม OK แอททรบิวิตในแถวที ่ 4
จะเปลีย่นไปและจะปรากฏดงัรปูที ่12.9

รปูที ่12.7

รปูที ่12.8
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12. ทาํซ้าํในขอ 8 และ 9 กบัแอททรบิวิตในแถวที ่5  โดยใช Tag: = PRICE, Prompt: = Enter
price of window ,และ Default: = 2,250 จากนัน้คลิก๊บนปุม OK แอททรบิวิตในแถวที ่5 จะ
เปลีย่นไปและจะปรากฏดงัรปูที ่12.9

ถึงขณะนี้เรามีทางเลือกอยู 2 ทางคือถาหากเราตองการใชหนาตางบานนี้กับแอททริบิวตที่สรางขึ้นใน
ไฟลแบบแปลนใชงาน เราก็เพียงแตแปลงหนาตางและแอททริบิวตใหเปนบล็อคไปพรอมๆ กันเทานั้น
แตถาเราตองการนาํหนาตางและแอททรบิวิตไปใชในไฟลแบบแปลนอืน่ๆ เราจะตองใชคาํสัง่ BASE เพือ่
กาํหนดจดุสอดแทรกของไฟล ณ ตําแหนงใดๆ บนหนาตางเสียกอน เพือ่สะดวกในการ INSERT กลับมา
ใชงาน แลวจึงใชคําสั่ง File/Save เพือ่บนัทกึหนาตางและแอททรบิวิตลงในดสิคในฟอรแมต .DWG

13. จากรปูที ่12.9 ในทีน่ีเ้ราจะสรางบลอ็คทีม่แีอททรบิวิตกาํกบัในไฟลแบบแปลนใชงาน โดย
พมิพคาํสัง่  BLOCK ผานคยีบอรดดงันี้

Command: BLOCK
Block name (or ?): WINDOW  {พิมพชื่อบล็อค WINDOW ของหนาตาง}
Insertion base point:  {คลิก๊บนปุม  เพื่อใชออฟเจกทสแนปโหมด END แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 1}
Select objects: Other corner: 32 found {เลอืกรปูหนาตางและแอททรบิวิตทัง้หมด}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E หนาตางและแอททรบิวิตจะเปนบลอ็คและหายไปจากจอภาพ}

14. ทําการสอดแทรกแอททริบิวตกลับมาใชงาน โดยใชคําสั่ง Insert/Block... จากเมนูบาร
ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่12.10 แลวคลิก๊บนปุม Block เพือ่เลอืกบลอ็คชือ่ WINDOW

รปูที ่12.9

รปูที ่12.10
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15. คลิก๊บนปุม Block... จะปรากฏไดอะลอ็คซอนขึน้มา ใหคลิก๊บนบลอ็คชือ่ WINDOW แลว
คลิก๊บนปุม OK จะกลบัมาสูไดอะลอ็ค Insert อกีครัง้ แลวคลิก๊บนปุม OK จะปรากฏขอความ
บนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Insertion point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพทีต่องการใหบลอ็คและแอททรบิวิตปรากฏ}
X scale factor <1> / Corner / XYZ:   {คลิ๊กขวาหรือกดปุม E}
Y scale factor (default=X):  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Rotation angle <0>:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E}
Enter attribute values

Enter name of manufacturer <Autodesk, Inc.>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E หากตองการใชชื่อ
ผูผลิตที่ไดกําหนดไวในแอททริบิวตหรือพิมพชื่อใหมที่ตองการ}

Enter price of window <2,250>:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E หากตองการใชราคาทีไ่ด
กําหนดไวในแอททริบิวตหรือพิมพราคาใหมที่ตองการ}

Enter order number <2734>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E หากตองการใชหมายเลขสั่งซื้อสิ้นคาที่ได
กําหนดไวในแอททริบิวตหรือพิมพหมายเลขใหมที่ตองการ}

Enter size of window <1.00 x 1.10>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E หากตองการใชขนาดทีไ่ด
กําหนดไวในแอททริบิวตหรือพิมพขนาดใหมที่ตองการ}

Enter type of window <Wooden & glass window>: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E หากตองการใช
แบบหนาตางที่ไดกําหนดไวในแอททริบิวตหรือพิมพแบบใหมที่ตองการ}

16. เมือ่ทาํการสอดแทรกบลอ็คดงักลาวแลวจะปรากฏบานหนาตางดงัรปูที ่12.6 จากนัน้ทาํซ้าํ
ขอ 14 และ 15 จนกวาจะไดรปูภาพจาํนวนหนาตางหลายๆ บานทีต่องการ แลวใชคาํสัง่ File/
Save บนัทกึแบบแปลนลงในดสิค

สงัเกตวุาบลอ็ครปูหนาตางทกุๆ บานทีส่อดแทรกกลบัมาบนพืน้ทีว่าดภาพจะไมปรากฏแอททรบิวิตใหเรา
มองเห็นบนจอภาพ เนื่องจากเราไดกําหนดแอททริบิวตเปนแบบซอน(Invisible) แตถาเราตองการให
แอททรบิวิตของหนาตางปรากฏบนจอภาพ เรากส็ามารถใชคาํสัง่ View/Display/Attribute Display/On
เพื่อบังคับใหแอททริบิวตทั้งหมดปรากฏบนจอภาพ ถึงแมวาจะเปนแอททริบิวตแบบซอนก็ตาม

ขัน้ตอนการแยกแอททรบิวิต
ในรลีสี 14 เราไมจาํเปนตองแยกแอททรบิวิตออกมาจากไฟลแบบแปลนและเกบ็บนัทกึไวในแอสกีเ้ทกซไฟลอกี
ตอไปแลว เราสามารถนาํแอททรบิวิตออกไปใชในโปรแกรม EXCEL ไดโดยตรง โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. ใหแนใจวาไฟลแบบแปลนที่บรรจุขอมูลแอททริบิวตกําลังเปดอยูหรือทดลองเปดไฟล P-
262.dwg ขึน้บนจอภาพ ในไฟลดงักลาวนีบ้รรจหุนาตางทีม่แีอททรบิวิตกาํกบัอยูจาํนวนมาก

2. ในวนิโดว 95 คลิก๊บนปุม   ⇒  ⇒  (ตอง
ตดิตัง้ Microsoft Excel ไวกอนแลว ในตวัอยางนีใ้ช Microsoft Excel 97 รุน 8) จะปรากฏ
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จอภาพของโปรแกรม Microsoft Excel ขึน้มาแทน AutoCAD
3. ในโปรแกรม  Microsoft Excel ใชคาํสัง่ File/Open (แฟม/เปด) จะปรากฏไดอะลอ็ค Open

(เปด) ขึน้มาบนจอภาพดงัรปูที ่12.11

4. เปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่C:\Program Files\AutoCAD R14\Sample\Activex\ExtAttr แลวคลิก๊
บนชือ่ไฟล ExtAttr.xls เพือ่เปดไฟลดงักลาวออกมาใชงาน จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่12.12
เพือ่เตอืนเราวาในไฟลทีเ่รากาํลงัเปดออกมาบรรจ ุMacro คาํสัง่อยู

5. คลิก๊บนปุม  (อนญุาตใหใชแมโคร หรอื Enable Macros) หากปรากฏ
ไดอะลอ็คใดๆ ขึน้มาอกี ใหคลิก๊บนปุม  (ตกลง) จะปรากฏจอภาพวางของ
Microsoft Excel

6. ใชคาํสัง่ เครือ่งมอื/แมโคร/แมโคร (Tools/Macro/Macros) จากเมนบูาร จะปรากฏไดอะลอ็ค
ดงัรปูที ่12.13 แสดงชือ่แมโคร Extract

รปูที ่12.11

รปูที ่12.12

รปูที ่12.13
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7. คลิก๊บนปุม  (รนั หรอื Run) แอททรบิวิตในไฟลแบบแปลนทีก่าํลงัเปดอยูใน
AutoCAD จะถกูนาํเขามาใชงานในโปรแกรม Microsoft Excel ทัง้หมด ดงัตวัอยางของ
จอภาพในรปูที ่12.14

เมือ่แอททรบิวิตถกูแยกออกมาจาก AutoCAD เขาไปใน Microsoft Excel แลว ลาํดบัของคอลมันอาจจะ
ไมตรงตามความตองการ เราสามารถใชคาํสัง่ใน Microsoft Excel ในการจดัเรยีงคอลมันใหม

สงัเกตวุาในตวัอยางนีเ้ราไมตองสรางเทกซไฟล Template เพือ่บรรจโุครงสรางฐานขอมลูและไมตองใช
คาํสัง่ DDATTEXT เพือ่แปลงแอททรบิวิตใหเปนเทกซไฟล กอนทีจ่ะนาํไปใชในโปรแกรม Microsoft Excel
เนื่องจากการใชแมโคร Extract จะควบคุมการทํางานเหลานั้นใหเราทั้งหมดโดยอัตโนมัติ

เปนอนัวาในบทนีเ้ราพอทีจ่ะทราบหลกัและวธิกีารสรางแอททรบิวิตมาบางพอสมควรแลว ในบทตอไปเราจะไป
ศกึษาวธิกีารใชคาํสัง่ทีม่ปีระโยชน ซึง่จะชวยเรงใหงานเขยีนแบบของเราเสรจ็เรว็ยิง่ขึน้

รปูที ่12.14


