
ชดุคาํสัง่ควบคมุการแสดงผลบนจอภาพ

สิง่ทีส่าํคญัในการเขยีนแบบดวย AutoCAD ทีไ่มอาจมองขามไปไดกค็อืความสามารถทีจ่ะเปลีย่นมมุมองไปยงั
สวนตางๆ ของแบบแปลนทีก่าํลงัเขยีนไดในเวลาอนัรวดเรว็   หากจอภาพมอนเิตอรของเรามขีนาดใหญเพยีง
พอทีจ่ะมองเหน็รายละเอยีดตางๆ ภายในแบบแปลนไดทัง้หมดพรอมๆ กนัแลว  เราคงจะไมตองศกึษาการใช
คาํสัง่ตางๆ ในบทนี ้ แตในความเปนจรงิ จอภาพมอนเิตอรสวนใหญจะมขีนาด 14 นิว้ถงึ 15 นิว้ เทานัน้(สาํหรบั
งานเขยีนแบบมอือาชพีจะใชขนาด 17” หรอื 21 นิว้” เนือ่งจากจอภาพขนาดใหญสามารถมองเหน็รายละเอยีด
ของแบบแปลนไดมาก จึงไมจําเปนตองปรับเปลี่ยนมุมมองในการเขียนภาพบอยๆ) ซึ่งเราสามารถมองเห็น
รายละเอยีดของแบบแปลนไดเพยีงบางสวนเทานัน้   หากแสดงแบบแปลนทัง้แผนแบบจอภาพ   เราจะไมสามารถ
มองเหน็รายละเอยีดของแบบแปลนทีต่องการเขยีนได  ดงันัน้ ไมวาเราจะใชจอภาพขนาดใดกต็าม  เรากค็วรทีจ่ะ
ตองสามารถใชคาํสัง่ควบคมุการแสดงผลไดอยางมปีระสทิธภิาพ ซึง่จะสงผลใหเราสามารถเขยีนแบบไดรวดเรว็
ยิง่ขึน้
คาํสัง่ทีเ่กีย่วของกบัการควบคมุการแสดงผลบนจอภาพ ไดแก การลางจอภาพ การยอและขยายภาพ การกาํหนด
และเปลีย่นมมุมอง การแบงจอภาพออกเปนววิพอรท เปนตน โดยมรีายละเอยีดของคาํสัง่ตางๆ ดงัตอไปนี้

‘REDRAW -- View/Redraw -- ไมมีปุมไอคอน
เปนคาํสัง่ทีใ่ชสาํหรบัลางจอภาพ   โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหในรลีสี 14 เมือ่มกีารกาํหนดจดุคอรออรดเินทบน
พืน้ทีว่าดภาพไมวาจะใชวธิใีดๆ จะไมปรากฏจดุกากบาทเลก็ๆ หรอืจดุบลิพ๊ส(Blips)ขึน้มาบนพืน้ทีว่าดภาพ  เนือ่ง
จากตวัเลอืก Blips ของคาํสัง่ Tools/Drawing Aids... ถกูปดอยู  ซึง่ถาหากตวัเลอืกนีถ้กูเปดอยูจะเกดิจดุบลิพ๊ส
(Blips)ขึน้จาํนวนมากๆ อาจทาํใหเปนอปุสรรคในการเขยีนภาพได คาํสัง่นีจ้ะลางจอภาพและวาดภาพใหมใน
ววิพอรทใชงานเทานัน้

‘REDRAWALL -- ไมมีในเมนูบาร -- 
ใชสาํหรบัลางจอภาพและวาดภาพใหมในทกุๆ ววิพอรทในกรณทีีม่กีารสรางววิพอรทมากกวาหนึง่ววิพอรท
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REGEN -- View/Regen -- ไมมีปุมไอคอน
เปนคาํสัง่ทีใ่ชสาํหรบัลางจอภาพและวาดภาพใหม โดยจะคาํนวณคาคอรออรดเินทของวตัถใุหมทัง้หมด

REGENALL -- View/Regen All -- ไมมีปุมไอคอน
เปนคาํสัง่ทีใ่ชสาํหรบัลางจอภาพและวาดภาพใหม โดยจะคาํนวณคาคอรออรดเินทของวตัถใุหมทัง้หมดในทกุๆ
ววิพอรทในกรณทีีม่กีารสรางววิพอรทมากกวาหนึง่ววิพอรท

‘ZOOM -- View/Zoom --          
เนือ่งจากจอภาพของเครือ่งคอมพวิเตอรมขีนาดทีจ่าํกดั ไมสามารถแสดงใหเหน็รายละเอยีดทัง้หมดของแบบ
แปลนไดในคราวเดียว ดังนั้นเราจึงตองแสดงแบบแปลนใหเห็นเฉพาะสวนที่กําลังวาดเทานั้น เมื่อเขียน
รายละเอยีดของสวนนัน้เสรจ็แลว จงึเปลีย่นมมุมองไปยงัสวนอืน่ๆ แลวทาํการเขยีนแบบในสวนนัน้ตอไป   ในการ
เปลีย่นมมุมองเราสามารถใชคาํสัง่นีใ้นการยอหรอืขยายภาพใหเลก็ลงหรอืใหใหญขึน้กไ็ด
ในรลีสี 14 คาํสัง่ ZOOM และตวัเลอืกทัง้หมดเปนทรานสแพรเรนทซึง่หมายถงึเราสามารถเรยีกใชงานในขณะ
ทีอ่ยูทามกลางการใชคาํสัง่ใดๆ ได โดยทีไ่มตองออกจากคาํสัง่นัน้ ซึง่มลีกัษณะการใชงานดงัตอไปนี้

Command: ZOOM
All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale(X/XP)/Window/<Realtime>:

Realtime เปนตวัเลอืกทีโ่ปรแกรมกาํหนดให สามารถทีจ่ะยอหรอืขยายภาพแบบไดนามกิ
โดยเราสามารถมองเหน็การเปลีย่นแปลงขนาดของชิน้งานใหญขึน้หรอืเลก็ลงไดใน
ทกุขณะ ซึง่เหมอืนกบัการเคลือ่นทีข่องภาพเคลือ่นไหว เราสามารถใชตวัเลอืก
Realtime ของคาํสัง่ ZOOOM หรอืคลิก๊บนปุม  จะปรากฏขอความดงันี้

Press pick button and move cursor vertically to zoom [Enter or ESC to exit]: {คลิก๊และ
ลากเมาสขึ้นเพื่อขยายภาพหรือคลิ๊กและลากเมาสลงเพื่อยอภาพ คลิ๊กขวาหรือกดปุม
X เพือ่ออกจากคาํสัง่}

ในขณะทีย่งัปรากฏขอความขางบนนี ้เราสามารถคลิก๊ขวา จะปรากฏเคอรเซอรเมนขูึน้มาดงัรปูที ่10.1
ซึง่เราสามารถเลอืกทีจ่ะออกจากคาํสัง่ Exit หรอืเลอืกคาํสัง่ PAN, Zoom Window, Zoom Previous
หรอื Zoom Extents จากเคอรเซอรเมนนูีไ้ด

รปูที ่10.1
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Window เปนตวัเลอืกทีน่ยิมใชอยูเสมอๆ เมือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้จะปรากฏขอความ First cor-
ner: จากรปูที ่10.2 ใหคลิก๊ทีม่มุซายดานบน(1)ของขอบเขตทีต่องการใหมองเหน็
จะปรากฏกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราวยึดติดเคอรเซอร ในขณะเดียวกันจะปรากฏ
ขอความ Other corner: ใหเลือ่นเมาสเพือ่ปรบั ขนาดของกรอบสีเ่หลีย่มดงักลาว
ใหครอบคลมุชิน้งานในสวนทีเ่ราตองการมองเหน็ จากนัน้คลิก๊ทีม่มุขวาดานลาง
(2) สวนใดๆ ของชิ้นงานที่อยูภายในกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราวที่เรากําหนดนี้จะ
ปรากฏขึน้บนจอภาพ

All เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะยอหรอืขยายภาพวตัถทุกุชิน้หรอืขอบเขตลมิติใหมี
ขนาดใหญทีส่ดุเตม็พืน้ทีว่าดภาพ หากวตัถอุยูภายนอกขอบเขตลมิติ โปรแกรมจะ
แสดงวตัถทุีอ่ยูภายนอกขอบเขตลมิติดวย

Center ใชตวัเลอืกนีห้ากตองการกาํหนดจดุศนูยรวมของการยอหรอืขยายภาพ จะปรากฏ
ขอความ Center point: ใหกาํหนดตาํแหนงจดุศนูยรวม โดยคลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ
บนพืน้ทีว่าดภาพ จากนัน้จะปรากฏขอความ Magnification or Height <3.0000>:
หากตองการยอวตัถใุหเลก็ลงครึง่หนึง่ของขนาดเดมิใหใชคา Magnification สอง
เทาของคาทีป่รากฏ ในเครือ่งหมาย < > ซึง่เทากบั 6 หากตองการขยายวตัถใุหใหญ
สองเทา ของขนาดเดมิใหใชคา Magnification ครึง่หนึง่ของคาทีป่รากฏในเครือ่ง
หมาย < > ซึง่เทากบั 1.5

Dynamic เมือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้จะปรากฏกรอบสีเ่หลีย่มขึน้มาดงัรปูที ่10.3 เมือ่เลือ่นเมาส
กรอบสีเ่หลีย่มทีม่เีครือ่งหมายกากบาท X เปรยีบเหมอืนจอภาพที ่เลือ่นไปมาบน
สวนใดๆ ของวตัถ ุ หากตองการขยายภาพวตัถใุหใหญขึน้ คลิก๊เมาสซาย 1 ครัง้
เครื่องหมายกากบาทจะเปลี่ยนเปนหัวลูกศร เมื่อเลื่อนเมาสไปทางซายกรอบ
สีเ่หลีย่มจะมขีนาดเลก็ลง เมือ่เลือ่นเมาสไปทางขวา กรอบสีเ่หลีย่มจะมขีนาดใหญ
ขึน้ เมือ่ไดขนาดของกรอบสีเ่หลีย่มหรอืขนาดของจอภาพเมือ่เทยีบกบัขนาดวตัถุ
แลว คลิก๊เมาสซายอกี 1 ครัง้ เครือ่งหมายกากบาทจะกลบัมาปรากฏอกีครัง้ ให
เลือ่นกรอบสีเ่หลีย่มซึง่แทนจอภาพไปยงัสวนใดๆ ของวตัถทุีต่องการมองเหน็ คลิก๊
ขวาจะปรากฏภาพวตัถเุฉพาะสวนทีอ่ยูในกรอบ

รปูที ่10.2
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Extents เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะขยายภาพวตัถทุกุชิน้ใหมขีนาดใหญทีส่ดุเตม็พืน้ที่
วาดภาพ โดยไมคาํนงึถงึขอบเขตลมิติ

Previous ใชตวัเลอืกนี ้เมือ่ตองการยอนกลบัไปยงัจอภาพทีแ่ลว เราสามารถยอนกลบัไปได
ถงึ 10 จอภาพไมวาจอภาพทีแ่ลวจะใชคาํสัง่ ZOOM หรอืคาํสัง่ PAN

Scale(X/XP) ใชตวัเลอืกนีใ้นกรณทีีต่องการกาํหนดสเกลแฟคเตอรเพือ่ยอหรอืขยายภาพ หาก
ตองการยอชิน้งานใหมขีนาดเลก็ลงเหลอื 80 เปอรเซนตของขนาดเดมิ ใชสเกล
แฟคเตอรเทากบั 0.8 โดยพมิพ 0.8X แลวกดปุม E หากตองการยอชิน้งาน
ใหมขีนาดเลก็ลงครึง่หนึง่ของขนาดเดมิ ใชสเกลแฟคเตอรเทากบั 0.5 โดยพมิพ
0.5X แลวกดปุม E หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  ซึง่โปรแกรมกาํหนดมาให
หากตองการขยายชิ้นงานใหมีขนาดใหญขึ้นสองเทาของขนาดเดิม ใชสเกล
แฟคเตอรเทากบั 2 โดยพมิพ 2X แลวกดปุม E หรอืคลิก๊บนปุมไอคอน 
ซึง่โปรแกรมกาํหนดมาใหตวัเลอืก Scale (X/XP)  เมือ่ใชใน Paper space จะ
สามารถกาํหนดสเกลของแบบแปลน  ดรูายละเอยีดในการกาํหนดสเกลใหกบั
แบบแปลนในบทที ่15

‘PAN -- View/Pan/Real Time -- 
ใชสาํหรบัเลือ่นจอภาพไปยงัตาํแหนงและทศิทางทีก่าํหนด เพือ่ใหมองเหน็สวนของชิน้งานทีอ่ยูนอกขอบเขตของ
พืน้ทีว่าดภาพแบบไดนามกิ โดยเราสามารถมองเหน็การเลือ่นของจอภาพในทกุขณะ ซึง่ เหมอืนกบัการเคลือ่น
ทีข่องภาพเคลือ่นไหว เราใชคาํสัง่นีใ้น

Command: PAN
Press Esc or Enter to exit, or right-click to activate pop-up menu {คลิก๊และลากเมาสเพือ่เลือ่น

จอภาพไปยงัตาํแหนงและทศิทางทีต่องการ คลิก๊ขวาหรอืกดปุม X เพือ่ออกจากคาํสัง่}

ในขณะทีย่งัปรากฏขอความขางบนนี ้ เราสามารถคลิก๊ขวา จะปรากฏเคอรเซอรเมนขูึน้มาดงัรปูที ่ 10.1
ซึง่เราสามารถเลอืกทีจ่ะออกจากคาํสัง่ Exit หรอืเลอืกคาํสัง่ Zoom, Zoom Window, Zoom Previous
หรอื Zoom Extents จากเคอรเซอรเมนนูีไ้ด

รปูที ่10.3
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‘-PAN -- View/Pan/Point --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชสาํหรบัเลือ่นจอภาพไปยงัตาํแหนงและทศิทางทีก่าํหนด เพือ่ใหมองเหน็สวนของชิน้งานทีอ่ยูนอกขอบเขตของ
พืน้ทีว่าดภาพ   คาํสัง่ -PAN สามารถเรยีกใชงานในขณะทีอ่ยูทามกลางการใชงานในคาํสัง่อืน่ๆ  เนือ่งจากเปน
คาํสัง่ทรานสแพรเรนท โดยมกีารใชงานดงันี้
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเลือ่นจอภาพไปยงัจดุทีเ่ราตองการ  ใชในกรณทีีม่วีตัถบุางสวนยืน่ออกไปนอกจอภาพ หากเรา
ตองการใหวตัถจุากรปูที ่10.4  (ซาย) เลือ่นไปอยูตรงกลางจอภาพดงัรปู 10.4 (ขวา) เรยีกคาํสัง่ View/Pan/Point
ออกมาใชงาน จะปรากฏขอความ Displacement: ใหคลิก๊ตรงจดุประมาณจดุกึง่กลางของชิน้งานตรงจดุที ่1
จากนัน้จะปรากฏขอความ  Second point:  ใหคลิก๊บนตรงจดุกึง่กลางของพืน้ทีว่าดภาพตรงจดุที ่2 จอภาพจะ
เลือ่นไปยงัทศิทางเดยีวกนักบัทศิทางทีเ่ราลากเสนชัว่คราวจากจดุที ่1 ไปยงัจดุที ่2 และจะปรากฏวตัถอุยูตรง
กลางจอภาพพอดดีงัรปู 10.4(ขวา)

Command: -PAN
Displacement:  {คลิก๊เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตนของระยะทีจ่อภาพจะแทนที}่
Second point: {คลิก๊ตรงจดุทีส่องซึง่กาํหนดระยะทีจ่อภาพจะแทนที}่

คาํสัง่ View/Pan/Left สาํหรบัเลือ่นจอภาพไปทางซาย, คาํสัง่ View/Pan/Right สาํหรบัเลือ่นจอภาพไปทาง
ขวา, คาํสัง่ View/Pan/Up สาํหรบัเลือ่นจอภาพขึน้ดานบน, และคาํสัง่ View/Pan/Down สาํหรบัเลือ่น
จอภาพลงดานลาง อนัทีจ่รงิทัง้หมดกค็อืคาํสัง่ View/Pan/Point แตมกีารกาํหนด Dispalcement และจดุ
Second point ไวกอนลวงหนาแลว

‘DSVIEWER -- Views/Aerial View -- 
แอรเรยีนววิ(Aerial View)นัน้เปนเครือ่งมอืนาํทาง ซึง่แสดงมมุมองของแบบแปลนในชองหนาตางทีแ่ยกออกมา
ลอยอยูบนพื้นที่วาดภาพ ดวยแอรเรียนวิวนี้ เราสามารถที่จะกําหนดตําแหนงหรือเคลื่อนยายมุมมองไปยัง
ตาํแหนงทีต่องการไดอยางรวดเรว็ ในขณะทีป่รากฏชองหนาตางนี ้เราจะสามารถทีจ่ะ Zoom หรอื Pan โดยไมตอง
เรยีกคาํสัง่จากเมนบูาร ทลูบารหรอืแมแตการปอนคาํสัง่ผานคยีบอรด     ในรลีสี 14 เราสามารถใชแอรเรยีนววิใน
เปเปอรสเปส(Paper space)ได

รปูที ่10.4
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View เปลีย่นขนาดการขยายโดยการ Zoom In(ขยายภาพ)และการ Zoom Out(ยอภาพ)
หรอืโดยการแสดงมมุมองทัง้หมดของรปูภาพทีอ่ยูในหนาตางแอรเรยีนววิ

Zoom In ขยายภาพทีอ่ยูในชองหนาตางแอรเรยีนววิใหมขีนาดใหญขึน้
Zoom Out ยอภาพทีอ่ยูในชองหนาตางแอรเรยีนววิใหมขีนาดเลก็ลง
Global ขยายภาพที่อยูในชองหนาตางแอรเรียนวิวใหมีขนาดใหญที่สุดเต็ม

ชองหนาตางแอรเรยีนววิ
Mode ใชสาํหรบัเปลีย่นโหมดการทาํงานระหวางการ Zoom หรอื Pan

Pan เมื่อใชโหมดนี้ ขนาดของกรอบสี่เหลี่ยมเสนประแสดงมุมมองในชอง
หนาตางแอรเรยีนววิจะมขีนาดคงทีเ่ราสามารถเลือ่นกรอบสีเ่หลีย่มเสน
ประไปในตาํแหนงใดๆ บนภาพในชองหนาตางแอรเรยีนววิ แลวคลิก๊
เมาสซายเมือ่ไดตาํแหนงทีต่องการ แบบแปลนบนจอภาพจะถกูเลือ่น
ไปดวย

Zoom เราสามารถยอหรอืขยายภาพ โดยการเปลีย่นขนาดของกรอบเสนประ
แสดงมุมมองในชองหนาตางแอรเรียนวิว ซึ่งมีการใชงานในลักษณะ
Zoom/Window ถาเรากาํหนดกรอบสีเ่หลีย่มเสนประใหมขีนาดใหญ
อัตราการขยายภาพจะต่ํา ถาเรากําหนดกรอบสี่เหลี่ยมเสนประใหมี
ขนาดเลก็ อตัราการขยายภาพจะสงู

Options ใชสาํหรบักาํหนดตวัเลอืกของการใชคาํสัง่นี้
Auto Viewport แสดงมมุมองของววิพอรทใชงานโดยอตัโนมตัิ
Dynamic Update ใชสาํหรบัควบคมุการปรบัปรงุมมุมองในขณะทีเ่รากาํลงัแกไขเพิม่เตมิ

แบบแปลน

รปูที ่10.5
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Real Time Zoom เมือ่ใช Zoom ในแอรเรยีนววิจะมกีารปรบัปรงุการแสดงผลแบบไดนามกิ

VPORTS -- View/Tiled Viewports --  ไมมีปุมไอคอน
เปนคาํสัง่ทีใ่ชสาํหรบัแบงจอภาพออกเปนสวนๆ ซึง่เรยีกวาววิพอรท เพือ่ทีจ่ะสามารถมองเหน็สวนตางๆ ของแบบ
แปลนไดอยางชดัเจนในเวลาเดยีวกนั เมือ่ใชคาํสัง่ View/Tiled Viewports/Layout จะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบั
เลอืกรปูแบบการแบงจอภาพออกเปนสวนๆ ดงัรปูที ่10.6

เราสามารถเลอืกรปูแบบการแบงววิพอรทได โดย คลิก๊บนรปูไอคอนหรอืชือ่ของววิพอรททีต่องการ จากนัน้คลิก๊
บนปุม OK จอภาพจะถกูแบงออกตามรปูแบบของววิพอรททีถ่กูเลอืกตามตวัอยาง 2 ววิพอรทในแนวตัง้( Vertical)
ซึง่เราสามารถมองเหน็บานทีห่ลงัและรายละเอยีดของระเบยีงไดดงัรปูที ่10.7

เราสามารถเรยีกใชคาํสัง่ View/Tiled Viewports จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดในการกาํหนดรปูแบบ
การจดัววิพอรทแบบตางๆดงัตอไปนี้

Command: VPORTS
Save/Restore/Delete/Join/SIngle/?/2/<3>/4:

Horizontal/Vertical/Above/Below/Left/<Right>:

รปูที ่10.6

รปูที ่10.7
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Save ใชสาํหรบับนัทกึรปูแบบววิพอรท เพือ่สามารถทีจ่ะเรยีกใชไดในภายหลงั
Restore ใชสาํหรบัเรยีกรปูแบบววิพอรททีบ่นัทกึไวออกมาใชงาน
Delete ใชสาํหรบัลบรปูแบบววิพอรททีบ่นัทกึไวทิง้ไป
Join ใชสาํหรบัรวมววิพอรทเขาดวยกนั
Single ใชสาํหรบัเปลีย่นรปูแบบววิพอรทใหเหลอืเพยีงววิพอรทเดยีว
? แสดงรายชือ่ของววิพอรททัง้หมดทีบ่นัทกึไวในขางตน
2 ใชสาํหรบัสรางรปูแบบววิพอรท 2 ววิพอรท
3 ใชสาํหรบัสรางรปูแบบววิพอรท 3 ววิพอรท
4 ใชสาํหรบัสรางรปูแบบววิพอรท 4 ววิพอรท
Horizontal จดัรปูแบบววิพอรทในแนวนอน
Vertical จดัรปูแบบววิพอรทในแนวตัง้
Above จดัรปูแบบววิพอรทใหอยูดานบน
Below จดัรปูแบบววิพอรทใหอยูดานลาง
Left จดัรปูแบบววิพอรทใหอยูดานซาย
Right จดัรปูแบบววิพอรทใหอยูดานขวา

การจัดรูปแบบวิวพอรทที่งายและเร็วที่สุด เราควรจะเลือกรูปแบบของวิวพอรทจากคําสั่ง View/Tiled
Viewports/Layout เพราะสามารถมองเหน็รปูแบบตางๆ บนไดอะลอ็คกอนทีจ่ะกาํหนดใหเปนววิพอรท
ใชงาน

DDVIEW -- View/Named Views -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบับนัทกึมมุมอง(View) เพือ่ทีส่ามารถจะเรยีกออกมาใชงานเมือ่ใดกต็ามทีต่องการ คาํสัง่นีจ้ะมี
ประโยชนในการเขยีนแบบแปลนทีซ่บัซอน ซึง่จะตองมกีารใชคาํสัง่ Zoom ยอหรอืขยายภาพบอยๆ การยอหรอื
ขยายภาพดวย คาํสัง่ Zoom แตละครัง้จะทาํใหโปรแกรมคาํนวณคาคอรออรดเินทของวตัถทุัง้หมดทีอ่ยูในแบบ
แปลนใหม ซึง่เรยีกวา รเีจนเนอเรชัน่(Regeneration) จงึทาํใหเราตองเสยีเวลารอจนกวาโปรแกรมจะคาํนวณและ
เขยีนวตัถใุหมทัง้หมดบนจอภาพ ซึง่เราสามารถหลกีเลีย่งมใิหเกดิเหตกุารณดงักลาวได
สมมตุวิาเรามแีบบแปลนทีค่อนขางซบัซอนมรีายละเอยีดมากและแสดงมมุมองดงัรปู 10.8 (ซาย) ในการเขยีนสวน
ประกอบเพิม่เตมิเขาไปในแบบแปลนดงักลาว มคีวามจาํเปนทีจ่ะตองมกีารยอและขยายภาพสลบัไปมาอยูบอยๆ
ระหวางรปูที ่10.8 (ซาย)และรปู 10.8 (ขวา) ทาํใหเราตองเสยีเวลารอการวาดภาพใหม(Regen) เราจะทาํการบนัทกึ
มมุมองทีป่รากฏบนจอภาพทัง้สองโดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้
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ขั้นตอนการบันทึกมุมมอง(View)
1. ใชคาํสัง่ View/Zoom/Extents ขยายแบบแปลนใหมขีนาดใหญทีส่ดุดงัรปู 10.8 (ซาย)

2. ใชคาํสัง่ View/Named Views หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ DDVIEW ผานคยีบอรด
จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่10.9 (ซาย)

                        

View แสดงรายชือ่มมุมองทัง้หมดทีม่อียู *CURRENT* คอืมมุมองปจจบุนั
Restore ใชสาํหรบัเรยีกมมุมองทีม่แีถบสนี้าํเงนิปรากฏบนชือ่ออกมาใชงาน
New ใชสาํหรบัสรางมมุมองใหม
Delete ใชสาํหรบัลบมมุมองทีม่แีถบสนี้าํเงนิปรากฏบนชือ่ทิง้ไป
Description รายงานสถานะของมมุมองทีม่แีถบสนี้าํเงนิปรากฏบนชือ่
New Name กาํหนดชือ่ใหมใหกบัมมุมองทีส่รางใหม
Current Display ใชมมุมองของจอภาพทีป่รากฏปจจบุนั
Define Window คลิก๊บนปุมเรดโิอบทัทอน Define Window เพือ่กาํหนดขอบเขตของ

มมุมองใหม โดยใชเมาสลอมกรอบขอบเขตมมุมองทีต่องการ จากนัน้
คลิก๊บนปุม Window < แลวกาํหนดมมุซายดานบนและกาํหนดมมุขวา

รปูที ่10.8

รปูที ่10.9
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ดานลาง เพือ่ใชเปนมมุมองใหมแทนมมุมองของจอภาพปจจบุนั
Save View ใชปุมนีเ้พือ่บนัทกึมมุมอง โดยใชชือ่ใหมทีต่ัง้ไวในฟลด New Name

3. คลิก๊บนปุม New จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปู 10.9 (ขวา)

4. ตัง้ชือ่มมุมองทีต่องการ โดยพมิพชือ่มมุมองเขาไปในอดิบิอกซ New Name: ในทีน่ีใ้ชชือ่วา
EXTENTS

5. คลิก๊บนปุม Save View จะนาํเรากลบัไปยงัไดอะลอ็ครปูที ่10.9 (ซาย) จากนัน้คลิก๊บนปุม
OK เปนอนัเสรจ็สิน้การกาํหนดมมุมองดงัรปูที ่10.8 (ซาย)

6. ใชคาํสัง่ Zoom ขยายภาพใหปรากฏดงัรปู 10.8 (ขวา)

7. ใชคาํสัง่ View/Named Views หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ DDVIEW ผานคยีบอรด
จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่10.9 (ซาย)

8. คลิก๊บนปุม New จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปู 10.9 (ขวา)
9. ตัง้ชือ่มมุมองทีต่องการ โดยพมิพชือ่มมุมองเขาไปในอดิบิอกซ New Name: ในทีน่ีใ้ชชือ่สัน้ๆ

วา VIEW1
10. คลิก๊บนปุม Save View จะนาํเรากลบัไปยงัไดอะลอ็ครปูที ่10.9 (ซาย) จากนัน้คลิก๊บนปุม

OK เปนอนัเสรจ็สิน้การกาํหนดมมุมองดงัรปูที ่10.8 (ขวา)
เมื่อเราไดบันทึกมุมมองทั้งสองไปแลว ตอไปถึงเวลาที่จะทดลองเรียกมุมมองที่ตองการออกมาใชงาน โดยมี
ขัน้ตอนดงัตอไปนี้

ขั้นตอนการเรียกใชมุมมอง(View)
1. ใชคาํสัง่ View/Named Views หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ DDVIEW ผานคยีบอรด

จะปรากฏไดอะลอ็คแสดงรายชือ่มมุมองทีเ่ราไดสรางไวดงัรปูที ่10.9 (ซาย)
2. คลิก๊บนชือ่มมุมอง EXTENTS แลวคลิก๊บนปุม Restore และปุม OK ตามลาํดบั จอภาพจะ

เปลีย่นมมุมองใหมโดยปราศจากการคาํนวณภาพใหม

3. ทดลองเปลีย่นมมุมองใหม โดยใชคาํสัง่ View/Named Views หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพ
คาํสัง่ DDVIEW ผานคยีบอรดอกีครัง้ จะปรากฏไดอะลอ็คแสดงรายชือ่มมุมองทีเ่ราไดสราง
ไวดงัรปูที ่10.9 (ซาย)

4. คลิก๊บนชือ่มมุมอง VIEW1 แลวคลิก๊บนปุม Restore และปุม OK ตามลาํดบั จอภาพจะเปลีย่น
มมุมองใหมโดยปราศจากการคาํนวณภาพใหม
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VIEW --  ไมมใีนเมนบูาร  --  ไมมปีุมไอคอน
คาํสัง่นีเ้หมอืนกบัคาํสัง่ DDVIEW ซึง่ใชสาํหรบับนัทกึมมุมอง(View) เพือ่ทีส่ามารถจะเรยีกออกมาใชงาน   เมือ่ใด
กต็ามทีต่องการ คาํสัง่นีไ้มมใีนเมนบูารและทลูบารจะตองปอนคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: VIEW
?/Delete/Restore/Save/Window: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

? แสดงรายชือ่มมุมอง(View)ทัง้หมดทีม่อียู
Delete ใชสาํหรบัลบมมุมอง(View) โดยระบชุือ่มมุมองทีต่องการลบ
Restore ใชสาํหรบัแสดงมมุมอง(View) โดยระบชุือ่มมุมองทีต่องการใหปรากฏบน

จอภาพ
Save ใชสาํหรบับนัทกึมมุมอง(View) โดยระบชุือ่มมุมองทีต่องการบนัทกึ โดย

ใชมมุมองของจอภาพปจจบุนั
Window เมื่อใชตัวเลือกนี้ โปรแกรมจะถามชื่อมุมมอง จากนั้นจะตองกําหนด

มมุมองใหม โดยใชเมาสลอมกรอบขอบเขตมมุมองทีต่องการ

UCSICON -- View/Display/UCS Icon/On -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเปด/ปด UCS Icon แสดงทศิทางแนวแกน X และ Y

‘ATTDISP -- View/Display/Attribute Display -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสาํหรบักาํหนดโหมดการแสดงผลแอททรบิวิตบนจอภาพ

Command: ATTDISP
Normal/ON/OFF <Normal>: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

รปูที ่10.10
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Normal เมื่อใชโหมดนี้จะทําใหแอททริบิวตที่กําหนดใหมองไมเห็น(Invisible)
ไมปรากฏบนจอภาพและทาํใหแอททรบิวิตทีก่าํหนดใหมองเหน็(Visible)
ปรากฏบนจอภาพ

ON เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะกาํหนดใหมองใหเรามองเหน็แอททรบิวิต
โดยไมสนใจวาแอททรบิวิตบนจอภาพถกูกาํหนดใหเปนแบบไมมองเหน็
(Invisible)หรอืมองเหน็(Visible)

OFF เมื่อใชตัวเลือกนี้ โปรแกรมจะกําหนดใหมองใหเรามองไมเห็น
แอททริบิวต โดยไมสนใจวาแอททริบิวตบนจอภาพถูกกําหนดใหเปน
แบบมองเหน็(Visible) หรอืมองไมเหน็(Invisible)

FILL -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเปดหรอืปดโหมดระบายสลีงใน 2D Solid, Donut, Polyline, Trace ทีม่คีวามหนา เราสามารถ
พมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: FILL
ON/OFF <On>: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

ON เปดโหมดการระบายสี
OFF ปดโหมดการระบายสี

TEXTFILL -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบักาํหนดใหมกีารระบายสลีงบนตวัอกัษรทีใ่ชฟอนทไฟล Bitstream, .TTF, และ .PFB

Command: TEXTFILL
New value for TEXTFILL <1>: {พมิพคาทีต่องการ}

1 กาํหนดใหมกีารระบายสลีงบนตวัอกัษร เปนตวัอกัษรทบึตนั
0 กาํหนดไมใหมกีารระบายสลีงบนตวัอกัษร เปนตวัอกัษรลายเสน(Outline)

QTEXT -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสาํหรบักาํหนดการแสดงผลขอความตวัอกัษรใหปรากฏเปนกรอบสีเ่หลีย่มผนืผา เพือ่เพิม่ความเรว็ในการ
วาดภาพใหม
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Command: QTEXT
ON/OFF <Off>: {เลอืกตวัเลอืกทีต่องการ}

ON เมือ่ใชตวัเลอืก ON ขอความตวัอกัษรจะปรากฏเปนกรอบสีเ่หลีย่มบน
จอภาพ

OFF เมือ่ใชตวัเลอืก ON ขอความตวัอกัษรจะปรากฏเปนตวัอกัษรปกติ

TEXTQLTY -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสาํหรบักาํหนดคาความละเอยีดของตวัอกัษรทีใ่ชฟอนทไฟล Bitstream, .TTF, และ .PFB คาทีส่ามารถใชได
อยูในชวง 0-100 คาทีโ่ปรแแกรมกาํหนดมาใหคอื 50 หากใชคาตวัเลอืกนีต้่าํจะทาํใหความละเอยีดของตวัอกัษร
ลดลง แตจะเพิม่ความเรว็ในการแสดงผลและความเรว็ในการพมิพ ในทางตรงกนัขามหากใชคาตวัเลอืกนีส้งู
จะทาํใหความละเอยีดของตวัอกัษรเพิม่ขึน้ แตจะลดความเรว็ในการแสดงผลและความเรว็ในการพมิพ

Command: TEXTQLTY
New value for TEXTQLTY <50>: {พมิพคาทีต่องการ}

VIEWRES -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสําหรับควบคุมความละเอียดในการแสดงผลของสวนโคงและวงกลมบนจอภาพ ถากําหนดคาเปอรเซนต
การยอหรอืขยายภาพใหเหมาะสม จะทาํใหการวาดภาพใหมทาํไดเรว็ขึน้ หากกาํหนดคา VIEWRES ต่าํวงกลม
และสวนโคงจะปรากฏเปนสนัเหลีย่มใหเหน็บนจอภาพ แตจะทาํใหการวาดภาพใหมเรว็ยิง่ขึน้

Command: VIEWRES
Do you want fast zooms? <Y> {ถาตอบ N โปรแกรมจะคาํนวณภาพใหม(Regen)เมือ่ใชคาํสัง่

ZOOM, PAN และคาํสัง่ VIEW ถาตอบ Y โปรแกรมวาดภาพใหม  (Redraw)เมือ่ใชคาํสัง่
ZOOM, PAN และคําสั่ง VIEW}

Enter circle zoom percent (1-20000) <100>: {คา Zoom percent นีจ้ะทาํให circles, arcs, ellipses,
และ splines ใชเสนตรงสัน้ๆหลายๆ เสนมาตอกนั ถากาํหนด Zoom percent มคีามาก
จะทําใหสวนโคงหรือวงกลมราบเรียบยิ่งขึ้น}

รปูที ่10.11
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คาํสัง่ควบคมุการแสดงผลทีไ่ดกลาวมาแลวทัง้หมดในบทนีม้คีวามสาํคญัตอการเขยีนแบบทัง้สิน้ อยางไรกต็าม
สาํหรบัผูเริม่ตนอยางนอยจะตองใชคาํสัง่ ZOOM และ PAN ใหมคีวามคลองตวัพอสมควร สามารถเปลีย่นมมุมอง
ตามทีต่องการใหไดเสยีกอน เพราะถาหากเราไมสามารถใชคาํสัง่ดงักลาวไดอยางมปีระสทิธภิาพแลว จะเปน
อปุสรรคตอการเขยีนแบบเปนอยางมาก ดงันัน้ จงึควรฝกฝนการใชคาํสัง่ทัง้สองใหคลองเสยีกอน จงึจะเริม่ศกึษา
คาํสัง่อืน่ๆ ในบทตอไป


