
การเขยีนตวัอกัษร

การเขยีนตวัอกัษรในรลีสี 14 มคีวามสะดวกกวาในรลีสี 13 อยางมาก เนือ่งจากคาํสัง่ทีใ่ชในการเขยีนตวัอกัษรได
รบัการพฒันาใหสามารถใชไดงายขึน้ ผูใชยงัคงมทีางเลอืกเชนเดมิเหมอืนในรลีสี 13 ทีจ่ะปอนตวัอกัษรผาน
บรรทดัปอนคาํสัง่หรอืจะปอนตวัอกัษรผานเทกอดิเิตอรใหมของรลีสี 14 ซึง่เทกซอดิทิเตอรใหมนี ้ไดรบัการปรบัปรงุ
ใหมคีณุสมบตัใิกลเคยีงกบัโปรแกรม Wordpad ในวนิโดวมากขึน้จงึใชงานไดงายขึน้    นอกจากนีเ้รายงัสามารถใช
ฟอนทไฟลตวัอกัษร .TTF จากระบบปฏบิตักิารวนิโดวไดทนัทเีหมอืนในรลีสี 13    อยางไรกต็ามขอบกพรองของการ
ใชฟอนท .TTF ในรลีสี 13 ซึง่พมิพตวัหนาผดิปกตกิไ็ดรบัแกไขใหสมบรณูในรลีสี 14 แลว  สาํหรบัการเขยีนตวัอกัษร
ภาษาไทยในรลีสี 14 มคีวามสมบรณูมากขึน้และสามารถใชฟอนท UPC ภาษาไทยของวนิโดว 95 ไดทกุฟอนท
การเขยีนตวัอกัษรใน AutoCAD เราสามารถใชคาํสัง่ 3 คาํสัง่คอืคาํสัง่ MTEXT, DTEXT และคาํสัง่ TEXT    คาํสัง่
MTEXT ในรลีสี 14 มลีกัษณะการใชงานเหมอืนของเวริดโปรเซสเซอรหรอืเทกซอดิเิตอรโดยทัว่ไป มคีวามสะดวก
ในการใชงานกบัขอความตวัอกัษรหลายๆ บรรทดัเปนอยางมาก  ผูใชมอีสิระในการกาํหนดรปูแบบตวัอกัษร
กําหนดขนาดและสีของตัวอักษรที่แตกตางกันและยังสามารถนําเอาขอความตัวอักษรที่เขียนจากโปรแกรม
เวิรดโปรเซสเซอรอื่นๆ ซึ่งบันทึกในลักษณะแอสกี้เทกซไฟล(ASCII text file)เขามาใชงานและยังสามารถใช
ภาษาไทยไดอยางมปีระสทิธภิาพอกีดวย   สวนคาํสัง่ DTEXT กย็งัคงนยิมใชอยูเชนเดมิ สวนใหญจะใชกบัขอความ
บรรทัดเดียวหรือสองสามบรรทัด ผูใชสามารถมองเห็นรูปแบบตัวอักษรไดในขณะที่กําลังพิมพขอความและ
สามารถพมิพขอความไดคราวละหลายๆ บรรทดั ซึง่คอนขางสะดวกในการใชทัง้ภาษาองักฤษและภาษาไทย  แต
คาํสัง่ DTEXT กย็งัคงมขีอจาํกดั หากผูใชตองการเปลีย่นรปูแบบของตวัอกัษร จะตองออกจากคาํสัง่ DTEXT แลว
ใชคาํสัง่ Format/Text Style เพือ่กาํหนดรปูแบบตวัอกัษรแบบใหม แลวจงึกลบัมาใชคาํสัง่ DTEXT อกีครัง้ ซึง่ไม
คอยสะดวกเทาทีค่วร  สวนคาํสัง่ TEXT นัน้ใชในการเขยีนขอความตวัอกัษรเพยีงบรรทดัเดยีวและถาตองการ
เปลีย่นรปูแบบของตวัอกัษรใหม จะตองออกจากคาํสัง่เพือ่ไปกาํหนดรปูแบบใหมเหมอืนกบัคาํสัง่ DTEXT
เมือ่เราไดทราบลกัษณะการใชงานของคาํสัง่สาํหรบัเขยีนตวัอกัษรแลว ตอไปเรากส็ามารถทีจ่ะตดัสนิใจเลอืกใช
คาํสัง่เขยีนตวัอกัษรไดอยางเหมาะสม แตกอนทีจ่ะเริม่ศกึษาคาํสัง่ในการเขยีนตวัอกัษร  เราควรทีจ่ะรูจกัคาํสัง่
ทีใ่ชในการสรางรปูแบบตวัอกัษรเสยีกอน  เพือ่ทีจ่ะไดนาํรปูแบบตวัอกัษรไปใชกบัคาํสัง่ MTEXT, DTEXT หรอืคาํสัง่
TEXT ไดอยางถกูตอง โดยมรีายละเอยีดของการใชคาํสัง่ดงัตอไปนี้
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DDSTYLE -- Format/Text Style -- ไมมีปุมไอคอน
ใน AutoCAD เราสามารถสรางรปูแบบตางๆ ของตวัอกัษร อาท ิเชน เลอืกฟอนทไฟลตวัอกัษร กาํหนดความสงู
ความกวาง มมุเอยีงออฟบลกี(Oblique angle) ตวัอกัษรหวักลบั(Upside down) ตวัอกัษรกลบัหลงั(Backwards)
และตวัอกัษรในแนวตัง้(Vertical) ซึง่เหลานีเ้รารวมเรยีกวารปูแบบตวัอกัษร โดยรปูแบบตวัอกัษรทีโ่ปรแกรม
กําหนดมาใหคือ STANDARD เราสามารถใชคําสั่ง DDSTYLE สําหรับสรางรูปแบบตางๆ ของตัวอักษร
ขึน้มาใชงานกบัคาํสัง่ MTEXT, DTEXT และคาํสัง่ TEXT ได เมือ่ใชคาํสัง่ Format/Text Style จากเมนบูารหรอื
พมิพคาํสัง่ STYLE หรอื DDSTYLE จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.1

Style Name ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัสราง เปลีย่นชือ่และลบรปูแบบตวัอกัษร
STANDARD คลิก๊บนปุม  ของแถบรายการนี ้เพือ่เลอืกรปูแบบตวัอกัษรใชงาน
New... คลิก๊บนปุมนี ้เพือ่สรางรปูแบบตวัอกัษรใหม โปรแกรมจะตัง้ชือ่รปูแบบ

STYLE1, STYLE2,... โดยอตัโนมตั ิเราสามารถใชชือ่รปูแบบทีต่องการได
โดยพมิพชือ่รปูแบบตวัอกัษรเขาไปแทนที ่STYLE?

Rename... เลอืกชือ่รปูแบบทีต่องการจากแถบรายการ STANDARD แลวคลิก๊บน
ปุมนี ้เพือ่เปลีย่นชือ่รปูแบบตวัอกัษร

Delete... เลอืกชือ่รปูแบบทีต่องการจากแถบรายการ STANDARD แลวคลิก๊บน
ปุมนี ้เพือ่ลบรปูแบบตวัอกัษร เราไมสามารถลบรูปแบบตัวอักษรได
หากยงัคงมตีวัอกัษรบนพืน้ทีว่าดภาพทีใ่ชรปูแบบตวัอกัษรทีถ่กูเลอืกนี้

Font ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบัเลอืกฟอนทไฟลทีเ่กบ็บนัทกึรปูแบบของตวัอกัษรและ
กาํหนดความสงูของตวัอกัษร

Font Name คลิก๊บนปุม  ของแถบรายการนี ้เพือ่เลอืกฟอนทไฟลตวัอกัษรทีต่อง
การ เราสามารถใชฟอนทไฟล .TTF ของวนิโดวและฟอนทไฟล .SHX ของ
AutoCAD ในแถบรายการนี้

รปูที ่9.1
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Font Style ใชระบฟุอรแมตของฟอนท อาท ิเชน ตวัหนา ตวัเอยีงหรอืตวัปกต ิโดย
ปกตจิะใชตวัเลอืกนีก้บัฟอนทตวัอกัษรแบบ .TTF

Height ใชกาํหนดคาความสงูของตวัอกัษร
Use Big Font ใชตวัเลอืกนีก้บัฟอนทไฟล .SHX ซึง่ใชฟอนทภาษาตางๆ ในเอเซยี โดย

ปกตเิราจะไมใชตวัเลอืกนี้
Effects ใชตวัเลอืกในกลุมนีส้าํหรบักาํหนดเทคนคิพเิศษในการแสดงรปูแบบตวัอกัษร

Upside-down กาํหนดตวัอกัษรหวักลบั ตวัเลอืกนีใ้ชไดกบัฟอนทไฟล .SHX เทานัน้และ
ใชคาํสัง่ DTEXT หรอื TEXT ในการเขยีนตวัอกัษรเทานัน้

Backwards กาํหนดตวัอกัษรยอนกลบั  ตวัเลอืกนีใ้ชไดกบัฟอนทไฟล .SHX เทานัน้
และใชคาํสัง่ DTEXT หรอื TEXT ในการเขยีนตวัอกัษรเทานัน้

Vertical กาํหนดตวัอกัษรในแนวตัง้ ตวัเลอืกนีใ้ชไดกบัฟอนทไฟล .SHX เทานัน้
Width Factor กาํหนดแฟคเตอรความกวางของตวัอกัษร
Oblique Angle กาํหนดมมุเอยีงของตวัอกัษร เพือ่ใชในการเขยีนตวัอกัษรในภาพฉาย

ไอโซเมตรกิ

Preview แสดงตัวอยางรูปแบบตัวอักษรที่เราไดปรับแตงบนไดอะล็อค หากเราใชฟอนท
ภาษาไทยใหพมิพ AกBขCคD เขาไปแทนที ่AaBbCcD  แลวคลิก๊บนปุม Preview
เพือ่ทีเ่ราจะไดเหน็ตวัอยางเปนภาษาไทย

ขัน้ตอนทัว่ไปในการสรางรปูแบบตวัอกัษร
1. เลอืกคาํสัง่ Format/Text Style... จากเมนบูาร จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.1
2. คลิก๊บนปุม New จะปรากฏไดอะลอ็ค New Text Style ขึน้มาบนจอภาพ แลวพมิพชือ่รปูแบบ

ตวัอกัษรทีต่องการสรางเขาไปในอดิทิบอกซ Style Name หากตองการใหโปรแกรมตัง้ชือ่ให
ใหคลิก๊บนปุม OK โปรแกรมจะตัง้ชือ่ style1 หรอื style2, ...

รปูที ่9.2
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เราควรใชชื่อรูปแบบตัวอักษรเหมือนกับชื่อฟอนทไฟลตัวอักษรในแถบรายการ Font Name: เมื่อ
มีการสรางรูปแบบตัวอักษรขึ้นมาหลายๆ รูปแบบ เราจะไดจําไดวาชื่อใดเปนรูปแบบตัวอักษรแบบใด
แตถาเราใชชื่อที่โปรแกรมตั้งให style1, style2,... เราอาจจะจํารูปแบบที่กําหนดไวไมไดก็เปนได

3. คลิก๊บนปุม  ของแถบรายการ Font Name: จะปรากฏรายชือ่ฟอนทไฟลตวัอกัษรทัง้หมด
ทีส่ามารถนาํมาใชงานใน AutoCAD ได ใหเลอืกฟอนทไฟลทีต่องการ

หากตองการเขียนตัวอักษรภาษาไทย เราจะตองเลือกฟอนทไฟลที่มีชื่อลงทายดวย UPC อาทิ เชน
AngsanaUPC, BrowalliaUPC, CordiaUPC, DialleniaUPC, EucrosiaUPC, FreesiUPC, IrisUPC,
JusmineUPC, KodchiangUPC, หรือ LilyUPC

ในระบบปฏิบัติการวินโดว 95 บางรุน จะไมมีฟอนทไฟล  AngsanaUPC, BrowalliaUPC, และ
CordiaUPC ใหเลือกใช  แตจะมีฟอนทภาษาไทย Ansana New, Browallia New, และ Cordia New ซึ่ง
ฟอนทไฟลแบบ New ดงักลาวนีไ้มสามารถนาํมาใชกบั AutoCAD R14 ได

4. คลิก๊บนปุม Apply เพือ่กาํหนดใหเปนรปูแบบตวัอกัษรใชงาน แลวคลิก๊บนปุม Close เพือ่ปด
ไดอะลอ็ค เปนอนัเสรจ็สิน้การสรางรปูแบบของตวัอกัษรเพือ่นาํไปใชกบัคาํสัง่ MTEXT, DTEXT
และคาํสัง่ TEXT

หากเราเปลีย่นคาความสงู(Height)ของตวัอกัษรบนไดอะลอ็คใหมในขณะนี ้โดยทีไ่มใชคา 0 (ศนูย) คาํสัง่
DTEXT และคาํสัง่ TEXT จะไมถามความสงูของตวัอกัษรอกีตอไป เมือ่มกีารเรยีกใชรปูแบบตวัอกัษรนี้

ตวัเลอืกอืน่ๆ ทีอ่ยูบนไดอะลอ็คทีเ่ราไมไดปรบัแตง อาท ิฟอนทรปูแบบ(Font Style) ความสงู(Height)
แฟคเตอรความกวาง(Width Factor) มมุเอยีงของตวัอกัษร(Oblique)และอืน่ๆ ยงัไมจาํเปนทีจ่ะตองปรบั
แตงในขณะนี ้ เพราะสามารถปรบัแตงไดในภายหลงั ซึง่เปนวธิทีีส่ะดวกกวา

MTEXT -- Draw/Text/Multiline Text --  
คาํสัง่ MTEXT ใชสาํหรบัเขยีนตวัอกัษรหรอืขอความตางๆ ในลกัษณะขอความเปนยอหนาลงบนพืน้ทีว่าดภาพ
การเขยีนตวัอกัษรดวยคาํสัง่นี ้จะปรากฏไดอะลอ็คในลกัษณะของเทกซอดิเิตอร(Text editor)ขึน้มาบนจอภาพ
เราสามารถที่จะพิมพขอความตัวอักษร โดยกําหนดรูปแบบและขนาดของตัวอักษรตางๆ ปรากฏใหเห็นบน
ไดอะล็อค เพื่อสะดวกในการแกไขปรับแตงไดตามตองการ เราสามารถใชคําสั่ง Draw/Text/Multiline Text
จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: MTEXT
Current text style: STANDARD. Text height: 0.2000 {โปรแกรมรายงานชือ่รปูแบบตวัอกัษรใชงาน

STANDARD และความสงูของตวัอกัษร 0.2000}
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Specify first corner: {คลิก๊ทีม่มุซายดานบนของพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตนของกรอบ
สี่เหลี่ยมชั่วคราว ซึ่งเปนขอบเขตในการเขียนตัวอักษร}

Specify opposite corner or [Height/Justify/Rotation/Style/Width]:

{คลิ๊กที่มุมขวาดานลางของพื้นที่วาดภาพ เพื่อกําหนดอีกมุมหนึ่งของกรอบสี่เหลี่ยม
ชัว่คราว ซึง่เปนขอบเขตในการเขยีนตวัอกัษรซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่ 9.4}

บนบรรทดั Specify opposite corner or [Height/Justify/Rotation/Style/Width]: แทนทีเ่ราจะใชเมาส
คลิก๊ เพือ่กาํหนดมมุขวาดานลางของกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวในทนัท ี เราอาจจะกาํหนดความสงู(Height)
การจดัตวัอกัษรชดิซายขวา(Justify) การหมนุ(Rotation) รปูแบบตวัอกัษร(Style)หรอืกาํหนดความกวาง
(Width)ของตวัอกัษรลวงหนาไวกอนทีจ่ะเขาไปยงัไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.4 หากเรากาํหนดตวัเลอืกตางๆ บน
บรรทดัตวัเลอืกนีแ้ลว เมือ่เขาไปยงัไดอะลอ็คดงักลาว เราไมจาํเปนตองกาํหนดคาตางๆ บนไดอะลอ็คอกี

Height พมิพ H จะปรากฏขอความ Specify height <0.2000>: ใหพมิพคาความสงูของตวั
อกัษรทีต่องการ

Justify พมิพ J จะปรากฏขอความ Enter justification [TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/
BR] <TL>: ใหเลอืกตวัเลอืกสาํหรบัการจดัตวัอกัษรชดิซายขวาตามตองการ

TL Top Left จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิมมุซายดานบน
TC Top Center จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิกึง่กลางของดานบน
TR Top Right จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิมมุขวาดานบน
ML Middle Left  จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิกึง่กลางของดานซาย
MC Middle Center จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิจดุศนูยกลางของตวัอกัษร
MR Middle Right จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิกึง่กลางของดานขวา
BL Bottom Left จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิมมุซายดานลาง
BC Bottom Center จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิกึง่กลางของดานลาง
BR Bottom Right จะจดัใหกลุมของตวัอกัษรชดิมมุขวาดานลาง

รปูที ่9.3
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Rotation พมิพ R จะปรากฏขอความ Specify rotation angle <0>: ใหระบคุามมุการหมนุ
Style พมิพ S จะปรากฏขอความ Enter style name (or '?') <STANDARD>: พมิพชือ่

รปูแบบตวัอกัษรทีต่องการหรอืพมิพเครือ่งหมาย ? หากจาํชือ่รปูแบบไมได
Width พมิพ W จะปรากฏขอความ Specify width: ใหพมิพคาความกวางของกรอบ

สีเ่หลีย่มซึง่กาํหนดขอบเขตของตวัอกัษร โดยวดัระยะจากจดุ first corner: ทีเ่รา
ไดกาํหนดไวในตอนตนของคาํสัง่แลว เราสามารถใชเมาสคลิก๊เพือ่กาํหนดความ
กวางไดเชนเดยีวกนั

เมือ่เขามาในไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.4 แถบคาํสัง่ Character จะเปนแถบคาํสัง่ใชงาน ซึง่มตีวัเลอืกใหเราสามารถปรบั
แตงได อาท ิเชน เลอืกฟอนทไฟลตวัอกัษร กาํหนดความสงู กาํหนดตวัหนา ตวัเอยีง ขดีเสนใต เขยีนเศษสวน
เลอืกส ีสอดแทรกสญัญลกัษณตางๆ และนาํเทกซไฟล .TXT เขามาใชงาน เปนตน

Font ใชแถบรายการนีส้าํหรบัเลอืกฟอนทไฟลตวัอกัษร แตมขีอแมอยูวาเมือ่เริม่เขามา
ในไดอะลอ็ค เราไมสามารถเปลีย่นฟอนทในทนัท ี เราตองพมิพตวัอกัษรโดยใช
ฟอนทที่โปรแกรมกําหนดมาใหเสียกอน หลังจากพิมพตัวอักษรตัวแรกไปแลว
เราจงึสามารถเปลีย่นไปใชฟอนทอืน่ๆ ได เพราะฉะนัน้หากเราตองการใหตวัอกัษร
ตวัแรกใชฟอนททีเ่ราตองการ เราจะตองใชคาํสัง่ Format/Text Style แลวสรางรปู
แบบตวัอกัษรใชงานทีม่ฟีอนทไฟลทีเ่ราตองการใชกบัตวัอกัษรตวัแรก

Font height  กาํหนดความสงูของตวัอกัษรทีต่องการ   ความสงูทีเ่รากาํหนดจะมผีลกบัตวัอกัษร
ทีจ่ะพมิพตอไป หากตองการแกไขความสงูของตวัอกัษรทีพ่มิพไปแลว ใหไฮไลท
โดยคลิก๊และลากเคอรเซอรไปบนตวัอกัษรทีต่องการ แลวพมิพคาความสงูใหม

Bold ตัวอักษรตัวหนา หากตองการแกไขความหนาของตัวอักษรที่พิมพไปแลว ให
ไฮไลทโดยคลิก๊และลากเคอรเซอรไปบนตวัอกัษรทีต่องการ แลวคลิก๊บนปุม 

Italic ตัวอักษรตัวเอียง หากตองการแกไขตัวเอียงของตัวอักษรที่พิมพไปแลว ให
ไฮไลทโดยคลิก๊และลากเคอรเซอรไปบนตวัอกัษรทีต่องการ แลวคลิก๊บนปุม 

Underline ขดีเสนใต หากตองการแกไขตวัอกัษรทีพ่มิพไปแลว ใหไฮไลทโดยคลิก๊และลาก
เคอรเซอรไปบนตวัอกัษรทีต่องการ แลวคลิก๊บนปุม 

Undo ยอนกลบัผลของคาํสัง่

รปูที ่9.4
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Stack/Unstack เขยีนเศษสวน โดยพมิพเลขเศษสวนในรปูแบบ 1/2 แลวไฮไลทตวัเลขชดุนี ้แลว
คลิก๊บนปุม  จะปรากฏการจดัรปูแบบเศษสวนใหมคอื 

Text color ใชแถบรายการนีส้าํหรบักาํหนดสใีหตวัอกัษร หากตองการแกไขสขีองตวัอกัษรที่
พมิพไปแลว ใหไฮไลทโดยคลิก๊และลากเคอรเซอรไปบนตวัอกัษรทีต่องการ แลว
คลิก๊บนแถบรายการนี ้เพือ่เลอืกสทีีต่องการ

Insert symbol เมื่อคลิ๊กบนปุมนี้ จะปรากฏเมนูใหเราเลือกสัญญลักษณองศา(Degrees)
สญัญลกัษณบวก/ลบ(Plus/Minus) สญัญลกัษณเสนผาศนูยกลาง(Diameter)
ชองวาง(Non-breaking space)และเลอืกสญัญลกัษณอืน่ๆ (Other...)  ในการที่
จะใชสญัญลกัษณตางๆ นีไ้ด เราจะตองเลอืกฟอนทไฟลตวัอกัษร Symbol หรอื
Txt ใหปรากฏบนแถบรายการ Font บนไดอะล็อครูปที่ 9.4 เสียกอน จึงจะใช
สญัญลกัษณ ตางๆ ได

หากตองการใชสญัญลกัษณ Other... เราจะตองแนใจวาระบบปฏบิตักิารวนิโดว 95 ไดตดิตัง้โปรแกรม
Character Map มาดวย (ดไูดจาก เริม่ •  Start ⇒ Programs ⇒  Accessories ⇒ Character Map
บนทาสคบารของวนิโดว) หากไมปรากฏอยูบนเมน ูAccessories เราจะตองนาํแผน CD-ROM ของระบบ
ปฏบิตักิารวนิโดว ใสเขาในเครือ่งคอมพวิเตอร แลวเรยีกคาํสัง่ เริม่ •  Start ⇒ Settings ⇒ Control
Panel ⇒ Add/Remove Programs ⇒ Windows Setup ⇒ Accessories ⇒ Details ⇒
Character Map (ใหแนใจวาปรากฏเครือ่งหมาย √ นาํหนา Character Map)  ⇒ OK ⇒ Apply ⇒
OK เปนอันเสร็จสิ้นการติดตั้งโปรแกรม Character Map ซึ่งเมื่อเราคลิ๊กบนเมนู Other... จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.5 ซึง่เราสามารถเลอืกใชสญัญลกัษณตางๆ ไดตามตองการ

จากไดอะล็อคดังรูปที่ 9.5 เมื่อตองการใชสัญญลักษณใดๆ ใหดับเบิ้ลคลิ๊กบนสัญญลักษณนั้น เมื่อ
สญัญลกัษณไปปรากฏบนฟลด Characters to copy: ใหไฮไลทสญัญลกัษณนัน้ แลวคลิก๊บนปุม Copy
แลวกลบัสูไดอะลอ็ครปูที ่ 9.4 แลวตรวจใหแนใจวาชือ่ฟอนท Symbol ปรากฏอยูในแถบรายการ Font
แลวเลือ่นเคอรเซอร  ไปบนเคอรเซอรทีก่าํลงักระพรบิรอการปอนตวัอกัษรอยู แลวคลิก๊ขวา แลวเลอืก
คาํสัง่ Paste จากเคอรเซอรเมนทูีป่รากฏ สญัญลกัษณทีไ่ดคดัลอกมาจะปรากฏบนไดอะลอ็ครปูที ่9.4

เมือ่อยูบนไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.4 หากคลิก๊บนแถบคาํสัง่ Properties ไดอะลอ็คดงักลาวจะเปลีย่นไปดงัรปูที ่9.6
ซึง่เราสามารถทีจ่ะเลอืกรปูแบบตวัอกัษรทีส่รางจากคาํสัง่ Format/Text Style กาํหนดการจดัชดิซาย/ขวาของ
ขอบเขต กาํหนดความกวางของขอบเขต กาํหนดมมุการหมนุและนาํเทกซไฟล .TXT เขามาใชงาน เปนตน โดย
มรีายละเอยีดดงัตอไปนี้

รปูที ่9.5
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Style ใชสาํหรบัเลอืกรปูแบบตวัอกัษร เพือ่ใชกบัตวัอกัษรทัง้หมด
Justification ใชสาํหรบัเลอืกรปูแบบการจดัวางตวัอกัษรทงัหมดชดิซายขวา
Width ใชสาํหรบักาํหนดความกวางของขอบเขตในการเขยีนตวัอกัษร แถบรายการนีใ้ช

ในกรณทีีเ่ราพมิพตวัอกัษรเขาไปในไดอะลอ็คเพยีงไมกีต่วัอกัษร โปรแกรมกข็ึน้
บรรทัดใหมใหเราแลว  แสดงวาความกวางของขอบเขตในการเขียนตัวอักษร
นอยเกนิไป เราสามารถใชแถบรายการนีเ้พิม่ความกวางของขอบเขตได

Rotation ใชแถบรายการนีส้าํหรบักาํหนดมมุของการหมนุของตวัอกัษรทัง้หมด
จากไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.4 หากคลิก๊บนแถบคาํสัง่ Find/Replace ไดอะลอ็คดงักลาวจะเปลีย่นไปดงัรปูที ่9.7 ซึง่
เราสามารถทีจ่ะคนหา(Find)และแทนที(่Replace)ตวัอกัษรทัง้ภาษาไทยและองักฤษทีต่องการไดโดยอตัโนมตัิ

Text to find พิมพตัวอักษรที่ตองการคนหาเขาไปในแถบรายการนี้หรือคลิ๊กบนปุม  ของ
แถบรายการ เพือ่เลอืกใชคาํทีเ่คยใชคนหาไปแลว

Find คลิก๊บนปุมนี ้เพือ่คนหาตวัอกัษรหรอืคาํทีร่ะบไุวในแถบรายการ Text to find
Text to replace พมิพตวัอกัษรทีต่องการแทนทีต่วัอกัษรทีค่นหาพบ เขาไปในแถบรายการนีห้รอื

คลิก๊บนปุม  ของแถบรายการ เพือ่เลอืกใชคาํทีเ่คยใชแทนทีไ่ปแลว
Replace คลิ๊กบนปุมนี้ เพื่อแทนที่ตัวอักษรหรือคําที่ระบุไวในแถบรายการ Text to find

ดวยตวัอกัษรหรอืคาํทีร่ะบใุนแถบรายการ Text to replace
Match Case ใชกบัภาษาองักฤษในกรณทีีเ่ราตองการใหโปรแกรมแยกแยะตวัอกัษรใหญ/เลก็

รปูที ่9.6

รปูที ่9.7
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Whole-Word ใชเปรียบเทียบตัวอักษรในแถบรายการ Text to find กับคําทั้งคําที่คนหาวา
เหมอืนกนัหรอืไม

Import Text ใชปุมนีใ้นกรณทีีเ่ราตองการนาํเอาเทกซไฟลจากโปรแกรมอืน่ๆ อาท ิเชน Notepad,
Wordpad หรอืโปรแกรม Microsoft Word เขามาใชงานใน AutoCAD เทกซไฟลที่
นําเขามาตองบันทึกอยูในฟอรแมตเอสกี้เทกไฟล(ASCII text file) เทานั้น ซึ่ง
โปรแกรมทีไ่ดกลาวมาลวนแลวสามารถบนัทกึไฟลในฟอรแมตนีท้ัง้นัน้ กอนทีเ่รา
จะนาํเทกซไฟลจากโปรแกรมอืน่เขามาใชงาน ใหแนใจวาชือ่ฟอนทไฟล ตวัอกัษรที่
ตองการปรากฏอยูบนแถบรายการ Font  ตวัอยาง เชน หากตองการนาํเอาเทกไฟล
ทีม่ทีัง้ขอความทัง้ภาษาไทยและองักฤษเขามาใชงาน เรากค็วรจะเลอืกฟอนทไฟล
ภาษาไทยเปนฟอนทไฟลใชงานไวกอน มฉิะนัน้ ขอความทีน่าํเขามาจะกลายเปน
ภาษาเครือ่งคอมพวิเตอรซึง่เราไมสามารถทีจ่ะเขาใจได

ขอดีของการใชคําสั่ง MTEXT นั้นมีอยูหลายอยาง เชน การเขียนตัวอักษรและการแกไขทําไดโดยงาย
การใชรปูแบบตวัอกัษรหลายๆ แบบไดบนบรรทดัเดยีวกนัสามารถทาํไดงาย การนาํขอความตวัอกัษรจาก
เทกไฟลของโปรแกรมอืน่ๆ เขามาใชงาน การกาํหนดความสงูไดแตกตางกนับนบรรทดัเดยีวกนั แตการใช
MTEXT ก็มีขอเสียเชนเดียวกัน นั่นคือเราไมสามารถกําหนดระยะหางหรือชองวางระหวางบรรทัดของ
ตวัอกัษรได ซึง่จะมปีญหากบัการใชภาษาไทย เนือ่งจากสระระดบับนกบัระดบัลางทบักนั ตองใชบรรทดั
วางเพื่อเวนบรรทัดจึงจะแกไขปญหานี้ได ปญหานี้จะไมเกิดการตัวอักษรภาษาอังกฤษ

ขัน้ตอนการเขยีนตวัอกัษรทัว่ไป
กอนใชคาํสัง่ MTEXT เราควรทีจ่ะสรางรปูแบบตวัอกัษรทีต่องการใชเปนรปูแบบตวัอกัษรเริม่ตนเขยีนตวัอกัษร
เสยีกอน เพือ่สะดวกในการใชงาน ในหวัขอนีเ้ราจะเขยีนตวัอกัษรโดยใชรปูแบบตวัอกัษร 2 แบบและแตละแบบมี
ขนาดทีแ่ตกตางกนัดงัรปูที ่9.8 โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Start from Scratch แลวเลอืกระบบ English เพือ่ใชขอบเขตใน
การวาดภาพมมุซายดานลางเทากบั 0,0 มมุขวาดานบนเทากนั 12,9

2. สรางรปูแบบตวัอกัษรโดยใชฟอนทไฟล FreesiaUPC โดยใชคาํสัง่ Format/Text Style... แลว
คลิก๊บนปุม New จะปรากฏไดอะลอ็ค New Text Style ขึน้มาจอภาพ ตัง้ชือ่รปูแบบตวัอกัษร
โดยใชชือ่เดยีวกนักบัชือ่ฟอนทไฟลคอื FreesiaUPC แลวคลิก๊บนปุม OK คลิก๊บนปุม 

รปูที ่9.8
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ของแถบรายการ Font Name: แลวคนหาและเลอืกฟอนทไฟล FreesiaUPC ตอไปกาํหนด
ตวัหนาโดยเลอืก Bold จากแถบรายการ Font Style แลวกาํหนดความสงูของตวัอกัษร 0.5
ในอดิทิบอกซ Height: จากนัน้คลิก๊บนปุม Apply และ Close ตามลาํดบั

3. ใชคาํสัง่ Draw/Text/Multiline Text  หรอืพมิพคาํสัง่ MTEXT ผานคยีบอรดจะปรากฏดงันี้

Specify first corner: {ใหคลิก๊ทีม่มุซายดานบนของพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดขอบเขตตวัอกัษร}
Specify opposite corner or [Height/Justify/Rotation/Style/Width]: W {พิมพ W แลว E}
Specify width: 20 {กาํหนดความกวางของขอบเขตในการเขยีนตวัอกัษร 20 หนวย จะปรากฏ

ไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.4}

4. กดปุมเปลีย่นภาษาไทยบนคยีบอรด แลวพมิพขอความ “แบบขยายรปูตดับนัได A” แลว
กดปุม E 2ครัง้ เพือ่ขึน้บรรทดัใหมและเวนบรรทดั แลวพมิพขอความ  “มาตราสวน
1 : 25” อกีบรรทดัหนึง่ดงัรปูที ่9.9

สังเกตุวาในขณะนี้รูปแบบและขนาดของตัวอักษรทั้งหมดยังใชฟอนทไฟล FreesiaUPC ตัวหนาและ
มีขนาด 0.5 หนวย แตที่เราตองการใหตัวอักษร “มาตราสวน       1 : 25” ใหใชฟอนท DilleniaUPC
ตวัปกต ิขนาด 0.3

5. ใหไฮไลทขอความ “มาตราสวน         1 : 25” ทัง้หมด สงัเกตวุาจะปรากฏแถบสดีาํบนขอความ
นีด้งัรปูที ่9.9 คลิก๊บนแถบรายการ Font แลวเลอืกฟอนท   แลวพมิพ
คาความสงู 0.3 เขาไปในอดิทิบอกซ Height: แลวคลิก๊บนปุม  เพือ่ยกเลกิความหนา
ขอความดังกลาวจะเปลี่ยนแปลงไป แลวคลิ๊กบนปุม OK เพื่อปดไดอะล็อคจะปรากฏ
ตวัอกัษรเหมอืนในรปูที ่9.8

ในการเขยีนตวัอกัษรทีม่รีปูแบบ ความสงู สแีละอืน่ๆ แตกตางกนั เราจะตองพมิพตวัอกัษรหรอืขอความ
ทัง้หมดโดยใชรปูแบบทีก่าํหนดจากคาํสัง่ Format/Text Style... ไปกอน ซึง่ตวัอกัษรหรอืขอความทัง้หมด
จะมรีปูแบบ ความสงู สแีละอืน่ๆ เหมอืนกนั เมือ่พมิพตวัอกัษรทัง้หมดแลว ไฮไลทตวัอกัษรหรอืขอความ
ทีต่องการเปลีย่นแปลง แลวจงึเลอืกฟอนท กาํหนดความสงู สแีละอืน่ๆ ใหม

เมือ่ออกจากไดอะลอ็ค Mutiline Text Editor แลว อาจปรากฏวาตวัอกัษร “1 : 25” อยูใน ตาํแหนงทีย่งัไม
ถกูตอง เราสามารถใชคาํสัง่ Modify/Object/Text จากเมนบูารเพือ่เรยีกขอความทัง้หมดกลบัมาแกไขได

รปูที ่9.9
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ขัน้ตอนการเขยีนสญัญลกัษณ
ในการเขยีนตวัอกัษรในตวัอยางทีแ่ลว เราไดใชคาํสัง่ Format/Text Style... ในการสรางรปูแบบของตวัอกัษรไวกอน
ลวงหนา แตในตวัอยางนี ้เราจะใชอกีวธิหีนึง่ในการเขยีนตวัอกัษรโดยไมตองสรางรปูแบบของตวัอกัษรไวลวงหนา
เพือ่ความรวดเรว็ในการเขยีนตวัอกัษร โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Start from Scratch แลวเลอืกระบบ English เพือ่ใชขอบเขตใน
การวาดภาพมมุซายดานลางเทากบั 0,0 มมุขวาดานบนเทากนั 12,9

2. ใชคาํสัง่ Draw/Text/Multiline Text  หรอืพมิพคาํสัง่ MTEXT ผานคยีบอรดจะปรากฏดงันี้

Specify first corner: {คลิก๊ทีม่มุซายดานบนของพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดขอบเขตตวัอกัษร}
Specify opposite corner or [Height/Justify/Rotation/Style/Width]: {คลิก๊ทีม่มุขวาดานลางของ

พืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดขอบเขตของตวัอกัษรโดยประมาณ จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปู
ที ่9.11}

3. เมือ่เขาสู Mutiline Text Editor ดงัรปูที ่9.11 สงัเกตวุาชือ่ฟอนทไฟล Txt ปรากฏอยูในแถบ
รายการ Font ใหกดปุม Space bar (ปุมเวนวรรค) 1 ชองวาง แลวเปลีย่นฟอนทไฟล Txt เปน
DilleniaUPC โดยไมตองปรบัคาตวัเลอืกอืน่ๆ จากนัน้กดปุมเปลีย่นภาษาไทย แลวพมิพขอ
ความ “เจาะรขูนาด “

4. คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊บนคาํสัง่ Other... จะปรากฏโปรแกรม Character Map
ขึน้มาบนจอภาพ ใหคนหาสญัญลกัษณ  ∅  แลวดบัเบิล้คลิก๊บนสญัญลกัษณนี ้ใหไฮไลท
สญัญลกัษณ  ∅  ทีป่รากฏบนฟลด Character to copy แลวคลิก๊บนปุม Copy และ Close
ตามลาํดบั

รปูที ่9.10

รปูที ่9.11
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5. กลบัเขาสู Mutiline Text Editor ดงัรปูที ่9.11 ใหแนใจวาเคอรเซอรกาํลงักระพรบิอยูหลงั
ขอความ “เจาะรขูนาด “ แลวจงึเปลีย่นฟอนทไฟลจาก DilleniaUPC ใหเปน Symbol

6. เลือ่นเคอรเซอรไปยงัตาํแหนงทีเ่คอรเซอรกาํลงักระพรบิอยู แลวคลิก๊ขวา จะปรากฏเคอรเมนู
ขึน้มาบนไดอะลอ็ค Mutiline Text Editor ใหเลอืกคาํสัง่ Paste จะปรากฏสญัญลกัษณ  ∅

7. เปลีย่นฟอนทไฟล Symbol ใหเปน DilleniaUPC แลวพมิพขอความ “ 10 “

8. เปลีย่นฟอนทไฟล DilleniaUPC ใหเปน Symbol แลวคลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊บน
คาํสัง่ Plus/Minus จะปรากฏสญัญลกัษณ ±

9. เปลีย่นฟอนทไฟล Symbol ใหเปน DilleniaUPC แลวพมิพขอความ “ 0.003 “
10. ทาํตามขัน้ตอนที ่4, 5, 6 เพือ่เรยีกสญัญลกัษณ ∠ ออกมาใชงาน
11. เปลีย่นฟอนทไฟล Symbol ใหเปน DilleniaUPC แลวพมิพขอความ “ 45 “

12. เปลีย่นฟอนทไฟล DilleniaUPC ใหเปน Symbol แลวคลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊บน
คาํสัง่ Plus/Minus จะปรากฏสญัญลกัษณ  °  แลวคลิก๊บนปุม OK เพือ่ปดไดอะลอ็ค Mutiline
Text Editor จะปรากฏตวัอกัษรดงัรปูที ่9.10

ขัน้ตอนการเขยีนเศษสวน
เหมอืนกบัตวัอยางทีแ่ลว เราจะไมสรางรปูแบบตวัอกัษรไวลวงหนา เพือ่ความสะดวกและรวดเรว็ในการเขยีนตวั
อกัษร ในตวัอยางนีเ้ราจะทดลองเขยีนตวัอกัษรและตวัเลขเศษสวนดงัรปูที ่9.12

1. ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Start from Scratch แลวเลอืกระบบ English

2. ใชคาํสัง่ Draw/Text/Multiline Text  หรอืพมิพคาํสัง่ MTEXT ผานคยีบอรดเพือ่เรยีก
ไดอะลอ็ค  Mutiline Text Editor มาบนจอภาพดงัรปูที ่9.13

3. ใหกดปุม Space bar (ปุมเวนวรรค) 1 ชองวาง แลวเปลีย่นฟอนทไฟล Txt เปน FreesiaUPC
แลวพมิพขอความ “ตดัแทงเหลก็ขนาด 11/2”x23/4”x51/8”“

รปูที ่9.12

รปูที ่9.13



การเขยีนตวัอกัษร    195

4. ไฮไลทตวัเลข 1/2 แลวคลิก๊บนปุม  ไฮไลทตวัเลข 3/4 แลวคลิก๊บนปุม  ไฮไลทตวัเลข
1/8 แลวคลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊บนปุม OK เพือ่ออกจากไดอะลอ็ค จะปรากฏตวัอกัษรบน
พืน้ทีว่าดภาพดงัรปูที ่9.14

สงัเกตวุาเลขเศษสวนไมอยูตรงกลางระหวางบรรทดั เราจะตองใชคาํสัง่ Modify/Properties เพือ่ปรบัแตง

5. ใชคาํสัง่  Modify/Properties  แลวคลิก๊บนตวัอกัษร จะปรากฏไดอะลอ็ค Modify MText
ขึน้มาบนจอภาพดงัสวนหนึง่ในรปูที ่9.15 ใหคลิก๊บนอดิทิบอกซ Contents แลวกดปุม Q
เพือ่เลือ่นเคอรเซอรยอน กลบัไปยงัตวัอกัษรตวัแรกสดุ แลวพมิพ \A1 สอดแทรกไปดานหนา
สดุ หลงั \A1 ไมตองมชีองวาง ตวัอกัษร A ตองใชตวัใหญเทานัน้ แลวคลิก๊บนปุม OK ของ
ไดอะลอ็ค ตวัอกัษรทัง้หมดจะถกูจดัเรยีงใหมใหปรากฏดงัรปูที ่9.12

ขัน้ตอนการนาํเขาเทกไฟลจากภายนอก
การนาํไฟลตวัอกัษรในฟอรแมต .TXT จากโปรแกรมอืน่ๆ เขามาใชงาน เราควรทีจ่ะสรางรปูแบบตวัอกัษรที่
ตองการไวกอนลวงหนา แลวจงึนาํไฟลตวัอกัษรเขามาใชงาน โดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. ใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Start from Scratch แลวเลอืกระบบ English
2. สรางรปูแบบตวัอกัษร โดยใชคาํสัง่ Format/Text Style... แลวใชฟอนทไฟลคอื DilleniaUPC

โดยไมตองกาํหนดตวัเลอืกอืน่ๆ จากนัน้คลิก๊บนปุม Apply และ Close ตามลาํดบั

3. ใชคาํสัง่ Draw/Text/Multiline Text  หรอืพมิพคาํสัง่ MTEXT ผานคยีบอรดเพือ่เรยีก
ไดอะล็อค Mutiline Text Editor ขึ้นมาบนจอภาพ  แลวตรวจดูใหแนใจวาฟอนทไฟล
DilleniaUPC ปรากฏอยูบนแถบรายการ Font

4. คลิก๊บนปุม Import Text จะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟลขึน้มาบนจอภาพ ในทีน่ีล้อง
เปลีย่นไดเรค็ตอรีไ่ปที ่ \Exercise บนแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืเลมนี ้แลวคลิก๊บน
ชื่อไฟล readme.txt ตัวอักษรทั้งหมดจะถูกนําเขามาในไดอะล็อค แลวคลิ๊กบนปุม OK
ตวัอกัษรภาษาไทยทัง้หมดจะปรากฏบนจอภาพ

รปูที ่9.14

รปูที ่9.15
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ขัน้ตอนการคนหาและแทนทีค่าํ
จากรปูที ่9.16 เราจะใหโปรแกรมคนหาคาํวา “เครือ่ง” ทัง้หมด แลวแทนทีด่วยคาํวา “คอมพวิเตอร” ดงันี้

1. ใชคาํสัง่ File/Open... เพือ่เปดไฟล 9-16.DWG จากไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM
แนบทายหนงัสอืคูมอื จะปรากฏจอภาพดงัรปูที ่9.16

2. ใชคาํสัง่ Modify/Object/Text... แลวคลิก๊บนขอความทีป่รากฏบนพืน้ทีว่าดภาพ จะปรากฏ
ไดอะลอ็ค Mutiline Text Editor ขึน้มาบนจอภาพ แลวคลิก๊บนแถบคาํสัง่ Find/Replace
จากนัน้พมิพคาํวา “เครือ่ง” เขาไปในแถบรายการ Find ตอไปพมิพคาํวา “คอมพวิเตอร” เขา
ไปในแถบรายการ Replace with แลวคลิก๊บนปุม  (Find) เคอรเซอรจะกระโดดไปไฮไลท
ทีค่าํวา “เครือ่ง” ใหคลิก๊บนปุม  (Replace) เพือ่แทนทีค่าํทีต่องการตอไป

DTEXT -- Draw/Text/Single Line Text --  
คาํสัง่ DTEXT ใชสาํหรบัเขยีนตวัอกัษรบรรทดัเดยีวหรอืหลายบรรทดัลงบนพืน้ทีว่าดภาพ  การเขยีนตวัอกัษรดวย
คาํสัง่นีจ้ะปรากฏใหเหน็ตวัอกัษรตามรปูแบบและขนาดทีก่าํหนดในขณะทีเ่รากาํลงัพมิพตวัอกัษรบนจอภาพ เรา
สามารถใชคาํสัง่ Draw/Text/Single Line Text หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่9.16

รปูที ่9.17
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Command: DTEXT
Justify/Style/<Start point>: {คลิก๊บนพืน้ทีว่าดภาพหรอืพมิพคาคอรออรดเินทเพือ่กาํหนดจดุเริม่ตน

เขียนตัวอักษร}
Height <0.2000>: 1  {กาํหนดความสงูของตวัอกัษร คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.2 หนวยหรอื

ใชเมาสกําหนดความสูงโดยในขณะที่ปรากฏขอความดังกลาวนี้ ใหเลื่อนเคอรเซอร
จะปรากฏเสนตรงชั่วคราวยึดติดกับครอสแฮร เมื่อเลื่อนเมาสจนไดความยาวของเสน
ตรงตามตามการ แลวคลิก๊เมาสซาย}

Rotation angle <0>: {ในกรณทีีต่องการเขยีนตวัอกัษรตามปกต ิควรคลิก๊ขวาหรอืกดปุม E หรือ
พิมพคามุมเอียงของตัวอักษรที่ตองการ}

Text: ITIT   {กรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวทีม่ขีนาดเทากบัตวัอกัษรจะปรากฏบนจอภาพ ใหพมิพตวัอกัษร
ตามตองการ แลวกดปุม E จะปรากฏขอความ Text: และกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราว
ขึน้มาในบรรทดัตอไป พมิพตวัอกัษรในบรรทดัตอไปแลวกดปุม E}

Text:  {หากพมิพตวัอกัษรเสรจ็เรยีบรอยแลว กดปุม E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่}

กอนทีจ่ะใชคาํสัง่ DTEXT เพือ่เขยีนตวัอกัษร เราควรใชคาํสัง่ Format/Text Style เพือ่กาํหนดรปูแบบตวั
อกัษรทีต่องการเสยีกอนและถาหากในรปูแบบตวัอกัษรมกีารกาํหนดความสงูของตวัอกัษรมากอน จะไม
ปรากฏบรรทดัขอความ Height <0.2000>: ซึง่เราจะไมสามารถกาํหนดความสงูในคาํสัง่นีไ้ด

ในขณะทีป่รากฏตวัเลอืกในบรรทดั Justify/Style/<Start point>: เราสามารถทีจ่ะเลอืกวธิกีารจดัตวัอกัษรชดิซาย
ชดิขวา(Justify)หรอืเลอืกรปูแบบของตวัอกัษรอืน่ๆ ทีไ่ดสรางไวจากคาํสัง่ Format/Text Style ไดเชนเดยีวกบัคาํสัง่
MTEXT ไดดงันี้

จดุเลก็ๆ สีเ่หลีย่มสดีาํบนรปูที ่9.19 นีเ้ปนจดุอางองิทีเ่ราจะตองใชเมาสคลิก๊เพือ่กาํหนดตาํแหนงทีจ่ะจดัวางตวั
อกัษร เมือ่เลอืกตวัเลอืก Justify จะปรากฏตวัเลอืกยอยสาํหรบัควบคมุการจดัวางตวัอกัษรดงันี้

รปูที ่9.18

รปูที ่9.19
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Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR:

Align โปรแกรมจะใหเรากําหนดจุดสองจุด ซึ่งจะเปนจุดที่ชิดมุมลางดานซายและ
มมุลางดานขวาของตวัอกัษร สวนความสงูของตวัอกัษร โปรแกรมจะกาํหนดให
ไดอตัราสวนพอดโีดยอตัโนมตัิ

Fit โปรแกรมจะใหเรากําหนดจุดสองจุด ซึ่งจะเปนจุดที่ชิดมุมลางดานซายและ
มมุลางดานขวาของตวัอกัษรและใหกาํหนดความสงูของตวัอกัษร

Center โปรแกรมจะถามจดุกึง่กลางของฐานตวัอกัษร ความสงู มมุเอยีงของตวัอกัษร เมือ่
พิมพขอความตัวอักษรเสร็จเรียบรอยแลว โปรแกรมจะจัดใหฐานของกลุมของ
ตวัอกัษรใหอยูตรงจดุกึง่กลางของจดุทีเ่ลอืกโดยอตัโนมตัิ

Middle โปรแกรมจะถามจดุศนูยกลาง ความสงู มมุเอยีงของตวัอกัษร  เมือ่พมิพขอความ
ตัวอักษรเสร็จเรียบรอยแลว โปรแกรมจะจัดใหกลุมของตัวอักษรใหอยูตรงจุด
ศนูยกลางของจดุทีเ่ลอืกโดยอตัโนมตัิ

Right โปรแกรมจะถามมมุลางดานขวาของตวัอกัษร ความสงู มมุเอยีงของตวัอกัษร เมือ่
พมิพขอความตวัอกัษรเสรจ็เรยีบรอยแลว โปรแกรมจะจดัใหมมุขวาดานลางของ
กลุมตวัอกัษรใหชดิจดุทีเ่ลอืกโดยอตัโนมตัิ

ดูการใชตัวเลือก TL, TC, TR, ML, MC, MR, BL, BC, BR ในคําสั่ง MTEXT หนา 187

หากเราใชคําสั่ง DTEXT กับภาษาไทย ในขณะที่กําลังพิมพตัวอักษรภาษาไทยอยูนั้น เราอาจจะไม
สามารถมองเหน็สระและวรรณยกุตบนจอภาพ จนกวาจะมกีารออกจากคาํสัง่ DTEXT เสยีกอน

TEXT -- ไมมีในเมนูบาร --   (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
คาํสัง่ TEXT ใชสาํหรบัเขยีนขอความตวัอกัษรลงบนพืน้ทีว่าดภาพ  เราสามารถพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: TEXT
Justify/Style/<Start point>:  {คลิก๊บนพืน้ทีว่าดภาพหรอืพมิพคาคอรออรดเินทเพือ่กาํหนด

จุดเริ่มตนเขียนตัวอักษร}
Height <0.2000>: 1  {กาํหนดคาความสงูของตวัอกัษร คาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอื 0.2 หนวย

หรือเราสามารถใชเมาสกําหนดขนาดตัวอักษร โดยในขณะที่ปรากฏขอความดังกลาวนี้
ใหเลือ่นเคอรเซอรจะปรากฏเสนตรงชัว่คราวยดึตดิกบัครอสแฮร คลิก๊เมาสซาย เมือ่ได
ความยาวของเสนตรงชั่วคราว ซึ่งเปนการกําหนดความสูงของตัวอักษรไดเชนกัน}

Rotation angle <0>:  {ในกรณทีีต่องการเขยีนตวัอกัษรตามปกต ิควรคลิก๊ขวาหรอืกดปุม E หรือ
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พิมพคามุมเอียงของตัวอักษรที่ตองการ}
Text: ITIT   {พิมพตัวอักษรตามตองการ แลวกดปุม E จะปรากฏตัวอักษรที่พิมพบนจอภาพ}

ในขณะที่ปรากฏตัวเลือกในบรรทัด Justify/Style/<Start point>: เราสามารถที่จะเลือกวิธีการจัดตัว
อักษรชิดซายชิดขวา(Justify)หรือเลือกรูปแบบของตัวอักษรอื่นๆ ที่ไดสรางไวจากคําสั่ง Format/Text
Style ไดเชนเดยีวกนักบัคาํสัง่ DTEXT ได

กอนทีจ่ะใชคาํสัง่ TEXT เพือ่เขยีนตวัอกัษร เราควรใชคาํสัง่ Format/Text Style เพือ่กาํหนดรปูแบบตวั
อกัษรทีต่องการเสยีกอนและถาหากในรปูแบบตวัอกัษรมกีารกาํหนดความสงูของตวัอกัษรมากอน จะไม
ปรากฏบรรทดัขอความ Height <0.2000>: ซึง่เราจะไมสามารถกาํหนดความสงูในคาํสัง่นีไ้ด

หากเราใชคาํสัง่ TEXT กบัภาษาไทย ในขณะทีก่าํลงัพมิพตวัอกัษรภาษาไทยอยูนัน้ ตวัอกัษรทีเ่ราพมิพเขา
ไปบนบรรทดัปอนคาํสัง่จะกลายเปนภาษาเครือ่ง ซึง่เราไมสามารถจะเขาใจได ดงันัน้จงึไมควรใชคาํสัง่
นี้ในการเขียนตัวอักษรภาษาไทย

DDEDIT -- Modify/Object/Text -- 
เมือ่เขยีนตวัอกัษรดวยคาํสัง่เขยีนตวัอกัษรใดๆ กต็ามเสรจ็เรยีบรอยแลว แตมาพบในภายหลงัวา ตวัอกัษรบางตวั
เกดิการพมิพผดิพลาด เราไมจาํเปนทีจ่ะตองลบขอความนัน้ทิง้ทัง้บรรทดั  เนือ่งจากเราสามารถใชคาํสัง่นีส้าํหรบั
แกไขตวัอกัษรทีพ่มิพผดิพลาดได  หากเราใชคาํสัง่นีก้บัตวัอกัษรทีส่รางจากคาํสัง่ DTEXT หรอืคาํสัง่ TEXT จะ
ปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่9.20
เราสามารถใชคาํสัง่ Modify/Object/Text หรอืพมิพคาํสัง่ DDEDIT ผานคยีบอรด แลวคลิก๊ลงบนขอความตวัอกัษร
ทีส่รางจากคาํสัง่ MTEXT, DTEXT หรอืคาํสัง่ TEXTทีต่องการแกไข

เมือ่ปรากฏไดอะลอ็ครปูที ่9.20 จะปรากฏขอความตวัอกัษรทีเ่ลอืกภายในอดิทิบอกซ Text:   เราเพยีงแตเลือ่น
เคอรเซอรเขาไปแกไขตวัอกัษรทีพ่มิพผดิ แลวคลิก๊บนปุม OK ขอความทีอ่ยูบนพืน้ทีว่าดภาพทีเ่ราไดเลอืกจะ
ถกูแกไขในทนัที

ถาขอความตวัอกัษรทีเ่ราเลอืกเปนภาษาไทยจากฟอนทไฟล .TTF เราจะเหน็ตวัอกัษรไทยปรากฏขึน้บน
ไดอะล็อค Edit text ซึ่งทําใหสะดวกในการแกไขขอผิดพลาด

หากเราใชคาํสัง่นีก้บัตวัอกัษรทีส่รางจากคาํสัง่ MTEXT จะปรากฏไดอะลอ็ค Mutiline Text Editor ดงัรปูที ่9.4 ซึง่
เราสามารถแกไขตวัอกัษรและคณุสมบตัติางๆ ของตวัอกัษรได

รปูที ่9.20
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นอกจากจะใชคาํสัง่ DDEDIT ในการแกไขตวัอกัษรแลว เรายงัสามารถใชคาํสัง่นีใ้นการแกไขตวัเลขบอก
ขนาดแบบตางๆ ไดอกีดวย

การคาํนวณความสงูของตวัอกัษรเมือ่กาํหนดสเกลใหกบัแบบแปลน
เมือ่รวมชิน้งานในโมเดลเปส(Model Space)เขากบัไตเติล้บล็อคในเปเปอรสเปส(Paper space)และกาํหนดสเกล
เรยีบรอยแลว   เราควรทีจ่ะกาํหนดขนาดของตวัอกัษรทีจ่ะเขยีนลงในววิพอรทในโมเดลสเปสทีก่าํหนดสเกลแลว
เพือ่ทีจ่ะทาํใหตวัอกัษรปรากฏลงบนกระดาษพมิพไดขนาดทีต่องการ  โดยเราสามารถคาํนวณหาคาความสงู
ของตวัอกัษรไดดงัตอไปนี้

สตูรการคาํนวณหาความสงูตวัอกัษร(Text Height)
ในกรณทีีข่นาดของชิน้งานจรงิเลก็กวาขนาดของกระดาษ เราจะกาํหนดสเกลแฟคเตอร(Scale factor)ของแบบ
แปลน อาท ิเชน 5:1, 10:1, 20:1, 100:1 เปนตน เราจะใชสตูรที ่1 ดงัตอไปนี้

ในกรณทีีข่นาดของชิน้งานจรงิใหญกวาขนาดของกระดาษ เราจะกาํหนดสเกลแฟคเตอร(Scale factor)ของแบบ
แปลน อาท ิเชน 1:5, 1:10, 1:20, 1:100 เปนตน เราจะใชสตูรที ่2 ดงัตอไปนี้

Text Height เปนคาความสงูของตวัอกัษรทีต่องการ
Text Size ขนาดของตวัอกัษรทีต่องการใหปรากฏบนกระดาษ เชน 2.5 หรอื 3 ม.ม.
Scale factor สเกลแฟคเตอรของระหวางชิน้งานและไตเติล้บลอ็ค

ตวัอยางในการคาํนวณหา Text Height
สมมตุวิานาํเอาชิน้งานเขามารวมกบัไตเติล้บลอ็คขนาด A3 (420x297 มลิลเิมตร) แลวกาํหนดสเกลแฟคเตอร
(Scale factor)ของชิน้งานเทากบั 20:1 ซึง่หมายความวาชิน้งานมขีนาดเลก็กวาไตเติล้บลอ็คและถาตองการใหตวั
อกัษร(Text Size)ปรากฏลงในกระดาษมขีนาดเทากบั 2.5 มลิลเิมตรพอด ีจะตองกาํหนดคา Text Height เทาใด

ใชสตูรที ่1 แทนคาสตูร Text Height = 2.5 / 20 = 0.125  Ans

สมมตุวิานาํเอาชิน้งานเขามารวมกบัไตเติล้บลอ็คขนาด A3 (420x297 มลิลเิมตร)แลวกาํหนดสเกลแฟคเตอร
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(Scale factor)ของชิน้งานเทากบั 1:50 ซึง่หมายความวาชิน้งานมขีนาดใหญกวาไตเติล้บลอ็คและถาตองการให
ตวัอกัษร(Text Size)ปรากฏลงในกระดาษมขีนาดเทากบั 3.5 ม.ม. จะตองกาํหนดคา Text Height เทาใด

ใชสตูรที ่2 แทนคาสตูร Text Height = 3.5 x 50  = 175.00   Ans

เมื่อไดคา Text Height แลว ใชคําสั่ง MTEXT, DTEXT หรือ TEXT กําหนดคาความสูงของตัวอักษร
(Height)ใหกับตัวเลือกของคําสั่งตามที่คํานวณได เมื่อพิมพแบบแปลนออกมาโดยใชสเกลในการพิมพ
(Plotting scale)เทากบั 1:1 จะทาํใหตวัอกัษรมขีนาดถกูตองตามตองการ

การกาํหนดขนาดความสงูของตวัอกัษรดวยวธิทีีก่ลาวมานี ้ใชประกอบกบัการเขยีนชิน้งานในโมเดลสเปส
ดวยขนาดจริงและเขียนไตเติ้ลบล็อคในเปเปอรสเปสดวยขนาดจริงในหนวยวัดเดียวกัน แลวจึงกําหนด
สเกลระหวางชิ้นงานในโมเดลสเปสและไตเติ้ลบล็อคในเปเปอรสเปส เมื่อไดสเกลตามที่ตองการแลวจึง
กําหนดขนาดความสูงของตัวอักษรที่ตองการ แลวจึงเขียนตัวอักษรลงไปในวิวพอรทในโมเดลสเปส
แตถาหากเขียนตัวอักษรลงไปในเปเปอรสเปสโดยตรง เราสามารถใชขนาดจริงของตัวอักษรไดทันที
ดูรายละเอียดการจัดและรวบรวมแบบแปลนในเปเปอรสเปสในบทที่ 15
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