
ชดุคาํสัง่ทีเ่กีย่วของกบับลอ็ค เอกซเรฟและอมิเมจ

บลอ็ค(Block)คอือะไร
บลอ็ค(Block)คอืวตัถ(ุObjects)ทีเ่กดิจากการนาํเอา LINE, PLINE, MLINE, SPLINE, ARC, CIRCLE, POLYGON
หรอืวตัถอุืน่ๆ ชิน้เดยีวหรอืหลายๆ ชิน้มารวมกนัใหกลายเปนวตัถเุพยีงชิน้เดยีว ซึง่เรยีกวาบลอ็ค เมือ่วตัถตุางๆ
ถกูรวมใหกลายเปนบลอ็คแลว หากเราใชคาํสัง่ใดๆ กระทาํกบับลอ็คนัน้ วตัถทุีเ่ปนสวนประกอบกจ็ะถกูกระทาํดวย
อาท ิเชน หากเราลบ(Erase)วตัถใุดๆ ทีเ่ปนสวนประกอบของบลอ็ค วตัถอุืน่ๆ ทีเ่ปนสวนประกอบของบลอ็คนัน้ก็
จะถกูลบทิง้ไปดวย เปนตน
การแปลงวัตถุตางๆ ใหเปนบล็อคมีจุดประสงคก็เพื่อที่จะรวมกลุมของวัตถุประเภทเดียวกันเขาดวยกัน เพื่อ
สะดวกในการคดัลอกบลอ็คไปยงัตาํแหนงตางๆ ในไฟลแบบแปลน ตวัอยาง เชน หากเราเขยีนแบบอาคารหลงั
หนึง่ หากมหีนาตางทีม่ขีนาดและรปูแบบเหมอืนกนัจาํนวนมาก เราควรจะทาํใหเสนตางๆ ทีป่ระกอบขึน้เปนรปู
หนาตางกลายเปนบลอ็ค  แลวจงึนาํบลอ็ครปูหนาตางนัน้ไปสอดแทรกตามตาํแหนงตางๆ ในอาคารจาํนวนมาก
เทาใดกไ็ด การใชบลอ็คในลกัษณะนีจ้ะชวยใหเราประหยดัเนือ้ทีใ่นการจดัเกบ็ไฟลแบบแปลน .DWG เปนอยาง
มาก เนือ่งจากโปรแกรมจะบนัทกึเฉพาะสวนประกอบของบลอ็คตนฉบบัเทานัน้ สวนบลอ็คทีถ่กูคดัลอกไปยงั
ตาํแหนงอืน่ๆ จะเปนเพยีงวตัถทุีถ่กูอางองิตาํแหนงมาจากบลอ็คตนฉบบัเทานัน้  หากเราไมใชวธินีีใ้นการคดัลอก
วตัถทุีเ่หมอืนกนัจาํนวนมาก เราอาจจะใชคาํสัง่ COPY คดัลอกบานหนาตางไปยงัตาํแหนงใหมเลยกไ็ด แตถาบาน
หนาตางมจีาํนวนมาก ขนาดไฟลแบบแปลน .DWG จะมขีนาดใหญขึน้หลายเทาซึง่อาจจะไมสามารถบนัทกึลง
บนแผนดสิคได
บลอ็คมคีณุสมบตัทิีส่าํคญัอยู 2 อยางคอืชือ่บลอ็ค(Block name)และจดุสอดแทรก(Insertion point)   ในการ
เรยีกบลอ็คออกมาใชงานไดนัน้ เราจะตองอางองิจากชือ่บลอ็คทีเ่ราจะตองตัง้ชือ่ในตอนสรางบลอ็ค สวนการ
วางบลอ็คลงบนพืน้ทีว่าดภาพในตาํแหนงทีเ่ราตองการ เราจะตองใชจดุสอดแทรกซึง่เราไดกาํหนดไวในตอน
สรางบลอ็คเชนเดยีวกนั
เมือ่ไดสรางบลอ็คขึน้มาแลว   การสอดแทรกบลอ็คกลบัมาใชงานบนพืน้ทีว่าดภาพนัน้สามารถทาํไดโดยไมจาํกดั
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จาํนวนครัง้ เมือ่วตัถตุางๆ ถกูแปลงใหเปนบลอ็คแลว เราไมสามารถแกไขปรบัแตงได  หากตองการแกไขปรบัแตง
จะตอง EXPLODE เพือ่ระเบดิบลอ็คใหกลบัคนืเปนวตัถเุดมิเสยีกอนจงึจะแกไขปรบัแตงได

BMAKE -- Draw/Block/Make -- 
เปนคาํสัง่สาํหรบัสรางบลอ็ค โดยกาํหนดตวัเลอืกตางๆ ผานไดอะลอ็ค  เราสามารถเรยีกคาํสัง่ Draw/Block/Make
ผานเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ BMAKE ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่8.1

           

Block name: ตัง้ชือ่บลอ็ค โดยใชตวัอกัษรหรอืตวัเลขไดถงึ 31 ตวัอกัษรสามารถใชเครือ่งหมาย
$ - และ _ ได แตหามใชเครือ่งหมายอืน่ๆ และหามมชีองวาง

Base Point ใชสาํหรบักาํหนดจดุสอดแทรกใหกบับลอ็ค
Select Point < คลิก๊บนปุมนี ้แลวคลิก๊บนพืน้ทีว่าดภาพเพือ่กาํหนดจดุสอดแทรก  ในทีน่ี้

เราใชออฟเจกทสแนปโหมด End  แลวคลิก้ตรงจดุที ่3
X:, Y:, Z: หากไมตองการใชเมาสคลิก๊เพือ่กาํหนดตาํแหนงของจดุสอดแทรก เรา

สามารถปอนคาคอรออรดเินทของจดุสอดแทรกผานอดิทิบอกซ  X:, Y:,
Z: ได

Select Objects <เมือ่คลิก๊บนปุมนี ้จะปรากฏขอความ Select objects: ใหเลอืกวตัถทุีต่องการนาํไป
สรางบลอ็ค ในทีน่ีค้ลิก๊บนวตัถหุรอืคลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2 ตามลาํดบัเพือ่ใชโหมด
การเลอืกแบบ Crossing

List Block Names คลิก๊บนปุมนี ้เพือ่แสดงรายชือ่บลอ็คทัง้หมดทีม่อียู
Retain Objects หากมเีครือ่งหมาย √ อยูหนาตวัเลอืกนี ้เมือ่เสรจ็สิน้การใชคาํสัง่ วตัถทุีน่าํไปสราง

บลอ็คจะยงัคงอยู หากไมมเีครือ่งหมาย √ วตัถทุีน่าํไปสรางบลอ็คจะถกูลบทิง้ไป

จากรปูที ่8.1 (กลาง) สงัเกตวุารปูบานหนาตางสรางจากเสนตรงธรรมดา ซึง่เมือ่เราใชเมาสคลิก๊บนเสน
ใดๆ ของบานหนาตางจะปรากฏจดุกริบ๊สเฉพาะบนเสนนัน้ แตถารปูบานหนาตางเปนบลอ็ค เมือ่เราใช
เมาสคลิก๊ จะปรากฏเฉพาะจดุกริบ๊สเพยีงจดุเดยีว ณ จดุสอดแทรกของบลอ็คเทานัน้ดงัรปูที ่8.1 (ขวา)

รปูที ่8.1
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BLOCK -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีในทูลบาร
เปนคาํสัง่สาํหรบัสรางบลอ็ค โดยกาํหนดตวัเลอืกตางๆ ผานคยีบอรด

จากรปูที ่8.2 (ซาย) ประกอบดวยชิน้งานเครือ่งกลทีส่รางจากคาํสัง่ LINE, CIRCLE และคาํสัง่ TRIM เราจะทาํการ
เปลีย่นชิน้งานดงักลาวใหเปนบลอ็ค เมือ่ชิน้งานถกูเปลีย่นเปนบลอ็คแลวจะถกูลบทิง้ไปเหลอืแตพืน้ทีว่างเปลา
ดงัรปูที ่8.2 (กลาง)   เมือ่เราเรยีกบลอ็คกลบัมาใชงานดวยคาํสัง่ DDINSERT จะปรากฏบลอ็คดงัรปูที ่8.2 (ขวา)
สังเกตุดูจุดกริ๊บส(Grips) ที่อยูบนชิ้นงานรูปดานซาย ยังเปนวัตถุธรรมดาจุดกริ๊บสจะเกิดขึ้นบนวัตถุทุกชิ้น
แตหลงัจากทีผ่านการสรางใหเปนบลอ็คแลวดงัรปูดานขวา จะปรากฏจดุกริบ๊สเพยีงจดุเดยีวทีจ่ดุสอดแทรกของ
บลอ็คนัน้  ในการสรางบลอ็ค เราสามารถสรางบลอ็คโดยพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: BLOCK
Block name (or ?): FIX1 {ตั้งชื่อบล็อค แลวกดปุม E}
Insertion base point: {กาํหนดจดุสอดแทรกโดยคลิก๊บนปุม  เพื่อใช Object snap โหมด End

แลวคลิก๊บนจดุที ่3}
Select objects: {คลิก๊บนวตัถหุรอืคลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2 ตามลาํดบัเพือ่ใชโหมดการเลอืกแบบ Crossing}
Select objects: {คลิก๊ขวาหรอื E คลิก๊วตัถทุีถ่กูเลอืกทัง้หมดจะหายไปจากจอภาพ กลายเปน

บล็อคชื่อ FIX1 อยูในหนวยความจํา}

ในการตัง้ชือ่บลอ็ค เราสามารถตัง้ชือ่ไดโดยใชตวัอกัษรหรอืตวัเลขหรอืทัง้สองอยางรวมกนัแลวไมเกนิ 31
ตวัอกัษร สามารถใชเครือ่งหมาย $ - และ _ เครือ่งหมายอืน่ๆ และชองวางไมสามารถใชกบัชือ่บลอ็คได

ในการกําหนดจุดสอดแทรก ผูใชโปรแกรมเปนผูเลือกดวยตนเองและจะกําหนดตําแหนงใดๆ บนพื้น
ที่วาดภาพก็ได โดยปอนคาคอรออรดิเนทผานคียบอรดหรือใชเมาสคลิ๊กในตําแหนงที่ตองการ

ในกรณีที่เราตั้งชื่อบล็อคซ้ํากับชื่อบล็อคที่ไดสรางไปแลวในขั้นตน จะปรากฏขอความ Block FIX1
already exists.  Redefine it? <N>  ซึง่โปรแกรมจะรายงานวาบลอ็ค FIX1 มอียูแลวตองการกาํหนดใหม
หรอืไม   หากเราพมิพ Y แลวกดปุม E โปรแกรมจะสรางบลอ็คใหมทบับลอ็คเดมิ

รปูที ่8.2
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DDINSERT -- Insert/Block -- 
ใชสาํหรบัเรยีกบลอ็คออกมาใชงาน  โดยการสอดแทรกบลอ็คเขาไปในตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ โดยเรา
สามารถกาํหนดตวัเลอืกตางๆ ผานไดอะลอ็ค นอกจากเราจะสามารถใชคาํสัง่นีใ้นการสอดแทรกบลอ็คแลว เรายงั
สามารถใชคาํสัง่นีใ้นการสอดแทรกไฟลแบบแปลน .DWG เขามารวมกบัแบบแปลนทีเ่รากาํลงัใชงานได

วธิใีชคาํสัง่ DDINSERT
1. ใชคาํสัง่ Insert/Block... หรอืคลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DDINSERT  {เมื่อใชคําสั่ง DDINSERT จะปรากฏไดอะล็อคดังรูปที่ 8.3 (ซาย)}

         

Block... เมือ่คลิก๊บนปุม Block... จะปรากฏไดอะลอ็คแสดงรายชือ่บลอ็คทัง้หมดทีม่อียูใน
แบบแปลนใชงานดังรูปที่ 8.3 (ขวา) เราสามารถใชเมาสคลิ๊กบนชื่อบล็อคที่
ตองการ แลวคลิก๊บนปุม OK

File... ใชปุมนีใ้นกรณเีราทีต่องการสอดแทรกไฟลแบบแปลน .DWG อืน่ๆ เขามารวมกบั
แบบแปลนทีเ่รากาํลงัเขยีนอยู ไฟลแบบแปลน .DWG ทีถ่กูสอดแทรกเขามาจะ
กลายเปนบลอ็คใหม โดยใชชือ่ไฟลนัน้เปนชือ่บลอ็ค  หากมไิดใชตวัเลอืก Explode
เพือ่ระเบดิบลอ็คใหเปนวตัถเุดมิ

Specify Paramerters on Screen

หากมเีครือ่งหมาย √ ปรากฎนาํหนาขอความ Specify Paramerters on Screen
ตวัเลอืก Insertion point, Scale และ Rotation ไมสามารถใชงานบนไดอะลอ็คได
เราจะตองกาํหนดคาพารามเิตอรของตวัเลอืกดงักลาวบนบรรทดัปอนคาํสัง่ Com-
mand: หากคลิ๊กเพื่อปลดเครื่องหมาย √ ออกไป เราสามารถที่จะกําหนดจุด
สอดแทรก สเกลและการหมนุบนไดอะลอ็คไดทนัที

รปูที ่8.3
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Insertion Point พมิพคาคอรออรดเินทของจดุสอดแทรกเฉพาะคา X และคา Y ในระบบ 2 มติิ
Scale หากตองการเปลีย่นสเกลของบลอ็คใหใหญขึน้หรอืเลก็ลงจากเดมิ ใหพมิพคาสเกล

แฟคเตอรเขาไปในอดิทิบอกซ  X และ Y ของตวัเลอืกนี ้โดยที ่X และ Y จะตองมคีา
เทาๆ กนั ถาตองการใหบลอ็คมขีนาดใหญขึน้หรอืเลก็ลงไดสดัสวน

Rotation หากตองการหมนุบลอ็ค ใหพมิพคามมุทีต่องการเขาไปในอดิทิบอกซ Angle
Explode ใหคลิก๊บนเชค็บอกซ Explode ใหปรากฏเครือ่งหมาย  √  เพือ่ทีจ่ะระเบดิบลอ็ค

หรอืไฟลแบบแปลน .DWG ใหกลายเปนวตัถหุลายชิน้ซึง่มอีสิระตอกนั
2. คลิก๊บนปุม Block... จะปรากฏไดอะลอ็คแสดงรายชือ่บลอ็คทัง้หมดทีม่อียูดงัรปูที ่8.3 (ขวา)
3. คลิก๊บนชือ่บลอ็ค FIX1 แลวคลิก๊บนปุม OK จะนาํเรากลบัไปสูไดอะลอ็ค Insert จากนัน้คลิก๊

บนปุม OK ในกรณทีีไ่มไดระบ ุSpecify Parameters on Screen จะปรากฏขอความดงันี้

Insertion point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุสอดแทรก}
 X scale factor <1> / Corner / XYZ: {กดปุม E เพือ่ใชสเกลแฟคเตอร X เทากบั 1 ซึง่หมายถงึ

บล็อคที่ถูกสอดแทรกจะมีขนาดเดิม ถาหากตองการขยายสเกลของ บล็อคใหใหญขึ้น
สองเทาใหพมิพ 2 แลวกดปุม E}

Y scale factor (default=X): {กดปุม E เพือ่ใชสเกลแฟคเตอร Y เทากบั X ซึง่เทากบั 1}
Rotation angle <0>: {กดปุม E เพื่อใชมุมเอียง 0 องศา จะปรากฏบล็อคชื่อ FIX1 บนจอภาพ}

เราไมสามารถแกไขบล็อคที่สอดแทรกเขามาบนพื้นวาดภาพได หากตองการแกไขบล็อคใหคลิ๊กบน
เชค็บอกซ Explode บนไดอะลอ็ครปูที ่8.3 (ซาย) หรอืใชคาํสัง่ Modify/Explode จากเมนบูาร แลวคลิก๊ลง
บนบลอ็คทีต่องการ บลอ็คทีถ่กูระเบดิออกจะกลายเปนวตัถเุดมิ ซึง่สามารถแกไขปรบัแตงได

INSERT -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีในทูลบาร
ใชสาํหรบัเรยีกบลอ็คออกมาใชงาน โดยการสอดแทรกบลอ็คเขาไปบนตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ คาํสัง่นีม้วีธิี
ใชงานเหมือนกับคําสั่ง DDINSERT แตจะไมปรากฏไดอะล็อคใดๆ ขึ้นมาบนจอภาพ เราจะตองปอนคําสั่ง
และตวัเลอืกผานคยีบอรดเทานัน้ โดยมกีารใชงานดงันี้

รปูที ่8.4
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Command: INSERT
Block name (or ?): FIX1 {พิมพชื่อบล็อคที่ตองการสอดแทรก ถาจําชื่อบล็อคไมไดใหพิมพเครื่องหมาย ?}
 Insertion point: X scale factor <1> / Corner / XYZ: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใด ๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ

เพื่อกําหนดจุดสอดแทรก}
 Y scale factor (default=X): {กดปุม E เพือ่ใชสเกลแฟคเตอร Y เทากบั X}
 Rotation angle <0>: {กดปุม E เพื่อใชมุมเอียง 0 องศา จะปรากฏบล็อคชื่อ FIX1 บนจอภาพ}

BASE -- Draw/Block/Base -- ไมมีในทูลบาร
โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให เมือ่เราใชคาํสัง่ Insert/Block แลวเลอืกปุม File... เพือ่สอดแทรกไฟลแบบแปลน
.DWG เขามาใชงานในแบบแปลนทีก่าํลงัวาดอยู จดุสอดแทรกของไฟลแบบแปลนนัน้จะอยูที ่X,Y = 0,0 ของ
แบบแปลนทีถ่กูสอดแทรกเขามาเสมอ หากเราตองการกาํหนดจดุสอดแทรกในไฟล .DWG ใหม เราสามารถ
ทาํตามขัน้ตอนดงัตอไปนี้

1. ใชคาํสัง่ File/Open เพือ่เปดไฟลแบบแปลน .DWG ทีต่องการกาํหนดจดุสอดแทรก
2. ใชคาํสัง่ Draw/Block/Base จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: BASE
Base point <0.0000,0.0000,0.0000>: {คลิก๊บนปุม  เพือ่ใช Object snap โหมด End แลวคลิก๊บน

จุดปลายเสนที่ตองการ จุดสอดแทรกของไฟลแบบแปลนนี้จะถูกกําหนดใหม}

3. ใชคาํสัง่ File/Save เพือ่บันทกึไฟลแบบแปลน .DWG ทีก่าํหนดจดุสอดแทรกแลวลงดสิค
4. ใชคาํสัง่ File/New เพือ่เริม่ไฟลแบบแปลน .DWG ใหมหรอืเปดไฟล .DWG ทีก่าํลงัเขยีนอยู

กลบัมาบนจอภาพ แลวใชคาํสัง่ Insert/Block แลวเลอืกปุม File... แลวจงึสอดแทรกไฟล
.DWG ทีไ่ดกาํหนดจดุสอดแทรกใหมกลบัมาใชงาน  สงัเกตวุาจดุสอดแทรกไมไดอยูทีจ่ดุ 0,0
อกีตอไปแลว

รปูที ่8.5



ชุดคําสั่งที่เกี่ยวของกับบล็อค เอกซเรฟและอิมเมจ    169

DIVIDE -- Draw/Point/Divide --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอนอยู)
ใชสาํหรบัแบงเสนตรงหรอืเสนโคงออกเปนสวนๆ เทาๆ กนั เมือ่ใชคาํสัง่นีโ้ปรแกรมจะเขยีนจดุ(Points)ซึง่มรีะยะ
หางระหวางจดุเทาๆ กนับนเสนตรงหรอืเสนโคงทีน่าํมาแบงดงัรปูที ่8.6 เราสามารถเลอืกคาํสัง่ Draw/Point/Divide
จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DIVIDE
Select object to divide: {คลิก๊บนเสนตรงหรอืเสนโคงทีต่องการแบง}
<Number of segments>/Block: 10 {กําหนดจํานวนเซกเมนตของเสนที่ตองการแบงออกเปนสวนๆ

เทาๆ กนัหรอืพมิพ B เพือ่เลอืกใชบลอ็คในการแบงเสน}

เมือ่แบงเสนดวยคาํสัง่ DIVIDE แลวเราจะไมเหน็ความเปลีย่นแปลงใดๆ เนือ่งจากโปรแแกรมจะสรางจดุ
(Points)ซึง่มขีนาดเลก็มากบนเสนทีถ่กูเลอืกโดยมรีะยะหางเทาๆ กนั   เนือ่งจากจดุตางๆ ทีถ่กูสรางขึน้มา
นั้นมีขนาดเล็กมากและถูกเสนที่เราเลือกทับอยู เราจึงไมสามารถมองเห็นจุดแบงเสนได หากตองการ
มองเห็นจุดที่ถูกสรางขึ้นมา เราสามารถกําหนดขนาดของจุดใหมีขนาดใหญกวาเดิม ซึ่งจะมองเห็น
ไดชดัเจนหลงัจากทีแ่บงเสนแลว โดยใชคาํสัง่กาํหนดขนาดของจดุ DDPTYPE หรอืเรยีกคาํสัง่ Format/
Point Style  จากเมนบูาร ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คขึน้มา เราสามารถเลอืกรปูแบบและขนาดของจดุ (Point
Size)ได หลังจากนั้นพิมพคําสั่ง REGEN เพื่อคํานวณขนาดของจุดบนจอภาพใหม

คาํสัง่ DIVIDE ไมไดแบงแยกเสนออกเปนหลายๆ สวน คาํสัง่นีเ้พยีงแตจะสรางจดุขึน้มาตรงจดุทีแ่บงเสน
เทานั้น เสนที่ถูกแบงยังเปนวัตถุเดิมและมีความยาวเทาเดิมไมเปลี่ยนแปลง

วธิกีารใชคาํสัง่ DIVIDE ดงัตวัอยางขางบนนีไ้มคอยสะดวกในการใชงาน เนือ่งจากเราไมสามารถมองเหน็จดุทีแ่บง
เสนไดทนัท ีอกีทัง้เรายงัไมสามารถนาํจดุเหลานัน้ไปใชประโยชนได แตเราสามารถแกไขขอบกพรองดงักลาวได
โดยการสรางบลอ็คขึน้มาเพือ่ใชในการแบงเสนซึง่เปนวธิทีีส่ะดวกทีส่ดุโดยมขีัน้ตอนดงัตอไปนี้

วธิใีชคาํสัง่ DIVIDE โดยใชบลอ็คแบงเสน
สมมตุวิาเรามเีสนในแนวตัง้ดงัรปูที ่8.7 (1) และตองการเขยีนเสนตรงในแนวนอน โดยแบงเสนในแนวตัง้เสนใด
เสนหนึง่ออกเปน 10 สวนเทาๆ กนั ดงัรปูที ่8.7 (2)

รปูที ่8.6
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1. ใชคาํสัง่ LINE สรางเสนตรงในแนวตัง้ดงัรปูที ่8.7 (1)
2. ใชคาํสัง่ LINE สรางเสนตรงในแนวนอน โดยมคีวามยาวจากเสนตรงในแนวตัง้ดานซาย

ยาวไปจดเสนทีอ่ยูดานขวาและใช Object snap ในโหมด Nearest  และ Perpendicular
 ชวยในการ กาํหนดตาํแหนงดงัรปูที ่8.8

3. ใชคาํสัง่ Draw/Block/Make แลวตัง้ชือ่บลอ็ควา D1 แลวกาํหนดจดุสอดแทรก(Insertion
point:)โดยใช Object snap โหมด Intersection  แลวคลิก๊บนจดุตดัที ่1 ดงัรปูที ่8.8 จากนัน้
คลิก๊บนเสนที ่3 แลวปลดเชค็บอกซ Retain Objects เสนดงักลาวจะหายไปจากจอภาพ

4. จากรปู 8.8 ใชคาํสัง่ Draw/Point/Divide หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: DIVIDE
Select object to divide: {คลิก๊บนเสนตรงในแนวตัง้หมายเลข 2 ซึง่เปนเสนทีต่องการแบง}
<Number of segments>/Block: B {พิมพตัวอักษร B เพื่อเลือกใชบล็อคในการแบงเสน}
Block name to insert: D1 {พิมพชื่อบล็อค D1 แลวกดปุม E}
Align block with object? <Y> N {พมิพตวัอกัษร N แลวกดปุม E}
Number of segments: 10  {พมิพจาํนวน 10 เซกเมนตทีต่องการ เสนในแนวตัง้จะถกูแบงออกเปน 10

สวนเทาๆ กนัโดยใชบลอ็ค D1 ซึง่เปนเสนในแนวนอนดงัรปูที ่ 8.9}

รปูที ่8.7

รปูที ่8.8

รปูที ่8.9
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ในการแบงเสนในลกัษณะของตารางดงัรปูที ่8.9 สิง่ทีส่าํคญัสองสิง่ทีต่องพจิารณาใหดกีค็อืจดุสอดแทรก
ของบลอ็คและเสนทีจ่ะถกูแบงออกเปนสวนๆ เทาๆ กนั หากเราเลอืกเสนในแนวตัง้ไมตรงกบัจดุสอดแทรก
ของบล็อคแลว อาจจะปรากฏดังรูปที่ 8.10 บล็อคที่แบงเสนยื่นออกไปนอกแนวที่ตองการ

MEASURE -- Draw/Point/Measure -- 
ใชสาํหรบัแบงเสนตรงหรอืเสนโคงออกเปนสวนๆ เทาๆ กนั โดยใชระยะทีก่าํหนด คาํสัง่นีจ้ะเขยีนจดุ(Points)ซึง่มี
ระยะหางระหวางจดุบนเสนตรงหรอืเสนโคงตามระยะทีก่าํหนดเหมอืนกบัคาํสัง่ DIVIDE ดงัรปูที ่8.11

Command: MEASURE
Select object to measure: {คลิก๊บนเสนตรงหรอืเสนโคงทีต่องการแบง}
<Segment length>/Block: 10 {กาํหนดระยะหางของเซกเมนตทีต่องการแบงออกเปนสวนๆ เทาๆ กนั

หรือพิมพ B เพื่อเลือกใชบล็อคในการแบงเสน}

การแบงเสนออกเปนระยะเทาๆ กันของคําสั่ง MEASURE จะเริ่มแบงโดยนับจากจุดที่เราใชเมาสคลิ๊ก

คาํสัง่นีม้ลีกัษณะการใชงานเหมอืนกบัคาํสัง่ DIVIDE ทกุประการ เพยีงแตแตกตางกนัตรงทีค่าํสัง่ DIVIDE
กาํหนดจาํนวนเซกเมนตทัง้หมดทีต่องการแบง สวนคาํสัง่ MEASURE กาํหนดระยะหางระหวางจดุแบง
เสนแตละจดุ คาํสัง่ MEASURE มวีธิกีารใชงานเหมอืนกบัคาํสัง่ DIVIDE สามารถใชบลอ็คชวยในการแบง
เสนไดเชนเดียวกัน

WBLOCK --  -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีในทูลบาร
คาํสัง่นีใ้ชสาํหรบัเกบ็บนัทกึบลอ็คลงในไฟลแบบแปลนฟอรแมต .DWG เพือ่ทีจ่ะนาํบลอ็คไปใชกบัไฟลแบบแปลน

รปูที ่8.10

รปูที ่8.11
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อืน่ๆ คาํสัง่นีไ้มมใีนเมนบูารและทลูบาร เราสามารถพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดไดดงันี้

Command: WBLOCK {เมือ่พมิพคาํสัง่ WBLOCK แลวกดปุม E จะปรากฏไดอะล็อค
ใหเราตัง้ชือ่ไฟลทีจ่ะเกบ็บนัทกึบลอ็คดงัรปูที ่8.12}

•  พมิพชือ่ไฟลเขาไปในฟลด File Name: แลวคลิก๊บนปุม OK บรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏดงันี้

Block name: FIX1 {พมิพชือ่บลอ็คทีต่องการเกบ็บนัทกึลงไฟล แลวกดปุม E บล็อค FIX1 จะถูก
บนัทกึลงในไฟลแบบแปลนฟอรแมต .DWG}

ในการบันทึกบล็อคลงในไฟล .DWG เราจะตองแนใจวาในไฟลแบบแปลนใชงาน มีการสรางบล็อคชื่อที่
เราตองการไวกอนแลว จงึจะสามารถใชคาํสัง่นีไ้ด

เอกซเรฟ(Xref)คอือะไร
เอกซเรฟ(Xref)หรอืเอกเทอนลัเรฟเฟอเรนซ(External Reference)นัน้คอืการสอดแทรกไฟลแบบแปลน .DWG
ในลกัษณะการอางองิจากภายนอกเขามาในไฟลแบบแปลนทีเ่รากาํลงัใชงานอยู   การใชเอกซเรฟนีม้ลีกัษณะการ
ใชงานคลายกบัคาํสัง่ Draw/Insert/Block แลวเลอืกปุม File... เพือ่สอดแทรกไฟล .DWG เขาไปในแบบแปลน
ใชงาน ซึง่จะทาํใหวตัถทุัง้หมดทีอ่ยูในไฟล .DWG นัน้กลายเปนบลอ็คทัง้หมด   ซึง่ถาหากมกีารแกไขไฟลตนฉบบั
จะไมทาํใหบลอ็คทีส่อดแทรกเขาไปในไฟลแบบแปลนใชงานถกูแกไขไปดวย   ในทางตรงกนัขาม เมือ่มกีารสอด
แทรกไฟล .DWG เปนเอกซเรฟเขาไปในไฟลแบบแปลนใดๆ หากมกีารแกไขปรบัปรงุไฟล .DWG ทีเ่ปนตนฉบบั
เอกซเรฟทีถ่กูสอดแทรกเขาไปใชในแบบแปลนใชงานจะถกูแกไขใหใชขอมลูลาสดุ
จุดประสงคของการใชเอกซเรฟก็คือการเขียนแบบแปลนเดียวกันโดยมีผูเขียนแบบหลายๆ คน โดยมีเครื่อง
คอมพวิเตอรตอพวงกนัในระบบเนตเวริค(Network) ตวัอยาง เชน ผูเขยีนแบบคนที ่1 เขยีนสวนประกอบสวน
หนึง่ของชิน้งาน  ผูเขยีนแบบคนที ่2 กเ็ขยีนสวนประกอบอกีชิน้หนึง่ของชิน้งานเดยีวกนั ผูเขยีนแบบคนที ่3 อาจจะ
เขยีนกรอบตารางรายการแบบ(Title block)  ในกรณนีี ้ผูเขยีนแบบคนที ่3 อาจจะตองการนาํเอาชิน้งานของคนที่

รปูที ่8.12
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1 และ 2 สอดแทรกเขามาในตารางรายการแบบของผูเขยีนที ่3 เพือ่จดัตาํแหนงชิน้งานใหสมัพนัธกนั แลวกาํหนด
สเกลระหวางชิน้งานกบัตารางรายการแบบไวลวงหนา  ถงึแมวาชิน้งานทัง้สองยงัไมเสรจ็สมบรณู  ผูเขยีนคนที่
3 จะสามารถมองเหน็ตารางรายการแบบของตนเองและมองเหน็ชิน้งานจากคนที ่1 และ 2 ทีม่กีารเขยีนแบบ
เพิม่เตมิไดตลอดเวลาบนจอภาพ จนกระทัง่ ผูเขยีนคนที ่1 และ 2 ทาํงานเสรจ็ ผูเขยีนคนที ่3 กส็ามารถพมิพแบบ
แปลนทีเ่สรจ็สมบรณูไดทนัที
อกีตวัอยางหนึง่เปนการแสดงโครงสรางการเชือ่มโยงแบบอางองิจากภายนอก(XREF) ซึง่แสดงการเชือ่มโยงรปูลอ
รถยนต(Wheel)ดงัรปูที ่8.13  ไฟลลอรถ(WHEEL.DWG)เปนไฟลแบบแปลนหลกัซึง่เปนทีร่วบรวมสวนประกอบ
ตางๆ ทัง้หมดของลอรถยนต  ภายในไฟล WHEEL.DWG อาจจะไมมวีตัถใุดๆ อยูเลยกไ็ด แตไดมกีารเชือ่มโยงสวน
ประกอบยอยของลอรถ อาท ิเชน ขอบลอ(RIM.DWG) ดมุลอ(HUB.DWG) กงลอ(SPOKE.DWG)ซึง่อางองิเขามา
และในไฟลดมุลอ(HUB.DWG) ยงัมกีารเชือ่มโยงแบบอางองิจากภายนอกจากไฟลระบบเบรค(BRAKE.DWG)
และแกนลอ(AXLE.DWG)อกีดวย

จากรปูที ่8.13 เมือ่เราเปดไฟล WHEEL.DWG ออกมาด ูเราจะมองเหน็วตัถทุีอ่ยูในไฟลนีแ้ละวตัถทุีอ่ยูในไฟลอืน่ๆ
ทั้งหมดที่เชื่อมโยงเขามาโดยตรงหรือเชื่อมโยงตอมาอีกทอดหนึ่ง อาทิ เชน ขอบลอ(RIM.DWG) ดุมลอ
(HUB.DWG) กงลอ (SPOKE.DWG) ระบบเบรค(BRAKE.DWG) และแกนลอ(AXLE.DWG)   เมือ่เปดไฟล
RIM.DWG จะมองเห็นเฉพาะสวนประกอบของขอบลอหรือมองเห็นวัตถุที่อยูในไฟลนี้เทานั้น เมื่อเปดไฟล
HUB.DWG จะมองเหน็วตัถทุีอ่ยูในไฟลนี ้วตัถทุีอ่ยูในไฟล BRAKE.DWG และวตัถทุีอ่ยูในไฟล AXLE.DWG    เมือ่
เปดไฟล SPOKE.DWG ออกมาดจูะสามารถมองเหน็เฉพาะวตัถทุีอ่ยูในไฟลนีเ้ทานัน้ เมือ่เปดไฟล BRAKE.DWG
จะสามารถมองเหน็เฉพาะวตัถทุีอ่ยูในไฟล BRAKE.DWG เทานัน้  เมือ่เปดไฟล AXLE.DWG จะสามารถมอง
เหน็เฉพาะวตัถทุีอ่ยูใน ไฟล AXLE.DWG เทานัน้
ในขณะทีอ่ยูในไฟลหลกั WHEEL.DWG หากไฟลทีม่สีวนประกอบยอยมกีารปรบัปรงุแกไขหรอืเพิม่เตมิ สวน
ประกอบที่ถูกอางอิงเขามาในไฟลหลักจะไดรับการปรับปรุงเชนเดียวกัน แตในขณะที่อยูในไฟลหลัก เราไม
สามารถแกไขสวนประกอบตางๆ ของไฟลทีอ่างองิเขามาได  หากตองการแกไขจะตองเปดไฟลสวนประกอบยอย
ออกมา แลวทาํการแกไขขอมลูในไฟลหลกัจงึจะเปลีย่นตามไปดวย
XREF ไมไดมปีระโยชนเฉพาะกรณทีีม่กีารเขยีนแบบโดยมผีูเขยีนหลายๆ คนเทานัน้ ในเครือ่งคอมพวิเตอรเครือ่ง
เดยีว(Standalone) เรากส็ามารถใชประโยชนจากเอกซเรฟได ยกตวัอยาง เชน สมมตุวิา เราจะตองเขยีนแบบ
แปลนหลายๆ แผน โดยทีท่กุๆ แผนมรีปูประตแูละหนาตางแบบเดยีวกนัทัง้หมด แตเรายงัไมแนใจวาจะตองมี

รปูที ่8.13
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เปลีย่นแบบประตแูละแบบหนาตางอกีเมือ่เขยีนแบบเสรจ็ทกุแผนหรอืไม ถาหากเราใชบลอ็คของรปูประตแูละ
หนาตาง  หากจาํเปนทีจ่ะตองแกไขหรอืเปลีย่นแบบประตกูบัหนาตาง เราจะตองเปดไฟลแบบแปลนออกมา
ทกุแผน แลวทาํการแกไขบลอ็คประตกูบับลอ็คหนาตางนัน้  แตถาหากเราใชเอกซเรฟของรปูประตแูละรปูหนาตาง
เราเพียงแตเปดไฟลรูปประตูและหนาตางขึ้นมา แลวจึงแกไขเปลี่ยนแปลงรูปประตูและหนาตางตามแบบที่
ตองการ ไฟลแบบแปลนทกุไฟลทีม่เีอกซเรฟรปูประตแูละหนาตางกจ็ะไดรบัการแกไขเปลีย่นแปลงตามไปดวย
โดยอตัโมตัิ

XREF --  Insert/External Reference... -- 
ใชคําสั่งนี้สําหรับสอดแทรกเอกซเรฟ(Attach) ยกเลิกเอกซเรฟ(Detach) โหลดไฟลเอกซเรฟใหม(Reload)
ยกเลกิไฟลเอกซเรฟชัว่คราว(Unload)และยกเลกิสวนประกอบบางสวนของเอกซเรฟ(Bind) เราสามารถใชคาํสัง่
Insert/External Reference...  หรอืพมิพคาํสัง่ XREF ผานคยีบอรด จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่8.14 (ซาย)

                   

Attach ใชสําหรับเชื่อมโยงไฟลแบบแปลนในลักษณะอางอิงมาจากภายนอกเขามาใน
ไฟลแบบแปลนใชงาน ถาไฟลแบบแปลนนัน้ผานการเชือ่มโยงมากอนแลว เราจะ
มองเหน็ไฟลทีถ่กูเชือ่มโยงซอนกนั(Nested)นัน้ดวย ถาในขณะทาํการเชือ่มโยง
กาํลงัมกีารแกไขเพิม่เตมิไฟลแบบแปลนอยู แบบแปลนทีผ่านการบนัทกึครัง้ลาสดุ
จะปรากฏบนจอภาพ เมือ่ใชปุมนีจ้ะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟลแบบแปลน
.DWG ดงัรปูที ่8.16

Detach ใชปุมนีส้าํหรบัยกเลกิการเชือ่มโยงแบบอางองิจากภายนอก โดยคลิก๊บนชือ่ไฟลใน
คอลมัน Reference Name แลวคลิก๊บนปุมนี ้ไฟล .DWG ทีเ่ชือ่มโยงเขามาจะถกู
ยกเลกิและถกูลบทิง้ไปจากจอภาพ

Reload ใหคลิก๊บนชือ่ไฟลในคอลมัน  Reference Name เพือ่เลอืกไฟลเอกซเรฟไฟลเดยีว
หรอืหลายไฟลกไ็ด แลวคลิก๊บนปุมนี ้ เพือ่ปรบัปรงุและโหลดไฟลเอกซเรฟทีถ่กู
เลอืกใหมทัง้หมด เพือ่ใหใชขอมลูลาสดุทีม่กีารแกไขบนัทกึใหมครัง้ลาสดุ

Unload ใหคลิก๊บนชือ่ไฟลในคอลมัน  Reference Name เพือ่เลอืกไฟลเอกซเรฟไฟลเดยีว
หรอืหลายไฟลกไ็ด แลวคลิก๊บนปุมนี ้เพือ่ยกเลกิไฟลเอกซเรฟทีถ่กูเลอืกไวชัว่คราว

รปูที ่8.14
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ซึง่จะทาํใหการวาดภาพใหม(Redraw)และการคาํนวณภาพใหม(Regen)เรว็ขึน้
Bind ใชสําหรับตัดการเชื่อมโยงแบบอางอิงจากภายนอกโดยแปลงเอกซเรฟใหเปน

บลอ็คอยางถาวร เมือ่คลิก๊บนปุมนี ้จะปรากฏไดอะลอ็คแสดงตวัเลอืก Bind และ
Insert  ซึง่ยอมใหเราเลอืกวาจะตดัการเชือ่มโยงไฟลเอกซเรฟทีถ่กูเลอืกดงันี้

Bind ใชตัดการเชื่อมโยงแลวแปลงวัตถุที่เปนเอกซเรฟที่ถูกเลือกทั้งหมดให
เปนบลอ็ค โดยชือ่บลอ็คจะประกอบดวยชือ่ไฟลเอกซเรฟและตามดวย
ชือ่เลเยอร ตวัอยาง เชน 8-14-1$0$1-wall เปนตน

Insert ใชตัดการเชื่อมโยงแลวแปลงวัตถุที่เปนเอกซเรฟที่ถูกเลือกทั้งหมดให
เปนบลอ็ค โดยชือ่บลอ็คจะประกอบดวยชือ่เลเยอรเดมิเทานัน้ ตวัอยาง
เชน 1-wall เปนตน

Browse ใชปุมนีส้าํหรบัคนหาหรอืเปลีย่นไดเรค็ตอรีข่องไฟลเอกซเรฟทีถ่กูเลอืก
Save Path ใชสําหรับบันทึกไดเร็คตอรี่ที่ปรากฏในอิดิทบอกซ Xref Found At ลงบนไฟล

เอกซเรฟทีถ่กูเลอืก

Browse ใชปุมนีส้าํหรบัคนหาไฟล .DWG ทีต่องการนาํมาใชเปนไฟลเอกซเรฟจากไดรฟ
และไดเรค็ตอรีท่ีต่องการ

Reference Type ใชสาํหรบัเลอืกประเภทของเอกซเรฟวาเปน Attachment หรอื Overlay
Attachment โดยที่โปรแกรมกําหนดมาให ตัวเลือกนี้เปนตัวเลือกใชงาน และโดย

ทัว่ไป เราจะใชการเชือ่มโยงแบบนีก้บัไฟลเอกซเรฟเสมอ

รปูที ่8.15

รปูที ่8.16
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Overlay ถาเราอางองิแบบแปลนทีม่กีารอางองิแบบ Overlay Xref วตัถทุีอ่ยูใน
Overlay Xref จะไมปรากฏในแบบแปลนใชงาน

Include Path หากปรากฏเครื่องหมาย √ หนาเช็คบอกซนี้ โปรแกรมจะบันทึก
ไดเรค็ตอรีท่ีจ่ดัเกบ็ไฟลไวดวย เพือ่ใชในการคนหาไฟลเอกซเรฟในเวลา
ทีต่องการ ถาไมมเีครือ่งหมาย √ หนาเชค็บอกซนี ้โปรแกรมจะบนัทกึ
เฉพาะไฟลเอกซเรฟโดยไมบันทึกไดเร็คตอรี่ เมื่อถึงเวลาที่โปรแกรม
ตองการใชไฟลเอกซเรฟ โปรแกรมจะคนหาไฟลเอกซเรฟจากไดเรค็ตอรี่
ที ่AutoCAD รูจกั

Parameters ใชตัวเลือกในกลุมนี้ในการกําหนดตําแหนงของจุดสอดแทรกไฟลเอกซเรฟเขา
มาบนพืน้ทีว่าดภาพของไฟลแบบแปลนใชงาน

At: หากตองการสอดแทรกไฟลเอกซเรฟ โดยกาํหนดจดุคอรออรดเินทบน
ไดอะลอ็ค ใหปลดเชค็บอกซ Specify On-Screen ออก แลวพมิพคา
คอรออรดิเนทที่ตองการหรือใชคาคอรออรดิเนท 0,0,0 ที่โปรแกรม
กาํหนดให หากไมปลดเชค็บอกซออก จะปรากฏ Insertion point: บน
บรรทัดขอความ ซึ่งเราสามารถใชเมาสคลิ๊ก ณ ตําแหนงที่ตองการ
กาํหนดจดุสอดแทรกของเอกซเรฟ

X:, Y:, Z: โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให คา X Scale Factor, Y Scale Factor, Z
Scale Factor ของเอกซเรฟเทากบั 1 ทัง้หมด ซึง่หมายความวาไฟล
เอกซเรฟจะมีขนาดเทากับไฟลตนฉบับ .DWG ที่สอดแทรกเขามา
หากตองการขยายขนาดวัตถุที่อยูในไฟลเอกซเรฟใหเปน 2 เทาของ
ขนาดเดมิ ใหใชคา 2 ใน X,Y,Z Scale Factor

Rotation Angle: โดยที่โปรแกรมกําหนดมาใหมุมของการหมุนเอกซเรฟเปนศูนย นั่น
หมายถงึเอกซเรฟจะรกัษามมุเดมิทีก่าํหนดไวในไฟลตนฉบบั .DWG

การเปลีย่นแปลงทีม่ผีลจากการแกไขวตัถใุนไฟล Xref ทีจ่ะเกดิขึน้ในไฟลหลกัจะมผีลกต็อเมือ่ทาํการเปด
ไฟล หลักใหมอีกครั้งหรือใชปุม Reload เพื่อโหลดการเชื่อมโยงเขามายังไฟลแบบแปลนใชงานใหม

สังเกตุวาการใชปุม Attach ของคําสั่ง XREF มีขั้นตอนเหมือนกับการสอดแทรกบล็อคเขามาใชงาน
ทกุประการ เนือ่งจากมกีารถาม Insertion point:, X และ Y สเกลแฟคเตอรและมมุของการหมนุ เปนตน

ในการกาํหนดจดุสอดแทรกของไฟลเอกซเรฟ เราควรใชคาคอรออรดเินท 0,0,0 เสมอ เพือ่ใหวตัถทุีเ่ขยีน
ขึน้มาจากไฟล .DWG ตางๆ เมือ่นาํมารวมกนัแลวจะมตีาํแหนงถกูตองตรงกนัพอดทีกุๆ ไฟล
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XBIND -- Modify/Object/External Reference/Bind -- 
ใชคาํสัง่ XBIND สาํหรบัตดัการเชือ่มโยงเฉพาะสวนประกอบยอยของเอกซเรฟทีถ่กูเลอืก อาท ิเชน บลอ็ค  รปูแบบ
เสนบอกขนาด เลเยอร รปูแบบเสน รปูแบบตวัอกัษร  เมือ่ใชคาํสัง่ Modify/Object/External Reference/Bind
จากเมนบูารหรอื คลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ XBIND ผานคยีบอรดจะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่8.17

Xrefs ในชองหนาตาง Xrefs จะปรากฏรายชือ่ไฟลเอกซเรฟทัง้หมดทีส่อดแทรกเขามายงั
ไฟลแบบแปลนใชงาน ใหคลิก๊ลงบนเครือ่งหมาย + ของไฟลเอกซเรฟทีต่องการ
เพื่อแสดงวัตถุที่สามารถตัดการเชื่อมโยงได ซึ่งวัตถุที่สามารถตัดการเชื่อมโยง
ไดจะปรากฏเปนรปูไอคอน 

Definitions to Bind

ชองหนาตางนี้จะแสดงรายชื่อของวัตถุที่เปนสวนประกอบของเอกซเรฟที่ตอง
การตดัการเชือ่มโยง

Add -> ใหคลิก๊บนรปูไอคอน  ของเอกซเรฟทีต่องการบนชองหนาตางดานซาย แลว
คลิก๊บนปุม Add  ชือ่ของวตัถทุีถ่กูเลอืกจะยายไปอยูบนชองหนาตางดานขวา

<- Remove ใหคลิก๊บนชือ่วตัถขุองเอกซเรฟบนชองหนาตางดานขวา แลวคลิก๊บนปุม Remove
ชือ่ของวตัถทุีถ่กูเลอืกกลบัไปอยูในตาํแหนงเดมิบนชองหนาตาง ดานซาย

นอกจากเราจะใชคําสั่ง XBIND ผานไดอะล็อคแลว เรายังสามารถใชคําสั่งผานคียบอรดทั้งหมด โดยพิมพ
เครือ่งหมาย - นาํหนา XBIND ดงัตอไปนี้

Command: -XBIND
Block/Dimstyle/LAyer/LType/Style: LT  {เลอืกตวัเลอืกรปูแบบเสน}
Dependent Linetype name(s): EX-07|CENTER {พมิพชือ่ของวตัถทุีต่องการตดัการเชือ่มโยง}
    Scanning... {โปรแกรมกาํลงัคนหาวตัถทุีร่ะบ}ุ
1 Linetype(s) bound. {โปรแกรมจะรายงานวาไดตดัการเชือ่มโยงวตัถนุัน้ไปแลว}

Block ตดัการเชือ่มโยงแบบอางองิจากภาพนอกเฉพาะบลอ็ค

รปูที ่8.17
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Dimstyle ตดัการเชือ่มโยงแบบอางองิจากภาพนอกเฉพาะรปูแบบเสนบอกขนาด
LAyer ตดัการเชือ่มโยงแบบอางองิจากภาพนอกเฉพาะเลเยอร
LType ตดัการเชือ่มโยงแบบอางองิจากภาพนอกเฉพาะรปูแบบเสน
Style ตดัการเชือ่มโยงแบบอางองิจากภาพนอกเฉพาะรปูแบบตวัอกัษร

อมิเมจ(Image)
อมิเมจคอืรปูภาพนิง่ทีส่แกน(Scan)เขามาใชงานในเครือ่งคอมพวิเตอร สวนมากมกัเรยีกวารปูบทิแมป็(Bitmap)
หรอืบางทอีาจเรยีกวาราสเตอรอมิเมจ(Raster image) รปูบทิแมป็ทีน่าํเขามาใชงานในเครือ่งคอมพวิเตอรใน
ปจจบุนัมมีากมายหลายฟอรแมต ฟอรแมตทีส่ามารถนาํมาใชกบั AutoCAD R14 ไดมหีลายฟอรแมตเชนเดยีว
กันคือ .bmp, .rle, .dib, .rst, .gp4, .mil, .cal, .cg4, .flc, .fli, .gif, .jpg, .pcx, .pct, .png, .tga, .tif
เราสามารถสอดแทรกรูปภาพอิมเมจเขามาในวิวพอรทใน AutoCAD ไดโดยไมจํากัดจํานวนและขนาด
อกีทัง้ยงัสามารถทีจ่ะวางซอนกนับนพืน้ทีว่าดภาพหลายๆ รปูได
ประโยชนในการนาํรปูบทิแมป็เขามาใชงานใน AutoCAD คอืเราสามารถสแกน(Scan)รปูโลโกของบรษิทัเขามาใช
ในตารางรายการแบบ(Tiltle block) โดยไมตองเสยีเวลาวาดโลโกขึน้มาใหม     เนือ่งจากเราสามารถทีจ่ะเขยีนเสน
ตางๆ ทบัลงบนรปูภาพอมิเมจทีส่อดแทรกเขามาใน AutoCAD ได ดงันัน้เราจงึสามารถสแกน (Scan)ภาพถายทาง
อากาศ แลวนาํเขามาสอดแทรกใน AutoCAD เพือ่เปนแนวทางในการลอกแบบสาํหรบังานฐานขอมลู GIS โดยไม
ตองใชแทป็เบลด็ดจิทิไตเซอรเขามาชวย  เปนตน

IMAGE -- Insert/Raster Image -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสอดแทรกรปูอมิเมจ(Attach) ยกเลกิรปูอมิเมจ(Detach) โหลดไฟลรปูอมิเมจใหม(Reload)
และยกเลกิไฟลรปูอมิเมจชัว่คราว(Unload) เราสามารถใชคาํสัง่ Insert/Raster Image...  หรอืพมิพคาํสัง่
IMAGE ผานคยีบอรด จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่8.19 (ซาย)

รปูที ่8.18
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Attach ใชปุมนีส้าํหรบัสอดแทรกไฟลรปูภาพเขามาในไฟลแบบแปลนใชงาน ซึง่จะปรากฏ
ไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟลรปูภาพดงัรปูที ่8.20

Detach คลิก๊บนชือ่ไฟลรปูภาพทีต่องการ แลวคลิก๊ปุมนี ้เพือ่ยกเลกิไฟลรปูภาพออกจาก
ไฟลแบบแปลนใชงาน พรอมทัง้ลบรปูภาพนัน้ออกไปจากจอภาพ

Reload ใหคลิก๊บนชือ่ไฟลรปูภาพในคอลมัน  Image Name เพือ่เลอืกไฟลรปูภาพไฟลเดยีว
หรอืหลายไฟลกไ็ด แลวคลิก๊บนปุมนี ้เพือ่ปรบัปรงุและโหลดไฟลรปูภาพทีถ่กูเลอืก
ใหมทัง้หมด เพือ่ใหใชขอมลูลาสดุทีม่กีารแกไขบนัทกึใหมครัง้ลาสดุ

Unload ใหคลิก๊บนชือ่ไฟลในคอลมัน  Image Name เพือ่เลอืกไฟลรปูภาพไฟลเดยีวหรอื
หลายไฟลกไ็ด แลวคลิก๊บนปุมนี ้เพือ่ยกเลกิไฟลรปูภาพทีถ่กูเลอืกไวชัว่คราว

Details คลิก๊บนชือ่ไฟลรปูภาพทีต่องการ แลวคลิก๊ปุมนี ้เพือ่แสดงรายละเอยีดของรปูภาพ

Browse ใชปุมนีส้าํหรบัคนหาไฟลรปูภาพจากไดรฟและไดเรค็ตอรีท่ีต่องการ
Include Path หากปรากฏเครือ่งหมาย √ หนาเชค็บอกซนี ้ โปรแกรมจะบนัทกึไดเรค็ตอรีท่ีจ่ดั

เกบ็ไฟลไวดวย เพือ่ใชในการคนหาไฟลรปูภาพในเวลาทีต่องการ ถาไมมเีครือ่ง
หมาย √ หนาเช็คบอกซนี้ โปรแกรมจะบันทึกเฉพาะไฟลรูปภาพโดยไมบันทึก
ไดเรค็ตอรี ่เมือ่ถงึเวลาทีโ่ปรแกรมตองการใชไฟลรปูภาพ  โปรแกรมจะคนหาไฟล
รปูภาพจากไดเรค็ตอรีท่ี ่AutoCAD รูจกั

รปูที ่8.19

รปูที ่8.20
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Image Parameters

ใชตวัเลอืกในกลุมนีใ้นการกาํหนดตาํแหนงของจดุสอดแทรกไฟลรปูภาพเขามา
บนพืน้ทีว่าดภาพของไฟลแบบแปลนใชงาน

At: หากตองการสอดแทรกไฟลรูปภาพ โดยกําหนดจุดคอรออรดิเนทบน
ไดอะลอ็ค ใหปลดเชค็บอกซ Specify On-Screen ออก แลวพมิพคา
คอรออรดเินททีต่องการหรอืใชคาคอรออรดเินท 0,0 ทีโ่ปรแกรมกาํหนด
ให หากไมปลดเชค็บอกซออก จะปรากฏ Insertion point: บนบรรทดั
ขอความ ซึง่เราสามารถใชเมาสคลิก๊ ณ ตาํแหนงทีต่องการกาํหนดจดุ
สอดแทรกของรปูภาพ

Scale factor โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให สเกลแฟคเตอรของไฟลรปูภาพเทากบั 1
ซึง่หมายความวาไฟลรปูภาพจะมขีนาดเทากบัไฟลรปูภาพตนฉบบัทีส่อด
แทรกเขามา หากตองการขยายไฟลรปูภาพใหเปน 2 เทาของขนาดเดมิ
ใหใชคา 2 ใน Scale factor

Rotation Angle: โดยที่โปรแกรมกําหนดมาให  มุมของการหมุนไฟลรูปภาพเปนศูนย
หากตองการหมนุภาพใหพมิพคามมุใหเขาไป

IMAGEADJUST -- Modify/Object/Image/Adjust -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัปรับแตงความสวาง(Brightness) ความคมชดั(Contrast)และการจางหายของส(ีFade)ของ
รปูภาพทีถ่กูสอดแทรกเขามาในไฟลแบบแปลนใชงาน เราสามารถใชคาํสัง่ Modify/Object/Image/Adjust หรอื
คลิก๊บนปุม  หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงัตอไปนี้

Command:  IMAGEADJUST
Select image to adjust: {คลิก๊บนรปูภาพทีอ่ยูบนพืน้ทีว่าดภาพทีต่องการปรบัแตง

จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่8.21}

••••• คลิก๊และลากสไลเดอรเพือ่ปรบัความสวาง(Brightness) ความคมชดั(Contrast)และการจาง
หายของส(ีFade)ของรปูภาพไดตามตองการ

รปูที ่8.21
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IMAGEQUALITY -- Modify/Object/Image/Quality -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัปรบัคณุภาพในการแสดงรปูภาพอมิเมจทัง้หมดบนพืน้ทีว่าดภาพ

Command: IMAGEQUALITY
High/Draft <High>: {พมิพ D เพือ่เลอืกคณุภาพของอมิเมจต่าํ พมิพ H เพือ่เลอืกคณุภาพของอมิเมจสงู}

หากบนพืน้ทีว่าดภาพมกีารสอดแทรกรปูภาพไวหลายๆ รปู เราควรปรบัคณุภาพต่าํไวกอนเพือ่ความเรว็ใน
การวาดภาพใหม(Redraw)ของโปรแกรม

TRANSPARENCY -- Modify/Object/Image/Transparency -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัควบคมุความโปรงใสของรปูภาพ ซึง่จะทาํใหมองเหน็ทะลวุตัถทุีซ่อนอยูขางหลงั คาํสัง่นีใ้ชไดกบั
ไฟลรปูภาพบางฟอรแมตทีใ่ช Alpha RGB หรอื Gray scale เทานัน้

Command: TRANSPARENCY
Select image: 1 found {คลิก๊บนรปูภาพทีอ่ยูบนพืน้ทีว่าดภาพทีต่องการเปดโหมดความโปรงใส}
Select image: {คลิก๊ขวาหรอื E}
ON/OFF <ON>: {พมิพ ON เพือ่เปดโหมดความโปรงใสหรอืพมิพ OFF เพือ่ปดโหมดความโปรงใส}

IMAGEFRAME -- Modify/Object/Image/Frame -- 
ใชสาํหรบัเปด/ปดโหมดการแสดงกรอบ(Frame)รปูภาพ ซึง่จะมผีลกบัรปูภาพทัง้หมดทีอ่ยูในแบบแปลนใชงาน

Command: IMAGEFRAME
ON/OFF <OFf>: {พมิพ ON เพือ่เปดโหมดแสดงกรอบรปูหรอืพมิพ OFF เพือ่ปดโหมดแสดงกรอบรปู}

ขอสําคัญในการใชคําสั่งนี้ก็คือหากเราปด(OFF)โหมดแสดงกรอบรูป เราจะไมสามารถเคลื่อนยายหรือ
แกไขปรบัแตงรปูภาพได จะตองเปด(ON)โหมดแสดงกรอบรปูภาพเสยีกอน จงึจะแกไขปรบัแตงได

รปูที ่8.22
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IMAGECLIP -- Modify/Object/Image Clip -- 
ใชสาํหรบัตดัขอบสวนเกนิทีไ่มตองการของรปูภาพ ซึง่จะใหปรากฏรปูภาพเฉพาะขอบเขตภายในทีก่าํหนดเทานัน้

Command: IMAGECLIP
Select image to clip: {คลิก๊บนรปูภาพทีต่องการตดัขอบสวนเกนิ}
ON/OFF/Delete/<New boundary>: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ใชตวัเลอืก New boundary}
Polygonal/<Rectangular>: P {ใหเลอืก P หากตองการกาํหนดขอบเขตในการตดัสวนเกนิของรปูภาพ

เปนรูปหลายเหลี่ยมหรือคลิ๊กขวาหรือ E เพื่อใชตัวเลือกเพื่อใชกรอบสี่เหลี่ยม
ผืนผาเปนขอบเขตในการตัดสวนเกินของรูปภาพ}

First point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงเริม่ตนทีต่องการตดัสวนเกนิของรปูภาพ}
Undo/<Next point>: คลิก๊ ณ ตาํแหนงตอไปทีจ่ะเปนขอบเขตในการตดัสวนเกนิของภาพ}
Undo/<Next point>: คลิก๊ ณ ตาํแหนงตอไปทีจ่ะเปนขอบเขตในการตดัสวนเกนิของภาพ}
Close/Undo/<Next point>: {คลิก๊ขวาหรอื E ขอบนอกของรูปภาพจะถูกตัดออก}

ON ใชตวัเลอืก ON เมือ่ตองการเปดโหมดการตดัขอบสวนเกนิของรปูภาพทีถ่กูเลอืก
OFF ใชตวัเลอืก OFF เมือ่ตองการปดโหมดการตดัขอบสวนเกนิของรปูภาพทีถ่กูเลอืก
Delete ใชตวัเลอืก Delete เพือ่เรยีกคนืรปูภาพเดมิกอนมกีารตดัขอบสวนเกนิออก
<New Boundary> ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบักาํหนดขอบเขตในการตดัสวนเกนิทีไ่มตองของรปูภาพทิง้ไป

เปนอนัวาในบทนีเ้ราคงไดรูจกับลอ็ค เอกซเรฟและอมิเมจมาพอสมควรแลว ผูเขียนเชือ่วาคาํสัง่ในบทนี้คงมี
ประโยชนตอการใชงานบางพอสมควร   ในบทตอไปเราจะไปศกึษาการเขยีนตวัอกัษรลงในแบบแปลนอยาง
ละเอยีด

รปูที ่8.23


