
ชดุคาํสัง่ในการเขยีนภาพ

กอนทีเ่ราจะสามารถใช AutoCAD ชวยในงานเขยีนแบบของเราใหมปีระสทิธภิาพสงูสดุไดนัน้ เราควรจะตอง
ศกึษาวธิกีารใชคาํสัง่เขยีนภาพประเภทตางๆ ใหเขาใจเปนอยางดเีสยีกอน คาํสัง่ในการเขยีนภาพแตละคาํสัง่มวีธิี
การใชงานแตกตางกนัไปตามประเภทของคาํสัง่ อยางไรกต็าม คาํสัง่ทกุคาํสัง่จะมกีารใชงานเหมอืนกนัอยูอยาง
หนึง่กค็อืทกุคาํสัง่จะรอรบัขอมลูจากผูใชโปรแกรม อาท ิเชน คาํสัง่ในการเขยีนเสนตรง โปรแกรมจะรอรบัการ
กาํหนดจดุเริม่ตนและจดุปลายเสน สวนคาํสัง่ในการเขยีนวงกลม โปรแกรมจะรอรบัการกาํหนดจดุศนูยกลางของ
วงกลมและรศัมหีรอืเสนผาศนูยกลาง เปนตน
ในบทนีเ้ราจะเริม่ศกึษาวธิกีารใชคาํสัง่ในการเขยีนเสนตรง เสนราง เสนโพลไีลน(Multiline) เสนคูขนานมลัตไิลน
เสนโคง(Arc) วงกลม วงรี รูปหลายเหลี่ยมโพลีกอน ตัวอักษร ลวดลายแฮทช(Hatch)และเสนบอกขนาด
(Dimension lines) โดยมรีายละเอยีดการใชคาํสัง่ตางๆ ดงัตอไปนี้

LINE -- Draw/Line -- 
คาํสัง่นีใ้ชสาํหรบัเขยีนเสนตรง  เราสามารถเรยีกคาํสัง่นีจ้ากเมนบูาร ทลูบารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: LINE
From point: {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตนของเสนตรง}
To point: {เลือ่นเคอรเซอรไปยงัตาํแหนงใหม จะปรากฏเสนตรงชัว่คราว(Rubber band)จากจดุเริม่ตน

ของเสนตรงไปยงัตาํแหนงเคอรเซอร คลิก๊ ณ ตาํแหนงนัน้ เพือ่เขยีนเสนตรงเสนที ่1}
To point:  {เลือ่นเคอรเซอรไปยงัตาํแหนงใหม จะปรากฏเสนตรงชัว่คราว(Rubber band)ลากจากปลาย

เสนตรงที ่1 ไปยงัตาํแหนงเคอรเซอร คลิก๊ ณ ตาํแหนงนัน้ เพือ่เขยีนเสนตรงเสนที ่2}
To point: {เขยีนเสนตรงเสนที ่3 ตอไปหรอืยตุกิารใชคาํสัง่ LINE โดยการคลิก๊ขวาหรอืกดปุม E }

ในการเขียนเสนตรงดวยคําสั่ง LINE นอกจากเราจะใชเมาสคลิ๊กตรงตําแหนงที่ตองการไดแลว บนบรรทัด
ขอความ From point: และ To point: ใดๆ เรายงัสามารถเลอืกวธิกีารกาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพไดอกีดงันี้
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2,3 พมิพคาแอบโซลทุออรออรดเินท X,Y แลวกดปุม E เพือ่กาํหนดตาํแหนง
Osnap พมิพ END หรอื MID หรอื CEN หรอืออฟเจกทสแนปในโหมดอืน่ๆ  หากตองการ

กาํหนดจดุเริม่ตนหรอืจดุปลายของเสนตรง โดยบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไป
ยดึตดิกบัสวนใดๆ ของวตัถ(ุObjects)อืน่ๆ

นอกจากทางเลอืกขางบนนี ้เรายงัสามารถใชคาคอรออรดเินทหรอืคาํสัง่ยอยในบรรทดัขอความ To point: ดงันี้
@2,5 พมิพคารเีลทฟีคอรออรดเินท แลวกดปุม E
@2<90 พมิพคารเีลทฟีโพลารคอรออรดเินท แลวกดปุม  E
5 เราสามารถใชวธิไีดเรค็ดสิแตนทเอน็ทร(ีDirect distance entry)โดยหลงัจากที่

กาํหนดจดุ From point: แลว เลือ่นเคอรเซอรใหทาํมมุเดยีวกนักบัเสนตรงทีต่องการ
เขยีน จากนัน้จงึพมิพคาความยาวของเสนตรง แลวกดปุม E หากตองการ
ทราบคามมุของเคอรเซอรใหกดปุมฟงชัน่คยี ^ เพือ่เปดโหมดแสดงคาโพลา
คอรออรดเินททีบ่รรทดัแสดงสถานะ

C ยอมาจาก Close เปนคาํสัง่ยอยทีใ่ชสาํหรบัลากเสนตรงเชือ่มตอจดุเริม่ตนกบัจดุ
สดุทาย เพือ่สรางรปูหลายเหลีย่มแบบปด

U ยอมาจาก Undo เปนคาํสัง่ยอยทีใ่ชในการยกเลกิจดุทีก่าํหนดผดิพลาด พมิพตวั
อกัษร U แลวกดปุม  E 1 ครัง้จะยอนกลบัไป 1 จดุ

ในขณะทีป่รากฏขอความ From point: หากเรากดปุม E หรอืคลิก๊ขวา โปรแกรมจะกาํหนดจดุเริม่ตน โดยใช
ปลายเสนตรงหรอืปลายเสนโคงทีเ่ขยีนขึน้มาเสนสดุทายเปนจดุเริม่ตนของเสนตรง ถาหากเสนสดุทายนัน้เปน
เสนโคง เสนตรงทีเ่กดิขึน้จะมทีศิทางทาํมมุสมัผสั(Tangent)กบัเสนโคงเสนนัน้

เมือ่ใชคาํสัง่ LINE ลากเสนตรงจากจดุใดจดุหนึง่ไปยงัอกีจดุหนึง่ ถอืวาเสนตรงทีเ่กดิขึน้เปนวตัถ(ุObject)
ชิ้นเดียวเทานั้น สมมุติวาเราใชคําสั่งนี้ในการเขียนเสนตรง โดยมีการกําหนดจุดของเสนตรงทั้งหมด 4
จดุ เราจะไดเสนตรงทัง้หมด 3 เสนตอเนือ่งกนั แตเสนตรงทัง้ 3 เสนจะเปนวตัถ ุ3 ชิน้ทีแ่ยกโดยอสิระตอกนั

เราไมสามารถกาํหนดความหนาใหกบัเสนทีส่รางจากคาํสัง่ LINE ใหปรากฏบนจอภาพ แตเราสามารถที่
จะพมิพเสนทีส่รางจากคาํสัง่ LINE ลงบนกระดาษใหมคีวามหนาเทาใดกไ็ด โดยใชคาํสัง่ File/Print ⇒
Pen Assignments แลวใชสีของเสนเปนตัวกําหนดความหนาของเสน

ในการใชคาํสัง่ทกุคาํสัง่ของ AutoCAD ถงึแมวาเราจะเรยีกใชคาํสัง่จากเมนบูารหรอืจากปุมไอคอนบน
ทลูบารกต็าม เราจะตองคอยอานขอความทีป่รากฏบนบรรทดัปอนคาํสัง่ Commands: บรรทดัลางสดุอยู
ตลอดเวลา เพื่อที่จะไดทราบวาโปรแกรมตองการใหเราทําอะไรตอไป หากเราไมคอยตรวจสอบบรรทัด
ปอนคาํสัง่ลางสดุแลว จะมโีอกาสอยางสงูทีเ่ราจะใชคาํสัง่นัน้ผดิผลาดไดงาย
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หากตองการใหเสนตรงทีส่รางขึน้มาเปนเสนประแบบตางๆ เราสามารถทาํไดโดยกาํหนดคณุสมบตัใินการ
สรางเสนโดยใชคาํสัง่ LAYER หรอื LINETYPE ซึง่จะกลาวตอไปในบทชดุคาํสัง่ในการกาํหนดรปูแบบวตัถุ

ตวัอยางการใชคาํสัง่ LINE
ใหเขยีนชิน้งานดงัตวัอยางในรปูที ่5.1 โดยใชคาํสัง่ LINE จากตวัอยางขางลางนี ้สมมตุวิาทราบความยาวของดาน
แตละดานของชิน้งาน เราสามารถใชระบบรเีลทฟีโพลารคอรออรดเินทดงัตวัอยางตอไปนี้

Command: LINE
From point: 0,0  {กําหนดจุดเริ่มตนของเสนตรง ซึ่งจุดแรกตองใชแอบโซลุทคอรออรดิเนท}
To point: @58<0 {เขยีนเสนตรงความยาว 58 หนวย ทาํมมุ 0 องศาไปในแนวแกน +X }
To point: @32<90 {เขยีนเสนตรงความยาว 32 หนวย ทาํมมุ 90 องศาไปในแนวแกน +Y }
To point: @14<180 {เขยีนเสนตรงความยาว 14 หนวย ทาํมมุ 180 องศาไปในแนวแกน -X }
To point: @8<270 {เขยีนเสนตรงความยาว 8 หนวย ทาํมมุ 270 องศาไปในแนวแกน -Y }
To point: @12<180 {เขยีนเสนตรงความยาว 12 หนวย ทาํมมุ 180 องศาไปในแนวแกน -X }
To point: @8<90 {เขยีนเสนตรงความยาว 8 หนวย ทาํมมุ 90 องศาไปในแนวแกน +Y }
To point: @20<180 {เขยีนเสนตรงความยาว 20 หนวย ทาํมมุ 180 องศาไปในแนวแกน -X }
To point: C {ปดรปูหลายเหลีย่มโดยลากเสนเชือ่มตอจดุเริม่ตนกบัจดุปลายของเสนตรง}

หากไมตองการใชวธิดีงักลาว เราสามารถใชวธิรีเีลทฟีคอรออรดเินท โดยปอนคาดงัตอไปนีเ้ขาไปแทนได
0,0 ⇒  @58,0 ⇒  @0,32 ⇒  @-14,0 ⇒  @0,-8 ⇒  @-12,0 ⇒ @0,8 ⇒ @-20,0 ⇒ C หรืออาจ
กดปุมฟงชัน่คยี ( เพือ่เปดโหมดสแนป แลวเลือ่นเคอรเซอรไปยงัตาํแแหนงจดุคอรออรดเินททีก่าํหนด
แลวใชเมาสคลิ๊กไดเชนเดียวกัน

ในการปฏิบัติจริงๆ แลว การกําหนดตําแหนงโดยวิธีปอนคาคอรออรดิเนทนี้ใชในบางโอกาส สวนใหญ
แลวเราจะใชออฟเจกทสแนป(Object snap)ชวยในการกาํหนดตาํแหนงบอยครัง้มากกวา เนือ่งจากการ
กําหนดตําแหนงโดยใชออฟเจกทสแนปมีความแมนยําและรวดเร็วกวาวิธีการปอนคาคอรออรดิเนท

รปูที ่5.1
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XLINE -- Draw/Constuction Line -- 
ใชสาํหรบัเขยีนเสนราง(Construction line)หรอืเสนทีใ่ชเปนเสนระนาบสาํหรบัสรางรปูดงัรปูที ่5.2  เสนทีส่รางจาก
คาํสัง่นีจ้ะมปีลายเสนทัง้สองดานมคีวามยาวไมมจีดุจบ(Infinity) เราสามารถเรยีกคาํสัง่นีจ้ากเมนบูาร ทลูบารหรอื
พมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: XLINE
Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: {คลิก๊ตรงจดุเริม่ตนของเสนรางหรอืพมิพตวัเลอืก}
Through point: {คลิก๊ตรงจดุใดๆ ทีเ่สนรางเสนที ่1 จะลากผาน}
Through point: {คลิก๊ตรงจดุใดๆ ทีเ่สนรางเสนที ่2 จะลากผาน}
Through point: {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E เมือ่ตองการยตุกิารเขยีนเสนราง}

<From point> พมิพคาคอรออรดเินทหรอืคลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพเพือ่กาํหนดจดุ
เริม่ตนของเสนราง ซึง่จะปรากฏขอความ Throught point: ซึง่หมายถงึจดุทีต่องการ
ใหเสนรางลากผาน

Hor พมิพ H แลวกดปุม E เพือ่สรางเสนรางในแนวนอน จากนัน้จงึคลิก๊บนจดุที่
ตองการใหเสนรางในแนวนอนลากผาน

Ver พมิพ V แลวกดปุม E เพือ่สรางเสนรางในแนวตัง้ จากนัน้จงึคลิก๊บนจดุที่
ตองการใหเสนรางในแนวตัง้ลากผาน

Ang พมิพ A แลวกดปุม E เพือ่สรางเสนรางทีท่าํมมุกบัแกน X

Command: XLINE
Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: A  {พมิพ A เพือ่เลอืกการกาํหนดมมุ Ang}
Reference/<Enter angle (0)>: 45  {กาํหนดคามมุของเสนรางทีก่ระทาํกบัแนวแกน X}

รปูที ่5.2
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Through point:  {คลิก๊ตรงจดุใดๆ ทีเ่สนรางจะลากผาน}
Through point:  {กดปุม E หรอืคลิก๊ขวาเมือ่ตองการยตุกิารเขยีนเสนราง}

Bisect พมิพ B แลวกดปุม E เพือ่สรางเสนรางแบงครึง่จดุ Angle start point และจดุ
Angle end point โดยลากผานจดุ Angle vertex point ทีก่าํหนด

Offset พมิพ O แลวกดปุม E เพือ่สรางเสนรางคูขนาน ซึง่จะตองมเีสนรางอยูกอน
แลวจงึจะใชตวัเลอืกนีไ้ด

Command: XLINE
Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: O  {พิมพ O เพื่อเลือกการกําหนดระยะออฟเซท}
Offset distance or Through : 0.5  {กาํหนดระยะออฟเซทของเสนรางคูขนานทีต่องการ}
Select a line object: {คลิก๊บนเสนตรงใดๆ ทีต่องการใชเปนเสนอางองิ}
Side to offset? {คลิก๊ ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ ในดานทีต่องการสรางเสนรางคูขนาน}
Select a line object: {กดปุม E หรอืคลิก๊ขวาเมือ่ตองการยตุกิารเขยีนเสนรางคูขนาน}

RAY -- Draw/Ray --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชสําหรับเขียนเสนราง โดยลากออกจากจุดกําเนิดที่กําหนดผานจุดใดๆ ที่ตองการโดยที่ปลายเสนดานหนึ่ง
ไมมจีดุสิน้สดุ (Infinity) สวนมากจะใช RAY ในการเขยีนเสนรางภาพเปอรสเปคทฟี 2 มติ ิเสนราง Ray มลีกัษณะ
ดงัรปูที ่5.3 เราสามารถเรยีกคาํสัง่นีจ้ากเมนบูาร ทลูบารหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: RAY
From point: {คลิก๊ตรงจดุกาํเนดิของเสนราง RAY}
Through point: {พมิพคา @1<45 หรอืคลิก๊ตรงจดุใดๆ ทีเ่สนราง RAY เสนที ่1 จะลากผาน}
Through point: {พมิพคา @1<90 หรอืคลิก๊ตรงจดุใดๆ ทีเ่สนราง RAY เสนที ่2 จะลากผาน}
Through point: {พมิพคา @1<120 หรอืคลิก๊ตรงจดุใดๆ ทีเ่สนราง RAY เสนที ่3 จะลากผาน}
Through point: {พมิพคา @1<150 หรอืคลิก๊ตรงจดุใดๆ ทีเ่สนราง RAY เสนที ่4 จะลากผาน}
Through point: {พมิพคา @1<180 หรอืคลิก๊ตรงจดุใดๆ ทีเ่สนราง RAY เสนที ่5 จะลากผาน}
Through point: {กดปุม E หรอืคลิก๊ขวา เมือ่ตองการยตุกิารเขยีนเสนราง RAY}

รปูที ่5.3
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SKETCH -- ไมมีในเมนูบาร --  (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเขยีนเสนดวยมอืโดยอสิระ(Freehand drawing) สวนมากมกัจะใชกบัปากกาดจิไิตเซอรหรอืเมาส
ในการลากเสน อาท ิ เชน การคดัลอกเสนจากแผนที ่การเขยีนลายเซน็ชือ่หรอืการเขยีนตวัอกัษรดงัรปูที ่ 5.4
เปนตน เราสามารถเรยีกคาํสัง่นี ้โดยพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: SKETCH
Record increment <1.0000>: 1   {กาํหนดคาความยาวของเสนตรง}
Sketch.  Pen eXit Quit Record Erase Connect . <Pen down>  <Pen up>

Pen กดปุม P เพือ่กดปากกาลงหรอืยกปากกาขึน้ เมือ่เลือ่นเมาสโปรแกรมจะลากเสน
ชัว่คราว จนกวาจะมกีารกดปุม P อกีครัง้หนึง่จงึหยดุลาก เสนชัว่คราวซึง่มสีเีขยีว

eXit กดปุม X เพือ่แปลงเสนชัว่คราวใหเปนเสนถาวรและออกจากคาํสัง่
Quit กดปุม Q เพือ่ออกจากคาํสัง่ แลวยกเลกิเสนชัว่คราวทัง้หมด
Record กดปุม R เพือ่แปลงเสนชัว่คราวใหเปนเสนถาวร แตไมเปลีย่นตาํแหนงของปากกา
Erase กดปุม E เพือ่ลบบางสวนของเสนชัว่คราวออกและยกปากกาขึน้
Connect กดปุม C เพือ่กดปากกาลงแลวลากเสนตอจากจดุปลายเสนทีม่กีารบนัทกึไวครัง้

สดุทาย
. (จดุ) กดปุม . เพือ่กดปากกาลง แลวลากเสนตรงจากจดุทีก่ดปากกาลงครัง้ลาสดุไปยงั

ตาํแหนงปจจบุนัของเคอรเซอร

PLINE -- Draw/Polyline -- 
ใชสาํหรบัเขยีนเสนตรงและเสนโคงแบบตอเนือ่ง ซึง่สามารถกาํหนดความหนาของเสนเทาใดกไ็ด โดยคาความ
หนาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหเปนศนูย คาํสัง่นีม้ลีกัษณะและวธิกีารใชงานคลายกบัคาํสัง่ LINE แตจะแตกตางกนั
ทีเ่สนโพลไีลนนัน้ถงึแมวาจะมกีารลากเสนอยางตอเนือ่งโดยมกีารกาํหนดจดุในตาํแหนงตางๆ หลายจดุ เสน
โพลไีลนจะเปนวตัถ(ุObject)ชิน้เดยีว ดงัรปูที ่5.5 เราสามารถเรยีกคาํสัง่นีจ้ากเมนบูาร ทลูบารหรอืพมิพคาํสัง่ผาน
คยีบอรดดงันี้

รปูที ่5.4
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Command: PLINE
From point: {คลิก๊ตรงจดุเริม่ตนของเสนตรง}
Current line-width is 0.0000 {โปรแกรมจะรายงานความหนาปจจบุนัของเสนโพลไีลน}
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: {คลิก๊ตรงจดุปลายของเสนตรง}
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: {กดปุม E หรือ คลิ๊กขวา

เมื่อเสร็จสิ้นการเขียนเสน}

Arc ใชตวัเลอืกนีเ้พือ่เปลีย่นโหมดการเขยีนโพลไีลนเสนตรงใหเปนโพลไีลนเสนโคง
Close ใชตวัเลอืกนีใ้นการลากเสนตรงเชือ่มตอจดุเริม่ตนกบัจดุปลายของเสน เพือ่สราง

เสนโพลไีลนแบบปด
Halfwidth ใชตวัเลอืกนีใ้นการกาํหนดความหนาเพยีงครึง่เดยีวใหกบัเสนโพลไีลนเซกเมนต

ตอไป หากตองการใหไดเสนโพลไีลนหนา 10 หนวย ใหกาํหนด Starting half-width
และ Ending half-width เทากบั 5 หนวย

Length เมือ่เลอืกตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏขอความ Length of line: ใหพมิพคาความยาวเสน
ทีต่องการ โปรแกรมจะเขยีนเสนตรงตอจากเซกเมนตทีแ่ลวและทาํมมุเดยีวกนั

Undo ใชในการยกเลกิเสนตรงทีก่าํหนดตาํแหนงผดิพลาด
Width ใชตัวเลือกนี้หากตองการกําหนดความหนาใหกับเสนโพลีไลนเซกเมนตตอไป

หากตองการใหไดเสนโพลไีลนหนา 10 หนวย ใหกาํหนด Starting width และ End-
ing width เทากบั 10 หนวย เราสามารถเขยีนเสนโพลไีลนทีม่คีวามหนาเริม่ตนและ
ความหนาสิน้สดุไมเทากนัได

<End point of line>

หากเรามไิดเลอืกตวัเลอืกใดๆ ในบรรทดัตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะถอืวาเราไดเลอืก
ตวัเลอืกนี ้ซึง่เปนการกาํหนดตาํแหนงจดุปลายเสนโพลไีลน สงัเกตวุาตวัเลอืกนีอ้ยู
ภายในเครือ่งหมายวงเลบ็ < > จงึเปนตวัเลอืกใชงาน

ในบรรทดัแสดงตวัเลอืก หากเราเลอืกตวัเลอืก Arc จะปรากฏบรรทดัตวัเลอืกยอยดงัตอไปนี้

รปูที ่5.5
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Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: A
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width/

<Endpoint of arc>:

Angle กาํหนดมมุรวม(Included angle)ของสวนโคงดงัรปูที ่5.6 หากกาํหนดคามมุเปน
บวก สวนโคงจะทวนเขม็นาฬกา คามมุเปนลบสวนโคงจะตามเขม็นาฬกา เมือ่
กาํหนดคามมุแลวจะปรากฏตวัเลอืกยอยดงันี้

Center/Radius<End point>

Center กาํหนดจดุศนูยกลางของสวนโคง
Radius กาํหนดรศัมขีองสวนโคง
<End point> กาํหนดจดุปลายของเสนโคง

CEnter ใชสําหรับกําหนดจุดศูนยกลางของสวนโคง เมื่อกําหนดตําแหนงจุดศูนยกลาง
แลวจะปรากฏตวัเลอืกยอยดงันี้

Angle/Length/<End point>:

Angle กาํหนดมมุรวม(Included angle)ของสวนโคง
Length กาํหนดความยาวคอรดของสวนโคง ถาเซกเมนตทีแ่ลวเปน

สวนโคง สวนโคงใหมจะทาํมมุสมัผสักบัสวนโคงเดมิ
<End point> กาํหนดจดุปลายของเสนโคง

CLose ใชสําหรับปดโพลีไลนดวยสวนโคงโดยลากสวนโคงสัมผัสจากจุดปลายสุดของ
โพลไีลนไปสมัผสัทีจ่ดุเริม่ตน

รปูที ่5.6

รปูที ่5.7
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Direction กาํหนดทศิทางเริม่ตนใหกบัสวนโคง ซึง่จะปรากฏขอความ Direction from start
point: ใหเลือ่นเคอรเซอรทาํมมุเริม่ตนของสวนโคง แลวคลิก๊ตรงจดุทีจ่ะเกดิสวน
โคงดงัรปูที ่5.7 ควรปดโหมดออรโธ(Ortho) โดยกดปุมฟงชัน่คยี * เพือ่ใหมอง
เหน็สวนโคงชัว่คราวทีเ่กดิขึน้ในขณะเลือ่นเมาส

Halfwidth กาํหนดความหนาครึง่หนึง่ใหกบัสวนโคง โดยมรีะยะจากเสนศนูยกลางไปยงัขอบ
ของเสนโพลไีลน ซึง่จะมผีลกบัสวนโคงเซกเมนตตอไป

Line เปลีย่นโหมดจากเสนโคงใหเปนเสนตรง
Radius ใชกาํหนดรศัมขีองสวนโคง
Second pt ใชกาํหนดจดุทีส่องทีส่วนโคงจะลากผาน
Undo ใชในการยกเลกิสวนโคงทีก่าํหนดตาํแหนงผดิพลาด
Width กาํหนดความหนาของสวนโคง ซึง่จะมผีลกบัสวนโคงเซกเมนตตอไป
<Endpoint of arc>

หากมไิดเลอืกตวัเลอืกใดๆ เราจะตองกาํหนดจดุปลายของโพลไีลนเสนโคง

ในขณะทีป่รากฏขอความ  From point:, <Endpoint of line> หรอื <Endpoint of arc> เราสามารถ
กําหนดตําแหนงคอรออรดิเนทเหมือนกับคําสั่ง LINE อาทิ เชน ใชเมาสคลิ๊ก ใชแอบโซลุทคอรออรดิเนท
ใชรีเลทีฟคอรออรดิเนท ใชรีเลทีฟโพลารคอรออรดิเนท ใชไดเร็คดิสแตนทเอนทรีหรือใชออฟเจกทสแนป
เปนตน

ตวัอยางการใชคาํสัง่ PLINE

Command: PLINE
From point: {คลิก๊ตรงจดุที ่1 ของรปูที ่5.8 (ซาย)}
Current line-width is 0.0000 {โปรแกรมจะรายงานความหนาปจจบุนัของเสนโพลไีลน}
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: W {พมิพ W เพือ่กาํหนดความหนา}

รปูที ่5.8
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Starting width <0.0000>: 0.01 {กาํหนดความหนาเริม่ตนของเสนโพลไีลน}
Ending width <0.0100>: {กดปุม E เพือ่ใชคา 0.01 เปนความหนาสิน้สดุของเสนโพลไีลน}
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: A {พมิพ A เพือ่เลอืกสวนโคง}
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width/

<Endpoint of arc>: D {พมิพ D เพือ่กาํหนดทศิทางใหมใหสวนโคง}
Direction from start point: {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
End point: {คลิก๊ตรงจดุที ่3}
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width/

<Endpoint of arc>: {คลิ๊กตรงจุดที่ 4, 5, 6, 7, 8, 9, และจุดที่ 10}
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width/

<Endpoint of arc>: D {พมิพ D เพือ่กาํหนดทศิทางใหมใหสวนโคง}
Direction from start point: {คลิก๊ตรงจดุที ่11, 12,13, 14, และจดุที ่15}
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width/

<Endpoint of arc>: L {พมิพ L เพือ่เขยีนโพลไีลนเสนตรง}
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: {คลิก๊ตรงจดุที ่16}
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: A {พมิพ A เพือ่เขยีนโพลไีลน

เสนโคง}
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width/

<Endpoint of arc>: {คลิก๊ตรงจดุที ่17}
Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width/

<Endpoint of arc>: {กดปุม E หรอืคลิก๊ขวา เพือ่ยตุกิารเขยีนเสนโพลไีลน}

หลงัจากทาํตวัอยางนีเ้รยีบรอยแลว สวนโคงของโพลไีลนทีถ่กูสรางขึน้อาจไมเหมอืนรปูตวัอยางมากนกั
เราสามารถแกไขได โดยในขณะที่บรรทัด Command: ไมปรากฏคําสั่งใดๆ ใหคลิ๊กลงบนเสนโพลีไลน
แลวเคลื่อนยายจุดกริ๊บส เพื่อปรับแตงสวนโคงที่ไมไดสัดสวนใหมีความโคงที่เหมาะสม ดูรายละเอียด
ในการใชกริ๊บสในบทที่ 3 (อยาลืมปดโหมดออฟเจกทสแนปในขณะใชกริ๊บสปรับแตงสวนโคง)

MLINE -- Draw/Multiline -- 
ใชสาํหรบัสรางเสนคูขนาน ตัง้แต 2 ถงึ 16 เสน ดงัรปูที ่5.9 เราสามารถเรยีกคาํสัง่นีจ้ากเมนบูาร ทลูบารหรอืพมิพ
คาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

รปูที ่5.9
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Command: MLINE
Justification = Top, Scale = 1.00, Style = STANDARD

Justification/Scale/STyle/<From point>: {คลิก๊ตรงจดุเริม่ตนของเสนคูขนาน}
<To point>: {คลิก๊ตรงจดุปลายของเสนคูขนาน}
Undo/<To point>: {คลิก๊ตรงจดุปลายตอไปของเสนคูขนาน}
Close/Undo/<To point>: {คลิก๊ตรงจดุปลายตอไปของเสนคูขนาน}
Close/Undo/<To point>: {กดปุม E หรอืคลิก๊ขวา เมือ่เสรจ็สิน้การเขยีนเสนคูขนาน}

เมือ่เลอืกคาํสัง่ MLINE ทีบ่รรทดัแสดงขอความจะแสดงคาของตวัเลอืก Justification, Scale และ Style
ของเสน MLINE ซึ่งโปรแกรมกําหนดมาใหและจะปรากฏตัวเลือก Justification/Scale/STyle/<From
point>: ในบรรทัดตอไป หากเราไมใชตัวเลือกใดๆ โปรแกรมจะเขาใจวาเปนการกําหนดจุดเริ่มตนของ
เสนคูขนานมัลติไลน

ในขณะทีย่งัปรากฏบรรทดัตวัเลอืก Justification/Scale/STyle/<From point>:  เราสามารถเลอืกทีจ่ะกาํหนดการ
จดัเสนชดิดานบน ตรงกลางหรอืชดิดานลาง สเกลของเสนและรปูแบบของเสนคูขนาน โดยมรีายละเอยีดดงันี้

Justification ใหพมิพตวัอกัษร J เพือ่เลอืกโหมดการจดัเสน โดยจะปรากฏตวัเลอืกยอยดงันี้

Top โดยปกตโิปรแกรมกาํหนดให Top เปนตวัเลอืกใชงาน เมือ่เราลากเสน
จากซายไปขวา จดุเริม่ตนและจดุสิน้สดุจะชดิขอบบน ในทางตรงกนั
ขาม ถาลากเสนจากขวาไปซาย จดุเริม่ตนและจดุสิน้สดุจะชดิขอบลาง

Zero ใชตวัเลอืกนี ้เพือ่ใหจดุทีก่าํหนดอยูตรงกลางระหวางเสนคูขนาน MLINE
Bottom เมือ่เลอืกตวัเลอืกนี ้แลวลากเสนจากซายไปขวา จดุเริม่ตนและจดุสิน้สดุ

จะชดิขอบลาง ในทางตรงกนัขาม ถาลากเสนจากขวาไปซาย จดุเริม่ตน
และจดุสิน้สดุจะชดิขอบบน

Scale ใชตวัเลอืกนีใ้นการกาํหนดระยะหางของเสนคูขนาน ซึง่จะปรากฏขอความ Set
Mline scale <1.00>: ใหพมิพคาสเกลแฟคเตอรของเสนทีต่องการ

STyle เมือ่เลอืกตวัเลอืกนีจ้ะปรากฏขอความ Mstyle name (or ?): ใหพมิพชือ่รปูแบบของ
MLINE ทีส่รางไวดวยคาํสัง่ MLSTYLE หรอื Format/Multiline Style ซึง่เราสามารถ
ใชคาํสัง่ดงักลาวนีส้รางเสนคูขนานไดถงึ 16 เสน โดยบนัทกึเกบ็ไวในชือ่รปูแบบ
ตางๆ กนั ในกรณทีีจ่าํชือ่รปูแบบทีส่รางไวไมไดใหพมิพเครือ่งหมาย ? จะปรากฏ
ชือ่รปูแบบทัง้หมดทีไ่ดสรางไวบนชองหนาตางแสดงตวัอกัษร



90    AutoCAD Release 14  :  2D Drafting สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

<From point> ถาไมเลอืกตวัเลอืกใดๆ โปรแกรมจะรอรบัการกาํหนดจดุเริม่ตนของเสน MLINE
<To point> ถาไมเลอืกตวัเลอืกใดๆ โปรแกรมจะรอรบัการกาํหนดจดุปลายของเสน MLINE

ในขณะทีป่รากฏขอความ Undo/<To point>: หากกาํหนดจดุผดิพลาด ใหพมิพตวัอกัษร U เพือ่ยอนกลบั
ไปยงัจดุกอน แลวคลิก๊เมาสซายเพือ่กาํหนดตาํแหนงของเสนใหมและในขณะทีป่รากฏขอความ  Close/
Undo/<To point>: เราสามารถพมิพตวัอกัษร C เพือ่สราง MLINE แบบปด

ในขณะทีป่รากฏขอความ  <From point> หรอื <To point> เราสามารถกาํหนดตาํแหนงคอรออรดเินท
เหมอืนกบัคาํสัง่ LINE อาท ิเชน ใชเมาสคลิก๊ ใชแอบโซลทุคอรออรดเินท ใชรเีลทฟีคอรออรดเินท ใชรเีลทฟี
โพลารคอรออรดิเนท ใชไดเร็คดิสแตนทเอนทรีหรือใชออฟเจกทสแนป เปนตน

SPLINE -- Draw/Spline -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัสรางเสนโคงตอเนือ่งแบบควอดราทคิหรอืควิบคิสไปลน(Quadratic or cubic spline) เสนโคง
สไปลน(NURBS)จะโคงไปตามลาํดบัของจดุทีก่าํหนด

Command: SPLINE
Object/<Enter first point>:  {คลิก๊ตรงจดุที ่1}
Enter point: {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Close/Fit Tolerance/<Enter point>: {คลิก๊ตรงจดุที ่3, 4, 5, 6 และ 7}
Close/Fit Tolerance/<Enter point>: ®E

Enter start tangent: {เลือ่นเมาสไปจดุที ่8 แลวเลือ่นเมาสไปมาอกีครัง้ เพือ่ปรบัมมุเอยีงของ
จดุเริม่ตนของเสนโคงตรงจดุที ่1 คลิก๊เมือ่ไดมมุเริม่ตนทีต่องการ}

Enter end tangent: {เลือ่นเมาสไปจดุที ่9 แลวเลือ่นเมาสไปมาอกีครัง้ เพือ่ปรบัมมุเอยีงของ
จดุสิน้สดุของเสนโคงตรงจดุที ่7 คลิก๊เมือ่ไดมมุสิน้สดุทีต่องการ}

Object ใชตวัเลอืกนีก้บัเสนโพลไีลนทีผ่านการใชคาํสัง่ PEDIT แปลงใหเปนสไปลน(Spline)
ในเบือ้งตนมาแลว เพือ่แปลงใหเสนโพลไีลนดงักลาวใหเปนเสนสไปลนทีแ่ทจรงิ

Close ใชตวัเลอืกนีเ้พือ่สรางสไปลน(Spline)แบบปด

รปูที ่5.10
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Fit Tolerance ใชตัวเลือกนี้เพื่อกําหนดคาความโคงของสไปลน โดยที่โปรแกรมกําหนดมาให
ตวัเลอืกนีม้คีาเปนศนูย ซึง่จะทาํใหเสนโคงสไปลนวิง่ผานจดุ Fit point ทกุจดุ หาก
กาํหนดคาตวัเลอืกนีย้ิง่มากเทาใด เสนโคงสไปลนจะมรีปูรางใกลเคยีงกบัเสนตรง
มากเทานัน้

ARC -- Draw/ARC
ใชสาํหรบัเขยีนเสนโคง เมือ่ใชคาํสัง่ ARC หรอื Draw/Arc จากเมนบูาร จะปรากฏตวัเลอืก(Options)ตางๆ
ตัวเลือกแตละตัวมีความเหมาะสมกับการเขียนเสนโคงในตําแหนงที่แตกตางกัน โดยตัวเลือกแตละตัวมี
ความหมายดงันี้

3 Points ใชในกรณทีีท่ราบจดุเริม่ตน จดุใดจดุหนึง่บนสวนโคงและจดุสิน้สดุ
Start, Center, End ใชในกรณทีีท่ราบจดุเริม่ตน จดุศนูยกลางของสวนโคงและจดุสิน้สดุ
Start, Center, Angle ใชในกรณทีีท่ราบจดุเริม่ตน จดุศนูยกลางของสวนโคงและมมุรวม
Start, Center, Length ใชในกรณทีีท่ราบจดุเริม่ตน จดุศนูยกลางสวนโคงและความยาวคอรด
Start, End, Angle ใชในกรณทีีท่ราบจดุเริม่ตน จดุสิน้สดุและมมุรวม

รปูที ่5.11

รปูที ่5.12
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Start, End, Direction ใชในกรณทีีท่ราบจดุเริม่ตน จดุสิน้สดุและทศิทาง
Start, End, Radius ใชในกรณทีีท่ราบจดุเริม่ตน จดุสิน้สดุและรศัมขีองสวนโคง
Center, Start, End ใชในกรณทีีท่ราบจดุศนูยกลางของสวนโคง จดุเริม่ตนและจดุสิน้สดุ
Center, Start, Angle ใชในกรณทีีท่ราบจดุศนูยกลางของสวนโคง จดุเริม่ตนและมมุรวม
Center, Start, Length ใชในกรณทีีท่ราบจดุศนูยกลางสวนโคง จดุเริม่ตนและความยาวคอรด
Continue ใชในกรณทีีต่องการเขยีนเสนโคงตอเนือ่งกบัเสนโคงทีไ่ดเขยีนขึน้ดวย

คาํสัง่ ARC ครัง้ลาสดุ

ในการเขยีนเสนโคง ทศิทางของเสนโคงจะมทีศิทางทวนเขม็นาฬกาเสมอและในการกาํหนดตาํแหนงของ
จุดตางๆ ของเสนโคง เราจะตองกําหนดตําแหนงของจุดตามลําดับที่ระบุในตัวเลือกนั้น

ในการเขียนเสนตรงใหตอเนื่องทํามุมสัมผัสกับสวนโคง ARC กอนอื่นเราจะตองเขียนเสนโคงขึ้นมา 1
เสน แลวใชคาํสัง่ LINE จะปรากฏบรรทดั From point: ใหกดปุม E จะปรากฏขอความ Length of
line: ใหพมิพคาความยาวเสนตรงสมัผสัสวนโคงทีต่องการ

สวนในการเขยีนเสนโคงตอจากเสนตรง LINE หรอื PLINE นัน้ กอนอืน่เราจะตองเขยีนเสนตรงขึน้มา 1
เสน แลวใชคําสั่ง ARC จะปรากฏบรรทัด Center/<Start point>: ใหกดปุม E จะปรากฏขอความ
End point: ใหกาํหนดตาํแหนงจดุปลายของเสนโคงทีต่องการ

CIRCLE -- Draw/Circle
ใชสาํหรบัเขยีนรปูวงกลม เมือ่ใชคาํสัง่ CIRCLE หรอื Draw/Circle จากกเมนบูาร จะปรากฏตวัเลอืก(Options)
ใหเลอืกสรางวงกลมดวยวธิตีางๆ ดงัรปูที ่5.13 ตวัเลอืกแตละตวัมจีะเหมาะสมกบัการเขยีนเสนโคงในตาํแหนง
ทีแ่ตกตางกนั โดยมคีวามหมายดงันี้

รปูที ่5.13
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Center, Radius ใชในกรณทีีท่ราบตาํแหนงของจดุศนูยกลางและรศัมขีองวงกลม
Center, Diameter

ใชในกรณทีีท่ราบตาํแหนงของจดุศนูยกลางและเสนผาศนูยกลางของวงกลม
2 Points ใชในกรณทีีท่ราบตาํแหนงของจดุใดๆ สองจดุทีส่วนโคงของวงกลมลากผาน
3 Points ใชในกรณทีีท่ราบตาํแหนงของจดุใดๆ สามจดุทีส่วนโคงของวงกลมลากผาน
Tan, Tan, Radius

ใชสาํหรบัเขยีนวงกลม โดยกาํหนดจดุสมัผสัเสนตรงหรอืเสนโคง 2 จดุและกาํหนด
รัศมี

Tan, Tan, Tan ใชสาํหรบัเขยีนวงกลม โดยกาํหนดจดุสมัผสั 3 จดุ

ในการกําหนดตําแหนงของจุดตางๆ ของรูปวงกลม เราจะตองกําหนดตําแหนงของจุดตามลําดับที่ระบุ
ในตัวเลือกนั้น

ตวัอยางการใชคาํสัง่ CIRCLE โดยกาํหนดจดุสมัผสั 2 จดุและรศัมี

เลอืกคาํสัง่ Draw/Circle/Tan, Tan, Radius    (ปุมไอคอนนีถ้กูซอน)หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>: TTR
Enter Tangent spec: {เลือ่นเคอรเซอรไปบนเสนตรงที ่1 ใชเมาสคลิก๊ เมือ่ปรากฏมารคเกอร }
Enter second Tangent spec:  {เลือ่นเคอรเซอรไปบนเสนตรงที ่2 ใชเมาสคลิก๊ เมือ่ปรากฏมารคเกอร

}
Radius <1.3831>: 1  {กาํหนดคารศัมเีทากบั 1 หนวย}

ตวัอยางการวธิใีชคาํสัง่ CIRCLE โดยกาํหนดจดุสมัผสั 3 จดุ
เลอืกคาํสัง่ Draw/Circle/Tan, Tan, Tan หรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี ้(คาํสัง่นีไ้มมไีอคอน)

รปูที ่5.14



94    AutoCAD Release 14  :  2D Drafting สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>: 3P  {พมิพตวัเลอืก 3P}
First point: TAN  {คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊บนเสนตรงจดุที ่1}
Second point:  TAN  {คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊บนเสนตรงจดุที ่2}
Third point: TAN  {คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊บนเสนตรงจดุที ่3}

DONUT -- Draw/Donut --   (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชสาํหรบัเขยีนรปูทรงขนมโดนทั

Command: DONUT
Inside diameter <0.0000>:  2   {กาํหนดเสนผาศนูยกลางภายใน}
Outside diameter <1.0000>: 2.5   {กาํหนดเสนผาศนูยกลางภายนอก}
Center of doughnut:  {คลิก๊เพือ่กาํหนดจดุศนูยกลางของโดนทั}
Center of doughnut:  {คลิก๊เพือ่กาํหนดจดุศนูยกลางของโดนทั}
Center of doughnut: {กดปุม E หรือคลิ๊กขวา เพื่อยุติการใชคําสั่ง}

ELLIPSE -- Draw/Ellipse -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเขยีนวงรแีบบปดและวงรแีบบเปดหรอืเขยีนวงรไีอโซเมตรกิ(Isometric ellipse)

รปูที ่5.15
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ตวัอยางการใชคาํสัง่ Draw/Ellipse/Center   (ปุมไอคอนนีถ้กูซอน)
ใชคาํสัง่ Draw/Ellipse/Center หรอืคลิก๊บนปุมไอคอนหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command : ELLIPSE
Arc/Center/<Axis endpoint 1>: C  {พิมพ C แลวกดปุม E เพือ่เลอืกตวัเลอืก Center}
Center of ellipse: {กาํหนดจดุศนูยกลางของวงร}ี
Axis endpoint:  {กาํหนดความยาวรศัมแีกนที ่1 ของวงร}ี
<Other axis distance>/Rotation: {กาํหนดความยาวรศัมแีกนที ่2 ของวงร}ี

ตวัอยางการใชคาํสัง่ Draw/Ellipse/Axis, End  
ใชคาํสัง่ Draw/Ellipse/Axis, End หรอืคลิก๊บนปุมไอคอนหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command : ELLIPSE
Arc/Center/<Axis endpoint 1>:   {กาํหนดจดุเริม่ตนของแกนที ่1 ของวงร}ี
Axis endpoint 2:  {กําหนดจุดปลายของแกนที่ 1 ของวงรี}
<Other axis distance>/Rotation: {กาํหนดความยาวรศัมแีกนที ่2 ของวงร}ี

ตวัอยางการใชคาํสัง่ Draw/Ellipse/Arc   (ปุมไอคอนนีถ้กูซอน)
ใชคาํสัง่ Draw/Ellipse/Arc หรอืคลิก๊บนปุมไอคอนหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command : ELLIPSE
Arc/Center/<Axis endpoint 1>: A  {พิมพ A แลวกดปุม E เพือ่เลอืกตวัเลอืก Arc}
<Axis endpoint 1>/Center:  {กาํหนดจดุเริม่ตนของแกนที ่1 ของวงร}ี
Axis endpoint 2:  {กําหนดจุดปลายของแกนที่ 1 ของวงรี}
<Other axis distance>/Rotation: {กาํหนดความยาวรศัมแีกนที ่2 ของวงร}ี
Parameter/<start angle>: {กาํหนดจดุเริม่ตนของสวนโคงของวงร}ี

รปูที ่5.17
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Parameter/Included/<end angle>: {กําหนดจุดสิ้นสุดของสวนโคงของวงรี}

ตวัอยางการใชคาํสัง่ ELLIPSE ในการเขยีนวงรไีอโซเมตรกิ

1. ใชคาํสัง่ Tools/Drawing Aids... จากเมนบูาร จะปรากฏไดอะลอ็คดงันี้

2. คลิก๊บนเชค็บอกซ On และเรดโิอบทัทอน Left ในสวนของ Isometric Snap/Grid จากนัน้
คลิก๊บนปุม OK

วงรไีอโซเมตรกิม ี3 ดานคอื Left, Top และ Right ถาตองการสรางวงรไีอโซเมตรกิดาน Left ใหคลิก๊บนปุม
เรดโิอบทัทอน Left ถาตองการสรางวงรไีอโซเมตรกิดาน Top ใหคลิก๊บนปุมเรดโิอบทัทอน Top ถาตองการ
สรางวงรีไอโซเมตริกดาน Right ใหคลิ๊กบนปุมเรดิโอบัททอน Right สังเกตุดูครอสแฮรจะทํามุมเพื่อ
บอกใหเราทราบวา เราจะสามารถเขียนวงรีในดานใด

นอกจากจะใชเมาสคลิ๊กบนเรดิโอบันทอน Left, Top หรือ Right เพื่อเปลี่ยนระนาบในการเขียนภาพ
ไอโซเมตรกิ เมือ่ออกจากไดอะลอ็ครปูที ่5.18 เราสามารถใชปุมฟงชัน่คยี % เพื่อเปลี่ยนระนาบในการ
เขียนภาพไอโซเมตริกไดเชนเดียวกัน

ในการเขียนภาพไอโซเมตริก เราควรเปดโหมดออรโธ(Ortho)โดยกดปุมฟงชั่นคีย * เพื่อบังคับให
เคอรเซอรเลื่อนไดเฉพาะระนาบไอโซเมตริกและควรเปดโหมดแสดงโพลารคอรออรดิเนทที่บรรทัดแสดง
สถานะ โดยกดปุมฟงชั่นคีย ^ เพือ่ทีเ่ราจะไดทราบมมุของเคอรเซอรดวย

รปูที ่5.17
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3. พมิพคาํสัง่ ELLIPSE ผานคยีบอรดดงันี้

Command: ELLIPSE {พมิพคาํสัง่ ELLIPSE ผานคยีบอรด แลวกดปุม E}
Arc/Center/Isocircle/<Axis endpoint 1>: I  {พมิพตวัอกัษร I แลวกดปุม E}

Center of circle: 5,4  {พมิพคาคอรออรดเินท 5,4 แลวกดปุม E หรอืคลิก๊ ณ ตาํแหนง
ใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุศนูยกลางของวงร}ี

<Circle radius>/Diameter: 2  {พมิพคารศัมขีองวงรเีทากบั 2 หนวย แลวกดปุม E}

การเขยีนวงรไีอโซเมตรกิจะตองพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  เทานั้น

RECTANG -- Draw/Rectangle --  
ใชสาํหรบัเขยีนเสนโพลไีลนรปูสีเ่หลีย่มผนืผา

Command: RECTANG
Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>: 2,2  {เลือกตัวเลือกหรือพิมพคา

คอรออรดเินท 2,2 แลวกดปุม E หรือคลิ๊ก ณ ตําแหนงใดๆ บนพื้นที่วาดภาพ
เพื่อกําหนดมุมซาย ดานลางของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา}

Other corner: @10,6  {พมิพคารเีลทฟีคอรออรดเินท @10,6 แลวกดปุม E จะไดรปูสีเ่หลีย่มผนืผา
ยาว 10 หนวย กวาง 6 หนวยหรอืเลือ่นเมาส แลวคลิก๊ ณ ตาํแหนงอืน่ใด บนพืน้ที่
วาดภาพ เพื่อกําหนดมุมขวาดานบนของรูปสี่เหลี่ยมผืนผา}

Chamfer ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัสรางสีเ่หลีย่มผนืผามมุตดั 4 มมุ โดยจะปรากฏขอความ First
และ Second chamfer distance for rectangles <0.0000>: ใหกาํหนดระยะมมุตดั
ที ่1 และ 2 ไดตามตองการ

Elevation ตวัเลอืก Elevation ใชสาํหรบักาํหนดระดบัความสงูของสีเ่หลีย่มผนืผาใน 3 มติิ
Fillet ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัสรางสีเ่หลีย่มผนืผามมุมน 4 มมุ โดยจะปรากฏขอความ Fil-

let radius for rectangles <0.0000>:  ใหกาํหนดรศัมมีมุมนไดตามตองการ
Thickness ตวัเลอืก Thickness ใชสาํหรบักาํหนดความหนาของสีเ่หลีย่มผนืผาใน 3 มติิ

รปูที ่5.20
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Width ใชตวัเลอืกนีส้าํหรบัเสนกรอบสีเ่หลีย่มผนืผา โดยจะปรากฏขอความ Width for
rectangles <0.0000>:  ใหกาํหนดความหนาของเสนกรอบไดตามตองการ

POLYGON -- Draw/Polygon --  
ใชสาํหรบัเขยีนรปูหลายเหลีย่ม รปูหลายเหลีย่มแบงออกเปน 2 แบบคอืแบบ Inscribed Polygon และแบบ
Circumscribed Polygon ดงัรปูที ่5.21

Command: POLYGON
Number of sides <4>: 8  {พมิพจาํนวนดานของรปูหลายเหลีย่ม แลวกดปุม E}
Edge/<Center of polygon>: 5,3  {พมิพคาคอรออรดเินท 5,3 แลวกดปุม E หรอืคลิก๊ ณ

ตําแหนงใดๆ บนพื้นที่วาดภาพ เพื่อกําหนดจุดศูนยกลางของรูปหลายเหลี่ยม}
Inscribed in circle/Circumscribed about circle (I/C) <I>: C {พมิพ I เพือ่เลอืก Inscribed Polygon

หรอืพมิพ C เพือ่เลอืก Circumscribed Polygon แลวกดปุม E}
Radius of circle: 3 {พมิพคารศัมขีองวงกลมอางองิ เพือ่กาํหนดขนาดของรปูหลายเหลีย่ม}

Edge เลอืกตวัเลอืกนี ้เพือ่กาํหนดจดุสองจดุแทนดานหนึง่ของรปูหลายเหลีย่ม
ดานเทา

<Center of polygon> หากไมเลอืกตวัเลอืก Edge โปรแกรมจะรอรบัการกาํหนดจดุศนูยกลาง
ของรปูหลายเหลีย่มดานเทา เนือ่งจากตวัเลอืกนีเ้ปนตวัเลอืกใชงาน

Inscribed Polygon พมิพ I เพือ่เลอืกรปูหลายเหลีย่มทีม่มีมุทกุมมุสมัผสัสวนโคงของวงกลม
อางองิ

Circumscribed Polygon พิมพ C เพื่อเลือกรูปหลายเหลี่ยมที่มีดานทุกดานสัมผัสสวนโคงของ
วงกลมอางองิ

SOLID -- Draw/Surface/2D Solid -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเขยีนรปูทรงทบึตนั(Solid)แบบ 2 มติิ

รปูที ่5.21
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Command: SOLID
First point: {คลิก๊ตรงจดุที ่1}
Second point: {คลิก๊ตรงจดุที ่2}
Third point: {คลิก๊ตรงจดุที ่3}
Fourth point: {คลิก๊ตรงจดุที ่4}
Third point: {คลิก๊ตรงจดุที ่5}
Fourth point: {คลิก๊ตรงจดุที ่6}
Third point: ®E

การกําหนดตําแหนงดวยคําสั่งนี้ จะตองกําหนดตําแหนงทะแยงมุม เพื่อใหไดรูปหลายเหลี่ยมปกติ

TRACE -- ไมมใีนเมนบูาร  --   (ปุมไอคอนนี้ถูกซอน)
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเขยีนเสนตรงทีม่คีวามหนาเทาๆ กนัตลอดเสน หากโหมดการระบายสเีปดอยู(FILL)เปด(On)อยู
จะเกดิการระบายสลีงบนความหนาของเสนดวย

Command: TRACE
Trace width <1.0000>: {พมิพคาความหนาของเสนทีต่องการ}
From point: {พมิพคาคอรออรดเินทหรอืใชเมาสคลิก๊ตรงจดุทีต่องการ เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตน}
To point:  {พมิพคาคอรออรดเินทหรอืใชเมาสคลิก๊ตรงจดุทีต่องการ เพือ่กาํหนดจดุปลายเสน}
To point: {กดปุม E หรอืคลิก๊ขวา เพือ่ยตุกิารเขยีนเสน}

รปูที ่5.22

รปูที ่5.23
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การเขยีนเสนดวยคาํสัง่นี ้จะปรากฏเสนขึน้มากต็อเมือ่เราไดกาํหนดจดุถดัไปอกีสองจดุหรอืกดปุม  E
เพื่อยุติการเขียนเสนเทานั้น

เราไมสามารถใชคาํสัง่ TRIM, EXTEND, LENGTHEN, FILLET, CHAMFER กบัเสนทีส่รางจากคาํสัง่นีไ้ด
แตสามารถใชคาํสัง่ BREAK ในการตดัเสนและใชคาํสัง่ STRETCH ในการยดืเสนนีไ้ด

หากไมจําเปนควรหลีกเลี่ยงการใชคําสั่ง TRACE เนื่องจากการปรับแตงเสนหลังจากที่ไดเขียนเสนแลว
ทาํได แตไมสะดวกเทาใดนกั เราสามารถใชคาํสัง่ PLINE แลวเลอืกตวัเลอืก Width เพือ่กาํหนดความหนา
ของเสนไดเชนเดยีวกนั อกีทัง้ยงัสามารถปรบัแตงไดอยางสะดวกดวยคาํสัง่ PEDIT เมือ่ใดทีต่องการ

POINT -- Draw/Point -- 
ใชคาํสัง่นีส้าํหรบัเขยีนจดุ(Point)บนพืน้ทีว่าดภาพ      ใน AutoCAD จดุๆ หนึง่ถงึแมวาจะมขีนาดเลก็มากจนแทบ
จะมองไมเหน็กถ็อืวาเปนวตัถชุิน้หนึง่เชนเดยีวกนัวตัถ ุอืน่ๆ อาท ิเชน LINE, PLINE หรอื CIRCLE เปนตน เรา
สามารถเรยีกคาํสัง่ Draw/Point/Single Point จากเมนบูารเพือ่เขยีนจดุ 1 จดุหรอืใชคาํสัง่ Draw/Point/Multiple
Point จากเมนบูารเพือ่เขยีนจดุหลายจดุหรอืพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดไดดงันี้

Command: POINT
Point: {คลิ๊กตรงตําแหนงที่ตองการใหปรากฏจุด}
Point: *Cancel* {กดปุม X เพือ่ยกเลกิการเขยีนจดุ}

ในบางครั้งเราไมสามารถมองเห็นจุดที่เราสรางขึ้นบนพื้นที่วาดภาพได เนื่องจากรูปแบบของจุดที่โปรแกรม
กาํหนดมาใหมขีนาดเลก็มาก เราสามารถเปลีย่นรปูแบบและขนาดของจดุ อาท ิเชน , , , , , 
และอืน่ๆ บนพืน้ทีว่าดภาพได ดรูายละเอยีดในการกาํหนดรปูแบบของจดุดวยคาํสัง่ Format/Point Style

เมื่อทําการพิมพแบบแปลนที่มีการเขียนจุดไว จุดทุกจุดจะปรากฏบนกระดาษตามรูปแบบและขนาดที่
กําหนดไว

HATCH -- ไมมีในเมนูบาร -- ไมมีปุมไอคอน
ใชสาํหรบัระบายลวดลายแฮทช(Hatch Patterns)หรอืระบายสทีบึตนัลงบนขอบเขต(Boundary)ทีก่าํหนด เรา
สามารถระบายแฮทชลงบนวตัถชุิน้เดยีวหรอืหลายชิน้ทีท่บักนัจนกลายเปนพืน้ทีแ่บบปด ถาใชวตัถหุลายชิน้
เปนขอบเขต ปลายเสนของวตัถเุหลานัน้จะตองมจีดุตรงกนัพอด ี เพือ่ทีจ่ะไดลวดลายแฮทชทีถ่กูตองดวย เรา
สามารถเรยีกคาํสัง่ HATCH โดยพมิพคาํสัง่ผานคยีบอรดดงันี้

Command: HATCH
Enter pattern name or [?/Solid/User defined] <ANSI31>: {พิมพชื่อแฮทชที่ตองการหรือเลือก
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ตัวเลือก ?, S หรือ U}
Scale for pattern <1.0000>: {กาํหนดระยะหางระหวางลวดลาย โดยการกาํหนดสเกลแฟคเตอรของ

ลวดลายแฮทช อาท ิเชน 0.5 เทากบัเลก็กวาเดมิครึง่หนึง่, 2 เทากบัใหญกวาเดมิ 2 เทา}
Angle for pattern <0>: {กาํหนดมมุเอยีงของลวดลายแฮทช คาลบหมนุตามเขม็นาฬกา}
Select hatch boundaries or press ENTER for direct hatch option,

Select objects: {ในบรรทดันีเ้รามทีางเลอืกอยู 2 ทางคอืเลอืกวตัถทุีจ่ะใชเปนขอบเขตในการเขยีนแฮทช
หรือกดปุม E เพื่อกําหนดขอบเขตโดยการกําหนดตําแหนงใหมบนพื้นที่วาดภาพ
ในทีน่ีเ้ราเลอืกทีจ่ะกดปุม E }

Retain polyline? <N> {ตองการใหโปรแกรมเขียนเสนโพลีไลนที่ใชเปนขอบเขตของลวดลายแฮทช
หรอืไม หากตองการใหพมิพ Y (ดรูปูที ่5.24)}

From point: {คลิก๊ตรงจดุใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตนขอบเขตแฮทช}
Arc/Close/Length/Undo/<Next point>: {คลิ๊กจุดตอไปของขอบเขตแฮทช}
Arc/Close/Length/Undo/<Next point>: A {พมิพ A เพือ่เขยีนขอบเขตเปนเสนโคง}
Angle/CEnter/CLose/Direction/Line/Radius/Second pt/Undo/

<Endpoint of arc>: {คลิ๊กจุดตอไปของขอบเขตแฮทช}
Angle/CEnter/CLose/Direction/Line/Radius/Second pt/Undo/

<Endpoint of arc>: L {พมิพ L เพือ่เขยีนขอบเขตเปนเสนตรง}
Arc/Close/Length/Undo/<Next point>: {คลิ๊กจุดตอไปของขอบเขตแฮทช}
Arc/Close/Length/Undo/<Next point>: C {พิมพ C เพื่อปดดานของขอบเขตแฮทช}
From point or press ENTER to apply hatch: {กดปุม E จะปรากฏลวดลายแฮทชตามขอบเขต

ที่กําหนด}

? ในกรณทีีจ่าํตวัสะกดของชือ่ลวดลายแฮทชไมได ใหพมิพเครือ่งหมาย ? เพือ่แสดง
รายชือ่ลวดลายแฮทชทัง้หมด

Solid เลอืกโหมดการระบายสทีบึตนัแทนการเขยีนลวดลายแฮทช โดยปกตโิปรแกรม
จะใชสขีองเลเยอรทีว่ตัถนุัน้อยูเปนสทีีใ่ชในการระบายวตัถนุัน้ ตวัเลอืกนีส้ามารถใช
กบัขอบเขตแฮทชแบบปดเทานัน้

User defined เลอืกตวัเลอืกนี ้เพือ่สรางลวดลายแฮทชทีผู่ใชกาํหนดเอง แตกอนทีจ่ะใชตวัเลอืกนี้
ได เราจะตองโหลดรปูแบบเสน(Linetype)ทีต่องการใชเปนลวดลายแฮทชเสยีกอน
โดยใชคาํสัง่ Format/Linetype เปลีย่นรปูแบบเสนทีต่องการใหปรากฏในแถบราย
การ Linetype Control  เพือ่ใชรปูแบบเสนนัน้เปน
ลวดลายแฮทช ดรูายละเอยีดการใชคาํสัง่ Format/Linetype

รปูที ่5.24
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<ANSI31> พมิพชือ่ลวดลายแฮทชทีต่องการใชงานหรอืกดปุม E เพือ่ใชแฮทชชือ่ ANSI31

BHATCH -- Draw/Hatch --  
เปนอกีคาํสัง่หนึง่ทีใ่ชสาํหรบัระบายลวดลายแฮทช(Hatch Patterns)ลงบนขอบเขต(Boundary)ทีก่าํหนด ซึง่
ขอบเขตอาจประกอบไปดวยเสนตรงหรอืเสนโคงทีส่รางจากคาํสัง่ซึง่ใชในการเขยีนรปูตางๆ
เมือ่ใชคาํสัง่นี ้เราสามารถทีจ่ะเลอืกขอบเขต เลอืกลวดลายแฮทชแบบตางๆ กาํหนดสเกล กาํหนดมมุและคณุ
สมบตัอิืน่ๆ ได และกอนทีจ่ะทาํการระบายลวดลายแฮทชลงไปบนขอบเขตทีก่าํหนด เราสามารถทีจ่ะทดลองดู
(Preview)ลวดลายที่กําหนดบนขอบเขตที่เลือกไวลวงหนา เพื่อชวยในการตัดสินใจวาลวดลายแฮทช สเกล
มมุและคณุสมบตัอิืน่ๆ ทีก่าํหนดไวเหมาะสมหรอืไม หากยงัไมเหมาะสม เรากส็ามารถทีจ่ะปรบัแตงคาตางๆ ไดอกี
จนกวาจะเปนทีพ่อใจ จากนัน้จงึกาํหนด(Apply) ใหกบัขอบเขตทีเ่ลอืกเอาไวจรงิๆ
ดวยคาํสัง่ BHATCH นีจ้ะชวยใหเราสามารถประหยดัเวลาในการระบายลวดลายแฮทชไดมาก เนือ่งจากหากเกดิ
การผดิผลาด เราไมจาํเปนทีจ่ะตองลบแฮทชทิง้ แลวระบายลวดลายแฮทชใหม

โดยปกต ิ เมือ่เราใชคาํสัง่นีร้ะบายลวดลายแฮทชลงบนขอบเขตใดๆ แลว ลวดลายแฮทชนัน้ถงึแมวาจะ
ประกอบไปดวยเสนตางๆ มากมาย กจ็ะถอืเสมอืนเปนบลอ็คหรอืเปนวตัถชุิน้เดยีว เราสามารถทีจ่ะลบทิง้
โดยคลิก๊ลงบนเสนใดเสนหนึง่ของลวดลายแฮทชนัน้ เสนอืน่ๆ ของแฮทชนัน้กจ็ะถกูลบทิง้ไปทัง้หมดดวย

ตวัอยางการใชคาํสัง่ BHATCH
1. ใชคาํสัง่ Draw/Hatch จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุมไอคอน  จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที่

5.25

2. เลอืกลวดลายแฮทชทีต่องการ โดยคลิก๊บนปุม Pattern... จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.26
จากนัน้เลอืกลวดลายแฮทชทีต่องการ ในทีน่ีเ้ลอืกแฮทช ANSI31 ทีโ่ปรแกรมกาํหนด มาให
แลวคลิก๊บนปุม OK

รปูที ่5.25
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หากเลอืกลวดลายแฮทช SOLID ซึง่ใชในการระบายสลีงบนขอบเขตของวตัถจุะตองใชกบัขอบเขตแบบ
ปดเทานั้น สวนลวดลายแฮทชอื่นๆ สามารถใชกับขอบเขตไดทั้งแบบเปดและแบบปด

3. เมือ่กลบัไปยงัไดอะลอ็ครปูที ่5.25 ใหเลอืกขอบเขตทีต่องการระบายแฮทช โดยคลิก๊บนปุม
Pick Points <ไดอะล็อคจะหายไปชั่วคราว แลวจะปรากฏพื้นที่วาดภาพแสดงชิ้นงานที่
ตองการระบายลวดลายแฮทชขึน้มาและบนบรรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏขอความดงันี้

Command: BHATCH
Select internal point:  {คลิก๊ตรงจดุที ่1 และ 2 ของรปูที ่5.27 (ซาย)หรอืคลิก๊ ณ ตาํแหนง ใดๆ

ภายในขอบเขต (Boundary)ที่อยูนอกสุด ขอบเขตทั้งหมดที่อยูภายใน จะกลาย
เปนเสนประ ซึ่งบอกใหเราทราบวาขอบเขตเหลานั้นไดถูกเลือกไวทั้งหมด}

Select internal point:  {คลิก๊ขวาหรอืกดปุม E จะปรากฏไดอะล็อคดังรูปที่ 5.25
กลับคืนมาบนจอภาพ}

ในการกาํหนดขอบเขตเราสามารถทาํได 2 วธิคีอืใหโปรแกรมคนหาขอบเขตภายในโดยอตัโนมตั ิโดยใช
ปุม Pick Point < หรือเลือกขอบเขตทั้งหมดดวยตนเองโดยใชปุม Select Objects < เราจะใชวิธีใดนั้น
ขึ้นอยูกับลวดลายแฮทชที่ตองการ การใชปุม Pick Point < ดงัรปูที ่5.27 (ซาย)มขีอดคีอืโปรแกรมจะใช
เฉพาะขอบเขตภายในของวตัถทุีต่รวจพบเทานัน้ เราจงึไมตองทรมิ(Trim)เสน ถงึแมวาจะมเีสนยืน่ออกไป
นอกขอบเขต ถาเราใชปุม Select Objects < กบัชิน้งานเดยีวกนั แลวเลอืกเสนตางๆ ดงัรปูที ่5.27 (ขวา)
จะตองทรมิเสนใหแยกจากกนักอนดงัรปูที ่5.29 (ขวา) มฉิะนัน้จะเกดิการผดิพลาดดงัรปูที ่5.29 (กลาง)

รปูที ่5.26

รปูที ่5.27
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4. เมือ่กาํหนดขอบเขตไดตามตองการแลว ทดลองคลิก๊บนปุม Preview Hatch เพือ่ทดลองดู
ภาพตวัอยางแฮทชบนชิน้งานกอน

5. เมือ่ทดลองดภูาพแลว คลิก๊บนปุม Continue หากปรากฏวาตวัอยางแฮทชทีท่ดลองเรยีกดู
มรีะยะเสนหางกนัเกนิไปและตองการใหแฮทชทาํมมุ 90 องศากบัแฮทชทีโ่ปรแแกรมกาํหนด
มาให ใหคลิก๊ในอดิทิบอกซ Scale และพมิพคา 0.5 แลวกดปุม E จากนัน้คลิก๊ในอดิทิ
บอกซ Angle และพมิพคา 90 แลวกดปุม E

6. เมือ่ปรับสเกลและมมุของแฮทชไดตามตองการแลว ทดลองคลิก๊บนปุม Preview Hatch
อกีครัง้เพือ่ทดลองดภูาพ

7. เมือ่ทดลองดภูาพแลว คลิก๊บนปุม Continue หากยงัไมพอใจและตองการทีจ่ะเปลีย่นแปลง
ลวดลายแฮทช กาํหนดขอบเขตบาวดดารี(่Boundary)เพิม่เตมิ เปลีย่นสเกล ปรบัมมุของ
ลวดลาย ในขณะนีย้งัสามารถกระทาํได

โดยปกตติวัเลอืก Associative จะมเีครือ่งหมาย √ ซึง่แสดงวาลวดลายแฮทชจะมกีารปรบัตวัเองใหเขา
กบัขอบเขต Boundary โดยอตัโนมตั ิหากขอบเขต Boundary มกีารเปลีย่นแปลง เชน เมือ่มกีารเคลือ่น
ยายขอบเขตใดๆ โปรแกรมจะทาํการคาํนวณตาํแหนงของลวดลายแฮทชใหมโดยอตัโนมตั ิดงันัน้ เราจงึ
ควรใชตวัเลอืก Associative เสมอ

หากตองการใหแฮทชทีจ่ะระบายระเบดิออกหรอืเปนเสนแยกโดยอสิระ ไมเปนวตัถหุรอืบลอ็คชิน้เดยีวกนั
คลิ๊กบนเช็คบอกซ Exploded

โดยปกติไมควรใชตัวเลือก Exploded เนื่องจากจะทําใหไฟลแบบแปลนมีขนาดใหญ สิ้นเปลืองเนื้อที่
ในการจดัเกบ็และการเปดไฟลตองใชเวลานานมากขึน้ ตวัเลอืก Exploded จะใชในกรณทีีต่องการแกไข
ปรบัแตงลวดลาย อาท ิ เชน การทรมิหรอืการลบเสนบางเสนทีไ่มตองการออก

8. เมื่อเสร็จสิ้นการปรับคาคุณสมบัติตางๆ ของลวดลายแฮทชแลว ใหคลิ๊กบนปุม Apply
ลวดลายแฮทชทีก่าํหนดกจ็ะถกูระบายลงบนขอบเขตทีเ่ลอืกไว เปนอนัเสรจ็สิน้การใชคาํสัง่
BHATCH ซึง่จะปรากฏดงัรปูที ่5.29 (ซาย)

รปูที ่5.29

รปูที ่5.28
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คําอธิบายเพิ่มเติมของตัวเลือกตางๆ บนไดอะล็อคของคําสั่ง BHATCH
จากไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.25 ความหมายของตวัเลอืกตางๆ มรีายละเอยีดดงัตอไปนี้

Pattern ใชสาํหรบัเลอืกลวดลายแฮทชแบบตางๆ ทีก่าํหนดไวในไฟล ACAD.PAT ออกมา
ใชงาน

Scale ใชสําหรับกําหนดสเกลแฟคเตอรใหกับลวดลายแฮทช โดยคาสเกลแฟคเตอรที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหเทากบั 1

Angle ใชสาํหรบักาํหนดมมุของลวดลายแฮทชทีจ่ะระบายลงบนขอบเขต
Exploded ใชสําหรับกําหนดใหแฮทชที่จะระบายระเบิดออกหรือเปนเสนแยกอิสระไมเปน

วตัถ(ุObject)ชิน้เดยีวกนั
Associative ใชสาํหรบักาํหนดใหโปรแกรมทาํการเขยีนลวดลายแฮทชใหมโดยอตัโนมตั ิเมือ่มี

การเปลีย่นแปลงตาํแหนงของขอบเขต(Boundary)
Pick Points ใชสาํหรบัเลอืกขอบเขต(Boundary) โดยใชเมาสคลิก๊ภายในขอบเขตแบบปดทีอ่ยู

นอกสดุ โปรแกรมจะทาํการคนหาขอบเขตอืน่ๆ ทีอ่ยูภายในทัง้หมดโดยอตัโนมตัิ
ไมควรใชวธินีีก้บัชิน้งานทีม่คีวามซบัซอนมาก เนือ่งจากจะทาํให โปรแกรมตองเสยี
เวลาในการคาํนวณ  ควรหลกีเลีย่งไปใชปุม Select Objects แทน

Select Objects ใชสาํหรบัเลอืกขอบเขต(Boundary) โดยคลิก๊บนเสนตรงหรอืเสนโคงทีจ่ะใชเปน
ขอบเขตทีต่องการ วธินีีใ้ชในกรณทีีช่ิน้งานมคีวามซบัซอนมาก

Remove Islands ในกรณทีีม่กีารใช Pick Points เลอืกขอบเขต โปรแกรมจะเลอืกขอบเขตทีอ่ยูภาย
ในทั้งหมด หากมีขอบเขตใดๆ ที่เราไมตองการที่จะใหโปรแกรมคํานวณ เรา
สามารถทีจ่ะนาํเอาขอบเขตนัน้ออกไปได

View Selections ใชสาํหรบัตรวจสอบขอบเขต(Boundary) ทัง้หมดทีไ่ดเลอืกไวจาก Pick Points <
หรอื Select Objects <

Advanced เมือ่คลิก๊บนปุม Advanced... จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่5.30

รปูที ่5.30
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Object Type ตวัเลอืกนีค้วบคมุชนดิของวตัถ(ุObject)ทีโ่ปรแกรมจะสรางขึน้ ซึง่มอียู 2 ชนดิคอื
Polyline และ Region ตวัเลอืกนีจ้ะทาํงานควบคูกบั Retain Boundaries

Define Boundary Set

โดยปกตโิปรแกรมกาํหนดมาใหเปน From Everything on Screen ซึง่หมายถงึ
โปรแกรมจะตรวจสอบวตัถทุกุชิน้หรอืขอบเขตทกุขอบเขตทีป่รากฏบนจอภาพใน
ขณะนัน้ ถาบนจอภาพมคีวามซบัซอนมากจะทาํใหโปรแกรมเสยีเวลานานในการ
คนหาขอบเขต จงึควรใช Make New Boundary Set แลวเลอืก From Existing
Boundary Set แทน

Style รปูแบบในการระบายแฮทช แบงการระบายลวดลายลงบนขอบเขตออกเปน 3 แบบ
ดงัรปูที ่5.31

Normal โดยปกตโิปรแกรมกาํหนดให Normal เปนรปูแบบใชงาน ใน
การระบายแบบนี ้โปรแกรมจะตรวจหาเสนขอบเขต (Bound-
ary) ทีอ่ยูนอกสดุ เมือ่พบแลว โปรแกรมจะเริม่ระบาย ลวดลาย
แฮทชลงไปบนพื้นที่เขาไปดานในและจะระบายตอไปจน
กระทัง่โปรแกรมตรวจพบเสนขอบเขตทีอ่ยูภายในเสนถดัไป
โปรแกรมจะหยุดระบายลวดลายแฮทชโดยปลอยใหเปน
พื้นที่วางเปลา ตอจากนั้นโปรแกรมก็จะตรวจสอบหาเสน
ขอบเขตที่อยูดานในเสนถัดไปอีก เมื่อตรวจพบโปรแกรม
จะเริม่ระบายลวดลายแฮทชอกีและจะทาํอยางนีส้ลับไปมา
จนกระทัง่โปรแกรมไมพบขอบเขตอกีจงึหยดุการทาํงาน

Outer รปูแบบนีโ้ปรแกรมจะตรวจหาเสนขอบเขต(Boundary)ทีอ่ยู
นอกสุด เมื่อพบแลวจะเริ่มระบายลวดลายแฮทชลงไปบน
พืน้ทีเ่ขาไปดานในและจะระบายตอไป จนกระทัง่โปรแกรม
ตรวจพบเสนขอบเขตที่อยูภายในเสนถัดไปจึงหยุดการ
ทาํงาน

Ignore รปูแบบนีโ้ปรแกรมจะตรวจหาเสนขอบเขต(Boundary)ทีอ่ยู
นอกสดุ เมือ่พบแลวจะระบายลวดลายแฮทชลงไปบนพืน้ที่
ทัง้หมดทีอ่ยูภายในขอบเขตทีอ่ยูนอกสดุ

รปูที ่5.31
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Island Detection กาํหนดใหโปรแกรมตรวจสอบและคนหาขอบเขต(Boundary) ทีอ่ยูภายในทัง้หมด
ซึง่จะทาํงานในโหมด Pick Points

Retain Boundaries

ตัวเลือกนี้จะสรางขอบเขตขึ้นมาใหมทั้งหมดซอนทับกับเสนตางๆ ที่เลือกเปน
ขอบเขตเดมิ โดยจะเปนเสน Polyline หรอื Region นัน้ขึน้อยูกบัทีก่าํหนดใน Ob-
ject Type

Preview Hatch ทดลองดภูาพลวดลายแฮทชกอนสรางแฮทชขึน้จรงิ เพือ่ประโยชนในการปรบัแตง
และแกไข

Inherit Properties

ใชสําหรับเรียกคุณสมบัติจากลวดลายแฮทชที่ไดมีการกําหนด(Apply)ใหกับ
ชิน้งานใดๆ ไปแลว เพือ่ทีจ่ะนาํคณุสมบตัเิหลานัน้ไปกาํหนดใหกบัชิน้งานอืน่ๆ ได
ตามตองการ เพือ่ความสะดวกและรวดเรว็ในการกาํหนดลวดลายทีเ่หมอืนๆ กนั

Apply ใชสาํหรบักาํหนดคณุสมบตัทิีป่รบัแตงไวบนไดอะลอ็คใหกบัขอบเขต (Boundary)
ทีไ่ดเลอืกอยางถาวร
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