
หลกัการเขยีนแบบในระบบ 2 มติดิวย AutoCAD

หลงัจากทีเ่ราไดรูจกั AutoCAD Release 14 ในเบือ้งตนมาแลวพอสมควร ในบทนีเ้ราจะเริม่ศกึษาหลกัในการ
เขยีนแบบดวยคอมพวิเตอรและวธิกีารใชโปรแกรม AutoCAD อยางละเอยีด กอนอืน่เราจะมาทาํความคุนเคย
กบัสวนประกอบตางๆ ของจอภาพ AutoCAD โดยมรีายละเอยีดดงัตอไปนี้

สวนประกอบตางๆ ของจอภาพ AutoCAD R14
เมือ่เลอืกการตดิตัง้โปรแกรม AutoCAD R14 แบบ Full จอภาพของ AutoCAD จะปรากฏดงันี้

มมุบนดานซายของจอภาพแสดงชือ่โปรแกรม AutoCAD ตามดวยชือ่ไฟลแบบแปลน .DWG ใชงาน ในกรณทีี่
เราเริม่ไฟลใหมโดยใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืกใช Use a Wizard หรอื Use a Template หรอื Start from
Scratch โปรแกรมจะตัง้ชือ่ไฟลใหมเปน Drawing (Drawing.dwg) ใหเราโดยอตัโนมตัิ
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ในการแสดงชือ่ไฟล Drawing ทีม่มุบนดานขวาจะแสดงฟอรแมต .DWG ดวยหรอืไมนัน้ ขึน้อยูกบัการ
ปรบัแตงตวัเลอืกของคาํสัง่ Views/Options ของโปรแกรม Windows Explorer ในระบบปฏบิตักิารวนิโดว
95 ดรูายละเอยีดในการปรบัแตง Windows Explorer ในบทที ่4

จากจอภาพของ AutoCAD ดงัรปูที ่3.1 เปนจอภาพโหมดความละเอยีดต่าํ(Low Resolution)ที ่640x480
จดุ จงึมสีวนของทลูบารในแนวตัง้ถกูบรรทดัปอนคาํสัง่ปดบงัอยู ซึง่ทาํใหเราไมสามารถคลิก๊บนไอคอน
ที่ถูกปดบังได หากเราตองการใหปุมไอคอนทุกปุมบนทูลบารในแนวตั้งปรากฏบนจอภาพ จะตองปรับ
ความละเอยีดของจอภาพที ่800x600 จดุหรอื 1024x768 จดุ ดรูายละเอยีดในหวัขอการปรบัแตงความ
ละเอียดของจอภาพในบทที่ 4

เมนบูาร(Menu bar)
ถดัลงมาจากชือ่ของโปรแกรมคอืเมนบูาร(Menu bar) เมนบูารของ R14 มกีารปรบัปรงุเปลีย่นแปลงจาก R13
บางเลก็นอย มกีารจดักลุมคาํสัง่ใหม เพือ่ใหเราสามารถเรยีกใชคาํสัง่ไดสะดวกและรวดเรว็ ใน AutoCAD R14
มีเมนูบารมาตรฐานจะถูกบันทึกไวในไฟลเมนู ACAD.MNU ในไดเร็คตอรี่ \Program Files\AutoCAD
R14\Support ซึง่มคีอลมันคาํสัง่อยู 10 คอลมันคอื File, Edit, View, Insert, Format, Tools, Draw, Dimension,
Modify, และ Help   หากเราตดิตัง้โปรแกรมโดยเลอืกการตดิตัง้แบบ Full จะมคีอลมันคาํสัง่ Bonus จากไฟลเมนู
AC_BONUS.MNU ในไดเรค็ตอรี ่\Program Files\AutoCAD R14\Bonus\Cadtools เพิม่อกีหนึง่คอลมัน ซึง่ใน
คอลมันคาํสัง่ Bonus นีบ้รรจคุาํสัง่ทีม่ปีระโยชนตอการเขยีนแบบอยูหลายคาํสัง่ ซึง่คาํสัง่สวนใหญในคอลมัน
คาํสัง่ดงักลาวนีจ้ะชวยใหเราเขยีนแบบใน AutoCAD ไดเรว็ยิง่ขึน้
เมือ่เลือ่นเคอรเซอรไปบนคอลมันคาํสัง่บนเมนบูาร แลวคลิก๊เมาสซาย จะปรากฏเมนบูารขึน้มาดงัรปูที ่3.2

บนเมนบูารเครือ่งหมาย ... ทีอ่ยูหลงัคาํสัง่บอกใหเราทราบวา เมือ่เราคลิก๊ลงบนคาํสัง่นัน้ จะปรากฏไดอะลอ็ค
แสดงตวัเลอืกตางๆ ซึง่เราอาจใชคาของตวัเลอืกทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหหรอืเปลีย่นแปลงคาของตวัเลอืกใหมได
เครือ่งหมาย จะบอกใหเราทราบวา เมือ่คลิก๊บนคาํสัง่ทีม่เีครือ่งหมายนีอ้ยู จะปรากฏเมนยูอยออกมาตาม
ทศิทางของเครือ่งหมายนัน้ เพือ่ใหเราไดเลอืกคาํสัง่ยอย สวนคาํสัง่ทีไ่มมเีครือ่งหมายใดๆ ตอทาย เมือ่ใชเมาสคลิก๊
บนคาํสัง่นัน้ โปรแกรมจะทาํงานตามคาํสัง่ทนัที
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คาํสัง่บางคาํสัง่จะแสดงปุมบนคยีบอรด(Keyboard Shortcut)ไวอกีดานหนึง่ ซึง่เราสามารถใชปุมดงักลาวเรยีก
คาํสัง่เดยีวกนันัน้ออกมาใชงาน เชน C - n หมายถงึกดปุม C คางไว แลวกดปุม n เพือ่เรยีกคาํสัง่
File/New ออกมาใชงาน เปนตน
คาํสัง่บนเมนบูารทกุๆ คาํสัง่ จะมตีวัอกัษรตวัหนึง่ถกูขดีเสนใตไว เชน View/Zoom/Realtime เพือ่ใหเราสามารถ
ใชคยีบอรดในการเรยีกใชคาํสัง่บนเมนบูารได เราสามารถกดปุม A คางไวแลวกดปุม v แลวปลอยปุม
A จากนัน้กดปุม z และปุม r ตามลาํดบั เพือ่เรยีกคาํสัง่ View/Zoom/Realtime ออกมาใชงาน เปนตน

ทูลบาร(Toolbars)
ถดัจากเมนบูารลงมาเปนทลูบาร(Toolbar) ใน AutoCAD มกีารจดัแยกทลูบารไวหลายชดุ แตละชดุจะมปีุม
ไอคอนหรอืสญัญลกัษณเลก็ๆ บรรจอุยู   ปุมไอคอนหรอือาจเรยีกวาบทัทอน(Button)เปนเครือ่งมอือกีอนัหนึง่
ทีส่ามารถชวยใหเราเรยีกใชคาํสัง่ไดอยางเรว็ โดยใชเมาสเพยีงคลิก๊เดยีวกส็ามารถทีจ่ะสัง่ใหโปรแกรมทาํงาน
ตามตองการได
บนทลูบารแตละชดุประกอบไปดวยปุมไอคอนตางๆ หลายปุม แตละปุมจะมคีาํสัง่เฉพาะกาํกบัอยูบนทลูบาร
แตละชดุจะมคีาํสัง่ประเภทเดยีวกนัอยู เพือ่ใหสะดวกในการเรยีกใชงาน

เนือ่งจากสญัญลกัษณทีใ่ชบนปุมตางๆ บนทลูบารมจีาํนวนมาก บางครัง้เราอาจจะจาํไมไดวาสญัญลกัษณนัน้
เปนคําสั่งใด เราสามารถใช(ทูลทิพส) Tool tips โดยการเลื่อนเคอรเซอรไปบนปุมไอคอนใดๆ  แลวปลอย
เคอรเซอรไวในตาํแหนงนัน้เพยีงชัว่อดึใจหนึง่กจ็ะปรากฏ Tool tips เพือ่บอกใหเราทราบวาปุมนัน้ใชสาํหรบัเรยีก
คาํสัง่ใดออกมาใชงาน
โดยปกตทิลูบารแยกตามตาํแหนงออกเปน 2 แบบคอืแบบยดึตดิอยูกบัขอบของจอภาพและแบบลอยอยูบน
พืน้ทีว่าดภาพ   แบบยดึตดิอยูกบัขอบของจอภาพจะไมปรากฏชือ่ของทลูบารใหเหน็  สวนแบบลอยอยูบนพืน้ที่
วาดภาพจะมชีือ่ทลูบารปรากฏใหเหน็ เราสามารถทีจ่ะเคลือ่นยายทลูบารทัง้สองแบบไปยงัตาํแหนงใดๆ บน
พืน้ทีว่าดภาพโดยใชเมาสคลิก๊และลากทลูบารไดโดยอสิระ เมือ่เคลือ่นยายทลูบารแบบยดึตดิอยูกบัขอบของ
จอภาพออกมาบนพื้นที่วาดภาพ ทูลบารนั้นจะกลายเปนแบบลอยอยูบนพื้นที่วาดภาพและจะมีชื่อทูลบาร
ปรากฏใหเหน็ อยางไรกต็าม เราไมนยิมใชทลูบารแบบลอยอยูบนพืน้ทีว่าดภาพ เพราะทลูบารทีล่อยอยูบนพืน้ที่
วาดภาพจะบดบงัสวนใดสวนหนึง่ของแบบแปลนทีเ่รากาํลงัวาดเสมอ

รปูที ่3.3
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ทลูบารของ AutoCAD ยงัมอีกีหลายชดุทีย่งัไมปรากฏบนจอภาพ หากเราตองการเรยีกทลูบารชดุอืน่ๆ ออกมา
ใชงาน เราสามารถใชคาํสัง่ View/Toolbars หรอืคลิก๊ขวาบนปุมไอคอนใดๆ จะปรากฏรายชือ่ทลูบารทัง้หมดขึน้
มาบนไดอะลอ็ค ซึง่เรากส็ามารถเรยีกทลูบารชดุอืน่ๆ ออกมาใชงานได

พืน้ทีว่าดภาพ(Drawing area)
ถดัลงมาจากทลูบารลงมาเปนพืน้ทีว่าดภาพ โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหพืน้ทีว่าดภาพของ AutoCAD R14
นัน้เปนสดีาํ (เราสามารถเปลีย่นสขีองพืน้ทีว่าดภาพได ดรูายละเอยีดในบทที ่ 4) พืน้ทีว่าดภาพเปนทีท่ีเ่ราจะ
ทาํการเขยีนแบบแปลนลงไป โดยปกตทิีม่มุลางดานซายของพืน้ทีว่าดภาพจะปรากฏยซูเีอสไอคอน(UCS Icon)
แสดงทศิทางของแนวแกน X และ Y ของระบบพกิดัคอรออรดเินทคารทเิซยีน(Cartisian Coordinate System)

พื้นที่วาดภาพแบงออกตามลักษณะการใชงานออกเปน 3 แบบ โดยใชสัญญลักษณไอคอนเพื่อบอกใหผูใช
โปรแกรมทราบวากาํลงัเขยีนแบบอยูในพืน้ทีว่าดภาพแบบใด โดยมรีปูไอคอนของแตละแบบดงันี้

1. โมเดลสเปสไทลด(Model Space (Tiled))  หรอืเรยีกสัน้ๆ วาโมเดลสเปส เมือ่เราเขาสู AutoCAD
โดยใช Use a Wizard หรอื Start from Scratch เราจะตรงเขาสูโมเดลสเปส ซึง่เปนพืน้ทีส่าํหรบั
เขยีนชิน้งานดวยขนาดจรงิ(Full scale)

2. โมเดลสเปสฟลอสติง้(Model Space (Floating))   เปนพืน้ทีท่ีเ่ราสามารถมองเหน็โมเดลสเปส
และเปเปอรสเปสในเวลาเดียวกัน เคอรเซอรครอสแฮรสามารถเคลื่อนที่อยูภายในโมเดล
สเปสซึง่กาํหนดโดยกรอบววิพอรทในเทานัน้ หากเราทาํการยอ/ขยายจอภาพดวยคาํสัง่ ZOOM
จะมผีลการเปลีย่นแปลงเฉพาะในกรอบววิพอรทเทานัน้ ในโมเดลสเปสฟลอสติง้ เราสามารถ
เขยีนชิน้งานเขาไปในโมเดลสเปสได เมือ่เราเขาสู AutoCAD โดยใช Use a Template เราจะตรง
เขาไปสูโมเดลสเปสฟลอสติง้ ซึง่เปนพืน้ทีท่ีเ่ราสามารถมองเหน็ชิน้งานทีอ่ยูในโมเดลสเปสและ
สามารถมองเห็นไตเติ้ลบล็อคที่อยูในเปเปอรสเปส  ในโมเดลสเปสฟลอสติ้ง เรายังสามารถ
กาํหนดสเกลระหวางชิน้งานในโมเดลสเปสและไตเติล้บลอ็คในเปเปอรสเปสได

3. เปเปอรสเปส(Paper Space)  เปนพืน้ทีส่าํหรบับรรจไุตเติล้บลอ็คและสรางกรอบววิพอรท เพือ่
ใหมองทะลเุหน็ชิน้งานทีอ่ยูในโมเดลสเปส ยงัเปนพืน้ทีส่าํหรบัการกาํหนดสเกลระหวางชิน้งาน
ที่อยูในโมเดลสเปสและไตเติ้ลบล็อคที่อยูในเปเปอรสเปสและยังเปนพื้นที่ที่ใชในการพิมพ
แบบแปลนอกีดวย
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เคอรเซอรครอสแฮร(Crosshairs cursor)
ถาเราเลือ่นเมาสไปมาบนพืน้ทีว่าดภาพ จะเหน็เคอรเซอรครอสแฮรเปนเสนตรงสัน้ๆ สองเสนตดักนัในแนวนอน
และแนวตั้ง ตรงจุดตัดของครอสแฮรมีสี่เหลี่ยมจัตุรัสเล็กๆ บอกใหเราทราบวาจุดนั้นเปนจุดศูนยกลางของ
เคอรเซอรและยังบอกใหเราทราบคาคอรออรดิเนท (X,Y)บนบรรทัดแสดงสถานะ(Status bar) ซึ่งจะเปลี่ยน
แปลงไปตามตาํแหนงของครอสแฮรบนพืน้ทีว่าดภาพ
ใน R14 เคอรเซอรครอสแฮรหดสัน้ลงเหลอืประมาณ 5 เปอรเซนตของพืน้ทีว่าดภาพ ซึง่อาจจะไมคอยสะดวก
ในการใชงานเทาใดนกั เนือ่งจากเราจะใชเสนครอสแฮรเปนเสนอางองิในแนวนอนและแนวตัง้อยูเสมอๆ ดงันัน้
เราสามารถปรบัแตงเคอรเซอรครอสแฮรใหขยายไปจดขอบของพืน้ทีว่าดภาพทกุๆ ดานเหมอืนกบัทีใ่ชในรลีสี
กอนๆ ได ดรูายละเอยีดในการปรบัแตงเคอรเซอรครอสแฮรในบทที ่4

สครอลบาร(Scroll bars)
ทีข่อบของพืน้ทีว่าดภาพทางดานขวาจะมสีครอลบาร(Scroll bar)แนวตัง้ ซึง่ใชสาํหรบัเลือ่นภาพแบบแปลนขึน้
หรอืลงของจอภาพ สวนขอบของพืน้ทีว่าดภาพทางดานลางจะมสีครอลบาร(Scroll bar)แนวนอน ซึง่ใชสาํหรบั
เลื่อนภาพแบบแปลนไปทางดานซายหรือไปทางดานขวาของจอภาพ สครอลบารนั้นทําหนาที่เลื่อนภาพเชน
เดยีวกบัการใชคาํสัง่ PAN เราสามารถซอนสครอลบารไมใหปรากฏบนจอภาพ เพือ่เพิม่พืน้ทีว่าดภาพโดยใช
คาํสัง่ Tools/Preferences ⇒ Display ⇒ Display scroll bars in drawing window

บรรทดัปอนคาํสัง่(Command line)

ถดัลงมาจากสครอลบาร(Scroll bar)แนวนอนเปนบรรทดัปอนคาํสัง่(Command line) ซึง่เราสามารถพมิพคาํสัง่
และตวัเลอืกของคาํสัง่ผานคยีบอรด เพือ่เรยีกคาํสัง่ทีต่องการออกมาใชงาน
บรรทัดลางสุดเปนบรรทัดสําหรับปอนคําสั่งและตัวเลือกของคําสั่ง สวนบรรทัดเหนือขึ้นไปเปนบรรทัดแสดง
คาํสัง่และตวัเลอืกของคาํสัง่ทีถ่กูใชงานไปแลว เราสามารถใชปุม @ เพือ่เปดหนาตางแสดงคาํสัง่และตวัเลอืก
ของคาํสัง่ทีใ่ชงานไปแลว(AutoCAD Text Window) และใชปุม @ อกีครัง้เพือ่ปดหนาตางดงักลาว
เราสามารถทีจ่ะเคลือ่นยายบรรทดัปอนคาํสัง่ไปไวในตาํแหนงใดๆ บนจอภาพและยงัสามารถทีจ่ะปรบัจาํนวน
บรรทัดและปรับขนาดของพื้นที่ปอนคําสั่งไดโดยใชเมาสคลิ๊กที่ขอบของบรรทัดปอนคําสั่ง แลวลากไปยัง
ตาํแหนงใหมทีต่องการ

ถงึแมวาผูใชโปรแกรมอาจจะมไิดพมิพคาํสัง่ผานบรรทดัปอนคาํสัง่นี ้ซึง่อาจจะเรยีกใชคาํสัง่จากทลูบาร
หรือเมนูบาร อยางไรก็ตาม ในขณะที่กําลังใชคําสั่งใดๆ ของ AutoCAD อยู เราจะตองคอยตรวจสอบ
ขอความที่ปรากฏที่บรรทัดปอนคําสั่งอยูเสมอๆ เพื่อที่จะไดทราบวา AutoCAD ตองการใหเราทําอะไร
ซึ่งอาจจะตองการใหเรากําหนดตําแหนงหรือเลือกตัวเลือกหรือปอนคาตัวเลขหรือตัวอักษรก็ได
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บนบรรทดัปอนคาํสัง่ เราสามารถใชปุม Y หรือปุม Z เพือ่เรยีกคาํสัง่ทีใ่ชงานไปแลวกลบัมาใชงาน
โดยที่ไมตองพิมพคําสั่งเขาไปใหม

การปอนคาํสัง่ผานคยีบอรดเปนวธิทีีผู่ใชจะตองคุนเคยกบั โปรแกรม AutoCAD เปนอยางด ีเนือ่งจากจะ
ตองจดจาํทัง้คาํสัง่และตวัสะกดใหไดและทีส่าํคญัจะตองพมิพคาํสัง่ใหถกูตองดวย โปรแกรมจงึจะทาํงาน
ตามคําสั่งที่ตองการ

บรรทดัแสดงสถานะ(Status bar)

บรรทดัแสดงสถานะ(Status bar) จะรายงานใหเราทราบตาํแหนงคอรออรดเินทคา X,Y (และ Z ใน 3 มติ)ิของ
เคอรเซอร สถานะการปดเปดเคอรเซอรแบบกระโดด(Snap) สถานะการปดเปดของจุดกริด(Grid)บนพื้นที่
วาดภาพ สถานะการปดเปดการบงัคบัใหเคอรเซอรเคลือ่นทีไ่ดในแนวนอนและแนวตัง้(Ortho) สถานะการปด
เปดโหมดออฟเจกทสแนป(Osnap)และสถานะของ Model space หรอื Paper space

ทาสคบาร(Task bar)

ทาสคบารเปนสวนประกอบของจอภาพระบบปฏบิตักิารวนิโดว 95 ซึง่เปนทีท่ีเ่ราจะสามารถเลอืกใชโปรแกรมที่
กาํลงัทาํงานอยูหรอืพกัการใชโปรแกรมทีก่าํลงัทาํงานไวชัว่คราวหรอืเรยีกคนืโปรแกรมทีถ่กูพกัไวกลบัมาใชงาน
เปนตน ทาสคบารนัน้มสีวนเกีย่วของกบัเราคอนขางมาก เนือ่งจากทาสคบารทาํใหเรามพีืน้ทีว่าดภาพนอยลง
จะเหน็ผลไดชดัเมือ่ใชจอภาพขนาด 14 หรอื 15 นิว้  ดงันัน้เราควรปรบัแตงทาสคบารใหอยูในโหมดซอนอตัโนมตัิ
(Auto hide) ซึง่จะปรากฏออกมาเมือ่มกีารเรยีกใชงานเทานัน้ จงึไมสญูเสยีพืน้ทีว่าดภาพไปโดยเปลาประโยชน
ดรูายละเอยีดในหวัขอการปรบัแตงทาสคบารของวนิโดว 95 ในบทที ่4

พกิดัคอรออรดเินทในระบบ 2 มติิ
การอางอิงตําแหนงบนพื้นที่วาดภาพของโปรแกรม AutoCAD ใชระบบพิกัดคอรออรดิเนทคารทิเซียน
(Cartesian Coordinate System) ระบบคอรออรดเินทแบบนี ้มจีดุกาํเนดิ(Origin)อยูที ่ (0,0) จากจดุกาํเนดิ
จะมคีาเพิม่ขึน้(1,2,3,...) เมือ่เคลือ่นไปทางขวาตามแนวแกน X และเคลือ่นขึน้ไปดานบนตามแนวแกน Y และ
จากจดุกาํเนดิจะมคีาลดลง(-1,-2,-3,...) เมือ่เคลือ่นไปทางซายตามแนวแกน X และเคลือ่นลงไปดานลางตาม
แนวแกน Y ดงัรปูที ่3.8

รปูที ่3.6

รปูที ่3.7
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จากตวัอยางขางบนนี ้จดุคอรออรดเินท (3,2) หมายถงึจดุทีม่รีะยะหางจากจดุกาํเนดิ(0,0)ไปทางขวา 3 หนวย
ตามแนวแกน X และมรีะยะหางจากจดุกาํเนดิ(0,0) ขึน้ไปทางดานบน 2 หนวยตามแนวแกน Y

การวดัมมุ
การวดัมมุในโปรแกรม AutoCAD จะเริม่ตนนบัจากแกน 0 องศา(แกน 0 องศาจะอยูในแนวแกนเดยีวกนักบัแกน
X)เปนแกนอางองิ คามมุจะเพิม่ขึน้ (45,90,135,...) เมือ่หมนุแกน 0 องศาทวนเขม็นาฬกาดงัรปูที ่3.9 (ซาย)และ
คามมุจะลดลง (-45,-90,-135) เมือ่หมนุแกน 0 องศาตามเขม็นาฬกาดงัรปูที ่3.9 (ขวา)

การอางองิตาํแหนงและมมุ
ในการเขยีนแบบ 2 มติ ินยิมใชวธิกีารกาํหนดตาํแหนง ระยะหางและมมุอางองิใน AutoCAD อยู 3 แบบคอื

ระบบพกิดัคอรออรดเินทแบบแอบโซลทุ(Absolute coordinate)
การบอกตาํแหนงแบบนี ้เราสามารถปอนขอมลูของแกน X และแกน Y ผานคยีบอรดลงบนบรรทดัปอนคาํสัง่
(Command line)ไดโดยตรง โดยมคีาคอรออรดเินท X,Y ตวัอยาง เชน 5,2 หมายถงึจดุคอรออรดเินทซึง่อยูหาง
จากจดุกาํเนดิ 0,0 ไปทางขวามอื 5 หนวยในแนวแกน X และอยูหางจากจดุกาํเนดิ 0,0 ไปทางดานบน 2 หนวย
ในแนวแกน Y ซึง่คา 5,2 จะอางองิตาํแหนงบนจอภาพโดยตรง สมมตุวิา เราไดใชคาํสัง่ Line สาํหรบัวาดเสนตรง
และเราไดกําหนดจุดแรกของเสนโดยมีตําแหนงอยูที่ 5,4 ไปเรียบรอยแลว ถาหากตองการสรางเสนตรงตอ
ออกไปจากปลายเสนเดมิซึง่มคีวามยาว 6 หนวยในแนวแกน X เราจะตองกาํหนดจดุปลายของเสนตรงโดย
ปอนคา 11,4 กจ็ะปรากฏเสนตรงทีม่คีวามยาว 6 หนวยไปทางขวาตามแนวแกน X เปนตน

รปูที ่3.8

รปูที ่3.9
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ระบบพกิดัคอรออรดเินทแบบรเีลทฟี(Relative coordinate)
คอืการบอกตาํแหนงซึง่มรีะยะสมัพนัธกบัจดุสดุทาย สมมตุวิาเราไดใชคาํสัง่ Line สาํหรบัวาดเสนตรงและได
กาํหนดจดุแรกของเสนโดยมตีาํแหนงอยูที ่5,4 เรยีบรอยแลว ถาหากตองการสรางเสนตรงทีม่คีวามยาว 6 หนวย
ในแนวแกน X เราสามารถทีจ่ะใชการอางองิแบบรเีลททฟี โดยปอนคา @6,0 กจ็ะปรากฏเสนตรงทีม่คีวามยาว
6 หนวยโดยนบัจากจดุ 5,4 เครือ่งหมาย @ จะบอกใหโปรแกรมทราบวาขอมลูทีเ่ราปอนเปนแบบรเีลทฟี

ระบบพกิดัคอรออรดเินทแบบรเีลทฟีโพลาร(Relative polar coordinate)
การอางองิตาํแหนงแบบนีจ้ะอาศยัคาระยะทางและมมุซึง่มรีะยะสมัพนัธกบัจดุสดุทาย สมมตุวิาเราไดใชคาํสัง่
Line สาํหรบัวาดเสนตรงและไดกาํหนดจดุแรกของเสนโดยมตีาํแหนงอยูที ่ 5,4 ไปเรยีบรอยแลว ถาหากตอง
การสรางเสนตรงทีม่คีวามยาว 6 หนวยและทาํมมุกบัแกน X เปนมมุ 45 องศาทวนเขม็นาฬกา เราสามารถ
ปอนคา @6<45 กจ็ะไดเสนตรงมคีวามยาว 6 หนวยโดยนบัจากจดุ 5,4 และทาํมมุกบัแกน X เปนมมุ 45 องศา
เครือ่งหมาย @ จะบอกใหโปรแกรมทราบวาขอมลูทีเ่ราปอนเปนแบบรเีลทฟี สวนเครือ่งหมาย < จะบอกให
โปรแกรมทราบวาตวัเลขทีเ่ราปอนเปนคามมุ

หนวยวดั
เมือ่เริม่เขาสู AutoCAD หรอืเริม่ไฟลใหมโดยใชคาํสัง่ File/New แลวเลอืก Start from Scratch หรอืเลอืก Use a
Wizard โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให หนวยวดัระยะใชงานจะเปน Decimal ซึง่เปนตวัเลขมจีดุทศนยิม อาท ิเชน
15.45 เปนตน สวนหนวยวดัมมุจะเปน Decimal degrees ซึง่เปนตวัเลข อาท ิ เชน 45°, 90° เปนตน ใน

รปูที ่3.10
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ประเทศไทย การเขยีนแบบนยิมเขยีนตามมาตรฐานสากล ISO (International Standards Organization) ซึง่
เขยีนในระบบเมตรกิ ดงันัน้เราจงึสามารถใชหนวยวดัระยะ Decimal และหนวยวดัมมุ Decimal degrees ตามที่
โปรแกรมกาํหนดมาใหไดทนัท ีหากตองการเปลีย่นแปลงเปนระบบอืน่ๆ สามารถใชคาํสัง่ Format/Units แลว
เลอืกหนวยวดัระยะและหนวยวดัมมุได 5 ระบบดงัรปูที ่3.11

ในการเขยีนแบบระบบเมตรกิใน AutoCAD เราจะกาํหนดให 1 หนวยเทากบั 1 มลิลเิมตรสาํหรบังานเขยีนแบบ
เครือ่งกลและเราจะกาํหนดให 1 หนวยเทากบั 1 เมตรสาํหรบังานเขยีนแบบสถาปตยกรรมเสมอ

ความหมายของเคอรเซอรรปูแบบตางๆ
เคอรเซอรแตละรปูแบบมคีวามหมายในการใชงานแตกตางกนั หากเราเขาใจความหมายของเคอรเซอรรปูแบบ
ตางๆ แลว กจ็ะทาํใหเราสามารถทีจ่ะโตตอบกบั AutoCAD ไดรวดเรว็ยิง่ขึน้ เคอรเซอรใน AutoCAD R14 มี
รปูแบบตางๆ ดงัตอไปนี้

เคอรเซอรมาตรฐานหรือครอสแฮร(Standard Cursor or
Crosshairs) เปนเคอรเซอรซึ่งบอกใหเราทราบวา AutoCAD กําลัง
รอรบัคาํสัง่จากผูใช เราสามารถทีจ่ะใชเคอรเซอรแบบนีใ้นการปรบัแตง
แกไขวัตถุ(Objects)ไดโดยตรง โดยใชเคอรเซอรนี้คลิ๊กลงบนวัตถุที่
ตองการไดทนัท ีการใชเคอรเซอรแบบนีใ้นการแกไขวตัถเุรยีกวากริบ๊ส
Grips ซึง่เราสามารถทีจ่ะ Move, Stretch, Scale, Mirror และ Rotate
วตัถไุดทนัท ี  ในรลีสี 13 เคอรเซอรจะขยายไปจดขอบทัง้ 4 ของพืน้ที่
วาดภาพ สวนในรีลีส 14 เคอรเซอรจะหดลงเหลือ 5 เปอรเซนตของ
ขนาดเดมิ เราสามารถปรบัแตงเคอรเซอรใหขยายเตม็พืน้ทีว่าดภาพได
ดรูายละเอยีดในบทที ่4
เคอรเซอรสาํหรบักาํหนดจดุบนพืน้ทีว่าดภาพ(Point  selection
cursor) จะไมมสีีเ่หลีย่มจตัรุสัเลก็ๆ ตรงจดุศนูยกลาง จะปรากฏเมือ่
AutoCAD รอรบัการปอนขอมลูคาคอรออรดเินทหรอืรอรบัการกาํหนด
ตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพ
เคอรเซอรสาํหรบัเลอืกวตัถุ(Object pick cursor) เปนรปูสีเ่หลีย่ม
จัตุรัสเล็กๆ จะปรากฏเมื่อ AutoCAD ตองการใหเราเลือก(Select
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objects)หรือคลิ๊กลงบนวัตถุ  ในขณะที่ปรากฏเคอรเซอรแบบนี้ เรา
สามารถทีจ่ะพมิพตวัเลอืก(Options)ซึง่ควบคมุการเลอืกวตัถไุด
เคอรเซอรแบบออฟเจกทสแนป(Object snap cursor) โดยที่
โปรแกรมกาํหนดมาให เคอรเซอรแบบนีจ้ะไมปรากฏออกมา หากเรา
ไมเรียกใชงาน เนื่องจากในรีลีส 14 มีการใชเครื่องหมายมารคเกอร
(Marker) , , , , , , , , , ,  แทนจดุตางๆ ของ
ออฟเจกทสแนป ซึ่งใหความแมนยําในการกําหนดตําแหนงมากกวา
ดังนั้นเคอรเซอรออฟเจกทสแนปแบบนี้จึงคอนขางลาสมัย แตถามี
ความจาํเปนตองการเรยีกออกมาใชงานควบคูกบัมารคเกอรแบบใหม
ก็สามารถทําได โดยใชคําสั่ง Tools/Object Snap Settings ⇒
AutoSnap(TM) ⇒  Display aperture box
เคอรเซอรสาํหรบัเลอืกคาํสัง่ ใชสาํหรบัเลอืกคาํสัง่จาก Menu bar,
Tool bar, Button, และตวัเลอืกตางๆ บนไดอะลอ็ค
เคอรเซอรแบบนี ้จะปรากฏเมือ่ใชเคอรเซอรแบบเลอืกวตัถพุรอมกนั
กบัออฟเจกทสแนปแบบเดมิ
เทกซเคอรเซอร จะปรากฏในคาํสัง่ DTEXT และคาํสัง่ MTEXT  ซึง่
โปรแกรมตองการใหเราพิมพขอความตัวอักษร เหมือนกับโปรแกรม
เวริดโปรเซสเซอรทัว่ๆ ไป

หลกัการเขยีนแบบ 2 มติิ
หลกัการเขยีนแบบ 2 มติใินรลีสี 14 ไมแตกตางไปจากในรลีสี 13 มากนกั ในภาพรวมแลวเหมอืนกนัเกอืบรอย
เปอรเซนต จะมคีวามแตกตางบางเลก็นอย โดยมรีายละเอยีดดงัตอไปนี้
ในรลีสี 13 เราจะเขยีนไตเติล้บลอ็ค(Title block)ดวยขนาดกระดาษจรงิในโมเดลสเปส(Model space) แลว
บนัทกึไวในไฟลตนแบบ .DWG ขนาดตางๆ อาท ิเชน A4, A3, A2, A1 หรอื A0 เมือ่มไีตเติล้บลอ็คเกบ็บนัทกึไว
เรยีบรอยแลว เรากส็ามารถทีจ่ะนาํไตเติล้บลอ็คดงักลาวไปใชกบัชิน้งานใดๆ กไ็ด แตมขีอแมอยูวาชิน้งานนัน้จะ
ตองเขยีนดวยหนวยวดัเดยีวกนักบัไตเติล้บลอ็ค เพือ่ใหงายตอการกาํหนดสเกล จากนัน้จงึเริม่เขยีนชิน้งานดวย
ขนาดจรงิในโมเดลสเปส เมือ่เสรจ็สิน้การเขยีนชิน้งาน จงึเขาสูเปเปอรสเปส(Paper space) แลวเรยีกไตเติล้
บลอ็คทีบ่นัทกึไวเขามาในเปเปอรสเปส โดยอาจจะกาํหนดไตเติล้บล็อคทีบ่นัทกึไวในไฟลตนแบบ .DWG เขา
ไปในรายการของคาํสัง่ MVSETUP  เพือ่สะดวกในการเรยีกไตเติล้บลอ็คทีต่องการออกมาใชงานในเปเปอร
สเปสหรอือาจจะใชคาํสัง่ Draw/Insert/Block สอดแทรกไฟลไตเติล้บลอ็ค .DWG เขาไปในเปเปอรสเปสโดยตรง
ก็ได  จากนั้นจึงสรางกรอบวิวพอรทในเปเปอรสเปส เพื่อใหมองทะลุเห็นชิ้นงานที่อยูในโมเดลสเปสภายใน
ขอบเขตของไตเติล้บลอ็ค แลวจงึกาํหนดสเกลระหวางชิน้งานและไตเติล้บลอ็ค แลวจงึบนัทกึชิน้งานซึง่รวมกบั
ไตเติล้บลอ็คแลวลงในไฟล .DWG  จากนัน้จงึนาํไปพมิพออกมาเปนแบบแปลนตอไป เปนอนัเสรจ็สิน้
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ในรลีสี 14 เราสามารถเลอืกใชวธิกีารเขยีนแบบเหมอืนในรลีสี 13 ไดโดยเลอืก Start from Scratch หรอื Use  a
Wizard แลวทาํตามขัน้ตอนวธิกีารเขยีนแบบของรลีสี 13  ทีก่ลาวมาแลวขางบนนีห้รอือาจจะเลอืกใชวธิใีหม
ของรลีสี 14 คอืเราจะเลอืกใช Use a Template แลวเลอืกไตเติล้บลอ็คจากเทมเพลท็ไฟล .DWT ขนาดตางๆ
อาท ิเชน A4, A3, A2, A1 หรอื A0 เปนตน    ภาย ในเทมเพลท็ไฟลตนแบบ ไตเติล้บลอ็คทีบ่รรจอุยูในเทมเพลม็ไฟล
.DWT นัน้ถกูสรางใหอยูในเปเปอรสเปสและมกีารสรางววิพอรทใหสามารถมองทะลเุหน็พืน้ทีว่าดภาพในโมเดล
สเปส(Model space)และมกีารกาํหนดใหเราอยูในโมเดสเปสฟลอสติง่(Model space (Floating)) ซึง่เราสามารถ
ทีจ่ะเขยีนชิน้งานในกรอบววิพอรทของไตเติล้บล็อคเขาไปในโมเดลสเปสไดทนัท ี เมือ่เสรจ็สิน้การเขยีนชิน้งาน
ซึง่จะตองเขยีนดวยขนาดจรงิและมหีนวยวดัเดยีวกนักบัไตเติล้บลอ็ค เราจงึจะกาํหนดสเกลระหวางชิน้งานและ
ไตเติล้บลอ็ค แลวจงึบนัทกึชิน้งานซึง่รวมกบัไตเติล้บลอ็คแลวลงในไฟล .DWG เหมอืนในรลีสี 13 จากนัน้จงึนาํไป
พมิพออกมาเปนแบบแปลนตอไป เปนอนัเสรจ็สิน้

ในรลีสี 14 โมเดลสเปส(Model space) ถกูเรยีกใหมวา โมเดลสเปสไทลด(Model space (Tiled)) สวน
ฟลอสติ้งโมเดลสเปส(Floating model space) ถูกเรียกใหมวา โมเดลสเปสฟลอสติ้ง(Model space
(Floating)) สวนเปเปอรสเปส(Paper space) ไมเปลีย่นแปลงยงัคงเรยีกเหมอืนกบัในรลีสี 13 เชนเดมิ

ในกรณทีีใ่ชวธิใีหมในรลีสี 14 โดยเลอืก Use a Template เราจะตองสรางไตเติล้บลอ็คซึง่เหมาะสมกบังาน
ของเราเสยีกอน โดยอาจจะสรางไตเติล้บลอ็คขึน้มาใหมแลวบนัทกึลงเทมเพลท็ไฟล .DWT หรอืนาํเอา
เทมเพลท็ไฟล .DWT ทีม่ากบัโปรแกรม AutoCAD มาแกไขปรบัปรงุใหเหมาะสมกบังานของเรา  แลวจงึ
บันทึกลงในเทมเพล็ทไฟล .DWT ใหม วิธีหลังนี้คอนขางจะสะดวกและรวดเร็ว ในการสรางเทมเพล็ท
ไฟลขึน้ใชงานเอง

หากเราใชวธิเีขยีนแบบโดยเลอืก Use a Template  เราจะตองตดัสนิใจเลอืกไตเติล้บลอ็คขนาดทีแ่นนอน
เสยีกอน แลวจงึจะเขยีนชิน้งานลงไป แตถาหากมคีวามประสงคทีจ่ะเปลีย่นไตเติล้บลอ็คใหม โดยเลอืก
ไตเติล้บลอ็คจากเทมเพลท็ไฟลใหม กส็ามารถทาํไดไมยากนกั ดงันัน้ในแบบฝกหดัตางๆ ทีจ่ะกลาวตอไป
ในหนงัสอืคูมอืเลมนี ้หากมกีารใชไตเติล้บลอ็ค เราจะใชไตเติล้บลอ็คจากเทมเพลท็ไฟล .DWT เปนหลกั

การเริม่ตนไฟลใหม
เมือ่เขาสู AutoCAD หรอืใชคาํสัง่ File/New จะปรากฏไดอะลอ็คคลายๆ กนัดงัรปูที ่3.12
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จะเหน็วาบนไดอะลอ็คทัง้สองมปีุมคาํสัง่เหมอืนกนัคอื Use a Wizard, Use a Template, และปุม Start from
Scratch เมือ่ใดกต็ามทีป่รากฏไดอะลอ็คอนัใดอนัหนึง่ดงัรปูที ่3.12 ขึน้มาบนจอภาพ เราจะตองเลอืกวธิกีารทีจ่ะ
ทาํการเขยีนแบบทีต่องการ เราจะเลอืกใชปุมใดนัน้ควรพจิารณาดงันี้

Start from Scratch
หากแบบแปลนที่เราตองการเขียนมีแตรูปชิ้นงานเพียงอยางเดียว ยังไมตองการใหมีกรอบไตเติ้ลบล็อคใน
ตอนแรก เราจะใชปุม Start from Scratch แลวเลอืกระบบองักฤษ(English)หรอืระบบเมตรกิ(Metric) อนัทีจ่รงิ
แลวระบบทั้งสองจะแตกตางกันเพียงการตั้งคาตัวแปรระบบใหเหมาะสมกับขนาดขอบเขตในการเขียนภาพ
เมือ่เลอืกระบบองักฤษ โปรแกรมจะตัง้คาขอบเขตในการเขยีนภาพ(Limits) = 12,9 แลวตัง้คาตวัแปรระบบอืน่ๆ
ใหเหมาะสมกบัขอบเขตในการเขยีนภาพนี ้อาท ิเชน Snap = 0.5, Grid = 0.5 เปนตน เมือ่เลอืกระบบเมตรกิ
โปรแกรมจะตัง้คาขอบเขตในการเขยีนภาพ(Limits) = 420,297 (ขนาดกระดาษ A3) แลวตัง้คาตวัแปรระบบ
อืน่ๆ ใหเหมาะสมกบัขอบเขตในการเขยีนภาพนี ้อาท ิเชน Snap = 10, Grid = 10 เปนตน เมือ่เลอืกระบบองักฤษ
หรอืเมตรกิแลว จะปรากฏพืน้ทีว่าดภาพโมเดลสเปส ซึง่เราสามารถเขยีนรปูชิน้งานเขาไปในพืน้ทีด่งักลาวไดทนัที

Use a Wizard
ปุม Use a Wizard นีเ้ปนเครือ่งมอืวเิศษทีช่วยใหเราตัง้คาเริม่ตนในการเขยีนแบบไดอยางรวดเรว็ อาท ิ เชน
กาํหนดหนวยวดัระยะ กาํหนดหนวยวดัมมุ กาํหนดทศิทางการวดัมมุ กาํหนดขอบเขตในการเขยีนภาพ(Limits)
เลอืกไตเติล้บลอ็คและเลอืกทีจ่ะใหไตเติล้บลอ็คอยูในโมเดลสเปสหรอืเปเปอรสเปส เปนตน อนัทีจ่รงิถาเราเลอืก
Start from Scratch คาเริม่ตนดงักลาวนีไ้ดถกูโปรแกรมกาํหนดมาใหอยูแลวเหมอืนกนั แตถาตองการเปลีย่น
แปลงคาเริม่ตนดงักลาว กจ็ะตองใชคาํสัง่อกีหลายคาํสัง่ ดงันัน้ Use a Wizard จงึใชในกรณทีีเ่ราตองการเปลีย่น
แปลงคาเริม่ตนดงัทีย่กตวัอยางมาขางตน แตถาไมตองการกาํหนดคาเริม่ตนในการเขยีนแบบ Start from Scratch
จะใชงานไดเรว็กวา
ในกรณทีีเ่ลอืกใช Use a Wizard และใชตวัเลอืก Quick Setup จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่3.13

  

เลอืกหนวยวดัระยะในแถบรายการ Step 1 : Units และกาํหนดขอบเขตในการเขยีนภาพ(Limits)ในแถบรายการ
Step 2 : Area จากนัน้คลิก๊บนปุม Done เมือ่กาํหนดคาเรยีบรอยแลว

รปูที ่3.13
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ในกรณทีีเ่ลอืกใช Use a Wizard และใชตวัเลอืก Advanced Setup จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปูที ่3.14, 3.15, 3.16,
และรปูที ่3.17

  

เลอืกหนวยวดัระยะและกาํหนดความละเอยีดของตาํแหนงจดุทศนยิม(Precision)ในแถบรายการ Step 1 : Units
และเลอืกหนวยวดัมมุและกาํหนดความละเอยีดของตาํแหนงจดุทศนยิม(Precision)ในแถบรายการ Step 2 :
Angle

  

เลอืกทศิทางทีเ่ริม่วดัมมุ โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให AutoCAD ใชแกน X หรอืทศิตะวนัออก(East)เปนจดุ
เริม่ตนในการวดัมมุในแถบรายการ Step 3 : Angle Measure และเลอืกทศิทางการวดัมมุตามเขม็นาฬกา
(Clockwise)หรอืทวนเขม็นาฬกา(Counter-Clockwise)ในแถบรายการ Step 4 : Angle Direction

  

กาํหนดขอบเขตในการเขยีนภาพ(Limits)ในแถบรายการ Step 5 : Area และในแถบรายการ Step 6 : Title

รปูที ่3.14

รปูที ่3.15

รปูที ่3.16
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Block ใหเลอืกไตเติล้บลอ็คขนาดทีต่องการจากแถบรายการ Title Block Description ไตเติล้บลอ็คทีน่าํมา
ใชงานในที่นี้ถูกบันทึกไวในโมเดลเปสในไฟลฟอรแมต .DWG จากไดเร็คตอรี่ \Program Files\AutoCAD
R14\Support หากเราตองการเพิม่เตมิไตเติล้บลอ็คทีเ่ราสรางขึน้มาดวยตนเอง เราอาจจะเขยีนไตเติล้บลอ็ค
ขึน้ใหมหรอือาจจะนาํไฟลไตเติล้บลอ็ค .DWG จากไดเรค็ตอรี ่\Program Files\AutoCAD R14\Support ทีม่ากบั
AutoCAD มาแกไข แลวบนัทกึเปนไฟล .DWG ใหม จากนัน้พมิพชือ่ไตเติล้บลอ็คเขาไปแถบรายการ  Title Block
Description คลิก๊บนปุม Add แลวคนหาไฟล .DWG ทีเ่ราสรางขึน้หรอืแกไขใหม แลวคลิก๊บนปุม Open ไตเติล้
บลอ็คของเราจะถกูเพิม่เขาไปในรายการ ซึง่เปนอกีวธิหีนึง่ในการเรยีกไตเติล้บลอ็คออกมาใชงาน

สดุทายใน Step 7 : Layout เราสามารถเลอืกไดวาจะใหไตเติล้บลอ็คทีเ่ราไดเลอืกใน Step 6 อยูในโมเดลสเปสหรอื
อยูในเปเปอรสเปส โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหไตเติล้บลอ็คจะถกูกาํหนดใหอยูในเปเปอรสเปส หากตองการให
อยูในโมเดลสเปสใหคลิก๊บนปุมเรดโิอ No ตอไปเราสามารถเลอืกทีจ่ะเริม่ตนเขยีนแบบในโมเดลสเปสฟลอสติง้
(Work on my drawing while viewing the layout)หรอืเริม่ตนในโมเดลสเปส(Work on my drawing without
layout the visible)หรอืเริม่ตนในเปเปอรสเปส(Work on the layout of my drawing) จากนัน้คลิก๊บนปุม Done
เมือ่กาํหนดคาตางๆ บนไดอะลอ็คเรยีบรอยแลว

Use a Template
เทมเพลท็เปนไฟลตนแบบฟอรแมตใหม .DWT (Drawing Template)ซึง่เพิง่เริม่นาํมาใชงานในรลีสี 14 นี ้การใช
เทมเพล็ทไฟลจัดวาคอนขางสะดวก ไมซับซอนและงายตอการใชงานสําหรับผูเริ่มตน จุดประสงคในการใช
เทมเพลท็ไฟลกค็อืการหลกีเลีย่งการทาํงานทีซ่้าํซาก อาท ิ เชน การกาํหนดหนวยวดัระยะ การกาํหนดหนวย
วดัมมุ การกาํหนดทศิทางการวดัมมุ กาํหนดขอบเขตในการเขยีนภาพ(Limits) การกาํหนดสถานะการปดเปด
ของ Grid, Snap และ Ortho การสรางเลเยอรทีม่ชีือ่ซ้าํๆ การกาํหนดรปูแบบและขนาดของไตเติล้บลอ็คและอืน่ๆ
เปนตน ทกุครัง้ทีเ่ราเริม่ไฟลใหม ถาการกาํหนดคาตางๆ ทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหเหมาะสมกบังานของเราแลว
เรากไ็มจาํเปนทีจ่ะตองใชเทมเพลท็ไฟล แตถาหากเราตองการเปลีย่นแปลงการกาํหนดคาตางๆ ใหมโดยทีไ่ม
ตองการทีจ่ะเสยีเวลาในการเรยีกใชคาํสัง่หลายๆ คาํสัง่เพือ่กาํหนดคาเริม่ตนดงักลาวขึน้ใหม เราควรทีจ่ะใช
เทมเพลท็ไฟล เพราะเทมเพลท็ไฟลสามารถจดจาํคาตางๆ ทีเ่รากาํหนดไวทัง้หมด
ในการสรางเทมเพลท็ไฟลขึน้มาใชงานเอง เราสามารถใช Start from Scratch แลวใชคาํสัง่ตางๆ กาํหนดคา
เริม่ตนตางๆ ใหไดตามตองการ เมือ่กาํหนดคาเริม่ตนเรยีบรอยแลว ใหใชคาํสัง่ File/Save As แลวเลอืกรปูแบบ
ในการบนัทกึ(Save as type)เปน Drawing Template File(*.dwt) จากนัน้ใหแนใจวาไดเรค็ตอรีท่ีจ่ะสรางไฟล

รปูที ่3.17
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นั้นเปน Template แลวตั้งชื่อเทมเพล็ทไฟล จากนั้นคลิ๊กบนปุม Save เพียงเทานี้ เราก็จะไดเทมเพล็ทไฟล
ไวใชงาน เมือ่เราใชคาํสัง่ File/New หรอืเขาสู AutoCAD ใหม หากเราเลอืก Use a Template จะปรากฏชือ่
เทมเพลท็ไฟลทีเ่ราสรางขึน้ดวย
ถาหากเราตองการสรางเทมเพล็ทไฟลที่บรรจุไตเติ้ลบล็อคขนาดใดๆ ก็ตาม เราควรจะเลือกไตเติ้ลบล็อคที่
โปรแกรมกําหนดมาใหในเทมเพล็ทไฟลที่มีขนาดกระดาษที่เราตองการ แลวนําไตเติ้ลบล็อคนั้นมาแกไขให
เหมาะสมกบังานของเรา เมือ่แกไขใหเหมาะสมกบังานของเราแลว ใหใชคาํสัง่ File/Save As แลวเลอืกรปูแบบ
ในการบนัทกึ(Save as type)เปน Drawing Template File(*.dwt) แลวใหแนใจวาไดเรค็ตอรีท่ีจ่ะสรางไฟล
นัน้เปน Template แลวตัง้ชือ่เทมเพลท็ไฟล จากนัน้คลิก๊บนปุม Save เรากจ็ะไดเทมเพลท็ไฟลใหมไวใชงาน

โดยที่โปรแกรมกําหนดมาใหเทมเพล็ทไฟลถูกจัดใหอยูในไดเร็คตอรี่ \Program Files\AutoCAD
R14\Template หากเราสรางเทมเพลท็ไฟลขึน้มาใชงานเอง ควรบนัทกึลงไปในไดเรค็ตอรีน่ี ้เพือ่สะดวก
ในการเรียกออกมาใช งาน

เทมเพล็ทไฟลที่โปรแกรมกําหนดมาให สวนใหญจะมีการบรรจุไตเติ้ลบล็อคไวในเปเปอรสเปสใหเรียบ
รอยแลว เราสามารถเรียกออกมาใชงานไดทันที

ขอบเขตในการเขยีนภาพ(Limits)
เมือ่เราเขาสู AutoCAD ไมวาจะเลอืก Use a Wizard, Use a Template หรอืเลอืก Start from Scratch กต็าม
โปรแกรมไดกาํหนดขอบเขตในการเขยีนภาพ(Limits)มาใหแลวในเบือ้งตน อยางไรกต็าม ขอบเขต(Limits)ที่
โปรแกรมกําหนดมาใหอาจจะมีขนาดเหมาะสมกับชิ้นงานหรืออาจจะใหญเกินไปหรือเล็กเกินไปก็ได เรา
สามารถตรวจสอบขอบเขตในการวาดภาพไดโดยกดปุมฟงชั่นคีย & เพื่อเปดโหมดแสดงจุดกริด(Grids)
แลวใชคําสั่ง View/Zoom/All จากนั้นเลื่อนเคอรเซอรไปที่ขอบของจุดกริดมุมขวาดานบน แลวอานคา
คอรออรดเินท X,Y โดยประมาณจากบรรทดัแสดงสถานะ(Status line) เทานีเ้รากท็ราบวาขอบเขตในการวาด
ภาพใชงานมคีาเทาใด สมมตุวิาคาทีอ่านไดคอื 420,297 ดงันัน้ ขอบเขตทีม่มุซายดานลาง(Lower Left Corner)
= 0,0 และมมุขวาดานบน(Upper Right Corner) = 420,297 เนือ่งจากมมุซายดานลางของขอบเขตในการเขยีน
ภาพจะมคีาเทากบั 0,0 เสมอ หากเรามไิดกาํหนดใหมเปนอยางอืน่

รปูที ่3.18
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จากขอบเขตในการเขยีนภาพในรปูที ่3.18 หากเราตองการเขยีนชิน้งานเครือ่งกลทีม่ขีนาดเพยีง 30x20 มลิลเิมตร
ขอบเขต(Limits)ทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหจะมขีนาดใหญเกนิไป เมือ่เราเขยีนชิน้งานลงไปบนพืน้ที ่วาดภาพ
ชิน้งานจะมขีนาดเลก็มาก ถงึแมวาเราจะสามารถใชคาํสัง่ ZOOM เพือ่ขยายภาพใหใหญขึน้มาได แตเรากค็วร
ทีจ่ะกาํหนดขอบเขตในการวาดภาพใหใหญกวาชิน้งานเลก็นอย เพือ่ทีจ่ะเริม่ตนเขยีนชิน้งานไดโดยงาย การ
กาํหนดขอบเขตของการวาดภาพไมมกีฏเกณฑตายตวั แตจะกาํหนดใหใหญกวาชิน้งานประมาณ 60 เปอรเซนต
ในการกาํหนดขอบเขตในการวาดภาพ เพือ่ใหเหลอืขอบแตละดานทีเ่หมาะสม เราสามารถใชคาํสัง่ Format/
Drawing Limits จากเมนบูารหรอืพมิพคาํสัง่ดงัตอไปนี้

Command: LIMITS
Reset Model space limits:

ON/OFF/<Lower left corner> <0.0000,0.0000>: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ใชคา 0,0 เปนคา
มุมซายดานลางของขอบเขตในการเขียนภาพ}

Upper right corner <420.0000,297.0000>: 50,30 {กาํหนดคามมุขวาดานบน}

สาํหรบัผูใชโปรแกรม AutoCAD ทีเ่ริม่มคีวามชาํนาญแลว การกาํหนดขอบเขตในการวาดภาพ จะไมมคีวาม
จาํเปนเทาใดนกั ผูใชโปรแกรมอาจจะลงมอืเขยีนชิน้งานโดยไมตองกาํหนดขอบเขตได ทัง้นี ้เมือ่มคีวามเขาใจ
ระบบคอรออรดเินทของ AutoCAD เปนอยางดแีละสามารถใชคาํสัง่ ZOOM ไดอยางคลองตวั กไ็มมคีวาม
จําเปนที่จะตองกําหนดขอบเขตในการเขียนภาพ เพราะเราสามารถเขียนภาพลงบนตําแหนงใดๆ ของพื้นที่
วาดภาพไดโดยไมตองคาํนงึถงึขอบเขต แตสาํหรบัผูเริม่ตนควรจะกาํหนดขอบเขตไวกอนการเขยีนภาพชิน้งาน
เพราะผูใชโปรแกรมสามารถควบคมุมมุมองบนจอภาพไดงาย หากเมือ่ใดกต็ามชิน้งานทีก่าํลงัเขยีนหายไปจาก
จอภาพโดยไมทราบสาเหต ุ เราสามารถใชคาํสัง่ View/Zoom/All เพือ่เรยีกชิน้งานทีเ่รากาํหนดขอบเขตไวให
กลบัมาปรากฏบนจอภาพเชนเดมิ

อยางไรกต็าม การกาํหนดขอบเขตในการวาดภาพ(Limits)ยงัมคีวามจาํเปนในการพมิพแบบแปลน หาก
ตองการใชขอบเขตในการเขียนภาพเปนขอบเขตในการพิมพแบบแปลน โดยใชตัวเลือก Limits บน
ไดอะลอ็ค Print/Plot Configuration

การใชปุมฟงชัน่คยีชวยในการเขยีนภาพ
ในการเขยีนแบบดวย AutoCAD เราจะใชปุมฟงชัน่คยีควบคมุการปดเปดโหมดการเขยีนภาพตางๆ  เพือ่ความ
สะดวกและรวดเรว็ในการเขยีนภาพ ปุมฟงชัน่คยีทีส่ามารถใชงานไดในโปรแกรม AutoCAD มดีงัตอไปนี้

การใชปุมฟงชัน่คยี ! แสดงขอความชวยเหลอื
ในโปรแกรม AutoCAD มกีารบรรจคุูมอืการใชโปรแกรมไวในหวัขอ AutoCAD Help Topics ซึง่เราสามารถทีจ่ะ
ศกึษาวธิกีารใชคาํสัง่ทัง้หมดของ AutoCAD จากคูมอืดงักลาวนีไ้ด โดยในขณะทีบ่รรทดัปอนคาํสัง่ Command:
ไมปรากฏคําสั่งใดๆ กดปุมฟงชั่นคีย ! จะปรากฏหนาตางแสดงหัวขอการใชโปรแกรม AutoCAD
ซึง่เราสามารถเลอืกศกึษาหวัขอทีต่องการได
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ในกรณทีีเ่ราตองการทราบวธิกีารใชคาํสัง่ใดๆ ของ AutoCADโดยเฉพาะ เราสามารถใชเมนบูาร ทลูบารหรอื
เรยีกคาํสัง่นัน้ผานคยีบอรด จากนัน้กดปุมฟงชัน่คยี ! จะปรากฏหนาตางแสดงขอความอธบิายการใชคาํสัง่
นัน้พรอมทัง้แสดงตวัอยางการใชคาํสัง่อกีดวย

การใชปุมฟงชัน่คยี @ แสดงหนาตาง AutoCAD Text Window
โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให AutoCAD จะเกบ็คาํสัง่และตวัเลอืกทีเ่ราไดเรยีกใชงานผานเมนบูาร ทลูบารหรอื
คยีบอรดไปแลวไวจาํนวนถงึ 400 บรรทดั แตโดยปกตบิรรทดัปอนคาํสัง่จะถกูกาํหนดใหม ี3 บรรทดั เพราะฉะนัน้
เราจะสามารถมองเหน็คาํสัง่และตวัเลอืกทีผ่านการใชงานไปแลวเพยีง 2 บรรทดัเหนอืขึน้ไปเทานัน้ หากเรา
ตองการตรวจสอบคาํสัง่ทีใ่ชงานไปแลวนอกเหนอืจากทีป่รากฏบนบรรทดัปอนคาํสัง่แลว ใหกดปุมฟงชัน่คยี @
จะปรากฏหนาตาง AutoCAD Text Window แสดงคาํสัง่และตวัเลอืกตางๆ ทีผ่านการเรยีกใชงานมาแลวขึน้
มาบนจอภาพ กดปุมฟงชัน่คยี @ อกีครัง้เพือ่ปดหนาตาง

การใชปุมฟงชัน่คยี # ควบคมุการปดเปดออฟเจกทสแนป(Osnap)
ออฟเจกทสแนปคอืเครือ่งมอืทีช่วยใหเราสามารถกาํหนดตาํแหนงลงบนวตัถ(ุObjects)ใดๆ ทีอ่ยูบนพืน้ทีว่าด
ภาพไดอยางแมนยาํและรวดเรว็ เราสามารถทีจ่ะกาํหนดโหมดการทาํงานของออฟเจกทสแนปไวลวงหนา ซึง่
ออฟเจกทสแนปจะออกมาทาํงานโดยอตัโนมตัเิมือ่มกีารใชคาํสัง่ทีต่องการใหเรากาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพ
เราสามารถใชปุมฟงชัน่คยี # ในการปดเปดโหมดการทาํงานโดยอตัโนมตัขิองออฟเจกทสแนป เราสามารถ
สงัเกตกุารปดเปดโหมด OSNAP ไดจากบรรทดัแสดงสถานะ (โหมดเปดตวัอกัษร OSNAP เปนสดีาํ โหมดปดตวั
อกัษร OSNAP เปนสเีทา) สาํหรบัรายละเอยีดของการใชงานออฟเจกทสแนปจะกลาวอยางละเอยีดตอไป

ครั้งแรกที่กดปุม # หรือหากยังมิไดมีการกําหนดโหมดการทํางานใดๆ ของออฟเจกทสแนปมากอน
จะ ปรากฏไดอะลอ็ค Osnap Settings ขึน้มาบนจอภาพ เพือ่ใหเราไดกาํหนดโหมดของออฟเจกทสแนป
เพื่อใหออกมาทํางานโดยอัตโนมัติ เมื่อมีการกําหนดโหมดออฟเจกทสแนปใดๆ แลว เมื่อกดปุม  #
ครัง้ตอๆ ไป จะเปนการปดเปดโหมดออฟเจกทสแนป

การใชปุมฟงชัน่คยี $ ควบคมุการปดเปดแทบ็เบลท็(Tablet)
แทบ็เบลท็ดจิไิตเซอรเปนแผนกระดานเขยีนแบบอเิลค็ทรอนคิทีช่วยใหเสนทีเ่ขยีนลงบนแผนกระดานปรากฏบน
จอภาพ เราสามารถใชดจิไิตเซอรในการเขยีนแบบ ลอกแบบ ถายขนาดหรอืเรยีกคาํสัง่ของ AutoCAD ในรปู
แบบของไอคอนจากเทมเพลท็ เพือ่ใหสะดวกและรวดเรว็ในการทาํงาน แทบ็เบลท็ดจิไิตเซอรนยิมใชมากในสมยั
ที ่AutoCAD ยงัรนับน DOS เมือ่หลายปกอน แตปจจบุนัลดความนยิมลงมากเนือ่งจาก AutoCAD บนวนิโดวได
บรรจไุอคอนคาํสัง่ซึง่สามารถเรยีกใชงานไดเรว็กวาการเรยีกใชไอคอนคาํสัง่จากดจิไิตเซอร ดงันัน้ในปจจบุนั
จงึใชดจิไิตเซอรสาํหรบัลอกแบบหรอืถายขนาดเทานัน้ เราใชปุมฟงชัน่คยี $ ในการเปดปดโหมดแทบ็เบลท็
ดจิไิตเซอร

การใชปุมฟงชัน่คยี % ควบคมุการเปลีย่นโหมดไอโซเมตรกิ
ในการเขยีนแบบไอโซเมตรกิ เราจะมกีารเปลีย่นระนาบไอโซเมตรกิดานบน(Isoplane Top) ระนาบไอโซเมตรกิ
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ดานขวา(Isoplane Right)และระนาบไอโซเมตรกิดานซาย(Isoplane Left)เสมอๆ เราใชปุมฟงชัน่คยี % ใน
การเปลีย่นระนาบในการเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิ ดรูายละเอยีดในการเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิ

เราจะไมเหน็ผลการเปลีย่นแปลงระนาบไอโซเมตรกิ หากเรามไิดใชคาํสัง่ Tools/Drawing Aids... แลว
คลิก๊บนเชค็บอกซ On ของ Isometric Snap/Grid เพือ่เปดโหมดการเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิเสยีกอน

การใชปุมฟงชัน่คยี ^ ควบคมุการปดเปดคอรออรดเินท
เมือ่เราใชคาํสัง่ใดๆ ทีเ่กีย่วของกบัการกาํหนดตาํแหนง ไมวาจะเปนเขยีนเสนตรง เสนโคง วงกลม วงร ีรปูหลาย
เหลีย่ม(Polygon) รปูสีเ่หลีย่มผนืผาหรอืรปูอืน่ๆ ทีจ่าํเปนจะตองกาํหนดตาํแหนงพกิดัคอรออรดเินทบนพืน้ทีว่าด
ภาพ เราจะพบวาเมือ่เลือ่นเคอรเซอรไป ณ ตาํแหนงใดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ ทีม่มุซายของบรรทดัแสดงสถานะจะ
รายงานตําแหนงคอรออรดิเนทปจจุบันของเคอรเซอรใหเราทราบ คาที่รายงานออกมาเปนแอบโซลุท
คอรออรดเินทหรอืตาํแหนงจรงิของเคอรเซอรในขณะนัน้ แตในบางครัง้เมือ่เราใชคาํสัง่ใดๆ ทีก่ลาวในตอนตน
จําเปนที่จะตองทราบระยะหางและมุมจากจุดคอรออรดิเนทที่กําหนด ซึ่งเปนลักษณะของรีเลทีฟโพลาร
คอรออรดเินท ในขณะทีอ่ยูในคาํสัง่เหลานัน้เราสามารถทีจ่ะทราบระยะหางและมมุไดโดยการกดปุมฟงชัน่คยี
^  ซึง่ในขณะทีป่รากฏคาแอบโซลทุคอรออรดเินท ถากดปุมฟงชัน่คยีนี ้1 ครัง้ คาคอรออรดเินทบนบรรทดัแสดง
สถานะจะถกูปด ถากดปุมดงักลาวตอไปอกี 1 ครัง้จะปรากฏคารเีลทฟีโพลารคอรออรดเินท ถากดปุมดงักลาว
ตอไปอกี 1 ครัง้ คาคอรออรดเินทบนบรรทดัแสดงสถานะจะถกูปด ถากดปุมตอไปอกีครัง้กจ็ะกลบัไปแสดงคา
แอบโซลทุคอรออรดเินทอกีสลบัไปมาอยางนีเ้รือ่ยไป

ในรลีสี 14 คาคอรออรดเินทบนบรรทดัแสดงสถานะ จะแสดงคา X,Y,Z ถงึแมวาคา Z จะมคีาเปน 0.0000
ในการเขยีนแบบ 2 มติเิสมอ อาท ิเชน แอบโซลทุคอรออรดเินท = 3.5000,4.0000,0.0000 และรเีลทฟี
คอรออรดเินท = 2.9155<59,0.0000 (เสนยาว 2.9155 ทาํมมุ 59 องศากบัแกน X สวน 0.0000 แสดงคา
Z ซึ่งเปนศูนยเสมอ)

การใชปุมฟงชัน่คยี & ควบคมุการปดเปดจดุกรดิ(Grids)
เมือ่เขาโปรแกรม AutoCAD ดวย Start from Scratch ⇒  English  เราจะเหน็วาพืน้ทีว่าดภาพไมปรากฏสิง่ใดๆ
นอกจาก UCS ไอคอนทีม่มุลางดานซาย หากเรากดปุมฟงชัน่คยี & จะปรากฏจดุอางองิสดีาํ(ถาพืน้ทีว่าดภาพ
เปนสขีาว)เลก็ๆ เพือ่ใชเปนจดุอางองิตาํแหนงในการวาดภาพ โดยมรีะยะหางกนั 0.5 หนวยในแนวแกน X และ
แกน Y โดยมขีอบเขตของการแสดงจดุกรดิระหวางจดุคอรออรดเินททีม่มุซายดานลางเทากบั 0,0 และมมุขวา
ดานบนเทากบั 12,9 ขอบเขตของจดุกรดิจะเปลีย่นไปตามขอบเขต LIMITS ทีเ่ราจะตองกาํหนดกอนการวาดภาพ
เมือ่กดปุมฟงชัน่คยีนี ้GRID บนบรรทดัแสดงสถานะซึง่ปรากฏเปนตวัอกัษรทีม่สีจีางจะกลายเปนตวัเขมขึน้มา



หลกัการเขยีนแบบในระบบ 2 มติดิวย AutoCAD    41

เพือ่บอกใหเราทราบวา เรากาํลงัอยูในโหมดการใชจดุกรดิ นอกจากการใชปุมฟงชัน่คยีในการเปดปดโหมดจดุกรดิ
เราสามารถใชเมาสคลิก๊บนตวัอกัษร GRID บนบรรทดัแสดงสถานะเพือ่เปลีย่นโหมดกไ็ด

การใชปุมฟงชัน่คยี * ควบคมุการปดเปดโหมดออรโธ(Ortho)
เมือ่ใดกต็ามทีเ่ราจะเขยีนเสนตรงในแนวนอนหรอืในแนวตัง้ดวยคาํสัง่ทีใ่ชในการเขยีนเสนใดๆ  เราควรจะตอง
ใชปุมฟงชัน่คยี * เพือ่บงัคบัใหเคอรเซอรเลือ่นไดเฉพาะในแนวนอนหรอืแนวตัง้เทานัน้ ซึง่จะทาํใหไมตองเสยี
เวลาในการเลือ่นเมาสไปมาเพือ่ปรบัเสนใหอยูในแนวทีเ่ราตองการ  เมือ่กดปุมฟงชัน่คยีนี ้ORTHO บนบรรทดั
แสดงสถานะซึง่ปรากฏเปนตวัอกัษรทีม่สีจีางจะกลายเปนตวัเขมขึน้มา เพือ่บอกใหเราทราบวาเรากาํลงัอยูใน
โหมดการใชออรโธ หากไมใชปุมฟงชัน่คยีจะใชเมาสคลิก๊บนตวัอกัษร ORTHO เพือ่เปลีย่นโหมดกไ็ด

การใชปุมฟงชัน่คยี ( ควบคมุการปดเปดสแนป(Snap)
โดยปกตเิมือ่เราเลือ่นเคอรเซอรไปมา ถาลองอานคาคอรออรดเินทจากบรรทดัแสดงสถานะ จะปรากฏคา อาทิ
เชน 2.0356,3.1575 คาดงักลาวบอกตาํแหนงปจจบุนัของเคอรเซอร ซึง่เปนตวัเลขทีไ่มลงตวั ในการเขยีนเสน
ประเภทใดกต็าม หากเราตองการใหเคอรเซอรมจีดุเริม่ตนทีเ่ปนตวัเลขทีล่งตวั อาท ิเชน 2.0000,3.0000 เราจะ
ใชปุมฟงชัน่คยี ( เพือ่กาํหนดใหเคอรเซอรกระโดดไปตามระยะทีต่ัง้ไวในคาํสัง่ SNAP โดยคาเริม่ตนของการ
กระโดดของเคอรเซอรทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหเทากบั 0.5 หนวย(ระบบองักฤษ) เมือ่กดปุมฟงชัน่คยีนี ้SNAP บน
บรรทดัแสดงสถานะซึง่ปรากฏเปนตวัอกัษรทีม่สีจีางจะกลายเปนตวัเขมขึน้มา เพือ่บอกใหเราทราบวาเรากาํลงั
อยูในโหมดการใชสแนป นอกจากการใชปุมฟงชัน่คยีในการเปดปดโหมดสแนป เราจะใชเมาสคลิก๊บนตวัอกัษร
SNAP บนบรรทดัแสดงสถานะเพือ่เปลีย่นโหมดกไ็ด

ขออยาไดสบัสนระหวางการใช SNAP และ Object snap ความหมายของสแนปคอืการบงัคบัใหเคอรเซอร
เคลื่อนที่ไปบนพื้นที่วาดภาพตามระยะที่กําหนดไวลวงหนาดวยคําสั่ง SNAP สวนออฟเจกทสแนป
หมายถึงการบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปยึดติดกับตําแหนงใดๆ บนเสนตรง เสนโคง วงกลม วงรี
เปนตน

การคนหาและเปดไฟลแบบแปลน
ใน AutoCAD R14 การเปดไฟลแบบแปลนออกมาใชงาน เราสามารถทาํได 2 วธิคีอืเมือ่แรกเขา AutoCAD บน
ไดอะลอ็ค Start Up คลิก๊บนปุม Open a Drawing แลวดบัเบิล้คลิก๊บนตวัเลอืก More files... จะปรากฏไดอะลอ็ค
สาํหรบัเลอืกไฟล(Select File) หรอือกีวธิหีนึง่คอืใชคาํสัง่ File/Open  จะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบัเลอืกไฟล
(Select File)ขึน้มาบนจอภาพเชนเดยีวกนั เราสามารถทีจ่ะใชไดอะลอ็คนีใ้นการเปลีย่นไดรฟและไดเรค็ตอรี่
เลอืกประเภทของไฟล คนหาไฟล เลอืกมมุมองแรก(Select Initial View)  กาํหนดใหอานไฟลเทานัน้(เขยีนทบัไมได)
ดรูปูทดลอง(Preview)ของแบบแปลนทีบ่นัทกึเกบ็ไว เปนตน บนไดอะลอ็คดงักลาวนีแ้บงพืน้ทีใ่ชงานออกเปน
สวนๆ เพือ่ใหงายตอการใชงาน  โดยมรีายละเอยีดการใชงานดงันี้



42    AutoCAD Release 14  :  2D Drafting สงวนสทิธตาม พ.ร.บ. ลขิสทิธิ ์พ.ศ. 2537 โดยภาณพุงษ ปตตสิงิห

File Name: คลิก๊บนชือ่ไฟลแบบแปลนจากชองหนาตางแสดงรายชือ่ไฟล หรอืพมิพชือ่ไฟลที่
ตองการ

Look In: คลิก๊บนปุม  ของ Look In เพือ่เปลีย่นไดเรค็ตอรีห่รอืเปลีย่นไดรฟหรอืคลิก๊บน
ปุม  เพือ่เปลีย่นไดเรค็ตอรีก่ลบัขึน้ไป 1 ระดบั

Files of Type: เราสามารถทีจ่ะเลอืกเปดไฟลประเภทอืน่ได โดยคลิก๊บนปุม   เพือ่เปดแถบ
รายการประเภทไฟลที่ซอนอยู เราสามารถเปดไฟลได 3 ฟอรแมตคือไฟลแบบ
แปลน Drawing (*.dwg), DXF (*.dxf) และเทมเพลท็ไฟล Drawing Template
File (*.dwt)

Preview เมือ่ไดเลอืกชือ่ไฟลจากชองหนาตางแสดงไฟลดานซายมอื จะปรากฏภาพทดลอง
(Preview) เพื่อใหเราสามารถมองเห็นวาในไฟลที่เราเลือกนั้นบรรจุแบบแปลน
ใดอยู หากมไิดเปดเชค็บอกซของคาํสัง่ Tools/Preferences ⇒  General ⇒
Save thumnails preview image แลวบนัทกึไฟลแบบแปลนนัน้ลงดสิค เราจะไม
สามารถมองเหน็รปู Preview ของไฟลแบบแปลนนัน้ได

Open as read-only

หากตองการเปดแบบแปลนออกมาตรวจสอบเพยีงอยางเดยีว ไมตองการแกไข
แบบแปลนนัน้ ควรเปดเชค็บอกซนี ้เพือ่ปองกนัการผดิพลาด

Select Initial View

ถาในไฟลแบบแปลนนั้นมีการกําหนดมุมมอง(Named View)ไวมากกวา 1
มมุมอง เราสามารถทีจ่ะเลอืกมมุมองใดๆ ทีบ่นัทกึไวในแบบแปลนนัน้ เมือ่เปด
แบบแปลนนัน้ออกมาใชงาน จะพบกบัจอภาพของมมุมองนัน้

Open เมื่อเลือกไฟลจากไดเร็คตอรี่และไดรฟที่ตองการไดเรียบรอย แลวคลิ๊กบนปุม
Open เพือ่เปดไฟลทีต่องการ

Cancel คลิก๊บนปุมนีเ้พือ่ยกเลกิคาํสัง่
Locate ใชสาํหรบัคนหาไฟลทีอ่ยูในไดเรค็ตอรีข่อง AutoCAD เทานัน้

รปูที ่3.19
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Find File... ในกรณทีีเ่ราคนหาไฟลแบบแปลนในฮารดดสิคไมพบ ใหคลิก๊บนปุมนี ้โปรแกรม
จะชวยคนหาไฟลทีต่องการ ซึง่จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปู 3.20

• ไดอะลอ็คทีป่รากฏจะมลีกัษณะเปนสองหนา หนาหนึง่เปนคาํสัง่ Browse อกีหนาหนึง่เปน
คาํสัง่ Search ในระหวางทีอ่ยูในหนาคาํสัง่ Browse เราสามารถทีจ่ะคนหาไฟลแบบแปลน
(ฟอรแมต .DWG)หรือไฟลฟอรแมตอื่นๆ ได โดยดับเบิ้ลคลิ๊กบนไดเร็คตอรี่ซึ่งอยูในชอง
หนาตางภายใตหวัขอ Directories: ถาในไดเรค็ตอรีน่ัน้บรรจไุฟลแบบแปลนอยูจะปรากฏ
ภาพตวัอยาง(Preview)ของไฟลแบบแปลนในชองหนาตางดานซายมอื ถาไฟลแบบแปลน
นัน้ไมไดถกูสรางดวยโปรแกรม AutoCAD รลีสี 13 หรอืรลีสี 14 หรอืไฟลทีค่นหาเปนไฟล
ฟอรแมตอื่นๆ จะปรากฏเปนรูปกากบาทพาดทับกรอบสี่เหลี่ยม เมื่อพบไฟลที่แสดงรูปที่
ตองการ คลิก๊บนไฟลแบบแปลนนัน้และคลิก๊บนปุม Open เพือ่เปดไฟลนัน้ออกมาใชงาน

• เราสามารถเปลีย่นขนาดของกรอบสีเ่หลีย่มแสดงรปูแบบแปลนทีป่รากฏได โดยคลิก๊เพือ่
เปดแถบรายการ Size: เพือ่เลอืกขนาด Small, Medium และ Large ไดตามตองการ

• การคนหาแบบ Browse นี้เปนการคนหาโดยผูใชจะตองเปลี่ยนไดเร็คตอรี่เพื่อคนหา
ไฟลดวยตนเอง ซึง่ไมสามารถคนหาไฟลทัง้หมดทีต่องการไดในครัง้เดยีว แตเราสามารถ
ทีจ่ะใช Search เพือ่การคนหาไฟลโดยอตัโนมตั ิโดยคลิก๊บนแถบกัน้หนาซึง่มคีาํสัง่ Search
จะปรากฏไดอะลอ็คดงัรปู 3.21

รปูที ่3.20
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• การคนหาโดยใชแถบ Search นี ้เราสามารถทีจ่ะระบชุือ่ไฟลทีต่องการคนหาไดโดยพมิพชือ่
ไฟลที่ตองการคนหาเขาไปในอิดิทบอกซ Search Pattern แลวคลิ๊กบนปุม Search
โปรแกรมก็จะทําการคนหาชื่อไฟลที่ระบุในทุกๆ ไดเร็คตอรี่ของฮารดดิสคใชงาน เรายัง
สามารถใชเครือ่งหมาย * และเครือ่งหมาย ? แทนชือ่และนามสกลุของกลุมไฟลทีต่องการ
คนหาได

หากเราตองการคนหาไฟลทีช่ือ่ House.DWG เราเพยีงแตพมิพ H*.DWG เขาไปในอดิทิบอกซ Search
Pattern แลวคลิ๊กบนปุม Search โปรแกรมจะทําการคนหาไฟลที่มีตัวอักษรตัวแรกเปน H
ทั้งหมดในฮารดดิสค Drive C: หรือคลิ๊กบนปุมเรดิโอ All Drives เพื่อคนหาในฮารดดิสคทุกตัว

ในการใช Search ในรลีสี 14 นี ้ เราจะตองแนใจวาตวัเลอืกทีร่ะบใุน Date Filter เปน After this date
และมวีนัที ่1/1/80 โปรแกรมคนหาจงึจะทาํงานไดถกูตอง

การจดัเกบ็และบนัทกึไฟล
เมื่อเราทําการเขียนแบบแปลนใน AutoCAD เสร็จเรียบรอยแลว เราสามารถที่จะบันทึกไฟลแบบแปลนลง
ในดสิค เพือ่ทีจ่ะสามารถเกบ็บนัทกึไวสาํหรบังานพมิพแบบแปลนหรอืแกไขเพิม่เตมิในโอกาสตอไป ในการจดั
เกบ็ไฟลแบบแปลนไวในดสิค เราสามารถใชคาํสัง่ File/Save หรอื File/Save As จะปรากฏไดอะลอ็คสาํหรบั
บนัทกึไฟลขึน้มาบนจอภาพ เราสามารถเลอืกไดเรค็ตอรีใ่นการจดัเกบ็ไฟลและยงัสามารถเลอืกบนัทกึเปนไฟล
ฟอรแมตตางๆ ไดดงัรปูที ่3.22

โดยทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให เราจะบนัทกึไฟลในฟอรแมตของรลีสี 14 อยูแลว นอกจากนี ้เราสามารถทีจ่ะเลอืก

รปูที ่3.21

รปูที ่3.22
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บนัทกึไฟลแบบแปลนในฟอรแมต R12 หรอื R13 ซึง่สามารถนาํไปใชกบั AutoCAD รลีสี 12 หรอืรลีสี 13 ได
และยงัสามารถเลอืกทีจ่ะบนัทกึในฟอรแมตเทมเพลท็ไฟล .DWT ซึง่ใชเปนไฟลตนแบบของรลีสี 14 ไดอกีดวย

การเรยีกใชคาํสัง่
ใน AutoCAD รลีสี 14 การเรยีกใชคาํสัง่สามารถทาํไดหลายวธิคีอืเรยีกคาํสัง่ผานเมนบูาร เรยีกคาํสัง่ผานไอคอน
บนทูลบาร พิมพคําสั่งผานคียบอรด เรียกคําสั่งผานสกรีนเมนู(ถาตองการ)หรือเรียกคําสั่งผานแท็ปเบล็ท
ดจิไิตเซอร(ถาม)ี ไมวาจะเรยีกคาํสัง่ออกมาดวยวธิใีดกต็าม บนบรรทดัปอนคาํสัง่ Command: จะแสดงชือ่คาํสัง่
และตวัเลอืกของคาํสัง่นัน้เหมอืนกนั ตวัอยางเชน หากเราเรยีกคาํสัง่ Draw/Polyline จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม
ไอคอน  หรอืพมิพคาํสัง่ PLINE ผานคยีบอรด ทีบ่รรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏดงัตอไปนี้

Command: _pline {เปนคาํสัง่ทีป่รากฏบนบรรทดัปอนคาํสัง่ หากเลอืกคาํสัง่ผานเมนบูารหรอื
ทูลบารและเปนตัวอักษรที่ตองพิมพหากเลือกการปอนคําสั่งผานคียบอรด}

From point: {เปนการบอกใหเรากาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพ}
Current line-width is 0.0000 {รายงานสถานะของการใชคาํสัง่ ในทีน่ีค้อืความกวางของเสน}
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: {แสดงตวัเลอืกของคาํสัง่

เพื่อใหผูใชโปรแกรมเลือกตัวเลือกตัวใดตัวหนึ่ง}

ในการใชคาํสัง่ใดๆ ของ AutoCAD ไมวาจะเรยีกคาํสัง่ดวยวธิใีดกต็าม หลงัจากเรยีกคาํสัง่ออกมาใชงาน
แลว เราจะตองคอยตรวจสอบขอความทีป่รากฏบนบรรทดัปอนคาํสัง่อยูเสมอ เพือ่จะไดทราบวาโปรแกรม
ตองการใหเราทําอยางไรตอไป

ในการใชคาํสัง่ตางๆ ในโปรแกรม AutoCAD เราจะพบตวัเลอืกตางๆ ใหเราเลอืกใชงานอยูเสมอๆ โดยทีต่วัเลอืก
แตละตวัจะคัน่ดวยเครือ่งหมาย / และมตีวัอกัษรตวัใหญ(Capital letter)นาํ เชน คาํสัง่ LAYER

Command: -LAYER
?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/Freeze/Thaw/LOck/Unlock:

จากการใชคาํสัง่ขางบนนี ้ถาตองการใชตวัเลอืก Set เราเพยีงแตพมิพตวัอกัษร S หรอื s แลวกดปุม E  ถาใน
บรรทดัทีแ่สดงตวัเลอืกมตีวัเลอืกทีม่ตีวัอกัษรนาํหนาซ้าํกนั ตวัอกัษรสองตวัแรกจะเปนตวัใหญทัง้คู เราจะตอง
พิมพตัวอักษรสองตัวแรกของตัวเลือกที่ตองการ แลวจึงกดปุม E ถาหากเราพิมพตัวอักษรเขาไปเพียง
ตวัเดยีว ในกรณทีีต่วัเลอืกทีเ่ราพมิพเขาไปนัน้มตีวัเลอืกอกีตวัทีม่ตีวัอกัษรนาํซ้าํกนัอยู โปรแกรมจะแสดงตวัเลอืก
ทีซ่้าํกนัทัง้สองใหเราเลอืกอกีครัง้ดงันี้

Ambiguous response, please clarify...

ON or OFf? ON {พิมพตัวอักษร ON เพื่อเลือกตัวเลือก ON}
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คราวนีเ้ราจะตองพมิพตวัอกัษรสองตวัแรก แลวจงึกดปุม E โปรแกรมจงึจะยอมรบัตวัเลอืกทีป่อนเขาไป ใน
บางกรณบีรรทดัทีแ่สดงตวัเลอืกยอยจะมขีอความอยูในภายในเครือ่งหมาย < > ซึง่มคีวามหมายวาขอความที่
อยใูนวงเลบ็นัน้เปนคาเริม่ตนทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหตวัอยาง เชน

Command : CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>:

หากเราไมเลอืกตวัเลอืก 3P หรอื 2P หรอืตวัเลอืก TTR โปรแกรม AutoCAD จะถอืวาเราตองการใชตวัเลอืก
<Center point> ซึง่หมายถงึเราจะตองกาํหนดตาํแหนงจดุศนูยกลางของวงกลมบนพืน้ทีว่าดภาพ โดยอาจจะ
พมิพคาคอรออรดเินทผานคยีบอรดหรอืคลิก๊บนพืน้ทีว่าดภาพ เพือ่กาํหนดตาํแหนงจดุศนูยกลางของวงกลมได

Command : LIMITS
On/Off/<Lower left corner>  <0.00,0.00>:

จากตวัอยางชางบนนี ้ในกรณทีีม่ตีวัเลอืกทีอ่ยูในเครือ่งหมายวงเลบ็สองอนัตดิกนั หากเราไมเลอืกตวัเลอืก On
หรอื Off โปรแกรมจะถอืวาเราไดเลอืกใชตวัเลอืก <Lower left corner> ซึง่หมายถงึโปรแกรมตองการใหเรา
กําหนดตําแหนงมุมซายดานลางของพื้นที่วาดภาพ โดยมีคา 0.00,0.00 คือเปนคา Lower left corner ที่
โปรแกรมกาํหนดมาให หากเราตองการใชคา 0.00,0.00 ใหกดปุม E หากตองการใชคาอืน่ ใหพมิพคาใหม
เขาไปบนบรรทดัขอความนีห้รอืใชเมาสคลิก๊บนพืน้ทีว่าดภาพในตาํแหนงทีต่องการ

การแกไขขอผดิพลาดในขณะปอนคาํสัง่
ในระหวางทีเ่ราอยูในคาํสัง่ใดๆ ทีใ่ชในการเขยีนเสน อาท ิ เชน คาํสัง่ LINE, PLINE, MLINE, และ SPLINE
โอกาสที่เราจะกําหนดตําแหนงของจุดคอรออรดิเนทผิดพลาด(ไมวาจะเปนการพิมพคาคอรออรดิเนทผาน
คยีบอรดหรอืการใชเมาสกาํหนดตาํแหนงคอรออรดเินทบนจอภาพ)เกดิขึน้ไดเสมอๆ หากเกดิการผดิพลาดใน
ทาํนองนีข้ึน้มาและผูทีเ่ริม่ตนใชโปรแกรมอาจจะยงัไมทราบวธิแีกไขขอผดิพลาด จงึออกจากคาํสัง่เขยีนเสนนัน้ๆ
และลบเสนที่เขียนผิดพลาดออก แลวจึงเขียนเสนขึ้นมาใหม แตการกระทําดังกลาวเปนการแกไขที่ไมถูกวิธี
เนือ่งจากจะตองเสยีเวลาในการใชคาํสัง่ซ้าํอกีครัง้
ใน AutoCAD มคีาํสัง่ยอยสาํหรบัแกไขขอผดิพลาด U หรอื UNDO ทีส่ามารถเรยีกใชงานไดทกุเวลาในระหวาง
อยูทามกลางการใชคาํสัง่ในการเขยีนเสนตางๆ ทีก่ลาวในขางตน เมือ่ใดกต็ามทีเ่ราใชคาํสัง่ในการเขยีนเสนจะ
ตองมกีารกาํหนดจดุเริม่ตนของเสนและจดุตอๆ ไปของเสนนัน้ดวย สมมตุวิาเราไดใชคาํสัง่ในการเขยีนเสนซึง่จะ
ตองมกีารกาํหนดจดุเริม่ตนและจดุตอๆ ไปอกีหลายจดุ แตเมือ่เราเขยีนเสนไปเกอืบจะเสรจ็แลว จงึพบวามกีาร
กาํหนดจดุหนึง่หรอืหลายๆ จดุผดิพลาด ในกรณอียางนีเ้ราสามารถพมิพ U หรอื UNDO เขาไปทีบ่รรทดัแสดง
ขอความ เพือ่ยอนกลบัไปยงัจดุทีเ่กดิการผดิพลาด แลวจงึกาํหนดตาํแหนงของจดุนัน้ใหม โดยทีไ่มตองออกจาก
คาํสัง่ในการเขยีนเสนนัน้ๆ การพมิพ U หรอื UNDO 1 ครัง้จะยอนกลบัไป 1 จดุ เราสามารถใชคาํสัง่ยอยนี้
หลายๆ ครัง้เพือ่ยอนกลบัไปยงัจดุเริม่ตนได การใชคาํสัง่ยอย U หรอื Undo มวีธิกีารใชงานดงัรปูที ่3.23
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Command: LINE
From point:   {คลิก๊ตรงจดุที ่1 เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตน}
To point:   {คลิก๊ตรงจดุที ่2 เพือ่เขยีนเสนตรงจากจดุ 1 - 2}
To point:   {คลิก๊ตรงจดุที ่3 ซึง่เปนจดุทีส่มมตุวิากาํหนดผดิพลาด}
To point: U   {พมิพ U แลวกดปุม E เพือ่ยอนกลบัไปยงัจดุที ่2}
To point:   {คลิ๊กตรงจุดที่ 4 ซึ่งเปนจุดที่ถูกตอง}
To point:   {คลิก๊ขวาหรอื E เพื่อออกจากคําสั่ง LINE}

นอกจากคําสั่ง LINE, PLINE, MLINE และ SPLINE ซึ่งสามารถใชคําสั่งยอย U หรือ UNDO ไดแลว
เรายังสามารถใช U หรือ UNDO ในระหวางที่อยูในคําสั่ง TRIM และ EXTEND รวมทั้งคําสั่งใดๆ ที่มี
ขอความ Select objects: ซึง่ใชในการเลอืกกลุมของวตัถไุดเชนเดยีวกนัหรอืใชกบัคาํสัง่ใดๆ ทีม่ตีวัเลอืก
Undo ใหเลอืกใช

การเลอืกวตัถ(ุObject selection)
ในโปรแกรม AutoCAD เราสามารถทีจ่ะเลอืกวตัถ(ุObjects)หลายๆ ชิน้เขามารวมอยูในกลุมเดยีวกนั เพือ่ทีจ่ะ
ไดใชคาํสัง่ อาท ิเชน คาํสัง่ Move, Stretch, Copy, Change และคาํสัง่ทีใ่ชในการแกไขปรบัปรงุอืน่ๆ จดัการ
กบักลุมของวตัถทุีไ่ดเลอืกไวพรอมกนัเพยีงครัง้เดยีว ทาํใหการใชคาํสัง่นัน้มคีวามสะดวกและรวดเรว็ ไมตอง
เรยีกคาํสัง่เดมิออกมาใชงานหลายๆ ครัง้ โดยปกตเิมือ่ใชคาํสัง่ประเภทนีจ้ะปรากฏขอความ Select Objects:
บนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงันี้

Command : MOVE
Select objects: {คลิก๊บนวตัถหุรอืพมิพตวัเลอืกทีต่องการใชงาน}

ในขณะทีป่รากฏขอความ Select Objects: เราสามารถเลอืกทีจ่ะคลิก๊บนวตัถเุพือ่รวบรวมเขาไปเกบ็ไวในกลุม
และเมือ่คลิก๊ลงบนวตัถชุิน้หนึง่ทีต่องการแลว กจ็ะปรากฏขอความ Select objects: ขึน้มาอกี ซึง่เรากส็ามารถ
เลือกวัตถุชิ้นอื่นๆ เพิ่มเขาไปในกลุมไดอีก ถาไดเลือกวัตถุที่ตองการเขาไปในกลุมเรียบรอยหมดแลว กดปุม
E เพือ่บอกใหโปรแกรมทราบวาเราไดเลอืกวตัถตุางๆ ทีต่องการใชกบัคาํสัง่ไวเรยีบรอยแลว
ในระหวางทีป่รากฏขอความ Select Objects: เรายงัสามารถทีจ่ะพมิพตวัเลอืกตวัใดตวัหนึง่ เพือ่กาํหนดโหมด

รปูที ่3.23
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ในการเลอืกวตัถ ุตวัเลอืกทีส่ามารถใชงานมดีงัตอไปนี้
W ถาใชตัวเลือก W หรือโหมด Window เราสามารถที่จะเลือกวัตถุ

ไดคราวละมากๆ โดยการสรางกรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวลอมรอบพืน้ทีท่ี่
ตองการ โดยกาํหนดมมุ 2 มมุคอื First corner และ Other corner ซึง่
เปนมุมที่กําหนดขนาดของกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราว วัตถุที่อยูภายใน
กรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราวทัง้ชิน้ จะถกูเลอืกเขากลุมเทานัน้ ตามรปูดาน
ซายมอื สามเหลีย่มและวงกลมจะถกูเลอืกเขากลุม

C ถาใชตวัเลอืก C หรอืโหมด Crossing  เราสามารถทีจ่ะเลอืกวตัถไุด
คราวละมากๆ โดยการสรางกรอบสี่เหลี่ยมชั่วคราวลอมรอบพื้นที่
ทีต่องการ โดยกาํหนดมมุ 2 มมุคอื First corner และ Other corner
ซึง่เปนมมุทีก่าํหนดขนาดของ กรอบสีเ่หลีย่มชัว่คราว  เชนเดยีวกบัการ
ใชตวัเลอืก Window โปรแกรมจะเลอืกวตัถทุีอ่ยูภายในกรอบสีเ่หลีย่ม
ชัว่คราว รวมทัง้วตัถทุีถ่กูกรอบ สีเ่หลีย่มชัว่คราวนีล้ากผานกจ็ะถกูเลอืก
เขากลุมทัง้หมด ตามรปูดานซายมอื สามเหลีย่ม วงกลมและสีเ่หลีย่ม
จะถกูเลอืกเขากลุม

BOX ถาใชตวัเลอืกนี ้เราสามารถทีจ่ะกาํหนดการ เลอืกใหเปนลกัษณะ Win-
dow หรอื Crossing กไ็ด จากมมุแรก(First corner)ทีเ่รากาํหนด ถา
เลื่อนเมาสไปทางขวา เปนการเลือกในโหมด Window และถาเลื่อน
เมาสไปทางซาย เปนการเลอืกในโหมด Crossing

AU เปนตวัเลอืกโหมด Auto การใชตวัเลอืกนี ้เราจะตองเลือ่นเคอรเซอรไป
คลิก๊บนวตัถโุดยตรง แตถาหากคลิก๊ไมตรงกบัวตัถทุีเ่ลอืก โปรแกรมจะ
เปลีย่นโหมดการเลอืก ใหเปนโหมด Box โดยอตัโนมตั ิ โดยปกตเิมือ่
ปรากฏขอความ Select objects: โหมดนีเ้ปนโหมดทีโ่ปรแกรมกาํหนด
มาใหอยูแลว

WP เปนตวัเลอืกโหมด Window polygon  ถาใชตวัเลอืกนี ้เราสามารถทีจ่ะ
สรางรปูหลายเหลีย่มชัว่คราว เพือ่ลอมกรอบวตัถทุีต่องการเลอืก ซึง่การ
เลอืกจะทาํงานเชนเดยีวกนักบัตวัเลอืก Window ในการสรางรปูหลาย
เหลี่ยมชั่วคราว เราสามารถที่จะสรางรูปโดยการกําหนดจุดไปอยาง
ตอเนือ่ง เมือ่เสรจ็สิน้การสรางรปูโพลกีอนแลวใหกดปุม E ตามรปู
ดานซายมอื สามเหลีย่มและวงกลมจะถกูเลอืกเขากลุม

CP เปนตวัเลอืกโหมด Crossing polygon ถาใชตวัเลอืกนี ้เราสามารถทีจ่ะ
สรางรปูหลายเหลีย่มชัว่คราว เพือ่ลอมกรอบวตัถทุีต่องการเลอืก ซึง่การ
เลอืกจะทาํงานเชนเดยีวกนักบัตวัเลอืก Crossing ในการสรางรปูหลาย
เหลีย่มชัว่คราว เราสามารถทีจ่ะสรางรปูโดยการกาํหนดจดุไปอยางตอ
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เนือ่ง เมือ่เสรจ็สิน้การสรางรปูโพลกีอนแลว ใหกดปุม E ตามรปู
ดานซายมอื สามเหลีย่ม วงกลมและสีเ่หลีย่มจะถกูเลอืกเขากลุม

F เปนตวัเลอืกโหมด Fence เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้หากตองการเลอืกวตัถใุด
จะตองลากเสนไปทบัวตัถชุิน้นัน้ แลวกดปุม E ตามรปูดานซายมอื
สามเหลีย่ม วงกลมและสีเ่หลีย่มจะถกูเลอืกเขากลุม

G เปนตวัเลอืก Group ใชสาํหรบัเลอืกกลุมของวตัถทุีผ่านการรวมกนัเปน
กลุมดวยคําสั่ง Group มาแลว เมื่อพิมพตัวเลือกนี้แลวจะปรากฏ
ขอความ Enter group name: ใหพมิพชือ่กลุมเขาไป

All เปนตวัเลอืกโหมด  All เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้วตัถทุัง้หมดทีอ่ยูบนพืน้ทีว่าด
ภาพ จะถกูเลอืกเขากลุม ยกเวนวตัถทุีอ่ยูในเลเยอรทีแ่ชแขง็(Freeze)

M เปนตวัเลอืกโหมด  Multiple ตวัเลอืกนีม้กัใชในการเลอืกวตัถทุีม่จีาํนวน
มากและมคีวามซบัซอนสงู ซึง่จะชวยลดเวลาในการเลอืกวตัถไุดมาก

L เปนตัวเลือกโหมด Last ถาใชตัวเลือกนี้ โปรแกรมจะเลือกวัตถุที่
ถกูเลอืกไวในกลุมครัง้ลาสดุเพยีงชิน้สดุทายในกลุมเทานัน้

P เปนตวัเลอืกโหมด Previous ถาใชตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะเลอืกกลุมของ
วัตถุที่ถูกเลือกเขากลุมครั้งกอนเขามาในกลุมอีกครั้ง ตัวอยาง เชน
สมมตุวิาเราเพิง่ใชคาํสัง่ Move เพือ่เคลือ่นยายกลุมของวตัถไุปไวใน
ตําแหนงใหม แตก็ยังไมไดตําแหนงที่ตองการ ดังนั้นจึงตองใชคําสั่ง
Move กบักลุมของวตัถเุดมิอกีครัง้ โดยใชตวัเลอืกนี้

R เปนตวัเลอืกโหมด  Remove ตวัเลอืกนีใ้ชสาํหรบัคดัเอาวตัถทุีไ่ดเลอืก
ไปแลวออกจากกลุมการเลอืก

A เปนตัวเลือกโหมด  Add ตัวเลือกนี้ใชสําหรับเพิ่มเติมวัตถุที่ยังไมได
เลอืกเขาไปในกลุม ปกตจิะใชตวัเลอืกนีห้ลงัการใชตวัเลอืก Remove
เพือ่กลบัไปยงัโหมด Select objects: อกีครัง้

SI เปนตวัเลอืกโหมด  Single เมือ่ใชตวัเลอืกนี ้โปรแกรมจะยอมใหเราได
เลอืกวตัถชุิน้เดยีว แลวขามไปทาํงานในคาํสัง่ โดยทีไ่มตองมกีารกดปุม
E เพือ่บอกใหโปรแกรมทราบวาเราไดเลอืกวตัถไุวเรยีบรอยแลว

U เปนตวัเลอืกโหมด  Undo ใชตวัเลอืกนีใ้นการยกเลกิการเลอืกครัง้ลาสดุ
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การใชออฟเจกทสแนปและออโตสแนป(Object Snap & AutoSnap)
ออฟเจกทสแนป(Object snap) หรอื Osnap เปนเครือ่งมอืสารพดัประโยชนทีจ่ะชวยใหผูใชสามารถทีจ่ะวาด
ภาพ ไดอยางรวดเรว็และมขีนาดทีถ่กูตองแมนยาํ โดยการบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุใดจดุหนึง่บน
วตัถใุดๆ บนพืน้ทีว่าดภาพไดตามตองการ
ออฟเจกทสแนปมโีหมดใหเลอืกใชงานอยูหลายโหมด แตละโหมดจะมกีารทาํงานเหมอืนๆ กนัคอืเคอรเซอรจะ
กระโดดเขาไปยดึตดิกบัจดุใดจดุหนึง่บนวตัถทุีถ่กูเลอืก ซึง่จะกระโดดไปยดึตดิในตาํแหนงใดบนวตัถนุัน้ ขึน้อยู
กบัโหมดของออฟเจกทสแนปทีถ่กูเลอืก เราสามารถทีจ่ะใชออฟเจกทสแนป ไดในระหวางทีอ่ยูในคาํสัง่ทีเ่กีย่ว
ของกบัการวาดและแกไขภาพไดในทกุๆ คาํสัง่และยงัสามารถทีจ่ะเรยีกออฟเจกทสแนปออกมาใชงานไดหลาย
วธิ ีอาท ิเชน เรยีกจากทลูบาร เรยีกจากเคอรเซอรเมนหูรอืพมิพผานคยีบอรด
ในรีลีส 14 ออฟเจกทสแนปไดรับการปรับปรุงใหทํางานไดมีประสิทธิภาพสูงขึ้น ซึ่งเรียกใหมวาออโตสแนป
(AutoSnap) โดยจะแสดงจดุมารคเกอร(Marker)เปนเครือ่งหมาย , , , , , , , , , , หรอื 
บนตําแหนงตางๆ ของวัตถุแทนเคอรเซอรออฟเจกทสแนป  แบบเกา จุดมารคเกอรที่ปรากฏบนวัตถุ
จะทําใหเราทราบตําแหนงที่แนนอนบนวัตถุที่เคอรเซอรจะกระโดดไปยึดติด การใชออโตสแนปนี้สามารถ
ปองกนัการผดิพลาดในการกาํหนดตาํแหนงบนวตัถไุดเปนอยางด ีอยางไรกต็าม ผูใชโปรแกรมสามารถเรยีกใช
เคอรเซอรออฟเจกทสแนปแบบเดมิกลบัมาใชงานไดอกีดวย ออฟเจกทสแนปมโีหมดตางๆ ใหเรยีกใชงานดงันี้

From ตองใชรวมกับออฟเจกทสแนปโหมดอื่นๆ เพื่อกําหนดระยะออฟเซท
(Offset)จากจดุทีต่องการกาํหนดตาํแหนง

End point ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดปลายของเสนโคง(Arc),
เสนตรง(Line), เสนคูขนาน (Multiline), จดุปลายเซกเมนตของโพลไีลน
(Polyline),หรือมุมของ Solid เมื่อเรียกใชออฟเจกทสแนปโหมดนี้จะ
ปรากฏมารคเกอร  บนปลายเสน

Mid point ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดกึ่งกลางของเสนโคง(Arc),
เสนตรง(Line), เสนคูขนาน(Multi line),  เซกเมนตของโพลีไลน
(Polyline), ดานของ Solid เมื่อเรียกใชออฟเจกทสแนปโหมดนี้จะ
ปรากฏมารคเกอร  บนจดุกึง่กลางเสน

Intersection ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดตัดระหวางเสนโคง (Arc),
เสนตรง(Line), เสนคูขนาน(Multiline), วงกลม(Circle), วงร(ีEllipse)
เมื่อเรียกใชออฟเจกทสแนปโหมดนี้จะปรากฏเครื่องหมายมารคเกอร

 บนจดุตดัระหวางเสน หากเลือ่นเคอรเซอรไปบนเสนทีไ่มใชจดุตดั จะ
ปรากฏมารคเกอร  แทน ซึง่สามารถใชกบัเสนทีไ่มไดตดักนัจรงิ



หลกัการเขยีนแบบในระบบ 2 มติดิวย AutoCAD    51

Apparent intersection

ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดตัดระหวางเสนโคง(Arc),
เสนตรง(Line), เสนคูขนาน(Multiline), วงกลม(Circle), วงร(ีEllipse)
ซึ่งอาจจะตัดกันจริงหรือไมไดตัดกันจริงก็ได เมื่อเรียกใชออฟเจกท
สแนปโหมดนีจ้ะปรากฏมารคเกอร   บนปลายเสนและจะปรากฏ
มารคเกอร  บนจดุตดัระหวางเสน

Center ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดศูนยกลางของวงกลม
(Circle), เสนโคง(Arc), วงร(ีEllipse) เมือ่เรยีกใชออฟเจกทสแนปโหมด
นีจ้ะปรากฏมารคเกอร  ณ จดุศนูยกลางของวงกลม เสนโคงหรอืวงรี

Quadrant ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุด 0, 90, 180 หรือจุด 270
องศาของวงกลม(Circle), เสนโคง(Arc), วงรี(Ellipse) เมื่อเรียกใช
ออฟเจกทสแนปโหมดนีจ้ะปรากฏมารคเกอร  บน จดุ 0, 90, 180
หรอื 270 องศาของวงกลม เสนโคงหรอืวงรี

Perpendicular ใชบงัคบัใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจดุทีต่ัง้ฉากกบัเสนตรง(Line),
วงกลม (Circle), เสนโคง(Arc), วงร(ีEllipse),  เสนคูขนาน(Multiline),
โพลีไลน(Polyline), Solid เมื่อเรียกใชออฟเจกทสแนปโหมดนี้จะ
ปรากฏมารคเกอร  บนจดุตัง้ฉาก

Tangent ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดสัมผัสของวงกลม(Circle),
เสนโคง(Arc), วงรี(Ellipse) เมื่อเรียกใชออฟเจกทสแนปโหมดนี้จะ
ปรากฏเครือ่งหมายมารคเกอร  บนจดุสมัผสั

Node ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุด(Point) เมื่อเรียกใช
ออฟเจกทสแนปโหมดนีจ้ะปรากฏมารคเกอร   บนจดุใดๆ

Insertion ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดสอดแทรกของตัวอักษร
(Text), บล็อค(Block), เชพ(Shape)และแอททริบิวต เมื่อเรียกใช
ออฟเจกทสแนปโหมดนีจ้ะปรากฏเครือ่งหมายมารคเกอร   บนจดุ
สอดแทรก

Nearest ใชบังคับใหเคอรเซอรกระโดดเขาไปหาจุดที่อยูใกลที่สุดของเสนโคง
(Arc), เสนตรง(Line), เสนคูขนาน(Multi line), โพลีไลน(Polyline),
Solid, จุด(Point) เมื่อเรียกใชออฟเจกทสแนปโหมดนี้จะปรากฏ
มารคเกอร   บนจดุของเสนทีใ่กลทีส่ดุ

None ใชสาํหรบัยกเลกิโหมดการใชออฟเจกทสแนป
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ในรลีสี 14 ออฟเจกทสแนป Intersection และ Apparent Intersection มกีารปรบัปรงุใหทาํงานไดเหมอืน
กนัคอืสามารถใชกบัเสนทีต่ดักนัจรงิหรอืไมไดตดักนัจรงิไดทัง้คู เพราะฉะนัน้การใชงานจงึไมมคีวามแตก
ตางกนัแตอยางใด คาดวาออฟเจกทสแนปในโหมด Apparent Intersection จะถกูยกเลกิในรลีสีตอไป

การใชออฟเจกทสแนปโหมด From, End point และ Mid point
จากรปูที ่3.24 (ซาย) ถาเราตองการทีจ่ะเขยีนเสนตรง โดยมจีดุเริม่ตนของเสนหางจากจดุที ่1 ไปทางขวามอื
1 หนวย แลวลากเสนตรงตอไปยงัปลายเสนตรงจดุที ่ 2 จากนัน้ลากเสนตรงไปยงักึง่กลางของเสนตรงจดุที ่ 3
ในทีน่ีเ้ราจะตองใชออฟเจกทสแนปโหมด FRO, END และโหมด MID ตามลาํดบั ชวยในการหาตาํแหนงบนวตัถุ
ซึง่จะปรากฏดงัรปูที ่3.24 (ขวา) เราจะใชคาํสัง่ LINE ในการเขยีนเสนตรงและใชออฟเจกทสแนปชวยในการหา
ตาํแหนงดงันี้

Command: LINE
From point: {คลิ๊กบนปุม  }
Base point: {คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊ทีป่ลายเสนจดุที ่1}
<Offset>: @1<0 {กาํหนดระยะออฟเซทและมมุทีก่ระทาํจากปลายเสนตรงที ่1}
To point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิก๊ทีป่ลายเสนจดุที ่2}
To point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิก๊บนเสนที ่3 ตาํแหนงใดกไ็ด}
To point: {คลิก๊ขวาหรอื E เพื่อยุติการใชคําสั่ง LINE}

ในการใชออฟเจกทสแนป  เราสามารถใชตวัอกัษรยอ 3 ตวัแรกพมิพผานคยีบอรด อาท ิเชน FRO, END,
MID, INT, APP, CEN, QUA, PER, TAN, NOD, INS, NEA, QUI และ NON หรือใชออฟเจกทสแนป
ผานเคอรเซอรเมน ูโดยกดปุม B คางไว แลวคลิก๊ขวา

การใชออฟเจกทสแนปโหมด Intersection, Apparent intersection และ Center
จากรปูที ่3.25 (ซาย) ถาเราตองการทีจ่ะเขยีนเสนตรงโดยใชออฟเจกทสแนปโหมด INT, APP และโหมด CEN
ชวยในการหาตาํแหนง โดยมจีดุเริม่ตนของเสนตรงบนจดุตดัระหวางเสนเซน็เตอรไลนสองเสน แลวลากเสนตรง
ไปยงัจดุทีบ่รรจบกนัระหวางเสนประสองเสน แลวลากเสนตรงไปยงัจดุศนูยกลางของวงกลม ซึง่จะปรากฏดงั
รปูที ่3.25 (ขวา) โดยใชคาํสัง่ LINE ในการเขยีนเสนตรงและใชออฟเจกทสแนปชวยในการหาตาํแหนงดงันี้

รปูที ่3.24
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Command: LINE
From point: {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิก๊บนจดุตดัระหวางเสนตรงตรงจดุที ่1 เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตน

ในการเขียนเสน}
To point: {คลิก๊บนปุม  แลวเลือ่นเคอรเซอรไปตรงจดุที ่2 แลวใชเมาสคลิก๊ เลือ่นเคอรเซอรไป

ตรงจดุที ่3 เมือ่ปรากฏเครือ่งหมายกากบาทตรงจดุที ่4 ใหใชเมาสคลิก๊ เสนตรงจาก
จดุ 1-4 จะถกูสรางขึน้}

To point: {คลิก๊บนปุม  แลวเลือ่นเคอรเซอรไปบนสวนโคงของวงกลมหรอืตรงจดุที ่5
เมือ่ปรากฏเครือ่งหมาย  ใหใชเมาสคลิก๊ เสนตรงจาก จดุ 4-6 จะถกูสรางขึน้}

To point: {คลิก๊ขวาหรอื E เพื่อยุติการใชคําสั่ง LINE}

ออฟเจกทสแนปเปนหัวใจสําคัญที่ชวยใหเราสามารถเขียนแบบไดอยางรวดเร็วและมีความแมนยําสูง
ในงานเขียนแบบทุกประเภท ผูเขียนแบบจําเปนที่จะตองกําหนดขนาดใหถูกตอง หากผูเขียนไมไดใช
ออฟเจกทสแนปชวยในการเขียนแบบแลว แบบแปลนนั้นถือไดวามีขอผิดพลาด เนื่องจากการกําหนด
ตาํแหนงมคีวามคลาดเคลือ่น ไมแมนยาํเพยีงพอ เราจงึควรจาํไววาการกาํหนดตาํแหนงของจดุใดๆ บน
พื้นที่วาดภาพใหตอเนื่องหรือสัมผัสกับเสนที่มีอยูแลว เราจะใชเมาสคลิ๊กลงไปตรงๆ บนพื้นที่วาดภาพ
ไมได เนื่องจากการใชเมาสคลิ๊กลงไปตรงๆ ถามองเผินๆ อาจดูเหมือนจุดที่เรากําหนดนั้นถูกตองและ
แมนยาํ แตถาหากเราขยายภาพจดุนัน้ขึน้มาหลายๆ เทา เราจะพบขอผดิพลาด(Error)อยางแนนอน

การใชออฟเจกทสแนปโหมด Quadrant, Perpendicular และ Tangent
จากรปูที ่3.26 (ซาย) ถาเราตองการทีจ่ะเขยีนเสนตรงโดยใชออฟเจกทสแนปโหมด QUA, PER และโหมด TAN
ชวยในการหาตาํแหนงบนเสน โดยมจีดุเริม่ตนของเสนตรงบนจดุควอแดรนทที ่90 องศาของวงกลม  แลวลาก
เสนไปตัง้ฉากกบัเสนตรงและลากเสนตรงกลบัไปสมัผสักบัสวนโคงของวงกลม  ซึง่จะปรากฏดงัรปูที ่3.26 (ขวา)
โดยใชคาํสัง่ LINE ในการเขยีนเสนตรงและใชออฟเจกทสแนปชวยในการหาตาํแหนงดงันี้

รปูที ่3.25

รปูที ่3.26
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Command: LINE
From point: {คลิก๊บนปุม  แลวเลือ่นเคอรเซอรไปตรงจดุ 90 องศาหรอืจดุที ่1 ของวงกลม

เมือ่ปรากฏมารคเกอร  ใหใชเมาสคลิก๊ เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตนของเสนตรง}
To point: {คลิก๊บนปุม  แลวเลือ่นเคอรเซอรไปบนเสนตรงจดุที ่2 เมือ่ปรากฏมารคเกอร 

ใหใชเมาสคลิก๊ เพือ่ลากเสนตัง้ฉาก}
To point: {คลิก๊บนปุม  แลวเลือ่นเคอรเซอรไปบนสวนโคงของวงกลมตรงจดุสมัผสัหรอืจดุที ่2

เมื่อปรากฏมารคเกอร  ใหใชเมาสคลิก๊ เพือ่ลากเสนสมัผสัสวนโคงของวงกลม}
To point: {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชคาํสัง่ LINE}

การกําหนดออฟเจกทสแนปลวงหนา
ในการใชออฟเจกทสแนป เราสามารถกาํหนดโหมดของออฟเจกทสแนป(Object snap)ไวลวงหนา หากมกีารใช
คาํสัง่ใดๆ ทีม่กีารกาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพ ออฟเจกทสแนปในโหมดทีก่าํหนดไวจะออกมาทาํงานโดย
อตัโนมตั ิ เมือ่เราเลือ่นเคอรเซอรไปบนวตัถตุางๆ บนพืน้ทีว่าดภาพ จะปรากฏเครือ่งหมายมารคเกอรตามจดุ
ตางๆ ของวตัถ ุตามทีม่กีารกาํหนดโหมดออฟเจกทสแนปไว หากตองการใชออฟเจกทสแนปในโหมดใด ให
ใชเมาสคลิก๊ เมือ่ปรากฏเครือ่งหมายมารคเกอรของออฟเจกทสแนปในโหมดนัน้
ในการกาํหนดโหมดของออฟเจกทสแนปไวลวงหนา เราสามารถใชคาํสัง่ Tools/Object Snap Settings... จาก
เมนบูารหรอืกดปุม B คางไว แลวคลิก๊ขวา เพือ่ใชคาํสัง่ Osnap Settings จากเคอรเซอรเมนหูรอืคลิก๊บนปุม
OSNAP บนบรรทดัแสดงสถานะ(Status line) (ใชปุม OSNAP ไดเพยีงครัง้แรกเทานัน้) จะปรากฏไดอะลอ็ค
ดงัรปูที ่3.27

รปูที ่3.27
ในแถบรายการ Running Osnap ดงัรปูที ่3.27 เราสามารถ
เลือกโหมดออฟเจกทสแนปไวลวงหนา โดยคลิ๊กบนเช็ค
บอกซนําหนาออฟเจกทสแนปที่ตองการ เราสามารถเลือก
โหมดออฟเจกทสแนปไวไดมากกวา 1 โหมด แตไมควรเลอืก
เกิน 5 โหมด ที่นิยมเลือกไวลวงหนาคือโหมด Endpoint,
Midpoint, Center, Intersection และโหมด Perpendicular
เนื่องจากโหมดตางๆ เหลานี้มีการใชงานอยูบอยๆ อยางไร
กต็าม เราไมควรเลอืกโหมด Quadrant, Tangent และ Circle
พรอมๆ กนัและไมควรใชโหมด Nearest กบัออฟเจกทสแนป
โหมดอืน่ๆ
ใชปุม Clear all สาํหรบัยกเลกิโหมดออฟเจกทสแนปทัง้หมด

ใชสไลเดอรของ Aperture size สาํหรบัปรบัขนาดของเคอรเซอรออฟเจกทสแนปแบบเดมิไมมผีลตอขนาดของ
มารคเกอรทีป่รากฏบนพืน้ทีว่าดภาพ
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ในแถบรายการ AutoSnap(TM) ดงัรปูที ่ 3.28 เราสามารถ
เลือกที่จะใชเครื่องหมายมารคเกอร(Marker)ใหปรากฏบน
จุดตางๆ ของวัตถุและเลือกใชแมเหล็ก(Magnet) เพื่อให
เคอรเซอรถูกดูดเขาไปยึดติดกับจุดตางๆ ที่ใชออฟเจกท
สแนปและเลือกใชสแนปทิฟ(Snap Tip)แสดงโหมด
ออฟเจกทสแนป ณ ตาํแหนงของเคอรเซอร
หากตองการใหเคอรเซอรออฟเจกทสแนปแบบเดิมปรากฏ
พรอมกับเครื่องหมายมารคเกอร ใหคลิ๊กบนเช็คบอกซ
Display aperture box
ใชสไลเดอรของ Marker size สําหรับปรับขนาดของ
มารคเกอร

เราสามารถเปลีย่นสขีองมารคเกอร โดยเลอืกสทีีต่องการจาก Marker color การเปลีย่นสขีองมารคเกอรนี ้จะใช
กต็อเมือ่มกีารเปลีย่นสพีืน้ทีว่าดภาพและไมสามารถมองเหน็มารคเกอรไดอยางชดัเจน

การใชแทรค็กิง้(Tracking) 
แทร็คกิ้ง(Tracking)เปนเครื่องมือที่ชวยในการกําหนดตําแหนง ซึ่งนิยมใชงานรวมกันออฟเจกทสแนปใน
โหมดตางๆ เราสามารถใชแทรค็กิง้เมือ่ใดกต็ามทีโ่ปรแกรมตองการใหเรากาํหนดตาํแหนงบนพืน้ทีว่าดภาพ
เมือ่เราเรยีกใชแทรค็กิง้ แลวกาํหนดจดุๆ หนึง่ โปรแกรมจะเปดโหมด Ortho บงัคบัใหเคอรเซอรเคลือ่นทีไ่ดเฉพาะ
ในแนวนอนหรอืแนวตัง้เทานัน้ ใหเลือ่นเคอรเซอรไปในทศิทางทีต่องการกาํหนดจดุ หากตองการเปลีย่นทศิทาง
ของเคอรเซอรจากแนวนอนไปเปนแนวตัง้หรอืจากแนวตัง้ไปเปนแนวนอน เราจะตองเลือ่นเคอรเซอรกลบัไปยงั
จดุกาํเนดิของเคอรเซอรแทรค็กิง้เสยีกอน แลวจงึเลือ่นเคอรเซอรไปยงัทศิทางใหม
เราสามารถเรยีกใชแทรค็กิง้ไดจากปุมไอคอน   บนทลูบาร Object snap หรอืจากเคอรเซอรเมนหูรอืพมิพ
TK หรอื TRA ผานคยีบอรดได

การใชแทรค็กิง้หาจดุศนูยกลางของสีเ่หลีย่มผนืผา
สมมตุวิาตองการเขยีนวงกลม โดยมจีดุศนูยกลางของวงกลมอยูทีจ่ดุศนูยกลางของสีเ่หลีย่มผนืผา เราสามารถ
หาจดุศนูยกลางของรปูสีเ่หลีย่มผนืผาโดยใชแทรค็กิง้ชวยกาํหนดตาํแหนงดงัรปูที ่ 3.29

รปูที ่3.28

รปูที ่3.29
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Command: CIRCLE
3P/2P/TTR/<Center point>: {คลิก๊บนปุม   เพือ่เรยีกแทรค็กิง้ออกมาใชงาน}
First tracking point:  {คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1 แลวเลือ่นเคอรเซอรไปทางดานขวา

ในแนวนอน}
Next point  (Press ENTER to end tracking): {คลิ๊กบนปุม  แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2 จะไดจุด

ศูนยกลางของวงกลมตรงกับจุดศูนยกลางของสี่เหลี่ยมผืนผา}
Next point  (Press ENTER to end tracking): {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชแทรค็กิง้}
Diameter/<Radius>: 0.5 {กาํหนดรศัมขีองวงกลมเทากบั 0.5 หนวย}

การใชแทรค็กิง้อาจผดิพลาดหากเราเลือ่นเคอรเซอรผดิทศิทาง หากตองการเปลีย่นทศิทางใหมทีถ่กูตอง
จะตองเลือ่นเคอรเซอรกลบัไปทีจ่ดุกาํเนดิของแทรค็กิง้ แลวเลือ่นออกไปยงัทศิทางใหม

สาํหรบัผูเริม่ตนใชโปรแกรม อาจจะขามหวัขอแทรค็กิง้นีไ้ปกอน เมือ่เริม่คุนเคยกบัการใชคาํสัง่ตางๆ ของ
AutoCAD แลวจงึกลบัมาทดลองใชแทรค็กิง้ใหมอกีครัง้

การใชแทรค็กิง้ตดัสีเ่หลีย่มผนืผา
สมมตุวิาตองการตดัเสนเพือ่เปดดานหนึง่ของสีเ่หลีย่มผนืผา โดยมรีะยะหางจากมมุทัง้สองเทากนัคอื 0.5 หนวย
เราสามารถตดัดานของรปูสีเ่หลีย่มผนืผาโดยใชแทรค็กิง้ชวยกาํหนดตาํแหนงดงัรปูที ่ 3.30

Command: BREAK
Select object: {คลิก๊บนรปูสีเ่หลีย่มผนืผาตรงจดุที ่1}
Enter second point (or F for first point): F {พมิพ F เพือ่กาํหนดจดุเริม่ตดัเสน}
Enter first point: {คลิก๊บนปุม   เพือ่เรยีกแทรค็กิง้ออกมาใชงาน}
First tracking point: {คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊ทีป่ลายเสนจดุที ่2}
Next point  (Press ENTER to end tracking): @0.5<180 {พมิพคาระยะหาง 0.5 หนวย

มมุ 180 องศา(ไปทางซายมอื)}
Next point  (Press ENTER to end tracking): {คลิก๊ขวาหรอื E เพื่อยุติการใชแทร็คกิ้งไว

ชั่วคราว}

รปูที ่3.30
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Enter second point: {คลิก๊บนปุม   เพื่อเรียกแทร็คกิ้งออกมาใชงาน}
First tracking point: {คลิก๊บนปุม  แลวคลิก๊ทีป่ลายเสนจดุที ่3}
Next point  (Press ENTER to end tracking): @0.5<0 {พมิพคาระยะหาง 0.5 หนวย

มมุ 0 องศา(ไปทางขวามอื)}
Next point  (Press ENTER to end tracking): {คลิก๊ขวาหรอื E เพือ่ยตุกิารใชแทรค็กิง้

รปูสีเ่หลีย่มผนืผาจะถกูตดัออกโดยมรีะยะหางจากมมุเทากบั 0.5 ทัง้สองดาน}

การตดัสีเ่หลีย่มผนืผาดวยคาํสัง่ BREAK เราจะตองกาํหนดจดุตดัทีห่นึง่(Enter first point)และจดุตดัทีส่อง
(Enter second point)ตามเขม็นาฬกา หากเราสลบัจดุตดัทัง้สองแลว จะเหลอืเพยีงเสนตรงเทานัน้

การใชกริบ๊ส(Grips)
เราสามารถที่จะปรับแตงแกไขหรือเลือกวัตถุ(Objects)ใดๆ บนพื้นที่วาดภาพไดโดยการใชกริ๊บส(Grips)
กริ๊บสคือจุดสี่เหลี่ยมจัตุรัสเล็กๆ โดยปกติจะมีสีน้ําเงิน จะปรากฏเมื่อเราใชเคอรเซอรคลิ๊กลงบนวัตถุชิ้นนั้น
โดยมไิดเลอืกคาํสัง่ใดๆ เราสามารถใชกริบ๊สชวยในการยดื(Stretch) เคลือ่นยาย(Move) หมนุ(Rotate) พลกิกลบั
(Mirror)หรอืเปลีย่นสเกล(Scale)วตัถ ุนอกจากนีย้งัสามารถใชกริบ๊สเปนการเลอืกวตัถไุวลวงหนา เพือ่ทีจ่ะไดใช
กบัคาํสัง่ตางๆ ของ AutoCAD ตอไปได โดยมติองเลอืกวตัถนุัน้อกี
วตัถแุตละชิน้จะมจีาํนวนจดุและตาํแหนงของกริบ๊สทีแ่ตกตางกนั อาท ิ เชน วงกลมจะมกีริบ๊สจาํนวนทัง้หมด
5 จดุอยูทีจ่ดุศนูยกลางของวงกลม 1 จดุสวนทีเ่หลอือยูตรงจดุควอแดรนท(Quadrants)ที ่0, 90, 180 และ 270
องศาของวงกลม ถาเปนเสนตรงจะมจีดุกริบ๊ส 3 จดุ ซึง่อยูทีป่ลายเสนตรงทัง้สองขางและตรงกึง่กลางดงัรปู 3.31

ในขณะที่กริ๊บสอยูในโหมดใชงาน(Enable)และที่บรรทัดปอนคําสั่งไมมีคําสั่งใดๆ ใชงานอยู เราสามารถใช
เคอรเซอรคลิ๊กบนวัตถุ ซึ่งจะปรากฏจุดกริ๊บสขึ้นบนวัตถุชิ้นนั้นทันที ในขณะที่ปรากฏจุดกริ๊บสบนวัตถุ เรา
สามารถทีจ่ะใชคาํสัง่ใดๆ ทีเ่ลอืกวตัถดุวยขอความ Select objects: กบัวตัถชุิน้นัน้ไดทนัท ีซึง่เปรยีบเสมอืนกบั
การใชกริบ๊สในการเลอืกวตัถไุวลวงหนาหรอือาจเรยีกคาํสัง่ Strech, Move, Rotate, Scale และ Mirror ออกมา
ใชงานกบัวตัถทุีป่รากฏจดุกริบ๊สไดทนัที
เมือ่เราเลอืกวตัถโุดยใชโหมดกริบ๊สจะปรากฏจดุกริบ๊สซึง่มสีนี้าํเงนิ ซึง่เรยีกวาวอรมกริบ๊ส(Warm grips) ใน
ขณะทีบ่นวตัถปุรากฏกริบ๊สแบบนี ้เราสามารถทีจ่ะคลิก๊บนจดุวอรมกริบ๊สสนี้าํเงนิจดุใดจดุหนึง่ จดุกริบ๊สทีเ่รา
คลิก๊จะกลายเปนสแีดง ซึง่เรยีกวาฮอทกริบ๊ส(Hot grip)ทนัท ีซึง่เราจะใชจดุกริบ๊สแบบนีใ้นการปรบัแตงวตัถุ

รปูที ่3.31
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Warm grip ในขณะทีเ่ราคลิก๊ลงบนวตัถ ุวตัถชุิน้นัน้จะอยูในโหมดวอรมกริบ๊สทนัที
โดยมจีดุกริบ๊สสนี้าํเงนิเปนจดุอางองิวตัถนุัน้และเสนของวตัถชุิน้นัน้จะ
กลายเปนเสนประ

Hot grip คอืจดุวอรมกริบ๊สทีถ่กูเมาสคลิก๊และจะปรากฏเปนสแีดง ใชเปนจดุอาง
อิงในการยืดขยาย เคลื่อนยายตําแหนง เปลี่ยนสเกล หมุนและ
พลกิกลบั

Cold grip ในขณะทีป่รากฏวอรมกริบ๊สสนี้าํงนิบนจอภาพ หากเรากดปุม X บน
คยีบอรด 1 ครัง้ จดุกริบ๊สจะยงัคงมสีนี้าํเงนิแตเสนของวตัถทุีเ่คยเปน
เสนประในโหมดวอรมกริ๊บสจะกลายเสนทึบ ซึ่งเรียกวาโคลดกริ๊บส
(Cold grip) เมือ่อยูในโหมดนี ้เราไมสามารถทีจ่ะแกไขปรบัแตงวตัถนุัน้
ได แตสามารถใชโคลดกริ๊บสของวัตถุเปนจุดอางอิงในการปรับแตง
กริบ๊สแบบอืน่ๆ ได

เมือ่อยูในโหมดฮอทกริบ๊ส โปรแกรมจะแสดงขอความบนบรรทดัปอนคาํสัง่ดงัตอไปนี้

** STRETCH **

<Stretch to point>/Base point/Copy/Undo/eXit:

บนบรรทดัปอนคาํสัง่จะแสดงใหเหน็วา ขณะนีเ้รากาํลงัอยูในคาํสัง่ STRETCH ซึง่คาํสัง่นีใ้ชสาํหรบัยดืวตัถใุหมี
รปูทรงใหม ถาในขณะทีย่งัคงปรากฏคาํสัง่นีอ้ยู หากเรากดปุม E จะปรากฏคาํสัง่ MOVE ขึน้มาแทน ถา
กดปุม E ตอไปจะปรากฏคาํสัง่ ROTATE, SCALE, MIRROR และวนกลบัมายงัคาํสัง่ STRETCH อกีครัง้
ซึ่งเราสามารถที่จะเปลี่ยนคําสั่งโดยที่ไมตองเรียกคําสั่งจากเมนูบาร ซึ่งทําใหสะดวกและรวดเร็วในการ
แกไขวัตถุ ในขณะที่กําลังปรากฏคําสั่ง STRETCH, MOVE, ROTATE, SCALE, หรือ MIRROR อยูนั้น
หากเราคลิก๊ขวา จะปรากฏเคอรเซอรเมนใูหเราเลอืกคาํสัง่ไดดงัรปูที ่ 3.32

รปูที ่3.32

Enter กดปุม E เพือ่เรยีกคาํสัง่ถดัไป
Move เคลือ่นยายวตัถตุามระยะและทศิทางทีก่าํหนด
Rotate หมนุวตัถรุอบจดุหมนุ(Base Point)
Scale เปลีย่นสเกลของวตัถใุหมขีนาดใหญขึน้หรอืเลก็ลง
Stretch เคลือ่นยายหรอืยดืวตัถใุหยาวขึน้หรอืสัน้ลง
Base Point กาํหนดจดุหมนุ
Copy กาํหนดโหมดการคดัลอกวตัถหุลายๆ ชิน้
Reference กาํหนดจดุอางองิ
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Undo ยอนกลบัผลของคาํสัง่
Properties เปลีย่นแปลงส ีเลเยอรหรอืรปูแบบเสนของวตัถุ
Go to URL... เรยีกเวบบราวเซอรออกมา แลวคนหาทีอ่ยู(Address) ในอนิเตอรเนตทีฝ่งไวในวตัถุ
Exit ปดโหมดแกไขวตัถดุวยกริบ๊ส แลวกลบัสูคาํสัง่ปกติ

รปูที ่3.33
ในขณะทีว่ตัถอุยูในโหมดการใชกริบ๊ส ถาเรากดปุม C - c
หรอืปุม X บนคยีบอรดเพยีงหนึง่ครัง้ วอรมกริบ๊สของวตัถุ
ชิน้นัน้จะเปลีย่นสถานะไปเปนโคลดกริบ๊สทนัทแีละถากดปุม
X อกีครัง้จะยกเลกิโหมดการใชกริบ๊สทัง้หมด วตัถจุะกลบั
สูสภาพปกต ิไมมจีดุกริบ๊สใหเหน็บนจอภาพ
เมื่อใชคําสั่ง Tools/Grips... หรือ DDGRIPS จะปรากฏ
ไดอะลอ็คดงัรปูที ่3.33 ซึง่เราสามารถทีจ่ะกาํหนดรปูแบบการ
ใชกริบ๊สไดดงัตอไปนี้

Enable Grips เปดโหมดการใชกริบ๊ส   เมือ่มเีครือ่งหมาย √ ภายในเชค็บอกซหนา
ขอความ Enable Grips

Enable Grips Within Blocks

ถาเลือกเช็คบอกซหนาขอความนี้ จะทําใหปรากฏจุดกริ๊บสบนวัตถุ
ทกุๆ ชิน้ทีป่ระกอบขึน้เปนบลอ็คนัน้(โดยปกตบิลอ็คจะแสดงจดุกริบ๊ส
เฉพาะจดุสอดแทรกเทานัน้)

Unselected คลิก๊บนปุมนี ้เพือ่กาํหนดสขีองวอรมและโคลดกริบ๊ส เราสามารถเลอืก
สขีองกริบ๊สไดตามตองการ สทีีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอืสนี้าํเงนิ

Selected คลิก๊บนปุมนี ้เพือ่กาํหนดสขีองฮอทกริบ๊ส เราสามารถเลอืกสขีองกริบ๊ส
ไดตามตองการ สทีีโ่ปรแกรมกาํหนดมาใหคอืสแีดง

Grid Size ใชสาํหรบักาํหนดขนาดของจดุกริบ๊สทีจ่ะปรากฏบนวตัถุ

การใชกริบ๊สในการยดืวตัถดุวยคาํสัง่ STRETCH
1. จากรปูที ่3.34 คลิก๊ตรงจดุที ่1 และจดุที ่2 เพือ่ลอมกรอบวตัถแุละเพือ่ใหปรากฏจดุวอรมกริบ๊ส

สนี้าํเงนิทัง้หมดบนวตัถุ
2. กดปุม B คางไว แลวคลิก๊บนจดุวอรมกริบ๊สตรงจดุที ่3,4 และ 5 จดุกริบ๊สเหลานัน้จะกลาย
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เปนฮอทกริบ๊สสแีดงและทีบ่รรทดัปอนคาํสัง่จะปรากฏคาํสัง่ STRETCH ซึง่หมายถงึโหมดการ
ยดืวตัถุ

3. กดปุมฟงชั่นคีย * เพือ่บงัคบัการเลือ่นเคอรเซอรในแนวตัง้ แลวเลือ่นเมาสลงดานลางเพือ่
กาํหนดตาํแหนงใหม เมือ่วตัถถุกูยดืออกไปถงึจดุทีต่องการ ใหใชเมาสคลิก๊ ดานทีถ่กูเลอืกจะ
ถกูยดืออกไปดงัรปูที ่3.34

การใชกริบ๊สในการพลกิกลบัวตัถดุวยคาํสัง่ MIRROR
1. จากรปูที ่3.35 คลิก๊ตรงจดุที ่1 และจดุที ่2 เพือ่ลอมกรอบวตัถแุละเพือ่ใหปรากฏจดุวอรมกริบ๊ส

สนี้าํเงนิทัง้หมดบนวตัถุ
2. คลิก๊บนจดุวอรมกริบ๊สตรงจดุที ่3 เพือ่ใชเปนจดุพลกิกลบั จดุนัน้จะกลายเปนฮอทกริบ๊สสแีดง
3. กดปุมฟงชัน่คยี * เพือ่บงัคบัการเลือ่นเคอรเซอรในแนวตัง้ แลวคลิก๊ขวา จะปรากฏเคอรเซอร

เมน ูจากนัน้เลอืกคาํสัง่ Mirror  แลวเลือ่นเมาสไปยงัจดุที ่4 ใชเมาสคลิก๊เพือ่กาํหนดการพลกิ
กลบัวตัถุ

ในการใชกริบ๊สตามตวัอยางขางบนนี ้ตองแนใจวาไมมคีาํสัง่ใดๆ อยูบนบรรทดัปอนคาํสัง่ Command:
หากอยูในระหวางการใชคาํสัง่ใดๆ  ใหกดปุม X เพือ่ยกเลกิคาํสัง่นัน้เสยีกอนจงึจะทาํตามตวัอยางได

รปูที ่3.34

รปูที ่3.35


