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คาํนาํ
ในสภาวะวกิฤตทางเศรษฐกจิในปจจบุนั อตุสาหกรรมตางๆ กาํลงัพยายามลดตนทนุใหต่าํทีส่ดุเทาทีจ่ะเปน
ไปไดอยางตอเนือ่ง เพือ่ทีจ่ะชวยลดผลกระทบทีอ่าจจะเกดิขึน้กบัการดาํเนนิธรุกจิใหเกดิขึน้นอยทีส่ดุ การเขยีน
แบบดวยคอมพวิเตอรจงึเปนหนทางหนึง่ทีส่ามารถชวยลดตนทนุและเพิม่ผลผลติไดอยางมปีระสทิธภิาพ
การเขยีนแบบดวยคอมพวิเตอรมคีวามละเอยีดและเทีย่งตรงสงู สามารถลดขัน้ตอนการทาํงานทีซ่้าํซาก ทาํให
สิน้เปลอืงเวลาในการเขยีนแบบนอยลง สามารถเพิม่ปรมิาณงานไดมากกวาและยงัมคีวามสะอาดกวาอกีดวย
ดวยเหตุผลดังกลาวนี้ จึงทําใหผูประกอบการที่เกี่ยวของกับการเขียนแบบทั้งขนาดใหญและเล็กจึงหันมาใช
คอมพิวเตอรชวยในการเขียนแบบแทนการเขียนแบบดวยมือจนเปนที่แพรหลายในปจจุบันและยังมีแนวโนม
การขยายตวัออกไปอยางตอเนือ่ง
นบัตัง้แตเริม่มกีารเขยีนแบบบนเครือ่งคอมพวิเตอรสวนบคุคล ยงัไมมโีปรแกรมคอมพวิเตอรชวยในการเขยีน
แบบโปรแกรมใดทีไ่ดรบัความนยิมมากเทากบั AutoCAD เนือ่งจาก AutoCAD มคีาํสัง่ตาง  ๆทีช่วยใหเขยีนแบบ ไดงาย
ใชเวลาในการเรียนรูการใชโปรแกรมไมมากนักและยังมีการพัฒนาประสิทธิภาพการทํางานของ
โปรแกรมใหสงูขึน้มาโดยตลอด AutoCAD จงึกลายเปนโปรแกรมมาตรฐานทีน่กัเขยีนแบบยคุใหมทกุคนควร
ทีจ่ะทราบวธิกีารใชงานเปนอยางดี
AutoCAD Release 14 เปนโปรแกรมคอมพวิเตอรชวยในการเขยีนแบบรลีสีลาสดุทีไ่ดรบัการยอมรบัจากผูใช
โปรแกรมในหลายแขนงวาเปนโปรแกรมชวยในการเขยีนแบบทีส่มบรณูแบบ มกีารพฒันาใหมคีวามสามารถ
เหนอืกวารลีสี 13 เปนอยางมากและยงัคงเอกลกัษณเดมิทีย่อมใหผูใชสามารถปรบัแตงโปรแกรมใหเหมาะสม
กบัความตองการของงานหลายประเภทได
เนือ้หาภายในเลมผูเขยีนไดอธบิายวธิกีารใชคาํสัง่ใน 2 มติทิกุคาํสัง่ โดยแยกคาํสัง่ตางๆ ออกตามประเภทการ
ใชงานและแยกตามระดบัของคาํสัง่โดยเริม่ตนจากระดบัพืน้ฐานไปยงัระดบัสงูและยงัครอบคลมุถงึคาํสัง่ในเมนู
Bonus ทัง้หมด รวมทัง้แสดงขัน้ตอนการเขยีนแบบในบทตาง  ๆและในแบบฝกหดั อาท ิเชน การสรางไตเติล้ บลอ็ค(Title
block) การเขยีนภาพฉายไอโซเมตรกิ การเขยีนแบบเครือ่งกลและการเขยีนแบบสถาปตยกรรม
ในหนงัสอืคูมอืเลมนี ้ผูเขยีนเนนอธบิายหลกัและวธิกีารใชคาํสัง่ตางๆ ทัง้หมดของ AutoCAD R14 ในระบบ 2
มติอิยางละเอยีด พรอมทัง้รวบรวบเนือ้หาทีผู่อานสามารถทีจ่ะนาํไปประยกุตใชในงานเขยีนแบบจรงิไดดวย ตนเอง
ผูเขียนมีความมั่นใจเปนอยางสูงวา หากผูอานไดอานและทดลองทําตามแบบฝกหัดตางๆ ประกอบการ
ใชหนงัสอืคูมอืเลมนีอ้ยางครบถวนแลว ผูอานจะสามารถนาํหลกัและวธิกีารไปใชในการเขยีนแบบจรงิไดอยาง แนนอน
หากคูมือเลมนี้มีขอบกพรองหรือผูอานมีขอสงสัยประการใด ผูเขียนยินดีรับคําติชมหรือใหคําปรึกษา
ปญหาเกีย่วกบัการใชหนงัสอืคูมอืเลมนีไ้ดที ่parnu2000@email.com หรอืโทร. 01-6191316
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กอนทีจ่ะเขาสูรายละเอยีดของการเขยีนแบบดวยโปรแกรม AutoCAD Release 14 ทีอ่ธบิายไวในหนงัสอืคูมอื
เลมนีน้ัน้ ผูเขยีนขอแนะนาํใหผูอานศกึษาขอแนะนาํการใชหนงัสอืคูมอืทีอ่ธบิายไวในบทนีใ้หเปนทีเ่ขาใจเสยี
กอน เพื่อใหผูอานไดเขาใจตรงกับสิ่งที่ผูเขียนตองการที่จะสื่อความหมายและสามารถปฏิบัติตามไดอยาง
ถูกตองและรวดเร็ว ไมตองเสียเวลาพลิกหนาหนังสือไปมาเพื่อคนหาความหมายของสัญญลักษณตางๆ
อีกทั้ง ยังสามารถปองกันความผิดพลาดที่ไมสมควรจะเกิดขึ้นไดอีกดวย
หนงัสอืคูมอืเลมนี ้ไดรบัการจดัทาํขึน้มาสาํหรบัผูเริม่ตนและผูใชโปรแกรม AutoCAD ในระดบักลาง ซึง่ภายใน
เลมมรีายละเอยีดเนือ้หาครอบคลมุการใชโปรแกรม AutoCAD Release 14 สาํหรบัการเขยีนแบบ 2 มติ ิ มกีาร
แนะนาํวธิกีารใชคาํสัง่ตางๆ ของ AutoCAD R14 ใน 2 มติอิยางครบถวน มตีวัอยางการนาํคาํสัง่ไปประยกุตใช
งานและมกีารอธบิายขัน้ตอนการเขยีนแบบในงานจรงิโดยละเอยีด ซึง่ผูอานสามารถทาํตามขัน้ตอนทีอ่ธบิาย
ในหนังสือเลมนี้ไดดวยตนเอง
การจัดเรียงบทเรียนในหนังสือเลมนี้ มีการจัดเรียงตามระดับความสําคัญของเนื้อหา สิ่งที่จําเปนตองทราบ
และเรยีนรูกอนจะอยูในบทแรกๆ ดงันัน้ จงึขอแนะนาํใหอานเรยีงลาํดบัตามบทที ่ 1, 2, 3, ..... ไปจนจบเลม
เมือ่ เขาใจหลกัและวธิกีารเขยีนแบบดวย AutoCAD R14 แลว จงึเริม่ทดลองใชคาํสัง่แตละคาํสัง่ตามขัน้ตอน
ทีไ่ดอธบิายไวในหนงัสอืคูมอื หลงัจากทีคุ่นเคยกบัการใชคาํสัง่ตางๆ ในแตละบทแลว จงึเริม่ทดลองเขยีนแบบ
ตาม แบบฝกหดัซึง่ผูเขยีนไดจดัทาํไฟลแบบฝกหดับรรจไุวในไดเรค็ตอรี ่\Exercise บนแผน CD-ROM แนบทาย
หนงัสอืคูมอืเลมนี้

ความหมายตางๆ ในหนงัสอืคูมอื
Command: COPY ตัวอักษรภาษาอังกฤษตัวหนา เปนขอความที่โปรแกรม AutoCAD

แสดงออกมาบนบรรทดัปอนคาํสัง่(Command line) ผูใชโปรแกรมไม
ตองพมิพเขาไป สวนตวัอกัษรภาษาองักฤษตวับางและขดีเสนใต ผูใช
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โปรแกรมตองพมิพผานคยีบอรด แลวใหกดปุม Q เมือ่พมิพคาํสัง่
เสรจ็ในทนัที

{ขอความ.......} ขอความที่อยูภายในเครื่องหมายวงเล็บปกกาหมายถึงขอความ
แนะนําที่ผูใชโปรแกรมจะตองปฏิบัติตาม

<Home> ตวัอกัษรหรอืตวัเลขทีป่รากฏบนบรรทดัแสดงตวัเลอืกของคาํสัง่ ซึง่อยู
ภายในเครือ่งหมายวงเลบ็ < > เปนคาทีโ่ปรแกรมกาํหนดมาให หาก
เราตองการใชคาดังกลาวนี้ ไมตองพิมพเขาไปใหม เพียงแตกดปุม
Q  เทานัน้

คลิ๊ก หมายถงึการกดปุมซายของเมาส 1 ครัง้
ดับเบิ้ลคลิ๊ก หมายถึงการกดปุมซายของเมาส 2 ครั้งติดตอกันอยางเร็วที่สุด
คลิ๊กขวา หมายถงึการกดปุมขวาของเมาส 1 ครัง้ ในการคลิก๊ขวาเราจะตองแน

ใจวาเคอรเซอรอยูภายในขอบเขตของพื้นที่วาดภาพเทานั้น
คลิ๊กและลาก หมายถึงการเลื่อนเคอรเซอรไปยังตําแหนงที่ตองการ แลวกดคลิ๊ก

เมาสซายคางไว โดยไมปลอยนิ้วมือออกจากปุม จากนั้นเลื่อนเมาส
เพือ่ลาก วตัถหุรอืชิน้งานไปยงัตาํแหนงทีต่องการ จงึปลอยนิว้มอืออก
จากปุม เปนอันเสร็จสิ้นการลาก

Draw/Circle/2 Points หมายถึงการใชเมาสคลิ๊กบนเมนูบารในคอลัมน Draw แลวคลิ๊กบน
คาํสัง่ Circle และ 2 Points ในเมนยูอยตามลาํดบั ระหวางคาํสัง่และ
ตวัเลอืกของคาํสัง่จะใชเครือ่งหมาย / เปนตวักัน้

Q หมายถงึการกดปุม Enter บนคยีบอรด 1 ครัง้หรอืคลิก๊ขวา
E - c หมายถงึการกดปุม Ctrl คางไว แลวกดปุม C
ไฮไลท(Highlight) หมายถงึการเลือ่นเคอรเซอรไปยงัจดุเริม่ตนของตวัอกัษร หรอืขอความ

ทีต่องการ จากนัน้จงึคลิก๊และลากไปยงัจดุสิน้สดุ ขอความทีถ่กูไฮไลท
จะกลายเปนแถบสนี้าํเงนิ สวนมากแลวเราจะใชในการเลอืกกลุมของ
ตัวอักษรหรือขอความไวลวงหนา เพื่อที่จะลบหรือตัดหรือคัดลอก
ตัวอักษรเหลานั้น โดยใชคําสั่งใดๆ เพียงครั้งเดียว

หมายถึงการใชเมาสคลิ๊กบนปุมไอคอนคําสั่ง LINE

หมายถึงหมายเหตุหรือคําแนะนํา

Thaw เปนตัวอักษรตัวหนาอธิบายรายละเอียดการใชงานตัวเลือกใน
คําสั่งและความหมายของตัวเลือกบนไดอะล็อค(Dialog)
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การเรยีกใชคาํสัง่ในหนงัสอืคูมอื
ในหนงัสอืคูมอืเลมนี ้เมือ่มกีารอธบิายหรอืมกีารอางองิถงึการใชคาํสัง่ใดๆ จะมกีารใชคาํสัง่ทัง้หมด 3 แบบคอื

1. การใชคําสั่งผานคียบอรด
2. การใชคําสั่งจากเมนูบาร
3. การใชคําสั่งจากปุมไอคอนบนทูลบาร

ผูอานสามารถเลอืกใชคาํสัง่วธิใีดวธิหีนึง่จาก 3 วธิไีด โดยมใีชรปูแบบดงัตอไปนี้

LINE  -- Draw/Line -- 

LINE คือคําสั่งที่เราจะตองพิมพผานคียบอรด
Draw/Line คือคําสั่งที่เราจะตองใชเมาสคลิ๊กจากเมนูบารหรืออาจใชตัวอักษรที่ถูกขีดเสน

ใต โดยกดปุม A , d และปุม l บนคยีบอรดตามลาํดบั

คือคําสั่งที่เราจะตองใชเมาสคลิ๊กบนปุมไอคอนบนทูลบาร

คาํสัง่ใน AutoCAD ยงัแบงออกเปน 2 ประเภทคอื
1. คําสั่งปกติ(Standard commands)คือคําสั่งที่เรียกใชงานตามปกติ อาจเรียกใชคําสั่งผาน

คยีบอรด เมนบูาร ทลูบาร สกรนีเมน ูเปนตน
2. คําสั่งทรานสแพรเรนท(Transparent commands)คือคําสั่งที่สามารถเรียกใชงานไดในขณะ

ที่เรากําลังใชคําสั่งปกติอยู โดยที่ไมตองออกจากคําสั่งปกติกอน คําสั่งประเภทนี้จะมี
เครือ่งหมาย ‘ (อะโพสโตฟ) นาํหนา อาท ิเชน  ‘CAL,‘PAN, ‘UNITS, ‘VIEW, ‘ZOOM เปนตน
คาํสัง่ทรานสแพรเรนทนัน้สามารถใชงานในลกัษณะของคาํสัง่ปกตไิดเชนเดยีวกนั ในหนงัสอื
คูมือเลมนี้คําสั่งทรานสแพรเรนสมีรูปแบบดังนี้

‘ZOOM  -- View/Zoom/Window -- 

ผูใชโปรแกรมสามารถที่จะเลือกใชคําสั่งที่ตนเองมีความถนัดแบบใดแบบหนึ่ง จากทั้งสามแบบขางบนนี้ได
แตสาํหรบัผูเริม่ตน ขอแนะนาํใหฝกใชทลูบารและเมนบูารใหมากทีส่ดุ เพราะเปนวธิทีีค่อนขางงายและรวดเรว็
คําสั่งบางคําสั่งที่ไมมีในเมนูบารจะเขียนวา “ไมมีในเมนูบาร” สวนคําสั่งที่ไมมีในทูลบารจะเขียนวา
“ไมมไีอคอน” สวนคาํสัง่ทีม่ไีอคอน แตไอคอนถกูซอนอยู จะตองทาํการปรบัแตงเพือ่เรยีกไอคอนนัน้ออกมากอน
จึงจะสามารถใชปุมไอคอนได จะแสดงปุมไอคอนนั้น แลวเขียนภายในเครื่องหมายวงเล็บวา “ปุมไอคอน
นีถ้กูซอน”
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การทาํแบบฝกหดัในหนงัสอืคูมอื
ในการทําแบบฝกหัด เราจะตองดูรูปประกอบการกําหนดตําแหนงตางๆ บนพื้นที่วาดภาพของ AutoCAD
เสมอๆ ในทุกแบบฝกหัดที่มีการใชรูปประกอบคําอธิบาย หมายเลขประจํารูปจะถูกระบุไวในในตอนตนของ
หัวขอเสมอ เพราะฉะนั้นเวลาเราทําแบบฝกหัดในขอที่มีการอางอิงถึงรูปประกอบ ใหเราสังเกตุหมายเลข
ประจาํรปูทีร่ะบไุวใน ตอนตนของหวัขอไวดวย เพือ่ทีจ่ะไดใชคาํสัง่ตางๆ ไดอยางถกูตองและเพือ่ปองการดรูปู
ผดิพลาดดงัตวัอยางขอ 18 ขางลางนี้

                                    

18. จากรปูที ่1.1 เขยีนเสนตรง โดยใชคาํสัง่ Draw/Line  หรอืพมิพคาํสัง่ดงันี้

Command:  LINE
From point: {คลิ๊กปุม  (END) แลวคลิก๊ตรงจดุที ่1} (บรรทัดที่ 1)
To point: {คลิก๊ปุม  (END) แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 2} (บรรทัดที่ 2)
To point: {คลิ๊กปุม  (QUA) แลวคลิก๊ตรงจดุที ่3} (บรรทัดที่ 3)
To point: {คลิ๊กปุม  (MID) แลวคลิก๊ตรงจดุที ่4 ของรปูที ่1.2} (บรรทัดที่ 4)
To point: {คลิก๊ปุม  (END) แลวคลิ๊กตรงจุดที่ 5} (บรรทัดที่ 5)
To point: {คลิ๊กขวาหรือ Q} (บรรทัดที่ 6)

การใชคาํสัง่ขางบนนี ้เราสามารถเลอืกใชคาํสัง่ได 3 วธิคีอืเรยีกคาํสัง่ Draw/Line จากเมนบูารหรอืคลิก๊บนปุม
ไอคอน  บนทลูบารหรอืพมิพคาํสัง่ LINE ผานคยีบอรด ตวัอกัษรทีถ่กูขดีเสนใตหมายถงึตวัอกัษรทีผู่อานจะ
ตองพมิพผานคยีบอรด แลวจะตองกดปุม Q ตามในทนัท ีแตถาหากเราเลอืกใชคาํสัง่จากเมนบูารหรอืใช
คําสั่งจากปุมไอคอนบนทูลบาร เราก็ไมตองพิมพคําสั่งผานคียบอรดอีก
จากตวัอยางการใชคาํสัง่ LINE การกาํหนดตาํแหนงของจดุบนพืน้ทีว่าดภาพในบรรทดัที ่ 1,2,3 เราจะตองดู
จดุทีก่าํหนดจากรปูที ่1.1 ทัง้สามจดุ ยกเวนในบรรทดัที ่4 มกีารระบรุปูที ่1.2 กใ็หขามไปดจูดุทีก่าํหนดจากรปูที่
1.2 แลวจงึกลบัมาดจูดุอางองิจากรปูที ่1.1 ในการกาํหนดตาํแหนงของบรรทดัที ่5 เชนเดมิ
ขอความแนะนาํ {คลิก๊ปุม  (END) แลวคลิก๊ตรงจดุที ่ 1} บนบรรทดัที ่ 1 หมายความวาเราจะตองใชเมาสคลิก๊
บนปุม  (Snap to Endpoint) บนทลูบารออฟเจกทสแนป(Object snap)หรอือาจพมิพ END ผานคยีบอรด
แลวกดปุม Q เพือ่กาํหนดออฟเจกทสแนปในโหมด End point กไ็ดเชนเดยีวกนั แลวคลิก๊ตรงจดุที ่ 1

รปูที ่1.1 รปูที ่1.2



แนะนาํการใชคูมอื    5

สังเกตุจุดที่กําหนดในรูปที่ 1.1 และ 1.2 หากมีการเรียกใชออฟเจกทสแนป จะมีเครื่องหมายมารคเกอร
(Marker) , ,  แสดงโหมดของออฟเจกทสแนปปรากฏที่จุดนั้นๆ  เพื่อบอกใหเราทราบโหมดของ
ออฟเจกทสแนปที่เรียกใชงานดวย
ในขณะทีก่าํลงัเขยีนแบบตามแบบฝกหดัอยูนัน้  เราอาจจะยงันกึภาพของวตัถทุีเ่ราจะเขยีนไมออกวาวตัถทุีจ่ะ
เขยีนนัน้มรีปูรางลกัษณะอยางไร หากเราตองการทราบผลทีจ่ะเกดิขึน้จากการใชคาํสัง่ทีก่าํลงัจะใชงานหรอื
กาํลงัใชงานอยู เราสามารถดผูลทีจ่ะเกดิขึน้จากรปูถดัไป ตวัอยาง เชน ในขณะทีเ่ราทาํแบบฝกหดัในขอ 19
ซึ่งอางอิงการกําหนดตําแหนง จากรูปที่ 1.1 หากเราตองการดูรูปแสดงผลของคําสั่ง เพื่อใหเราสามารถนึก
ภาพไดถกูตอง ใหดรูปูที ่1.2 และรปูตอๆ ไปลวงหนาไวกอนได

การใชแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอื
ในแผน CD-ROM แนบทายหนงัสอืคูมอืเลมนีป้ระกอบไปดวยไดเรค็ตอรีต่างๆ ดงันี้

ไดเรค็ตอรี ่EXERCISE
ไดเรค็ตอรี ่Exercise นีบ้รรจแุบบฝกหดัตางๆ ประกอบการใชหนงัสอืคูมอื ไฟลแบบฝกหดัทีอ่ยูในไดเรค็ตอรีน่ี้
สวนใหญจะเปนไฟลแบบแปลนฟอรแมต .DWG ซึง่เราสามารถใชคาํสัง่ File/Open จากเมนบูารของโปรแกรม
AutoCAD เพือ่เปดไฟลแบบฝกหดัทีต่องการจากไดเรค็ตอรีด่งักลาวนีอ้อกมาใชงานโดยตรงจากแผน CD-ROM
หรอือาจจะดบัเบิล้คลิก๊ลงบนชือ่ไฟล .DWG จากไดเรค็ตอรีเ่ดยีวกนันีโ้ดยใชโปรแกรม Windows Explorer ของ
วนิโดวกไ็ด เมือ่เรยีกไฟลแบบฝกหดัใดๆ ออกมาใชงาน กอนทีไ่ฟลจะถกูเปดออกมาจะปรากฏไดอะลอ็คดงันี้

ไดอะล็อคนี้รายงานใหเราทราบวาไฟลแบบฝกหัดที่เรากําลังจะเปดมีสถานะอานไดเทานั้น(Read-only)
ใหคลิก๊ บนปุม Yes เพือ่เปดไฟลออกมา เมือ่ทาํตามแบบฝกหดัเรยีบรอยแลว หากตองการบนัทกึไฟลลงดสิค
(Save) สามารถทําไดโดยตั้งชื่อไฟลใหมและเปลี่ยนไปบันทึกไฟลใหมลงในฮารดดิสค
ไฟลแบบฝกหดั P-001.DWG หมายถงึไฟลแบบฝกหดัทีใ่ชประกอบหนงัสอืคูมอืในหนา 1 และไฟลแบบฝกหดั
P-125-2.DWG หมายถงึไฟลแบบฝกหดัทีใ่ชประกอบหนงัสอืคูมอืในหนา 125 รปูที ่ 2

รปูที ่1.3

รปูที ่1.4
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ไดเรค็ตอรี ่HP-GL2
ไดเรค็ตอรี ่ HP-GL2 นีบ้รรจไุดรฟเวอร HP-GL/2 ควบคมุการทาํงานของเครือ่งพมิพ Hewlett Packard ADI
4.3 เวอรชัน่ 4.1 รุนใหมลาสดุ ทาํงานบนระบบปฏบิตักิารวนิโดว 95 โดยตรง เหมาะสาํหรบัผูทีใ่ชพริน้เตอรหรอื
พลอ็ทเตอรของ Hewlett Packard ทีต่องการเปลีย่นอพัเกรดมาใช AutoCAD R14 แตตดิปญหาทีไ่มมไีดรฟเวอร
สําหรับพริ้นเตอรหรือพล็อทเตอรที่สามารถใชในวินโดว 95 ได ไดรฟเวอรนี้สามารถเลือกจํานวนเครื่องพิมพ
ไดมากกวาเดมิ อาท ิเชน HP DesignJet 200, 220, 230, 250C,  330, 350C, 430, 450C, 455CA, 600,
650C, 700, 750C, 750C Plus, 755CM, 2000CP, 2500CP,  3000CP,  และรุน 3500CP; HP DraftMaster
SX/RX/MX, และรุน Plus series; HP DraftPro Plus, HP LaserJet ทกุรุน, HP PaintJet XL 300, และ HP 7600
series Electrostatic plotter models จดุเดนของไดรฟเวอรนีค้อื สามารถใชกบัเครือ่งพมิพเลเซอรไดและมี
ลกูเลนในการพมิพใหเลอืกใชมากกวาไดรฟเวอร ADI 4.3 เวอรชัน่ 4.0 ทีม่ากบัโปรแกรม AutoCAD R14 การ
ตดิตัง้ไดรฟเวอรนีไ้มยุงยาก เพยีงแตคนหาไดเรค็ตอรี ่ \HP-GL2\DISK1 แลวรนัโปรแกรม SETUP.EXE จากนัน้
คลิก๊บนปุม Next จนเสรจ็สิน้การตดิตัง้ (ดรูายละเอยีดการตดิตัง้ในบทที ่16 การพมิพแบบแปลน) ไดรฟเวอรนี้
สามารถดาวนโหลดไดที ่ http://www.hp.com หรอืที ่ ftp://ftp1.hp.com/pub/plotters/software/mp100en.exe

ไดเรค็ตอรี ่INTERNET
ในไดเรค็ตอรีน่ี ้มโีปรแกรมยทูลิติีส้นบัสนนุการใชงานของ AutoCAD R14 ในอนิเตอรเนตอยู 2 โปรแกรมคอื

AIU3.EXE เปนโปรแกรม AutoCAD Internet Utility เวอรชัน่ใหมลาสดุใชกบั AutoCAD R14
ทีส่ามารถสรางไฟลแบบแปลนในฟอรแมต .DWF (Drawing Web Format)ซึง่ใช
ในการแลกเปลีย่นไฟลแบบแปลนผานอนิเตอรเนต อนัทีจ่รงิ AutoCAD R14 กม็ี
ความสามารถสรางไฟล .DWF นี้อยูแลว แตยังไมสามารถใชงานในเปเปอร
สเปส(Paper space)ได หากตองการสรางไฟล .DWF ซึ่งสามารถใชงานใน
เปเปอรสเปสและสามารถควบคุมเลเยอรไดในเวบบราวเซอร(Web browser)
ได เราควรจะติดตั้งโปรแกรมนี้เขากับ AutoCAD การติดตั้งโปรแกรมนั้นงาย
มาก เพียงแตเขาสู Windows Explorer แลวคนหาไฟล AIU3.EXE ใหพบ
จากนั้น ดับเบิ้ลคลิ๊กบนชื่อไฟลดังกลาวนี้ โปรแกรมติดตั้งก็จะทํางาน จากนั้น
คลิก๊บนปุม Next, OK และ OK ตามลาํดบั เทานัน้กเ็สรจ็สิน้การตดิตัง้ โปรแกรม
ตดิตัง้จะอบัเกรด(Upgrade) AutoCAD ใหเราโดยอตัโนมตั ิอนิเตอรเนตยทูลิติีน้ี้
สามารถดาวนโหลดไดที่ http://www.autodesk.com

WHIP3.EXE เปนโปรแกรมปลั๊กอิน(Plug-in)ที่ตองใชรวมกับบราวเซอร Internet Explorer
เพื่อใหบราวเซอรสามารถเปดไฟลแบบแปลนในฟอรแมต .DWF ผาน
อินเตอรเนตได  การติดตั้งนั้นไมยาก เพียงแตเขาสู Windows Explorer แลว
คนหาไฟล WHIP3.EXE จากนัน้ดบัเบิล้คลิก๊บนไฟลนี ้โปรแกรมตดิตัง้จะทาํงาน
จากนัน้คลิก๊บนปุม Next, I Accept, Next และ Next ตามลาํดบั  โปรแกรม
ติดตั้งจะอับเกรด Internet Explorer ใหเราโดยอัตโนมัติ เราสามารถดาวน
โหลดโปรแกรมปลัก๊อนิ (Plug-in)นีไ้ดที ่ http://www.autodesk.com
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ไดเรค็ตอรี ่ INTER-EX
เปนไดเรค็ตอรีท่ีบ่รรจไุฟลตวัอยางแบบฝกหดัซึง่ใชในการแลกเปลีย่นขอมลูแบบแปลน .DWF ผานอนิเตอรเนต
ในบทที ่17

ไดเรค็ตอรี ่THAISYST
ไดเรค็ตอรีน่ีบ้รรจุระบบเมนภูาษาไทยสาํหรบัโปรแกรม AutoCAD Release 14 ซึง่เหมาะสาํหรบัผูทีต่องการ
สัง่ให AutoCAD R14 ทาํงานโดยใชคาํสัง่เปนภาษาไทย ในไดเรค็ตอรีน่ีม้ไีดเรค็ตอรีย่อยดงันี้

Thaimenu รันโปรแกรม SETUP.EXE จากไดเร็คตอรี่นี้ หากตองการติดตั้งระบบเมนู
ภาษาไทยเขาไปยงั AutoCAD R14

ขอสาํคญัในการตดิตัง้ระบบภาษาไทย เราตองระบไุดรฟและไดเรค็ตอรีท่ีบ่รรจุโปรแกรม AutoCAD R14
ใหถกูตอง โดยปกตเิมือ่เราทาํการตดิตัง้ AutoCAD R14 โปรแกรมจะถกูคดัลอกไปที ่C:\Program Files\
AutoCAD R14 หากไมมกีารเปลีย่นแปลงไดเรค็ตอรีใ่นขัน้ตอนการตดิตัง้ AutoCAD R14 เรากส็ามารถ
ใชไดเรค็ตอรีท่ีโ่ปรแกรมตดิตัง้ระบบภาษาไทยกาํหนดมาใหไดในทนัท ีหากเปลีย่นแปลง AutoCAD R14
ไปอยูในไดรฟ D: เราจะตองเปลีย่นไดเรค็ตอรีเ่ปน D:\Program Files\AutoCAD R14 ดวย

Engmenu รันโปรแกรม SETUP.EXE จากไดเร็คตอรี่นี้ หากตองการเรียกคืนระบบเมนู
มาตรฐานของ AutoCAD R14 ซึ่งเปนภาษาอังกฤษกลับมาใชงาน โปรแกรม
เรียกคืนระบบเมนูจะทํางานตอไปโดยอัตโนมัติ

ไดเรค็ตอรี ่V-LISP
ในไดเรค็ตอรี ่V-LISP นีบ้รรจโุปรแกรม Visual LISP for AutoCAD Release 14 ซึง่เปนอดิทิเตอรสาํหรบังาน
เขียนโปรแกรมภาษา LISP เหมาะสําหรับผูใช AutoCAD ที่กําลังศึกษาการเขียนโปรแกรมดวยภาษา
AutoLISP เมื่อใชโปรแกรมนี้ เราสามารถที่จะเขียนโปรแกรม LISP ไดงายขึ้น เนื่องจากมีคําสั่งชวยอํานวย
ความ สะดวกใน การตรวจสอบความถูกตองในการเขียนโปรแกรมอยูมากมาย ชวยใหเกิดความรวดเร็วใน
การเขียนโปรแกรม การติดตั้งโปรแกรมนั้นไมยาก เพียงแตเขาสู Windows Explorer แลวคนหาไฟล
VLBETA.EXE จากไดเรค็ตอรี ่V-LISP  จากนัน้ดบัเบิล้คลิก๊บนไฟลดงักลาวนี ้โปรแกรมตดิตัง้จะทาํงาน จากนัน้
คลิก๊บนปุม Yes, Next, Accept, Next, Next และ Next ตามลาํดบั เทานัน้กเ็สรจ็สิน้การตดิตัง้ โปรแกรมตดิตัง้
จะคดัลอกไฟลตางๆ ใหเราโดยอตัโนมตั ิ เมือ่ตดิตัง้โปรแกรมเสรจ็เรยีบรอยแลว ใหเขาสู AutoCAD ทีบ่รรทดั
ปอนคาํสัง่ Command: ใหพมิพ  VLIDE เพือ่เขาสูโปรแกรม  Visual LISP for AutoCAD Release 14 โปรแกรม
นีส้ามารถดาวนโหลดไดที ่ http://www.autodesk.com (โปรแกรมนีม้อีายกุารใชงานตามเวลาทีก่าํหนดหรอื
จนกวาจะมเีวอรชัน่ใหมออกมา)

รปูที ่1.5
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เมือ่เราไดทาํความเขาใจกบัวธิกีารใชหนงัสอืคูมอื AutoCAD Release 14 : 2D Drafting มาพอสมควรแลวและ
ไดรบัทราบเกีย่วกบัสิง่ทีบ่รรจอุยูในแผน CD-ROM เรยีบรอยแลวเชนเดยีวกนั  ขณะนีเ้ราจงึมคีวามพรอมทีจ่ะ
เริม่ศกึษาหลกัและวธิกีารเขยีนแบบดวยโปรแกรม AutoCAD R14 อยางเปนระบบตอไปในบทที ่ 2




