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Nombre: Raza: Manada:
Jugador: Auspicio: Totem:
Cronica: Tribu: Concepto:

— —e. Bilutos ~———re

Fisieos Cociales Mentales
Fuerza @®O0000 Carisma @®O0000 Percepcion @®0000
Destreza @®O0000 Manipulacion @®O0000 Inteligencia @®0000
Resistencia, ®0000 Apariencia ®0000 Astucia, ®0000
Y s
— = Habilidades ————=c—a—r
Talentos Teenieas Conoeimientos
Alerta 00000 Armas C.C. 00000 Ciencias 00000
Atletismo 00000 Armas de Fuego 00000 Enigmas 00000
Callejeo 00000 Conducir 00000 Informatica 00000
Empatia 00000 Etiqueta 00000 Investigacion 00000
Esquivar 00000 Interpretacion 00000 Leyes 00000
Expresion 00000 Liderazgo 00000 Lingiiistica 00000
Impulso Primario 00000 Reparaciones 00000 Medicina 00000
Intimidacion 00000 Sigilo 00000 Ocultismo 00000
Pelea, 00000 Supervivencia 00000 Politica, 00000
Subterfugio 00000 Trato con Animales___ OOOOO Rituales 00000
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Atributos: 7/5/3 Habilidades: 13/9/5 Dones: 1 de Nivel Uno de Raza, Tribu y Auspicio Trasfondos: 5 Puntos Gratuitos: 15 (7/5/2/1)
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Hoja confeccionada para www.biogate.com/templo.hecate
Rediseñada y adaptada por Keter y Andrés Santamaría.
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e Hominido —tse cmmmte QALY ——iie et CYiND§ ——iin et HisPO  tiie s LupUS e
Fuerza (+2) Fuerza (+4) Fuerza (+3), Fuerza (+1),
Sin Resistencia (+2) Destreza (+1) Destreza (+2) Destreza (+2)
Cambios Apariencia (-1) Resistencia (+3) Resistencia (+3) Resistencia (+2)
Manipulacion (-1), Aparienci Manipulacion (-3), Manipulacion (-3),
pariencia 0 +1Al dafio por mordisco -2 A las dificultades de
Percepcion
Dificultad: 6 Dificultad: 7 Dificultad: 6 Dificultad: 7 Dificultad: 6
PROVOCA DELIRIO
EN LOS HUMANOS
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. Dtros Raseos —czc —rn Fetiches i
00000 | Objeto: [ Dedicado Nivel Gnosis
00000 ﬂ Poder
00000 Objeto: [ Dedicado Nivel Gnosis
00000 Poder
00000 Objeto: ] Dedicado Nivel Gnosis
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00000 Objeto: [ Dedicado Nivel Gnosis
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00000 Objeto: [ Dedicado Nivel Gnosis
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Cicatrices de guerra \

Maniobra Tirada Dif. Daifio
Empujon ~ Des+Pelea 7 Especial
Garras Des+Pelea 6 Fuerza+2f
Mordisco  Dest+Pelea 5 Fuerza+1f
Patada DestPelea 7 Fuerzatl
Presa DestPelea 6 Fuerza
Puiietazo DestPelea 6 Fuerza

T Estas maniobras causan dafio agravado

— —m. Comlate —————
Maniobra/Arma Tirada | Dificultad | Dafio | Alcance | Cadencia | Cargador | | Fafla de Pelea
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- M 2itos y Defeetos e

e’ Fotosgrafia o s ImA4ER -
Peso Altura  Edad

Pelo

Hominido Ojos
Raza

1 . B

Glabro Nacionalidad

Crinos Sexo
Nacimiento

Hispo

Mérito Tipo Coste  Defecto Tipo Coste
. Rasgos Mundanos —~ Maniolras Especiales —ezcae
"'5’“” Bhoros Rotsillo Maniobra Util Tirada Dif. Dafio/Notas
[JAccion Evasiva HO-LU  AstuciatEsquivar 6 ninguno
ODesjarretar CR-LU Destreza+Pelea 8 Fuerza+no muevet
[Desollar CR-HI Destreza+Pelea 8 Fuerza+1+especial f
Oinsultar HO-LU  Man+Expresion ~ Astuciat4 2 éxito = -1 dado
[JPresa de Mandibula ~ CR-LU Destreza+Pelea 6 Fuerza+1(no dafio)
[Jsalto de Barrido CR Des+Atl/Des+Pelea 3/8 Fuerza+21
[JAtraccion Animal HO Carisma+]. Primario  tu Rabia  #éxito=F. Voluntad
[ODuelo de miradas HO-LU Carisma+Int (o Rabia) Voluntad #éxito=Astucia+5
Domicilio e Propiedades =
Direccion:
Ropa Equipo Posesiones
Clud.ad:. O O
Provincia/Estado:
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