
ชื่องานวิจัย การพัฒนาการเรียนวิชาคอมพิวเตอร (โปรแกรม Word) เร่ือง การสรางตารางและ
การตกแตงเอกสารโดยใชส่ือประกอบการฝก

ชื่อผูวิจัย ครูจรรยา  เตชะบุตร

กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี

ชื่ออาจารยที่ปรึกษา ม.สมหวัง  อภิธรรมภูษิต



แบบฟอรมรายงานการวิจัยในช้ันเรียน  ปการศึกษา 2547

ชื่องานวิจัย การพัฒนาการเรียนวิชาคอมพิวเตอร (โปรแกรม Word)
เร่ืองการสรางตารางและการตกแตงเอกสาร โดยใชส่ือประกอบการฝก

ชื่อผูวิจัย ครูจรรยา เตชะบุตร

กลุมสาระการเรียนรู การงานอาชีพและเทคโนโลยี

ชื่ออาจารยที่ปรึกษา ม.สมหวัง  อภิธรรมภูษิต

เคาโครงการทําวิจัยในช้ันเรียน มี   ไมมี
ที่มาความสําคัญของการวิจัย มี   ไมมี
ออกแบบการเก็บขอมูล มี   ไมมี
แปลผลและอภิปรายผล มี   ไมมี
สรุปเปนรูปเลม มี   ไมมี

……………………………………….
(ครูจรรยา  เตชะบุตร)

ผูวิจัย

………………………..
(ม.สมหวัง  อภิธรรมภูษิต)

         อาจารยที่ปรึกษา



คํานํา

แบบการวิจัยฉบับนี้เปนการทําการวิจัยเพื่อการสอนความรูพื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร โดยวิธีการ
พัฒนาการเรียนวิชาคอมพิวเตอร (โปรแกรม Word)  เร่ืองของการสรางตารางและการตกแตงเอกสาร โดยใช
ส่ือประกอบการฝก  โรงเรียนอัสสัมชัญระยอง ในภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2547 โดยการวิจัยครั้งนี้ไดทํา
เปนแบบประเมินผลงาน 2 คร้ัง เพื่อเปรียบเทียบพัฒนาการ สาเหตุของการจัดทํางานวิจัยชิ้นนี้ คือ เพื่อสง
เสริมใหนักเรียน เรียนอยางมีความสุข และไดรับความรู  ซึ่งตอไปจะทําใหนักเรียนชอบการเรียนและไดรับ
ความรู

ดังนั้นในการจัดทําแบบการวิจัยชิ้นนี้ขาพเจาหวังวาจะเปนประโยชนตอการเรียนการสอน  และเปน
การเรียนการสอนที่นักเรียนจะไดรับความรูไดดี

ครูจรรยา  เตชะบุตร
ผูทําการวิจัย



สารบัญ

          เนื้อหา หนา

1. เคาโครงงานวิจัยในช้ันเรียน    1

2. ข้ันตอนในการพัฒนา    5

3. สรุปผลการพัฒนา 6 - 7

4. ภาคผนวก    9



ชื่อเรื่อง  การพัฒนาการเรียนวิชาคอมพิวเตอร (โปรแกรม Word)  เร่ืองการสรางตารางและการตก
แตงเอกสาร โดยใชส่ือประกอบการฝก

สภาพปญหา

วิชาคอมพิวเตอรเปนวิชาที่มีทั้งปฏิบัติ ดังนั้นการใชโปรแกรม Word จึงจําเปนสําหรับนักเรียนระดับ
ชั้น ประถมศึกษาปที่ 4 แตนักเรียนบางกลุมมีปญหาการสรางตาราง โดยไมสามารถที่จะสรางตารางไดตามที่
กําหนด จึงจัดทําการใหนักเรียนมีการตกแตงและใสสีใหขอความ เพื่อใหนักเรียนมีความสนุกสนานและ
สามารถ แสดงความคิดสรางสรรคในการสรางตารางและเอกสารใหสวยงาม ทําใหนักเรียนสนใจในการเรียน
มากขึ้น

จุดประสงคการวิจัย

ใหผูเรียนรูหลักการสรางตารางและตกแตงเอกสารใหสวยงามพรอมสามารถนําไปใชไดจริงในชีวิต
ประจําวันไดจริง

สมมติฐานการวิจัย

การใชส่ือประกอบการฝก เร่ือง การสรางตารางและการตกแตงเอกสาร จะทําใหนักเรียนมี
พัฒนาการดานวิชาคอมพิวเตอรเพิ่มข้ึน

ประโยชนของการวิจัย

- เพื่อใหนักเรียนมีความสามารถในการใชคอมพิวเตอร
- นักเรียนสามารถสรางตารางและตกแตงเอกสารได

ขอบเขตการวิจัย

ประชากร นักเรียนระดับประถมศึกษาปที 4/5 จํานวน 41 คน
ตัวแปรตน  แบบฝกเรื่องการสรางตารางและการตกแตงเอกสาร
ตัวแปรตาม  นักเรียนมีพัฒนาการดานคอมพิวเตอรเพิ่มข้ึน



นิยามศัพท

คําสั่งการสรางตาราง Insert Table
คําสั่งแทรกแถวตาราง Insert Rows
คําสั่งแทรกคอลัมน Insert Column
การรวมตารางหลายชองใหกลายเปนชองเดียว Merger Cell
การตกแตงสีใหตาราง Borders and Shading

              

ขั้นตอนการดําเนินการ

1. จัดเตรียมแบบฝกหัดเสริมทักษะ
2. สอนโดยใชใหนักเรียนเขาหาขอมูลทาง Internet  เพื่อชวยใหและทําการตกแตงเอกสาร เพื่อใหผู

เรียนสนุกและไดรับความรูจากเนื้อหาที่ทําดวย
3. ตรวจสอบความกาวหนาและพัฒนาการทักษะปฏิบัติจากโปรแกรม Word
4. รวบรวม และสรุปผลการวิจัยเพื่อนําเสนอ

วิธีดําเนินการ
1.1 วิธีการนําไปใช ใชฝกในเวลาปกติ 1 ภาคเรียน โดยมีการทดสอบวัดความสามารถในการใช

คอมพิวเตอร  ดังนี้
1.1.1 ทดสอบกอนการฝก 1 คร้ัง
1.1.2 ทดสอบความสามารถภายหลังการใหคําแนะนํากับนักเรียนในการใชคอมพิวเตอร
1.1.3 ทดสอบหลังการฝก 1 คร้ัง

1.2 การเก็บรวบรวมขอมูล
1.2.1 ขอมูลที่เก็บ ไดแก คะแนนความสามารถในการสรางตารางและตกแตงเอกสาร
1.2.2 วิธีการ ใชวิธีการทดสอบ
1.2.3 เครื่องมือ  ไดแก  แบบทดสอบ



1.3 วิธีการวิเคราะหขอมูล
1.3.1 วิเคราะหคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการใชคอมพิวเตอรและคะแนนความกาว

หนาเปนรายบุคคล
1.3.2 เปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการใชคอมพิวเตอรกอนและหลังการฝก

1.4 เกณฑคุณภาพ / ความสําเร็จ
1.4.1 คะแนนความสามารถในการใชคอมพิวเตอรหลังฝกสูงกวากอนฝก
1.4.2 คะแนนความกาวหนาในการใชคอมพิวเตอรของนักเรียนเพิ่มข้ึนเปนระยะ ๆ
1.4.3 จํานวนนักเรียนไมนอยกวารอยละ 60 มีคะแนนความสามารถในการใช

คอมพิวเตอรสูงกวารอยละ 60 ของคะแนนเต็ม



ผลการวิจัย

ลําดับ รายชื่อ Pre-Test Post-Test หมายเหตุ
1 ด.ช.กชกร  คล่ําชื่น 6 9
2 ด.ช.กิตติศักดิ์  โตะมะ 6 8
3 ด.ช.ณัฐพงษ  คชรินทร 6 9
4 ด.ช.ณภัทร  ต้ังทรงเจริญ 7 9
5 ด.ช.วศิน  สวนเมือง 5 8
6 ด.ช.ธนาศักดิ์  ยะปญญา 5 8
7 ด.ช.วุฒิภัทร  เรืองศรี 4 9
8 ด.ช.วุฒิภัทร  ภาคาแกว 4 8
9 ด.ช.เตวิช  ปนฉ่ํา 4 8

10 ด.ช.กลยุทธ  พัฒนธรรม 4 9
11 ด.ช.ยศวรรธน  สิงหหา 2 9
12 ด.ช.ฉัตรชัย  กลอมแกว 7 8
13 ด.ช.ภาสกร  ประเสริฐรุงพาณิช 4 9
14 ด.ช.วิชิต  ปฏิยัตตโยธิน 3 8
15 ด.ช.พงษอมร  บูรณะจันทร 3 8
16 ด.ช.ชินดนัย  พัชรวิวรรธน 4 9
17 ด.ช.ณัชพล  สุขนวม 6 8
18 ด.ช.นธชัย  จริยะภูมิ 3 9
19 ด.ช.อลงกรณ  คําบึงกลาง 6 8
20 ด.ช.ทศพล  ผลสมบัติ 6 9
21 ด.ช.กิจภณ  หฤษฎี 4 8
22 ด.ช.ทศพล  โรจนดํารงคฤทธิ์ 5 9
23 ด.ช.กิติศักดิ์  วงศพิทักษ 3 8
24 ด.ช.ชุติมันต  วัฒนกานนท 8 9
25 ด.ช.วศิน  ชวยผดุง 4 8
26 ด.ช.ชุติวัต  ศรีพล 7 9
27 ด.ช.วงศธร  วงศสถิตจิรกาล 4 7



ลําดับ รายชื่อ หมายเหตุ
28 ด.ช.เชฎฐพัฒน  พงษสวัสด์ิ 4 8
29 ด.ช.ชัยนนท  ล่ิมสกุล 3 9
30 ด.ช.ชนะพล  อยูแจม 3 8
31 ด.ช.ธนพล  เจียมอนุกูลกิจ 6 9
32 ด.ช.รัชนนท  กองประวัติ 2 8
33 ด.ช.มนตรี  เอี่ยมพิทักษสกุล 7 9
34 ด.ช.นัทธพงศ  ศรประสิทธิ์ 6 8
35 ด.ช.พงศกร  อาสาคุณ 5 8
36 ด.ช.ชญานนท  ขํานิรันดร 5 9
37 ด.ช.อติวัชร  รังสิมันตุวงศ 6 8
38 ด.ช.ปริญญา  แชมชื่น 7 8
39 ด.ช.ธนวรรธน  พัฒนพิบูล 4 8
40 ด.ช.นิติธรรม  เสนห 5 9
41 ด.ช.ภาณุวัฒน  สุทธินโรดม 5 9

จากผลการวิจัยพบวานักเรียนที่สอบในครั้งแรกมีคะแนนรอยละ        40            เมื่อทําการทดสอบ
การใชคอมพิวเตอรนักเรียนไดคะแนนรอยละ     84           ผลการวิจัยพบวานักเรียนมีการพัฒนาในการตั้งใจ
เรียนและสนุกกับการสรางตารางและตกแตงเอกสาร

วิเคราะหขอมูล

นักเรียนมีการพัฒนาในการใชคอมพิวเตอรจํานวนรอยละ   84



ระยะเวลา (ปฏิทิน)

ตารางระยะเวลาปฏิบัติงาน / กิจกรรมดําเนินการ
รายการปฏิบัติ / ระยะ
เวลา

พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย.

1. รวบรวมขอมูล
2. สรางเครื่องมือ
3. จัดกิจกรรม
4. ประเมิน
5. วิเคราะหขอมูล
6. สรุปผล
7. เขียนรายงาน
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