
งานวิจัยในชั้นเรียน

การใชวิธีการสอนแบบเรียนปนเลน
เพื่อพัฒนาทักษะการพิมพงานของนักเรียน

ผูวิจัย
ครูนิอร แสงสุขา

กลุมสาระการเรียนรู การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี

ชั้น ประถมศึกษาปท่ี 5 ปการศึกษา 2547
โดยไดรับความเห็นชอบจาก

…………………………….ประธาน
                                               (ภราดาจักรี  อินธิเสน)

    ………………………..อาจารยที่ปรึกษา
                                               (ครูอุมาพร    แกวทอง)



ประกาศคุณูปการ

ขาพเจาขอขอบคุณทุกคนที่ไดชวยเหลือในการทําวิจัยครั้งนี้   และทําใหงานวิจัย
ชิ้นนี้ของขาพเจาสําเร็จลุลวงไปไดดวยดี

                                                        ……………………………
ครูนิอร แสงสุขา

ผูวิจัย

กลุมสาระการเรียนรู
โรงเรียนอัสสัมชัญระยอง



ชื่องานวิจัย การใชวิธีการสอนแบบเรียนปนเลนเพื่อพัฒนาทักษะ
การพิมพงานของนักเรียน

ชื่อผูวิจัย ครูนิอร  แสงสุขา

กลุมสาระการเรียนรู การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี

ชื่ออาจารยท่ีปรึกษา ครูอุมาพร  แกวทอง

บทคัดยอ

งานวิจัยชิ้นนี้ เกี่ยวกับการพัฒนาทักษะการพิมพงานของนักเรียน ในวิชา
คอมพิวเตอร     ซึ่งขาพเจาไดจัดทําแบบบันทึกพฤติกรรมการพัฒนาทักษะการพิมพงาน
ของนักเรียนในการฝกทักษะการพิมพ ดวยโปรแกรมพิมพ ในลักษณะของการทํางาน
แบบเรียนปนเลน ซึ่งไดขอสรุปวาในตอนแรกของงานวิจัย   นักเรียนบางคนยังไม
สามารถปรับตัวเองในการวางนิ้วพิมพและการสืบนิ้วอยางถูกตอง ในงานที่ไดรับมอบ
หมายแตเมื่อไดรับการกวดขันจากครูผูสอนนักเรียนสามารถปรับปรุงทักษะของตนเอง
ในการพิมพงานไดมากยิ่งขึ้น



แบบฟอรมรายงานการวิจัยในชั้นเรียน  ปการศึกษา 2547

ชื่องานวิจัย การใชวิธีการสอนแบบเรียนปนเลนเพื่อพัฒนาทักษะ
การพิมพงานของนักเรียน

ชื่อผูวิจัย ครูนิอร  แสงสุขา
กลุมสาระการเรียนรู การงานพื้นฐานอาชีพและเทคโนโลยี

ชื่ออาจารยท่ีปรึกษา ครูอุมาพร  แกวทอง

เคาโครงการทําวิจัยในชั้นเรียน มี   ไมมี
ที่มาความสําคัญของการวิจัย มี   ไมมี
ออกแบบการเก็บขอมูล มี   ไมมี
แปลผลและอภิปรายผล มี   ไมมี
สรุปเปนรูปเลม มี   ไมมี

……………………………………….
(นิอร แสงสุขา)

ผูวิจัย

………………………..
(ครูอุมาพร แกวทอง)

         อาจารยที่ปรึกษา
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คํานํา

แบบการวิจัยฉบับนี้เปนการทําการวิจัยเพื่อศึกษาเกี่ยวกับการพิมพงานของ      
นักเรียนในรายวิชา คอมพิวเตอร ของนักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 โรงเรียนอัส
สัมชัญระยอง  ปการศึกษา 2547 โดยการวิจัยครั้งนี้ไดทําเปนแบบบันทึกการพัฒนา
ทักษะการพิมพงานของนักเรียนที่มีความสามารถทางดานการพิมพงานอยูในระดับที่
ตองพัฒนา สาเหตุของการจัดทํางานวิจัยชิ้นนี้เพื่อตองการฝกใหนักเรียนมีทักษะการ
พิมพที่ดีข้ึน สามารถสืบนิ้วในการพิมพงานได ไมใชเพียงนิ้วเดียวในการพิมพ ทุก  ๆ 
รายวิชาตามกําหนดเวลาที่ครูสั่ง ใหเปนลักษณะนิสัยที่ดีติดตัวนักเรียนไป และจะไดเปน
พ้ืนฐานในการใชแปนเหยาสําหรับงานพิมพ ในทุก ๆ ดานของนักเรียนที่ตองนําไปใช
จริง ๆ ในชีวิตประจําวัน

ดังนั้นในการจัดทําแบบการวิจัยชิ้นนี้ขาพเจาหวังวาจะเปนประโยชนตอการเรียน
การสอนและเปนการปลูกฝงนิสัยใหกับนักเรียนในดานการพิมพงานและการสืบนิ้ว ใช
การพิมพงานแบบสัมผัสแปนพิมพมากกวาการใชสายตาในการหาตัวอักษรขณะพิมพ
งานมากยิ่งขึ้น

ครูนิอร แสงสุขา
ผูทําการวิจัย



เคาโครงงานวิจัยในชั้นเรียน

กลุมสาระการเรียนรู
ชื่อผูวิจัย

1. ครูนิอร แสงสุขา

ชื่อเรื่อง การใชวิธีการสอนแบบเรียนปนเลนเพื่อพัฒนาทักษะ
การพิมพงานของนักเรียน

1. สภาพปญหา
นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5 มีทักษะการพิมพงานแบบสัมผัสนอยทํา
ใหเกิดปญหาดานการเรียนการสอน ตองใชเวลานานมากในการพิมพงาน

2. ทางเลือกท่ีคาดวาจะแกปญหา
1. การฝกทักษะดานการพิมพงานโดยใชการฝกพิมพแบบเรียนปนเลนดวย

โปรแกรมพิมพงานที่มีเกมสในการดึงดูดใจในการพิมพแปนตัวอัก
2. การใชคะแนนเปนเครื่องจูงใจในการฝกพิมพของนักเรียน

3. จุดประสงคการวิจัย
1. เพื่อใหนักเรียนมีการพัฒนาดานการพิมพงานของนักเรียนใหวางนิ้วและมีความเร็ว

ในระดับที่ดีข้ึน มาความสนุกในการพิมพงาน

4. ระยะเวลาในการดําเนินงาน
1 มิถุนายน 2547 – 14 มกราคม 2548



5. ขั้นตอนการดําเนินงานในการทําวิจัย
1. คิดหัวขอการทํางานวิจัย
2. เขียนเคาโครงการทําวิจัย
3. จัดเตรียมแบบบันทึกในการทําวิจัย
4. ปรับแผนการสอนใหสอดคลองกับงานวิจัย
5. รวบรวมและสรุปผลการวิจัยเพื่อนําเสนอ

การดําเนินงานในการวิจัยในชั้นเรียน
ท่ีปรึกษา ครูอุมาพร  แกวทอง
ประชากร

นักเรียนในระดับชั้น ป.5/2 จํานวน 38 คน เปนนักเรียนชายทั้งหมด ของโรงเรียน
อัสสัมชัญระยอง ใน ปการศึกษา 2547 เปนกลุมตัวอยางที่ใชในการทดลองงานวิจัยชิ้นนี้

เครื่องมือท่ีใชสํารวจปญหา
แบบฝกพิมพ
ใบงานปฏิบัติตามเนื้อหาในบทเรียน
แบบบันทึกพฤติกรรมนักเรียนในการพัฒนาทักษะการพิมพ

ผลการดําเนินงาน / ผลการแกปญหาจากการนําไปปฏิบัติจริง

ผูวิจัยไดดําเนินการทําการวิจัยตามขั้นตอนตาง ๆ ที่เตรียมไวและนําไปใชกับนัก
เรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 5/2 จํานวน 38 คน แลวพบวาในระยะเริ่มแรกของงาน
วิจัยนักเรียนบางคนขาดทักษะในการพิมพงานแตเมื่อไดรับการกวดขันจากครู และมีการ
ฝกทักษะการพิมพเปนประจําในทายคาบเรียน นักเรียนมีการพัฒนาทางดานการพิมพ
งานและการปฏิบัติงานไดดีข้ึนในระดับหนึ่งแตยังคงตองมีการฝกเพื่อพัฒนาการสืบนิ้ว
ไปยังแปนเยาอื่น ๆ ตามลําดับ ในบางครั้งนักเรียนยังมีการมองหาแปนเหยาและยังใชนิ้ว
จ้ิมในการพิมพงาน ทําใหการพิมพงานมีการผิดพลาดรวมทั้งการพิมพงานยังลาชาตองใช
เวลาในขณะที่พิมพงานนั้น ๆ มาก ซึ่ง ขาพเจาจึงไดแกปญหาที่เกิดขึ้นโดยการจัดใหนัก



เรียนที่ยังมีทักษะการพิมพที่ยังไมสามารถจําแปนเหยาและไมสามารถสืบนิ้วไดโดยการ
ไมมองตัวอักษรบนแปนพิมพ ใหฝกพิมพแบบฝกหัดเดิม ๆ ซ้ํา ๆ กัน หลายครั้ง จนกวา
จะจําตัวอักษรบนแปนเหยา และไมมองอักษรนั้น ๆ ในขณะที่พิมพอีก รวมทั้งไดจัดทํา
บันทึกพัฒนาทักษะการพิมพของนักเรียนในแตละชั้น เพื่อเก็บสถิติการพิมพไวเปรียบ
เทียบการพัฒนาของนักเรียนในแตละชั้นเรียน สําหรับนักเรียนที่มีปญหาและใชนิ้วใน
การพิมพไดยังไมดี ไดจัดใหนําแผนดิสกมาใหครูเพื่อคัดลอกโปรแกรมนําไปฝกพิมพ
เพิ่มเติมที่บานของตนเองไดอีก รวมทั้งยังไดมีการนําคะแนนมาใชเปนเครื่องจูงใจในการ
พิมพงานของนักเรียนซึ่งภายหลังจากการทําการแกไขดังนี้นักเรียนมีทักษะในการพิมพ
งาน และมีความกระตือรือรนในการพิมพงานมากยิ่งขึ้น

สรุปผลการพัฒนา

จากผลการวิจัยสรุปไดดังนี้คือ

1. การวิจัยการพิมพงานของนักเรียนเริ่มจากการใหนักเรียนฝกพิมพดวยโปรแกรมฝก
พิมพเพื่อพัฒนาทักษะการพิมพในทุก ๆ ทายชั่วโมงเรียน ครูทําการแนะนําใหนัก
เรียนวางนิ้ว และเริ่มฝกพิมพโดยการสืบนิ้ว ในขณะที่พิมพ เพื่อจะไดนําไปใชจริงใน
ขณะที่เรียน โดยนักเรียนในระดับชั้น ป.5/2 จํานวน 38 คนนั้นนักเรียนสวนใหญวาง
นิ้วไดถูกตอง แตยังสืบนิ้วในการพิมพสัมผัสแปนเหยาตัวอักษรไมคลอง บางครั้งยัง
ตองมองแปนพิมพเพื่อความแนใจ ซึ่งครูไดจัดใหมีการพิมพในแบบฝกหัดเดิม ซ้ํา ๆ 
เพื่อใหนักเรียนไดจําแปนเหยาใหได และมอบหมายใหนักเรียนบางคนนําโปรแกรม
ไปฝกพิมพที่บานไดเพื่อเพิ่มทักษะการพิมพ

2. นักเรียนไดรับการฝกใหมีนิสัยที่เคยชินในการวางนิ้วทุกครั้งที่จะทําการพิมพงาน ทํา
ใหนักเรียนมีพ้ืนฐานนิสัยที่ดีในการพิมพงานและมีความเคยชินในการปฏิบัติตัวใน
ขณะที่พิมพงาน มีความคุนเคยในการพิมพงานแบบสัมผัสแปนเหยาจริง ๆ

3. แจงใหนักเรียนทราบการพัฒนาทักษะในการพิมพของตนเองเพื่อใหนักเรียนมีความ
มั่นใจในการพิมพงานแบบสัมผัสของนักเรียน ในกรณีที่นักเรียนบางคนยังไม
สามารถพิมพไดคลองจัดใหมีการทําซ้ํา ๆ และจัดใหมีการแขงขันกันในการพิมพจับ



เวลา เพื่อเปนการกระตุนใหนักเรียนรูสึกสนุกในการพิมพไมเกิดการทอแทเมื่อยัง
พิมพไมคลอง นักเรียนบางคนยังแอบใชนิ้วจ้ิมในขณะฝกพิมพ ครูแกไขโดยการให
นักเรียนกลับไปเริ่มฝกพิมพใหม  เพื่อทําใหนักเรียนทราบวาวาการฝกพิมพในครั้ง
ตอไปตองวางนิ้วในขณะฝกพิมพใหเรียบรอยและถูกตองและพิมพใหทันเวลาที่ครู
กําหนด ผลที่ไดนักเรียนเกิดการพัฒนาตนเองในการฝกพิมพครั้งตอไปไดดีข้ึนและ
ไมจ้ิมนิ้วในขณะฝกพิมพอีก

4. จากผลการฝกทักษะการพิมพงานทุก ๆ ทายชั่วโมงเรียน  นักเรียนมีการพัฒนาระดับ
การพิมพงานของตนเองเปนลําดับ สําหรับนักเรียนที่พิมพงานโดยใชแปนพิมพแบบ
สัมผัสอยูเดิมแลวก็มีการพัฒนาในดานความเร็วและความถูกตองของงานเพิ่มมากขึ้น
จากเดิมอีกดวย



1. โปรแกรมฝกพิมพ
2. แบบบันทึกการพัฒนาทักษะของนักเรียน
3. ผลงานนักเรียน
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