《弔古戰場文》       作者：李華            體裁：賦  

內容大要

古戰場
情景（荒涼）
1沙漠：平曠遼闊，邊際渺無人跡。

（原文：浩浩乎平沙無垠，敻不見人）

2河流山脈：河流迂迴，群山縱橫交錯
（原文：河水縈帶，群山糾紛）

3氣氛

a天色陰淡，景象愁慘。（原文：黯兮慘悴）

b風聲淒厲，日色昏黃。（原文：風悲日矄）

4氣候：寒冷得像霜降早晨。（原文：凜若霜晨）

5植物：蓬草折斷、枯乾。（原文：蓬斷草枯）

6動物：野獸跑失了群。（原文：獸鋌亡群）


亭長的說話
1點出該地為古戰場，常有軍隊在此覆滅。

2天陰時聽到鬼魂的號哭。（此古戰場也，常覆三軍）


作者的感嘆
1是秦朝的事？是漢朝的事？還是近代的事？

（原文：秦歟？漢歟？將近代歟？）

2手法：借古諷今。暗示古戰場不單只是指古代的，還包括近代的（唐代）


士兵的苦況
1離鄉別井，遠赴萬里。（原文：萬里奔走）

2連年征戰，歸家無期。（原文：地闊天長，不知歸路）

3生活艱苦：

a在荒野露宿（原文：連年暴露）

b早上在沙漠中的草灘牧馬（原文：沙草晨牧）

c夜裏渡過冰封的河流（原文：河冰夜渡）

4處境危險，置身於生死邊緣的戰場（原文：寄身鋒刃）

5內心愁苦，無從傾訴。（原文：膈臆誰訴）


戰爭的原因
自戰國至秦漢以來連年征戰的原因：

1文教失宣：帝王不重視禮樂、教化；王道不行。

2武臣用奇：武將出奇制勝，以力服人，不合仁義。

戰爭的情況
作戰時間
寒冬（北風振漠）


作戰地點
大漠


交戰情形的慘烈及結果
1交戰情形

a在荒野駐紮 和在河流兩岸佈陣
（原文：野豎旄旗，川迴組練）

b胡兵伺機攻擊，胡兵利用嚴寒天氣，偷襲邊防軍。（胡兵伺便）

c主將輕敵，倉皇應戰。

（原文：主將驕傲，期門受戰）

d兩軍相互搏鬥，山川震動，聲勢浩大，戰況激烈。

（主客相搏，山川震眩，聲析江河，勢崩雷電）

e從正面截搶物資，從側面攻擊中原軍。

（原文：徑截輜重，橫攻士卒。）

f中原軍隊擊鼓的氣力也沒有了，箭射光，弦也斷。（原文：鼓衰兮力盡，矢竭兮弦絕）

g明晃晃的刀子交鋒砍殺，寶刀也斷了

（原文：白刃交兮寶刀折，兩軍蹙兮生死決）

2結果

a邊防軍戰敗。（原文：都尉新降，將軍覆沒）

b傷亡慘重屍橫遍野  ，血流成河。

（原文：屍填巨港之岸，血滿長城之窟）


戰場上士兵的苦楚
1軍紀嚴峻，士兵心懷恐懼，性命輕賤。

（原文：法重心駭，威尊命賤）

2邊地氣候寒冷，士兵未能適應，冷得指頭脫落，皮膚爆裂。（原文：繒纊無溫，墮指裂膚）

3衝鋒殺敵，下場不是終身夷狄，就是戰死沙場。（原文：終身夷狄，骨暴沙礫）

4戰敗時心情矛盾，感到進退兩難，全無希望。


戰後戰場的氣氛
（氣氛陰森、死寂、恐怖）

1天色昏沉，四野無聲，一片死寂。

（鳥無聲兮山寂寂）

2太陽的餘光慘淡，晚上寒月升起，更覺霜色慘白。（日光寒兮草短，月色苦兮霜白）

3在漫漫長夜，風聲呼呼，使人覺得戰士的魂魄結聚不散。

（夜正長兮風淅淅，魂魄結兮天沉沉）



歷代征戰的比較
正面例子
1趙

李牧率兵，大破林胡，開地千里
（原文：牧用趙卒，大破林胡，開地千里）

作者觀點：任人得當，便可減少戰爭。

（原文：任人而已，其在多乎？）

2周朝驅逐獫狁，於朔方建城防禦。

（原文：周逐獫狁，北至太原，既城朔方）

作者觀點：

防禦外族之道，重在守備，不重攻戰。

（原文：守有四夷）


反面例子
1漢（漢初）

傾盡天下  之力去攻打匈奴

（原文：中州耗斁，無世無之）

作者觀點

戰爭使國家財  盡力  衰。

2秦

修築長城，勞役百姓

（原文：秦起長城，竟海為關）

作者觀點：

對付外族不得其法，只會令生靈塗炭。

（原文：荼毒生靈，萬里朱殷）

3漢（漢武帝）

攻打匈奴，雖得陰山，但導致死傷無數。

（原文：漢擊匈奴，雖得陰山，枕骸遍野）

作看觀點：功勞抵償不了禍害。（功不補患）

作者的感想
1對士兵的同情，質問統治者：

a為何要士兵遠離家鄉，與親人分離？

（蒼蒼蒸民，誰無父母、兄弟、夫妻）

b為何要士兵要戰死沙場？（生也何恩，殺之何咎）

2士兵家人的痛苦

飽受生離死別之苦，無法得知士兵的死活，日夜思念，心情悲傷。（存沒，家莫聞之，    心目，寢寐見之，布奠傾觴，哭望天涯）

3戰後災禍：必有荒年，百姓流離失所。

4避免戰爭的方法

a守在四夷：提倡文教，施行仁義，使四夷歸順，為天子鎮守邊疆  。

b善用武將（任人而已）

寫作技巧
（1） 體裁：賦
形式
1以四言六言的偶句為主，其中夾有散文句式。

2用韻。

內容
1鋪陳事物：

戰場的陰森可怖。

戰爭殘酷慘烈的情形及戰後死寂的氣氛。

結構
1開端：作賦的原因。

2中間：鋪陳主要內容。

3結尾：發表議論或寄託諷喻。

（2） 議論方法

借古諷今
古：憑弔古代戰場，看見天色愁慘，想起秦漢時軍旅生活、兩軍相搏的慘況。

今；因亭長的話而興起感嘆，暗示戰場不僅指古代的，還指近代的，諷刺玄宗時，征伐周邊地區，給人民帶來大災難。

直接抒發議論
1戰爭不已的原因：文教失宣、武臣用奇。

2避免戰爭的方法：守在四夷。

3對不同戰爭的看法：

a任人而已，其在多乎。

B中州耗斁，無世無之，財殫力疲，枕骸遍野，功不補患。

引用史例
1戰國（齊、魏、楚、韓）時。

2周朝時逐獫狁。

3戰國時，趙用李牧，大破林胡。

4秦朝起長城。

5漢初及武帝時擊匈奴。

正反對比
1用人決策不同

趙用李牧（用人恰當）→漢傾天下（用人不當）

2治國方針不同

周逐獫狁（守土為主）→秦漢（肆意開邊）

（3） 描寫手法

渲染氣氛
1渲染古戰場蕭瑟荒涼的氣氛

2渲染戰後戰場上傷心慘目的氣氛

→藉以刻劃戰爭的殘酷恐怖，使人痛恨戰爭。

示現
將不在眼前的事物描寫得如在目前，如「北風振漠」、「窮陰凝閉」和「鼓衰兮力盡」。

寫作技巧
（4） 體裁：     
形式
1以    言    言的    句為主，其中夾有    文句式。

2用    。

內容
1鋪陳事物：

戰場的   森可    。

戰爭殘    慘烈的情形及戰後死    的氣    。

結構
1開端：作賦的       。

2中間：    陳主要內容。

3結尾：發表      或寄託      。

（5） 議論方法

借古諷今
古：憑弔古代戰場，看見天色愁慘，想起    時軍旅生活、兩軍相   的慘況。

今；因亭長的話而興起    ，暗示戰場不僅指   代的，還指   代的，諷刺   宗時，     周邊地區，給人民帶來大災難。

直接抒發議論
1戰爭不已的原因：     失宣、     用奇。

2避免戰爭的方法：    在四夷。

3對不同戰爭的看法：

A    人而已，其在多乎。

B中州    ，無世無之，財殫力疲，枕骸遍野，功不補患。

引用史例
1   國（齊、魏、楚、韓）時。

2    朝時逐獫狁。

3戰國時，    用李牧，大破林胡。

4    朝起長城。

5     初及     帝時擊匈奴。

正反對比
1用人決策不同

趙用李    （用人恰當）→漢    天下（用人不當）

2治國方針不同

周逐      （守土為主）→秦漢（肆意開邊）

（6） 描寫手法

渲染氣氛
1渲染古戰場    瑟    涼的氣氛

2渲染戰後戰場上傷心慘目的氣氛

→藉以刻劃戰爭的殘    恐怖，使人痛恨戰爭。

示現
將                   描寫得如在目前，如「北風振漠」、「窮陰凝閉」和「鼓衰兮力盡」。

《弔古戰場文》       作者：李華        體裁：    

內容大要

古戰場
情景（荒涼）
1        ：平曠遼闊，邊際渺無人跡。

（原文：浩浩乎平沙無垠，敻不見人）

2河流山脈：        迂迴，群山           
（原文：河水縈帶，群山糾紛）

3氣氛

a天色      ，景象      。（原文：黯兮慘悴）

b風聲      ，日色      。（原文：風悲日矄）

4氣候：寒冷得像        。（原文：凜若霜晨）

5植物：      折斷、枯乾。（原文：蓬斷草枯）

6動物：野獸         。（原文：獸鋌亡群）


亭長的說話
1點出該地為古戰場，常有軍隊在此      。

2天陰時聽到     的號哭。（此古戰場也，常覆三軍）


作者的感嘆
1是     的事？是      的事？      近代的事？

（原文：秦歟？漢歟？將近代歟？）

2手法：借   諷    。

暗示古戰場不單只是指古代的，還包括近代的（   代）


士兵的苦況
1離鄉別井，遠赴      。（原文：萬里奔走）

2連年征戰，歸家     。（原文：地闊天長，不知歸路）

3生活艱苦：

a在      露宿（原文：連年暴露）

b早上在沙漠中的草灘      （原文：沙草晨牧）

c夜裏渡過      的河流（原文：河冰夜渡）

4處境危險，置身於生死邊緣的    （原文：寄身鋒刃）

5內心愁苦，無從      。（原文：膈臆誰訴）


戰爭的原因
自戰國至秦漢以來連年征戰的原因：

1           ：帝王不重視禮樂、教化；王道不行。

2           ：武將出奇制勝，以力服人，不合仁義。

戰爭的情況
作戰時間
寒    （原文：北   振漠）


作戰地點
大    


交戰情形的慘烈及結果
1交戰情形

a在荒野       和在河流兩岸      
（原文：野豎旄旗，川迴組練）

b胡兵    攻擊，胡兵利用嚴寒天氣，偷襲邊防軍。（原文：胡兵伺便）

c主將      ，      應戰。

（原文：主將驕傲，期門受戰）

d兩軍相互      ，山川      ，      浩大，戰況激烈。

（主客相搏，山川震眩，聲析江河，勢崩雷電）

e從正面      物資，從      攻擊中原軍。

（原文：徑截輜重，橫攻士卒。）

f中原軍隊     的氣力也沒有了，  射光，

   也斷。（原文：鼓衰兮力盡，矢竭兮弦絕）

g明晃晃的刀子      砍殺，寶刀也     了

（原文：白刃交兮寶刀折，兩軍蹙兮生死決）

2結果

a邊防軍     。（原文：都尉新降，將軍覆沒）

b傷亡慘重          ，血流成河。

（原文：屍填巨港之岸，血滿長城之窟）


戰場上士兵的苦楚
1軍紀      ，士兵心懷      ，性命      。

（原文：法重心駭，威尊命賤）

2邊地氣候寒冷，士兵未能適應，冷得     脫落，     爆裂。（原文：繒纊無溫，墮指裂膚）

3衝鋒殺敵，下場不是    夷狄，就是    沙場。（原文：終身夷狄，骨暴沙礫）

4戰敗時心情矛盾，感到    兩難，全無希望。


戰後戰場的氣氛
（氣氛陰森、死寂、恐怖）

1天色昏沉，四野無    ，一片       。

（鳥無聲兮山寂寂）

2太陽的餘光      ，晚上寒月升起，更覺霜色      。（日光寒兮草短，月色苦兮霜白）

3在      長夜，風聲呼呼，使人覺得戰士的   

        結聚不散。

（夜正長兮風淅淅，魂魄結兮天沉沉）

歷代征戰的比較
正面例子
1趙

      率兵，大破      ，開地      
（原文：牧用趙卒，大破林胡，開地千里）

作者觀點：任人      ，便可減少      。

（原文：任人而已，其在多乎？）

2周朝驅逐      ，於朔方      防禦。

（原文：周逐獫狁，北至太原，既城朔方）

作者觀點：

防禦外族之道，重在      ，不重       。

（原文：守有四夷）


反面例子
1漢（漢初）

傾盡        之力去攻打匈奴

（原文：中州耗斁，無世無之）

作者觀點

戰爭使國家      盡      衰。

2秦

修築      ，勞役百姓

（原文：秦起長城，竟海為關）

作者觀點：

對付外族不得其法，只會令       。

（原文：荼毒生靈，萬里朱殷）

3漢（漢武帝）

攻打     ，雖得陰山，但導致     無數。

（原文：漢擊匈奴，雖得陰山，枕骸遍野）

作看觀點：功勞     不了禍害。（功不補患）

作者的感想
1對士兵的同情，質問統治者：

a為何要士兵遠離家鄉，與親人      ？

（蒼蒼蒸民，誰無父母、兄弟、夫妻）

b為何要      要戰死沙場？（生也何恩，殺之何咎）

2士兵家人的痛苦

飽受生離死別之苦，無法得知士兵的死活，日夜思念，心情悲傷。（存沒，家莫聞之，    心目，寢寐見之，布奠傾觴，哭望天涯）

3戰後災禍：必有     年，百姓流離      。

4避免戰爭的方法

a守在四夷：提倡    ，施行     ，使四夷歸順，為天子鎮守        。

b       一武將（任人而已）

