ΠΡΙΝ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ ΘΥΜΗΘΕΙΤΕ

ΓΙΑ ΝΑ ΕΙΜΑΙ ΣΙΓΟΥΡΟΣ ΟΤΙ ΔΟΥΛΕΥΩ ΣΤΟ ΣΩΣΤΟ LAYER ΚΙ ΑΡΑ ΔΙΑΛΕΓΩ  Η ΤΟΠΟΘΕΤΩ ΤΟ ΣΩΣΤΟ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ, ΚΛΕΙΔΩΝΩ ΟΛΑ ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΚΑΙ ΞΕΚΛΕΙΔΩΝΩ ΜΟΝΟ ΤΟ LAYER ΣΤΟ ΟΠΟΙΟ ΔΟΥΛΕΥΩ

ΕΙΝΑΙ ΘΕΜΑ ΣΥΝΗΘΕΙΑΣ ΓΡΗΓΟΡΑ ΘΑ ΤΟ ΚΑΝΕΤΕ ΜΗΧΑΝΙΚΑ.
Σκηνή 7 υπάρχει κώδικας (stop)  στο key frame 1
Η stagona του προηγούμενου μαθήματος μπήκε σε κουμπί το stagona_koy
Που μπήκε στο movie clip stagona2 με κώδικα (άνω στο κουμπί)

on (release) {

    stopDrag ();

}

on (press) {

    startDrag ("");

}

on (release) {

    if (_droptarget==_parent.synnefo._target) {

        tellTarget ("_parent") {

            play ();

        }

    }

}
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σκηνή 8

κώδικας υπάρχει (για την ώρα) μόνο στο keyframe 1 (stop) και στο κουμπί vraxos
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σκηνή acropolis
για αυτήν σημαντικά είναι τα movie clip athina_mo,istoria
το athina_mo  έχει το γραφικό athina που μεταβάλει την ιδιότητα brightness από -60 εως 10. και φυσικά stop στα keyframes
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το ιστορία έχει τρία επίπεδα. Στο κάτω επίπεδο η γαλάζια έλειψη

στο πάνω το κείμενο που σε κάθε key frame αλλάζει
στο πιο πάνω τα κουμπιά που σε κάθε key frame αλλάζουν.

Stop στα key frames και κώδικες στα κουμπιά.
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κώδικες κουμπιών:

nai 

on (release) {

    gotoAndStop (5);

}

kekropia

on (release) {

    _parent.sostes++;

    gotoAndStop (10);

    tellTarget ("_parent.athina") {

        play ();

    }

}
attikia

on (release) {

    gotoAndStop (10);

}
drakos

on (release) {

    gotoAndStop (15);

}
vasilias

on (release) {

    _parent.sostes++;

    gotoAndStop (15);

    tellTarget ("_parent.athina") {

        play ();

    }

}
fidi

on (release) {

    _parent.sostes++;

    tellTarget ("_parent.athina") {

        play ();

    }

    tellTarget ("_parent") {

        play ();

    }

}
alogo

on (release) {

    tellTarget ("_parent") {

        play ();

    }

}
τέλος η σκηνή είναι

key frame 1 (δεν έχει stop από δώ μέχρι το 20 γίνεται η κίνηση της σταγόνας που πέφτει στη γή προσοχή τα επίπεδα πάνω από την σταγόνα είναι άδεια –δεν έχουν ακόμη γραφικά movie ή οτιδήποτε άλλο)
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key frame 20 (stop) εδώ τοποθετούμε την athina_mo και την istoria
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key frame 21  προσέξτε να έχουν frames ως εδώ όλα τα επίπεδα κάτω από την athina όχι όμως η istoria
εδώ ο κώδικας είναι σημαντικός:

stop ();

if (sostes>=2) {

    gotoAndPlay ("sostoathina", 1);

}

if (sostes<2) {

    gotoAndPlay ("lathosathina ", 1);

}

σκηνές sostoathina , lathosathina

φτιάξτετες ενδεικτικά βάζοντας μόνο ένα stop για να δοκιμάσουμε την ταινία.
