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BIEN JOUER SOIENT DANS CE DOCUMENT. 

POUR CEUX QUI VEULENT DEVENIR EXPERT, BEN DESOLE MAIS IL FAUDRA ALLER SUR LE SITE DE GOA POUR AVOIR LES DERNIERES NOUVEAUTES.

POUR DES REMARQUES OU CORRECTIONS DE FAUTES VOUS POUVEZ

ENVOYER UN MAIL A L'ADRESSE SUIVANTE

Contactez moi
 

Index

2Index


3Histoire


3Le Jeu


3Macros


3Abréviations


4Quêtes


4Quêtes bonnes d'Arakas


7Quêtes maléfiques d'Arakas


9Accès bonne à Raven's Dust


9Accès maléfique à Raven's Dust


11Quêtes bonnes de Raven's Dust


14Quêtes maléfiques de Raven's Dust


15Accès bonne à StoneHeim


18Accès maléfique à StoneHeim


22Quêtes bonnes de StoneHeim


25Quêtes maléfiques deStoneHeim


25Séraphins d'Artherk


28Séraphins d'Ogrimar


32Personnage


32Création du personnage


34Religions


34Caractéristique


35Compétences


38Armes


38Arcs & Flèches


40Armes de corps a corps


46Vestiaires


46Casques, Heaumes, Couronnes


47Armures


47Gants


48Ceintures


48Jambières


49Bottes


49Boucliers


50Robes, Capes, Manteaux


51Objets d'on je sais pas ou les mettre ;-)


52Bijoux


52Colliers et Amulettes


52Bracelets


53Anneaux et Bagues


54Objets divers


56Potions


57Sorts


59Monstres


67Cartes


68Liens




Histoire








 L' histoire dépends de l'univers ou vous vous connectez. Il y a plusieurs univers possible qui varies d'un monde ou règne la paix a un monde ou il y a le chaos complet. L'histoire des univers ainsi qu'un forum pour chaque un de ces univers ce trouve sur le site de GOA. Ceci sera peut être ajouté a ce document dans le future.

Le Jeu




Macros

Un macro c’est un raccourci pour pouvoir faire des action plus rapidement pendant le jeu.

Il y a quelques macros prédéfinie au lancement du jeu pour la première fois.

F1

Aide

F2

Potions de Soin

F3

Potion de Mana

F4

Torche

F9

Répéter la dernière phrase que vous avez écrite

Ctrl+I

Inventaire

Crtl+S

Caractéristique

Ctrl+P

Sorts

Ctrl+M
Macros 

Ctrl+O

Options du Jeu

Ctrl+L

Canaux de Chat

Echappe
Montre ou Cache le Menu ou/et le Chat box

Bien entendu il est possible de fabriquer des macro supplémentaires sois même très facilement.

Il suffi juste de sélectionner l’objets, le sort ou la compétence voulu et de cliquer sur le bouton "Macro" en haut a gauche de l’écran.  Apres il faut aller dans l'écran de macros avec Ctrl+M et lui assigner le raccourci voulu. Le nombre de raccourci n'est pas limiter au touches fonctions F* mais peux aussi être utiliser en combinaison avec les touche Shift et Ctrl. Si cella ne suffit pas il reste encore les lettres et chiffre qui peuvent être utiliser avec la touche Ctrl.

Abréviations

NB      

Newbie = nouveau joueur

AFK     
Away from keyboard = Personne n'est pas deconnecte mais n'est pas deriere son pc.

RP

Role Playing

PK      

Player Killer = Tue les autrès joueurs *Les assassins* ;)

FPK

Free PK – Tue tout le monde sans raison (non-RP)

HLL     
Hors la Loi-On le devient quand on a 10 points de crimes. 

WISP    
Parler a une personne en privé

AR

Arakas 

= 1ière ile

RD

Raven's Dust 
= 2 ième ile

SH

Stoneheim 
= 3ième ile

LH

Lighthaven
= Ville de AR

WH

Windhowl
= Ville de AR

SS

Silversky
= Ville de RD

SC

StoneCrest
= Ville de SH

Minos

Minotaures

Tata

Tarentules

Zaza

Zhakar

Jaja

Jarko

BDF

Boule de feu (sort de magie)

Necro

Necromancie = Magie illegale sur AR et RD (interdit par le roi)

LOL

Rire a haut voix

MDR

Mort de rire

PTDR

Ce roule par terre de rire

Quêtes





Quêtes bonnes d'Arakas 

	Quête des Rats
	Devant le Temple de LH, trouvez le Samaritain ( il est habillé de rouge ).
	2500 XP

	
	
	

	
	Dites lui le mot "oui", puis "tâche"
	

	
	
	

	
	Tuez 15 rats dans le sous sol du Temple de LH
	

	
	
	

	
	Retournez le voir, et dites a nouveau "oui", puis "tâche".
	

	
	
	

	Quête des ailes de Chauve-souris
	Trouvez une aile de chauve-souris putrides au niveau -2/-3 du Temple de LH ( pour ce faire, tuez une Chauve-souris Mort-vivante, ou regardez bien par terre )
	2500 XP

	
	
	

	
	Rendez vous à la Tour des Mages de LH
	Dague du Crâne

	
	
	

	
	Dites "travail" puis "ingrédient" puis "ailes de chauve-souris" à Uranos.
	

	
	
	

	
	(Si Uranos vous dit déjà posséder de telles ailes, attendez une dizaine de minutes, et retentez de lui donner.)
	

	
	
	

	Quête de la Potion de Force
	Trouvez une aile de chauve-souris ( voir ci dessus ), une Potion de Guérison, et 300 PO
	Potion de Force

	
	
	

	(semble ne pas fonctionner dans la version française)
	Rendez vous au niveau -1 du temple de LH
	

	
	
	

	
	Dites "potion de force" à Shovanis
	

	
	
	

	Quête du Dragon
	A gauche de la fontaine de LH, se trouve un Dragon nommé Darkfang.
	200 PO

	
	
	

	
	Dites lui "or" afin qu'il vous donne 200 pièces d'or.
	Soins

	
	
	

	
	Il vous guérira gratuitement à la prononciation du mot "guérir" jusqu'au niveau 6.
	

	
	
	

	Quête du Pillard
	Allez voir Darkfang le Dragon de LH, et dites lui "crypte"
	2500 XP

	
	
	

	
	Rendez vous à la Crypte ( sous le cimetière ) de LH
	

	
	
	

	
	Tuez le Pilleur des tombes.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Darkfang et dites lui "pillard" ou "crypte"
	

	
	
	

	Quête de Devlar
	Allez voir Devlar Dorndir, le guerrier se trouvant près du camp gobelin d'Arakas, et dites lui "aider"
	Potion de guérison

	
	
	

	Quête de la Lettre
	Trouvez Kirlor Dhul, dans une maison a l'est du Temple de LH.
	Siegfried : 6000 XP

	
	
	

	( niveau 5 minimum )
	Dites lui "inscrire", afin de recevoir une lettre à remettre a l'un des marchands de LH.
	

	
	
	

	( chronométrée )
	Allez voir l'un d'eux et dites lui "lettre" (la récompense varie selon celui choisi)
	Rolph : 750 PO

	
	
	

	
	Allez voir le bourgmestre de WH, nommé Lord Sunrock, pour recevoir une récompense grâce au mot "rapport".
	


	
	Il s'agit d'une quête chronométrée, ne flânez pas en route !
	

	
	
	

	Quête du Diamant
	Trouvez dans l'un des coffres de WH (le plus souvent dans la maison du Bourgmestre) un diamant.
	400 PO

	
	
	

	
	Soit, vous allez voir Lord Sunrock le bourgmestre de WH et dîtes lui "diamant".
	

	
	
	

	
	Cette quête annule le Marché Noir si elle est effectuée immédiatement après l'accusation!
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de Jarko
	Tuez Jarko (vous même) (attention il est costaud et protégé par un démon, allez y donc à plusieurs et ne vous attaquez pas au démon, courrez!), et prenez son Livre des sorts.
	300 PO

	
	
	

	
	Apportez le livre à Lord Sunrock, le Bourgmestre de WH, en disant le mot "grimoire".
	Anneau d'or

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête du Livre de Feylor
	Munissez vous d'une clé en fer, droppée par les pillards, gobelins, brigands, ou assassins, puis allez au Labyrinthe.
	2.500 XP

	
	
	

	
	Passez de l'autre coté et allez à la cité perdue, vous y trouverez un coffre clos à ouvrir avec cette clé (c'est automatique)
	Bracelet de Saphir

	
	
	

	
	Ramassez le Livre de Feylor, et rendez vous aux druides d'Arakas (tout au Nord-est)
	

	
	
	

	
	Parlez à Lantalir Glawtar, et dites lui "livre de feylor".
	

	
	
	

	Quête de la Fiole de liquide bleuté
	Trouvez une feuille d'arbre rose (droppée par Araf Kul) et une pomme (vendue à LH)
	Fiole de liquide bleuté

	
	
	

	
	Apportez les à Dunikus Cathbad, au camp des druides, et dites "potions".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de la Pierre de Vie
	1ère méthode : Trouvez Yrian Holenarbed au camp des druides, et dites "pierre de vie"
	Scalpel du chirurgien

	
	
	

	(quête chronométrée)
	Allez chercher un diamant dans l'un des coffres de WH (celui de la maison du Bourgmestre généralement)
	

	
	
	

	
	Aller voir dans la cave de Jarko, au niveau -3, l'Orc Renégat, et dites lui "pierre de vie".
	

	
	
	

	
	Allez voir le Troll, et dites lui "pierre de vie", puis "diamant"
	

	
	
	

	
	2ème méthode :Après avoir parlé a Yrian Earthsong, allez a la Ville des Voleurs et parlez a Assar, et dites lui "pierre de vie", il vous la vendra pour 1000 PO.
	

	
	
	

	
	Fin: Retournez voir Yrian Earthsong et dites lui "pierre de vie"
	

	
	
	

	
	Il s'agit d'une quête chronométrée, ne flânez pas en route! De plus, vous pourrez avoir de répéter 3 fois "pierre de vie" a l'un des personnages, et éventuellement, a 2 ou 3 minutes d'espace
	


	Quête de la Poudre Jaune
	Tuez Aruf Kul, et/ou Roshnak Tul, situés au camp orc.
	Anneau des Inities

	
	
	

	
	Ils laissent parfois en mourant tomber une poudre jaune, apportez la à Lothan de la Tour des Mages.
	ou Gants du Duelliste

	
	
	

	
	Dites lui "poudre jaune", là, plusieurs récompenses au hasard peuvent vous être données.
	ou Gants de Voleur

	
	
	ou 850 PO

	
	
	

	Quête du Nécessaire d'écriture 
	Tuez des gobelins afin d'obtenir une "fiole de sang de gobelin", ainsi qu'Araf Kul ou son Roshnak Tul, au campement Orc afin d'obtenir de la "poudre jaune".
	Nécessaire à écriture runique

	
	
	

	
	Trouvez une"plume" lâchée par les orcs, et tuez des araignées noires, du labyrinthe d'Arakas, afin d'obtenir une "fiole de venin d'araignée".
	

	
	
	

	
	Trouvez un diamant (dans le coffre de Lord Sunrock), puis, muni de 1000 PO, apportez ces ingrédients à Iraltok, un mage de la tour de LightHaven.
	

	
	
	

	
	Dites lui "fabriquer un nécessaire runique".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête du Parchemin d'enchantement
	Dîtes "acheter" à R'yleth Cth, un mage de WindHowl, et acheter un parchemin vierge.
	Parchemin d'enchantement

	
	
	

	
	Muni du parchemin vierge, dîtes "parchemin magique vierge", puis "oui" à Araknor, le nécromant de LightHaven.
	

	
	
	

	
	Tuez Araf Kul et/ou Roshnak Tul du campement orc jusqu'a obtenir un "os humain".
	

	
	
	

	
	Allez voir Marsac Cred, sorcier dans la tour des mages de WindHowl, avec 4000 Pièces d'or, le nécessaire à écriture runique , le parchemin magique vierge, ainsi que de l'os humain, puis dîtes lui "fabriquer un parchemin d'enchantement", ainsi que "oui", par deux fois.
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de la cotte de mailles bénie
	Achetez une cotte de maille classique chez un marchand quelconque (WH, SS).
	Cotte de mailles bénie

	
	
	

	
	Allez voir Lance Silversmith, se trouvant dans la maison dans les montagnes au Sud-Est de l(île aux deux ponts avant les druides d'Arakas, muni d'un parchemin d'enchantement, (obtenu lors de la quête du parchemin d'enchantement), et de 5.500 PO, et dites lui "cotte de mailles bénie".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de Dorken
	Au Nord-Ouest de LH, dans un coin sale, vous pourrez trouver un gobelin nommé Dorken le putride.
	1/ Ceinturon de courage

	
	
	

	
	Tuez le, une personne sera malade de la "fièvre des gobelins", et rendez vous a la taverne de LH :
	ou 

	
	
	

	
	1/ Parlez à Geena, si elle est malade, allez à WH et parlez au fermier dans son champ, il vous donnera un remède. Apportez le au propriétaire de la taverne de LH qui vous remerciera.
	Anneau de l'ours


	
	2/ Parlez à Kalastor, si il est malade allez à WH et parlez au Fouineur, qui se trouve au nord et enseigne l'esquive. Il vous vendra un remède pour 800 PO. Rapportez le à Kalastor.
	

	
	
	

	
	3/ Parlez à Murmuntag, si il est malade, vous aurez besoin de poudre jaune pour le soigner, droppée par Araf Kul ou Roshnak Tul
	2/ 4700 PO

	
	
	

	
	L'apparition de Rotsmell est rare, mais ca peut valoir le coup !
	3/ 4300 EXP


Quêtes maléfiques d'Arakas 

	Quête du Marché noir
	Trouvez Kirlor Dhul, dans une maison a l'est du Temple de LH.
	Siegfried :2500 XP

	
	
	

	
	Dites lui "inscrire", afin de recevoir une lettre à remettre a l'un des marchands de LH.
	Rolph : 750 PO

	
	
	

	( niveau 5 min )
	Aller voir l'un d'eux et dites lui "lettre" ( la récompense varie selon celui choisi )
	+

	
	
	

	( chronométrée )
	Rendez-vous a la Ville des voleurs située dans la Cave des Brigands, afin de remetre grâce au mot "rapport" la lettre à Assar, qui vous dira de rapporter immédiatement le rapport au bourgmestre de WH (vous recevez la récompense). (fin du chronométrage)
	Marché Noir

	
	
	

	
	Gagnez alors 2 niveaux.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Lord Sunrock le bourgmestre de WH, il vous accusera du détournement.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Assar, qui vous demandera si vous voulez vous défiler.
	

	
	
	

	
	Répondez "non".
	

	
	
	

	
	Allez voir le Fouineur à WH, dites lui "marché des ombres".
	

	
	
	

	
	Allez voir Tyath Mark, le marchand de WH, situé juste a droite du Fouineur,
	

	
	
	

	
	Dites lui "marché noir"
	

	
	
	

	
	En prononçant désormais marché noir, vous y avez acces la nuit.
	

	
	
	

	
	Il s'agit d'une quête chronométrée, ne flânez pas en route !
	

	
	
	

	Quête de l'Épée du Chaos
	Même chose que le Marché Noir ci dessus, mais :
	Épée du Chaos

	
	
	

	(Variation du Marché Noir)
	Lorsque Assar vous demande si vous voulez vous défiler, répondez "oui"
	

	
	
	

	
	Il vous donnera un coffret à rapporter à Lord Sunrock, le Bourgmestre de LH
	

	
	
	

	
	Dites lui "marchandise", et il vous pardonnera.
	

	
	
	

	Quête du Diamant
	Trouvez dans l'un des coffres de WH (le plus souvent dans la maison du Bourgmestre) un diamant.
	XP

	
	
	

	
	Allez voir Assar dans la Ville des voleurs, qui vous promettra de vous aider plus tard, à la prononciation du mot "diamant"
	

	
	
	

	Quête du Troll
	Parlez au gardien blessé de la maison à l'entrée de WH.
	Bouclier de WindHowl


	
	Il vous demandera de tuer le Troll, faites le (il se trouve tout au nord ouest de l'île d'Arakas).
	

	
	
	

	
	Revenez le voir afin de prendre votre récompense.
	

	
	
	

	Quête du Diable
	Trouvez Kalastor, à LH, et dîtes lui "Balork"
	A voir à long terme

	
	
	

	
	Allez au niveau -4 du Temple de LightHaven, et trouvez Balork, dites lui le mot "Malfaisant".
	

	
	
	

	
	Il essaiera de vous tuer probablement après, mais NE LE TUEZ PAS.
	

	
	
	

	
	Retournez vois Kalastor et dites lui "Nightingale", puis "mission"
	

	
	
	

	
	Trouvez Edgar Gimpleston, un marchand situé près de la fontaine de LH.
	

	
	
	

	
	Dites lui "protection", il vous attaquera. Tuez le afin de récupérer l'or.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Kalastor, il vous demandera si vous avez l'or, dites "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous donnera au fur et a mesure de nouvelles quêtes.
	

	
	
	

	
	Vous ne devez pas avoir déjà tué Balork
	

	
	
	

	Quête de l'Épée de Fureur
	Allez voir Jagar Kar, l'entraineur du coup puissant à LH, et dites lui "épée de fureur".
	Épée de la nuit

	
	
	

	
	Allez tuez des Généraux gobelins ( surtout dans le nord ) et vous trouverez une épée de furie.
	

	
	
	

	
	Rapportez la à Jagar Kar et dites "épée de fureur".
	

	
	
	

	
	Vous devez avoir accompli la quête du marché noir, et attendre que Kalastor vous parle de Shadeen.
	

	
	
	

	Quête de la Lame obscure
	Apportez l'Epée de la nuit, un anneau des tenebres(obtenu via le coffre de Grioresh, ou en rapportant le livre de Jarko à Araknor), ainsi que 10 000 PO, et le parchemin d'enchantement à Lance Silvermith, qui se trouve dans une maison dans les montagnes au Sud-Est de l'île au deux ponts, avant les druides d'Arakas.
	Lame obscure

	
	
	

	
	Demandez le lui de vous "fabriquer une lame obscure".
	

	
	
	

	
	Attention, la Lame obscure est un objet ne pouvant être équipé.
	

	
	
	

	Quête de Jarko
	Tuez Jarko, (attention il est costaud et protégé par un démon, allez y donc à plusieurs et ne vous attaquez pas au démon, courrez!), et ramassez le Livre des sorts.
	Absorption de vie mineure gratuit

	
	
	

	
	Apportez le au nécromancien de LightHaven, Araknor, et dîtes lui "grimoire".
	(parfois : anneau des Ténèbres)

	
	
	

	
	(Si Araknor vous repond qu'il étudie déjà le livre des sorts de Jarko, et que le votre doit être un faux, attendez quelques dizaines de minutes, et retentez de lui donner.)
	


Accès bonne à Raven's Dust  

Vous devez être niveau 25 minimum pour aller sur Raven's Dust, mais vous pourrez toutefois

 commencer ces quêtes avant cette échéance.

	Quête de l'Ermite
	Tuez Balork, situé au niveau -4 du temple de LH.
	Accès a Raven's Dust

	
	
	

	(ou des 100 gobelins)
	Parlez au vieil ermite situé dans une foret a l'interieur de la cave des brigands et dîtes lui "Balork", et "fille", puis "confiance"
	4000 XP

	
	
	

	
	Parlez a Mirak Nira, fille situé sur la pelouse entre la maison du Bourgmestre et le Temple de WindHowl, et dîtes lui 3 fois "vieil ermite", puis "confiance".
	Amulette de Précision

	
	
	

	
	Tuez 100 gobelins (de toute sorte) et retournez la voir afin de dire "confiance" à nouveau.
	

	
	
	

	
	Allez voir le vieil ermite et dites lui "confiance" muni de l'anneau de dynamisme donné par Mirak Nira, puis dites lui "Raven's Dust", "miracle" et "sorcellerie".
	

	
	
	

	
	Soyez level 25 minimum, et dîtes "Raven's Dust" a Luirn Clar, mage de WH, "envoyer", "formulaires", puis payez une somme de 100 POmultipliée par votre niveau.
	

	
	
	

	Retour sur Raven's Dust
	Pour retourner sur Raven's Dust, dîtes "teleporter", à Luirn Clar, il vous en coutera à chaque teleportation 100 Pieces d'or multipliée par votre niveau.
	Téléportation à la fontaine de SilverSky


Accès maléfique à Raven's Dust 

Vous devez être niveau 25 minimum pour aller sur Raven's Dust, mais vous pourrez toutefois 

commencer ces quêtes avant cette échéance.

	Quête du Diable
	Trouvez Kalastor, à LH, et dîtes lui "Balork"
	A voir a long terme

	
	
	

	
	Allez au niveau -4 du Temple de LightHaven, et trouvez Balork, dites lui le mot "Malfaisant".
	

	
	
	

	
	Il essaiera de vous tuer probablement après, mais NE LE TUEZ PAS.
	

	
	
	

	
	Retournez vois Kalastor et dites lui "Nightingale", puis "mission"
	

	
	
	

	
	Trouvez Edgar Gimpleston, un marchand situé pres de la fontaine de LH.
	

	
	
	

	
	Dites lui "protection", il vous attaquera. Tuez le afin de récupérer l'or.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Kalastor, il vous demandera si vous avez l'or, dites "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous donnera au fur et a mesure de nouvelles quètes.
	

	
	
	

	
	Vous ne devez pas avoir déjà tué Balork
	

	
	
	

	Quête du Marché noir 
	Trouvez Kirlor Dhul, dans une maison a l'est du Temple de LH.
	Siegfried :2500 XP

	
	
	

	
	Dites lui "inscrire", afin de recevoir une lettre à remettre a l'un des marchands de LH.
	Rolph : 750 PO

	
	
	

	( niveau 5 min )
	Aller voir l'un d'eux et dites lui "lettre" ( la récompense varie selon celui choisi )
	+


	( chronométrée )
	Rendez-vous a la Ville des voleurs située dans la Cave des Brigands, afin de remetre grâce au mot "rapport" la lettre à Assar, qui vous dira de rapporter immédiatement le rapport au bourgmestre de WH (vous recevez la récompense). (fin du chronométrage)
	Marché Noir

	
	
	

	
	Gagnez alors 2 niveaux.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Lord Sunrock le bourgmestre de WH, il vous accusera du détournement.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Assar, qui vous demandera si vous voulez vous défiler.
	

	
	
	

	
	Répondez "non".
	

	
	
	

	
	Allez voir le Fouineur à WH, dites lui "marché des ombres".
	

	
	
	

	
	Allez voir Tyath Mark, le marchand de WH, situé juste a droite du Fouineur,
	

	
	
	

	
	Dites lui "marché noir"
	

	
	
	

	
	En prononçant désormais marché noir, vous y avez acces la nuit.
	

	
	
	

	
	Il s'agit d'une quête chronométrée, ne flânez pas en route !
	

	
	
	

	Quête de Épée de Fureur
	Allez voir Jagar Kar, l'entreineur du coup puissant à LH, et dites lui "épée de fureur"
	Épée de la nuit

	
	
	

	
	Allez tuez des Généraux gobelins (surtout dans le nord) et vous trouverez une épée de furie.
	

	
	
	

	
	Rapportez la à Jagar Kar et dites "épée de fureur".
	

	
	
	

	
	Vous devez avoir accompli la quête du marché noir, et attendre que Kalastor vous parle de Shadeen
	

	
	
	

	Quête du Nécessaire d'écriture
	Tuez des gobelins afin d'obtenir une "fiole de sang de gobelin", ainsi qu'Araf Kul ou son Roshnak Tul, au campement Orc afin d'obtenir de la "poudre jaune".
	Nécessaire à écriture runique

	
	
	

	
	Trouvez une"plume" lachée par les orcs, et tuez des araignées noires, du labyrinthe d'Arakas, afin d'obtenir une "fiole de venin d'araignée".
	

	
	
	

	
	Trouvez un diamant (dans le coffre de Lord Sunrock), puis, muni de 1000 PO, apportez ces ingrédients à Iraltok, un mage de la tour de LightHaven.
	

	
	
	

	
	Dites lui "fabriquer un nécessaire runique".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête du Parchemin d'enchantement
	Dîtes "acheter" à R'yleth Cth, un mage de WindHowl, et acheter un parchemin vierge.
	Parchemin d'enchantement

	
	
	

	
	Muni du parchemin vierge, dîtes "parchemin magique vierge", puis "oui" à Araknor, le nécromant de LightHaven.
	

	
	
	

	
	Tuez Araf Kul et/ou Roshnak Tul du campement orc jusqu'a obtenir un "os humain".
	


	
	Allez voir Marsac Cred, sorcier dans la tour des mages de WindHowl, avec 4000 Pièces d'or, le nécessaire d'écriture, le parchemin magique vierge, ainsi que de l'os humain, puis dîtes lui "fabriquer un parchemin d'enchantement", ainsi que "oui", par deux fois.
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de la Lame obscure
	Apportez l'Epée de la nuit, un anneau des tenebres(obtenu via le coffre de Grioresh, ou en rapportant le livre de Jarko à Araknor), ainsi que 10.000 PO, et le parchemin d'enchantement à Lance Silvermith, qui se trouve dans une maison dans les montagnes au Sud-Est de l'île au deux ponts, avant les druides d'Arakas.
	Lame obscure

	
	
	

	
	Demandez le lui de vous "fabriquer une lame obscure".
	

	
	
	

	
	Attention, la Lame obscure est un objet ne pouvant être équipé.
	

	
	
	

	FINAL
	Atteignez le niveau 25, puis allez voir Kalastor, afin de vous asurer qu'il vous demande bien d'aller parler à Shadeen.
	Accès a Raven's Dust

	
	
	

	
	Si tel est bien le cas, allez voir Luirn Clar, situé dans la tour de des mages de WindHowl, et dites-lui "Raven's Dust", puis "teleporter".
	

	
	
	

	
	Allez maintenant voir le Chef orc renégat chez Jarko et dites lui "Raven's Dust", "papier griffonés", "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous demandera une grosse épée maussade ... la Lame obscure, en echange d'un parchemin de SilverSky. Acceptez, et utilisez le parchemin.
	

	
	
	

	Retour sur Raven's Dust
	Pour retourner sur Raven's Dust, dîtes "teleporter", à Luirn Clar, il vous en coutera à chaque teleportation 100 Pieces d'or multipliée par votre niveau.
	Téléportation à la fontaine de SilverSky


Quêtes bonnes de Raven's Dust 

	Quête de Mordrick
	Allez parler à Mordrick Maensel qui se trouve au château de Raven's Dust
	17.000 XP

	
	
	

	
	Dites lui le mot "travail"
	

	
	
	

	
	Tuez 15 arbres démoniaques, situés un peu partout devant SilverSky.
	

	
	
	

	
	Retournez le voir, et dites "rapporter".
	

	
	
	

	Quête du Bouclier tour
	Apres avoir tuer les 15 arbres, Moordrick Maensel, du château de Raven's Dust, vous demandera de tuer Ghundarg Garak,se situant dans la ville orc.
	Bouclier tour

	
	
	

	
	Retournez le voir il vous demandera d'aller traduire les plans orcs,
	

	
	
	

	
	Allez voir Morindin Tennglaw, PNJ chassant au dessus du Lac aux tarentules, dites lui "traduire" (nécessite 5000 PO).
	

	
	
	

	
	Rapportez le sort à Moordrick Maensel.
	

	
	
	

	Quête des Bottes de Lézard
	Trouvez "Douce-Amères", "graines de chapelet", "sachet d'hamamelis" (1 de chaque) sur le corps de Minotaures.
	Bottes en peau de Lézard noir

	
	
	

	
	Parlez à Elysana Blackrose et dites lui "ingrédients".
	8.000 XP


	Quête des Morts-vivants
	Trouvez un "os de squelette" (sur le corps des sorciers squelettes ou du bouffon morbide) et des "bandelettes de momie" (sur le corps des Horreurs Hurlantes/Enrubannées)
	7.500 XP

	
	
	

	
	Apportez ces deux objets à Menark, du château de SS, et dites lui "étudier".
	Entre 1000 et 2000 PO

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	Potion de guérison - blessures graves

	
	
	

	Quête des Yeux de Tarentule
	Tuez des tarentules afin de trouvez sur celles ci des "yeux de Tarentule"
	3.000 PO

	
	
	

	
	Apportez le à Aloysious Starbolt du château de SS, et dites "yeux de tarentule"
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête du Pied humain
	Trouvez un "pied humain" droppé par Blaarg Pedista, de la cave orque de RD.
	13.000 XP

	
	
	

	
	Donnez le pied à Ghundarg Garak de la ville orc, en lui disant "pied humain", puis "oui".
	

	
	
	

	Quête du Bracelet orque
	Trouvez deux "peau d'antilope"
	2.500 XP par feuilles de pissenlit reçue

	
	
	

	
	Dites "peaux d'antilope" à Morindin Tennglaw (le jour), un chasseur qui circule au dessus du Lac aux Tarentules, qui vous donnera en échange des "feuilles de pissenlit" (vous pouvez effectuer cela a volonté, les feuilles de pissenlit valant 900 PO sur Arakas)
	6.500 XP

	
	
	

	
	Apportez les "feuilles de pissenlit" et deux paires d'"yeux de Tarantule" et donnez les à Ghundarg Garak en disant "ingrédients".
	Bracelet orque

	
	
	

	Quête de l'Anneau de foi
	Trouvez un "calice d'or" lâché par les Disciples de l'ombre, ou les Gardes de l'ombre.
	5.000 XP

	
	
	

	
	Dites "calice d'or" à Frère Thorkas, au temple de SS.
	Anneau de foi

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de l'Amulette éthérée
	Apportez un "oeuf de kraanian" à Zhakar, qui se trouve au niveau 3 du chateau de Silvermoon.
	75.000 XP

	
	
	

	
	Dites lui "oeuf" et gagnez 2 niveaux, puis retournez le voir.
	Amulette éthérée

	
	
	

	
	Il vous parlera de "profondus supremus", allez le tuer, puis ramenez le parchemin trouvé sur son corps à Aloysius Starboltau château de SS, qui vous donnera un bâton de mana en échange de 32.000 Po.
	

	
	
	

	
	Passez de nouveau 2 niveaux et retournez voir Zhakar.
	

	
	
	

	
	Ce dernier vous demandera alors de tuer "Zzartgax", qui apparaitra a coté de lui.
	

	
	
	

	
	Tuez Zzartgax, puis dîtes "Zzartgax" à Zhakar.
	

	
	
	

	Quête du Bouffon Morbide
	Tuez le "Bouffon Morbide" dans la prison du Château.
	35.000XP

	
	
	

	
	Ramassez son crâne, et rapportez le à Samuel, du château de SilverSky.
	Ceinture Scarabée


	Quête de la Lame d'acuité
	Dîtes "livre de l'art de la guerre", puis "oui" à Tobias, du chateua de SilverSky, qui vous demandera 15.000 PO.
	Lame d'acuité

	
	
	

	
	Donnez le livre à Adrian en disant "livre de l'art de la guerre", du bâtiment de formation, puis dites "oui".
	

	
	
	

	Quête de Qardos
	Tuez Qardos le borgne, en prenant la porte occidentale, direction Nord puis Nord puis Ouest aux carrefours.
	8.000 XP

	
	
	

	
	Ramassez son marteau et dîtes "marteau" au marchand d'armes de SS, Rhodar Pyras.
	3.500 Po

	
	
	

	Quête du Pourfendeur de Gobelin
	Effectuez la quête de Qardos en entier, puis allez voir Rhodar Pyras, et dîtes lui "pourfendeur de gobelin".
	Pourfendeur de Gobelin

	
	
	

	
	Cette arme vous coutera 25.000 pieces d'or.
	

	
	
	

	Quête de l'Habit de Feuilles
	Trouvez 4 Pierres de différentes couleurs :
	Habit de feuilles

	
	
	

	
	-La jaune est donnée par les "garde de l'ombre"
	

	
	
	

	
	-La verte est donnée par les "mage rôdeur"
	

	
	
	

	
	-La bleu est donnée par les "shaman minotaure"
	

	
	
	

	
	-La rouge est donnée par les "arbre démoniaque"
	

	
	
	

	
	Parlez a Darius Moonglow, du village des druides.
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de l'Audience
	Dîtes "audience" puis "quête" au Chambellan Thomar, du palais.
	Audience avec le Roi

	
	
	

	
	Tuez 10 "mage rôdeur" en moins de 30 Min, puis redîtes lui "quête".
	

	
	
	

	Quête de l'Anneau de Pierre de Sang
	Trouvez un sachet de douces-amères et un sachet de gingembre sauvage, droppés tout deux par les Shaman Minotaure.
	4.500 XP

	
	
	

	
	Achetez pour 25.000 PO une pierre verte de Titania, l'esprit de la foret à Elysanna Blackrose de SilverSky, en lui disant "pierre verte". Elle vous servira à parler à Greyleaf.
	Anneau de Pierre de Sang

	
	
	

	
	Apportez les à Grey Leaf, situé à l'est du Lac des Tarentules, et dîtes lui "utile", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de l'Arbre
	Recueillez 2 "flacon d'eau cristalline" donnés par le troll Grott, ou les pillards des dunes, et donnez-les à la druidesse dans le camp druide.
	Sachet d'écorce de Saule

	
	
	

	Quête de l'Anneau de Platine
	Aloysius Starbolt du château de SS parlera à certains moments de perturbations magiques l'empêchant de mener à bien ses sorts.
	Anneau de Platine

	
	
	

	
	Allez a la ville orque et surveillez la maison de Grimish de la ville orc, vous devrez y tuer un archi-mage orque, qui vous parlera une fois mort.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Aloysius Starbolt.
	

	
	
	

	Quête de l'Anneau de précision
	Recueillez 3 "ailes de chauve-souris vampire", droppées par les chauve-souris vampires, et amenez les à Grimish, du camp orc de RD.
	6.000 XP, Anneau de précision

	
	
	


	
	Dîtes lui "comte hemogobelin", puis "oui".
	

	
	
	

	Quête de la Cape de résistance au feu
	Trouvez un "tesson brillant", droppé par les sorciers squelettes, et une "dague de sang", donnée lors de la quête de la dague de sang.
	3.000 XP et Chope de bière

	
	
	

	
	Dîtes "Baldric Iraelis" à Thorbin qui se trouve à la taverne de SS.
	ou

	
	
	

	
	Dîtes "tambour" à Baldric Iraelis.
	3.000 XP et Cape de résistance au feu


Quêtes maléfiques de Raven's Dust 

	Quête des Porcs
	Dîtes "taches", puis "cochons", à Baldric Iraelis de SS, il vous demandera de tuer 10 porcs, qui se trouvent près d'une ferme au Nord-Est de SS.
	Jusqu'à 70.000 XP selon votre niveau

	
	
	

	
	Faîtes le, puis redîtes lui "taches" "cochons", puis "tache".
	

	
	
	

	
	Dîtes "Grimish" à Doremas.
	

	
	
	

	
	Dîtes "Doremas" à Grimish, qui vous demandera de répondre a une énigme, la réponse étant "rien".
	

	
	
	

	
	Il vous donnera un mot de passe.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Doremas et dites lui a nouveau "Grimish"
	

	
	
	

	
	Dîtes le mot de passe à Baldric Iraelis.
	

	
	
	

	Quête de l'Audience avec Bane
	Trouvez Dwarthon Lithin, situé dans le château de Bane, sur l'île au Nord-Ouest de RD, et dites lui "Bane".
	Audience avec Bane

	
	
	

	
	Allez tuer Delwobble, l'invocateur fou, qui se trouve dans la partie Nord, dans l'etroit passage avant Shadeen, des sous-sols du château de Bane.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Dwarthon Lithin et redîtes lui "Bane".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de la Dague de Sang
	Munissez vous d'un sachet de graine de chapelet ainsi qu'une pierre de mana, et parlez désormais à Bane gwengad, qui vous remettra la dague, à la prononciation du mot "ingrédient".
	Dague de Sang

	
	
	

	
	Vous devez avoir accompli la quête de l'Audience avec Bane pour pouvoir parler à ce dernier
	5000 XP

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de la Lame Démoniaque
	Obtenez un parchemin d'enchantement, obtenu via la quête d'Arakas du parchemin d'enchantement.
	Lame démoniaque

	
	
	

	
	Munissez-vous d'un collier de coeur sombre, droppé par Bane Gwendad, situé dans son château sur l'île au Nord-Ouest de Raven's Dust,
	

	
	
	

	
	Trouvez un Crâne de Démon, droppé par Grioresh, le démon de chez Jarko, ainsi qu'une épée du chaos.
	

	
	
	

	
	Avec 8.000 pièces d'or, rendez vous chez Lance Silversmith, le forgeron d'Arakas situé au Sud-Est de l'île au deux ponts, et dîtes lui "fabriquer une lame démoniaque".
	


Accès bonne à StoneHeim 

Vous devez être niveau 50 minimum pour aller sur StoneHeim, mais vous pourrez accomplir

 l'ensemble de ces quêtes avant cette échéance, hormis le rituel de Zhakar.

	Quête des clefs
	Rendez-vous à la crypte de Raven's Dust, au niveau -3, pour parler aux douze frères. Parlez leur dans cet ordre précis : (leur position respective est indiquée sur la carte de la crypte)
	Accès à StoneHeim

	
	
	

	
	Ordre - Nom - Lui dire
	

	
	1 - Une loque humaine - tourment
	

	
	2 - Un cadavre trébuchant - tourment
	

	
	3 - Une ombre gémissante - tournoi des princes
	

	
	4 - Une créature fragile - roi de goldmoon
	

	
	5 - Une monstruosité putride - théodore
	

	
	6 - Une créature pitoyable - mort
	

	
	7 - Une entité hurlante - empoisonné
	

	
	8 - Une âme tourmentée - malédictions
	

	
	9 - Une infâme abomination - cuthana
	

	
	10 - Un monstre putride - guérir
	

	
	11 - Un démon rampant - portes royales
	

	
	12 - Une horreur repoussante - Donjon inférieur
	

	
	
	

	
	En cas d'erreur, vous devrez recommencer du début ! Soyez donc meticuleux dans vos dires.
	

	
	
	

	
	Une fois les 12 freres correctement contactés, le dernier vous demandera de trouver les 6 clefs royales et de les lui rapporter.
	

	
	
	

	
	1ère Clef Royale :
	

	
	
	

	
	Parlez à Celydia la servante du château de SilverSky, et dîtes lui les mots "clefs royales" et "reynen".
	

	
	
	

	
	Allez voir ensuite Laren à la taverne de SilverSky et dîtes lui "reynen".
	

	
	
	

	
	Allez voir la femme tenant la salle d'entrainement de SilverSky, et dîtes lui "reynen".
	

	
	
	

	
	Dîtes "livre de l'art de la guerre", puis "oui" à Tobias, du chateau de SilverSky, puis allez voir Belagan et dîtes lui "reynen". Il vous demandera ce livre. Remettez le lui.
	

	
	
	

	
	Aller voir desormais Reynen, situé dans la cave des illusionustes, cave servant de connexion avec l'ile de Bane Gwendag. Dîtes lui "clefs royales".
	

	
	
	

	
	Allez vous assurer que son coffre est fermé dans cette même grotte, puis retournez le voir pour lui dire "coffre", puis "verrouillé", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous donnera la clé de son coffre (cette clé est à usage illimité), dans lequel se trouve la première clef royale (restez a coté de ce coffre jusqu'a obtention de la clef, le coffre etant soumis à un "respawn", comme tout les coffres).
	

	
	
	

	
	2nde Clef Royale :
	

	
	
	

	
	Allez chercher une potion d'héroïsme, droppée par les orcs de Raven's Dust.
	

	
	
	

	
	Parlez au Chambellan Thomar, et dîtes lui "champion de la lumière" puis "oui".
	


	
	Allez voir Terwinsitué dans le château lui aussi, et dîtes lui "clefs royales".
	

	
	
	

	
	Remettez lui la potion d'heroisme, et acceptez de lui remettre de l'argent.
	

	
	
	

	
	Retournez voir le Chambellan, et dîtes lui "clefs royales" (vous devrez peut etre repreter allégance a nouveau, et lui redemander la clef a nouveau apres).
	

	
	
	

	
	3ème Clef Royale :
	

	
	
	

	
	Trouvez une fiole de liquibe bleuté, droppé par les minotaures.
	

	
	
	

	
	Dîtes "clefs royales" à Elysana Blackrose, et remettez lui l'ether.
	

	
	
	

	
	Allez voir Zhakar, dans sa tour sombre, et dîtes lui trois fois de suite "Elysana"
	

	
	
	

	
	La réponse à son enigme est : "REPONSE Clémentine Clébard Clématite"
	

	
	
	

	
	4ème Clef Royale :
	

	
	
	

	
	Dîtes lui "clefs royales" à Thea, située dans la taverne de SS, (le soir, le seul moment où elle a temps de vous parler).
	

	
	
	

	
	Allez voir Moonrock, du temple de LightHaven, et dites "clefs royales".
	

	
	
	

	
	Allez voir Bane Gwendag, et dîtes lui "clefs royales" trois fois de suite. (Attention ! Il tentera de vous attaquer pendant vos paroles, placez vous donc derrière un mur pour lui parler, vous serez en securité.
	

	
	
	

	
	Il finira par vous remettre la clef.
	

	
	
	

	
	Pour parler a Bane, vous devrez avoir avoir effectué le debut de la quete de la dague de sang.
	

	
	
	

	
	5ème Clef Royale :
	

	
	
	

	
	Parlez à Jon Hamhoo, le cuisinier du chateau de SilverSky, et dites lui "clefs royales".
	

	
	
	

	
	Il vous dira que Kalir possède la clef.
	

	
	
	

	
	Allez voir Kalir, situé dans la partie gauche de l'oasis du désert et dîtes lui "clefs royales". Il vous donnera une lettre à remettre à Jamar.
	

	
	
	

	
	Allez voir Jamar, situé au sud de la fontaine de SilverSky, et dîtes lui "donner une lettre", et "clefs royales". Il vous donnera à son tour une lettre pour Kalir.
	

	
	
	

	
	Allez voir a nouveau Kalir, et dîtes lui "donner une lettre", et "clefs royales".
	

	
	
	

	
	Allez voir Morindin Tennglaw (vous devez lui parler le jour), situé au nord du lac des Tarentules.
	

	
	
	

	
	Dîtes lui "clefs royales".
	

	
	
	

	
	6ème Clef Royale :
	


	
	Dites "clefs royales" à Tobias, situé dans le chateau de SilverSky.
	

	
	
	

	
	Allez voir Celestina Avel, du camp druide de Raven's Dust, et dîtes lui "clefs royales".
	

	
	
	

	
	Repondez la verité à la question : "avez vous deja tué un protecteur de la foret ?"
	

	
	
	

	
	Si c'est le cas, vous devrez accomplir certaines tâches pour vous en excuser. (Enfin, en général, vu la force de ces bestioles, peu en ont déjà tué ! :o) )
	

	
	
	

	
	Allez voir Moordrick, situé au chateau, et dîtes lui "clefs royales".
	

	
	
	

	
	Rendez vous au puit de la grotte faisant pont entre le desert et l'ile de Bane (Cave des illusionistes), et dîtes "donne moi ta puissance" au puit situé près de la sortie vers l'île.
	

	
	
	

	
	Rapportez l'épée à Moordrick, et dîtes lui "clefs royales".
	

	
	
	

	
	Apportez desormais les six clefs royales au 12ème frère, et dîtes lui, jusqu'à ce qu'il accepte, "j'ai les six clés". (Attention, si vous ne lui dîtes pas ceci, il ous faudra recommencer les 12 frères !).
	

	
	
	

	
	Il vous téléportera dans une grotte où se trouve le sceptre de Théopold.
	

	
	
	

	
	Dites-lui " travail" puis "énigme".
	

	
	
	

	
	Les réponses sont :
	

	
	Enigme 1 : "La lettre u"
	

	
	Enigme 2 : "La lettre a"
	

	
	Enigme 3 : "énigme"
	

	
	Enigme 4 : "une rivière"
	

	
	Enigme 5 : "un cercueil"
	

	
	Enigme 6 : "rien"
	

	
	
	

	
	Il vous téléportera alors dans une autre salle, dans lequel vous devrez prendre la Cuthana, destinée à soigner l'évêque, dans un coffre.
	

	
	
	

	
	Assurez-vous que l'Evêque Crowbanner est malade (l'équivalent de cette quête coté maléfique l'empoisonne).
	

	
	
	

	
	Parlez à Delilah puis au Chambellan Thomar, tout deux situés dans le chateau, et dîtes leur le mot "aide" et acceptez.
	

	
	
	

	
	Guerissez l'évêque, puis parlez à Delilah qui vous donnera une plume argentée nécessaire au rituel pour aller sur Stoneheim.
	

	
	
	

	
	Elle vous rendra alors le service de votre choix.
	

	
	
	

	
	Choisissez la " malédiction ", pour enlever la marque de Balork.
	

	
	
	

	
	Ne lui dîtes pas "plume argentée", elle comprendra la mot "argent", et vous remettra de simples pièces d'or...
	

	
	
	

	Rituel de Zhakar
	Trouvez une fiole de sang gobelin, droppée par différent gobelin, une fiole d'eau cristalline, droppée par Grott, et un os de squelette, droppé par différents squelettes.
	Accès à StoneHeim

	
	
	

	
	Tuez Greyleef, qui vous remettra directement dans votre inventaire une baie de belladone en mourrant.
	


	
	Enfin, prenez sur vous 5.000 PO, ainsi que la plume argentée remise par Delilah, lors d'une précédente quête.
	

	
	
	

	
	Allez voir Zhakar, dans son chateau, et dîtes lui "rituel", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Attendez 1 heure puis redîtes lui "rituel", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous téléportera alors sur StoneHeim !
	

	
	
	

	Retour sur StoneHeim
	Après avoir déjà été sur StoneHeim, allez voir Zhakar, dans son château, et dîtes lui "rituel", puis "oui".
	Téléportation au temple de StoneCrest

	
	
	

	
	Il vous demandera 200 pièces d'or multipliées par votre niveau afin de vous retéléporter sur StoneHeim
	

	
	
	

	
	Il vous téléportera alors sur StoneHeim !
	


Accès maléfique à StoneHeim 

Vous devez être niveau 50 minimum pour aller sur StoneHeim, mais vous pourrez accomplir

 l'ensemble de ces quêtes avant cette échéance, hormis le rituel de Zhakar.

	Quête du poison
	Allez au château de Bane et parlez à Shadeen la dague, et dîtes lui "Kalastor", puis "oui" elle demandera alors d'empoisonner l'évêque.
	A long terme

	
	
	

	
	Retournez à SS et dîtes "poison" puis "oui" à Elysana BlackRose, située à la droite du temple, qui vous demandera trois ingrédients, à obtenir dans n'importe quel ordre :
	

	
	
	

	
	1) Une pomme de cire :
	

	
	Effectuez la quête du Bouffon Morbide si cela n'est pas encore fait, pour que Samuel accepte de vous parler.
	

	
	
	

	
	Allez voir Samuel au château près du trône royal et lui dire "pomme de cire", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous demandera 10 cires de guêpes (droppées par diverses abeilles) et 1000 Po.
	

	
	
	

	
	Retournez le voir avec ces ingrédients, et dîtes lui "pomme de cire" et "oui" .
	

	
	
	

	
	2) Des Yeux de Kraanian
	

	
	Allez voir Zhakar dans la tour sombre et dîtes lui "Yeux de Kraanian"
	

	
	
	

	
	Il vous dira alors que Bane Gwengad lui a volé tout son matériel de magie, Rendez vous donc au château de Bane, et dîtes lui "Yeux de Kraanian", puis "oui", il vous vendra les yeux pour 5000 Po
	

	
	
	

	
	Vous devez avoir effectué la quête de l'Audience avec Bane pour pouvoir parler à ce dernier
	

	
	3) Un Saphir
	

	
	Allez voir le Roy au Château de SS, et dîtes lui "Pierre de Saphir", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous demandera des peaux d’antilope tannée en échange du Saphir. Dîtes lui "tannée", il vous demandera d'aller voir Samuel son assistant.
	

	
	
	

	
	Dîtes "tannée" à Samuel.
	

	
	
	

	
	Trouvez 5 peaux d’antilope environ (devant SS en général), et dîtes à Dardros, situé à l'Est de SS, le mot "tannée", puis "oui".
	


	
	Il vous demandera 1400 Po/pièces (attention il peut rater).
	

	
	
	

	
	Retournez voir le Roy muni de 2 ou 3 peaux d'antilopes tannées et lui redire "pierre de Saphir", puis "oui". Il vous donnera le Saphir.
	

	
	
	

	
	Vous devez avoir effectué la quête des Mages Rodeurs ou celle du Bouclier Tour, pour parler au Roy.
	

	
	
	

	
	Muni de tous les ingrédients, retournez voir Blackrose et dîtes lui "Poison".
	

	
	
	

	
	Elle vous demandera d’attendre entre 30 min et 1 heure IRL avant de vous donner la pomme empoisonnée. Récupérez alors la pomme en lui répétant "Poison".
	

	
	
	

	
	Aller voir l’évêque et si il n’est pas empoisonné lui dire "Donner pomme" il va accepter et tomber malade.
	

	
	
	

	
	Retourner voir Shadeen et cliquez simplement pour qu'elle vous féliciter de votre action et vous dira avoir d’autres mission pour vous .
	

	
	
	

	Quête de Iago Caballero
	Cette quête n'est à effectuer que si Shadeen vous demande de tuer Iago Caballera à l'issue de la quête de l'évêque.
	A long terme

	
	
	

	OPTIONNELLE
	En prononçant le mot "Mission" à Shadeen après avoir empoisonné l'évêque, elle peut éventuellement vous demander de tuer Iago Caballero qui dérange ses projets.
	

	
	
	

	
	Pour trouver Iago Caballero, rendez-vous au carrefour du troll Grott, et prenez le chemin partant vers le Sud. Suivez le, puis, à l'intersection, prenez le chemin allant vers l'Ouest.
	

	
	
	

	
	Longez toujours ce chemin (un moment, ce chemin s'arrete, et réapparait quelques "ecrans" plus tard), et, arrivé à un cercle de terre où se trouvent des Disciples de l'ombre, prenez à l'Ouest.
	

	
	
	

	
	Iago se trouve dans ces environs, est doué de parole, et ressemble à un Garde de l'ombre.
	

	
	
	

	
	Tuez le, et retournez vite voir Shadeen.
	

	
	
	

	Quête des Chroniques de l'Apocalypse
	Redîtes à nouveau à Shadeen, apres avoir effectué les deux quêtes précédentes, le mot "Mission", et elle vous donnera un parchemin de mauvaise action.
	Plume argentée

	
	
	

	
	Pour accomplir cette nouvelle mission, il vous faudra trouver un ami n'étant pas en train d'accomplir cette quête, et n'ayant pas accompli la quête des porcs. Donnez le parchemin de mauvaise action à cet ami et envoyez le faire parler avec Doremas, il devra trouver l'intégralité de la combinaison.
	

	
	
	

	
	Ce dernier lui expliquera qu'il dois ouvrir le coffre verrouillé du château.
	

	
	
	

	
	Pour se faire, votre ami devra dire "combinaison", puis "devinez" à Rondy, le fermier.
	

	
	
	

	
	Il le fera jouer à un petit jeux très simple dont il vous expliquera les règles.
	

	
	
	

	
	Votre ami devra ensuite dire "oui", puis "combinaison" à Geram qui vous demandera une chope de bière (pleine ou vide).
	


	
	Votre ami devra alors dire "combinaison" à Talon Dirsell, le banquier de SS. Il vous demandera une "dent de tigre".
	

	
	
	

	
	Pour trouver cet objet, achetez une "dent de dragon" au marchand d'armes, Siegfried, puis amenez la à Nafhur Morzhol, un des marchands d'armures de SS, et dîtes lui "dent de dragon".
	

	
	
	

	
	Il vous dira que cette dent est une fausse. Rapportez la à Siegfried et parlez lui en jusqu'à ce qu'il vous dise qu'il s'agit en fait d'une "dent de Tigre"
	

	
	
	

	
	Ramenez la au banquier, qui vous remettra alors la combinaison du coffre, au mot "combinaison".
	

	
	
	

	
	Placez vous alors près de Menark, et placez votre ami près du coffre fermé.
	

	
	
	

	
	L'ouverture du coffre servira à détourner l'attention des gardes pendant un très court instant.
	

	
	
	

	
	Si la combinaison qui vous est révélée est 1 DROITE, 20 GAUCHE et 10 DROITE, votre ami devra cliquer une fois sur le coffre, et taper DROITE 1, recliquer, et taper GAUCHE 20, etc... (n'oubliez pas les majuscules).
	

	
	
	

	
	Votre ami devra donc ouvrir le coffre, et vous prévenir dès que celui ci est ouvert, le plus rapidement possible (lui ne dois cliquer sur aucun PNJ).
	

	
	
	

	
	A ce moment précis, dîtes "chroniques de l'apocalypse", puis "oui" à Menark.
	

	
	
	

	
	Remettez désormais les chroniques de l'apocalypse à Shadeen, en lui disant "oui", puis "récompense".
	

	
	
	

	Quête de Damien
	Prevoyez 50.000 pièces d'or, et allez voir Monseigneur Damien, situé à l'est du pont menant au camp orc de Raven's Dust, lorsque vous venez du lac des tarentules.
	A long terme

	
	
	

	
	Dîtes lui "shadeen", "non", "aide", "oui", "abandon", "oui", et "comment".
	

	
	
	

	
	Damien vous remettra alors une lettre.
	

	
	
	

	
	Vous devrez aller voir ses personnes dans cet ordre precis, sans entrer en contact avec d'autres PNJ, ou dire de mots non cités, et en vous dépéchant, le jeu de pise étant chronometré.
	

	
	
	

	
	Chaque PNJ vous enverra vers le suivant.
	

	
	
	

	
	Allez voir Taliron, un des marchands d’armure de SilverSky, et dîtes lui "visiteur".
	

	
	
	

	
	Allez voir Belagan à la salle d’entrainement de SilverSky, et dîtes lui deux fois le mot "visiteur".
	

	
	
	

	
	Allez voir Nafuhr Morzhol, l'autre marchand d’armure de SilverSky, et dîtes lui "visiteur".
	

	
	
	

	
	Allez voir Boreas, le marchand de potions de SilverSky, et dites lui "visiteur".
	


	
	Allez enfin voir Kiadus, le marchand d’arme du château de SilverSky, et dites lui "visiteur", "épée", "soeur", il vous demandera 2.000 pièces d'or, accepeter en disant "oui", puis redîtes lui "soeur".
	

	
	
	

	
	Allez voir Amandra, à la salle d'entrainement de SilverSky, et dites lui "frère".
	

	
	
	

	
	Retournez voir Kadius, et dîtes lui "épée" 3 fois de suite, et il vous la vendra pour 25000 PO.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Amandra, et dîtes lui "frère", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Dîtes deux fois de suite "épée" à Kadius qui vous remboursera 5000 PO.
	

	
	
	

	
	Trouvez Haden, situé dans une maison tout au Sud-Ouest de Raven's Dust, (longez l'ocean du coté Ouest de l'île pour y acceder) et dîtes lui "lame de destruction" puis tuez le, cela placera la lame de destruction dans votre inventaire.
	

	
	
	

	
	Allez voir l’aveugle de Raven's Dust, situé à l'Ouest de la Cave B, et dîtes lui "Xanth" puis "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous donnera le Pourfendeur d'elfe.
	

	
	
	

	
	Allez tuer Shadeen avec.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Monseigneur Damien et dîtes lui "Shadeen", "aide", puis "StoneHeim", puis suivez les instructions.
	

	
	
	

	Rituel de Zhakar
	Trouvez une fiole de sang gobelin, droppée par différent gobelin, une fiole d'eau cristalline, droppée par Grott, et un os de squelette, droppé par différents squelettes.
	Accès à StoneHeim

	
	
	

	
	Tuez Greyleef, qui vous remettra directement dans votre inventaire une baie de belladone en mourrant.
	

	
	
	

	
	Enfin, prenez sur vous 5.000 PO, ainsi que la plume argentée remise par Shadeen, lors d'une précédente quête.
	

	
	
	

	
	Allez voir Zhakar, dans son chateau, et dîtes lui "rituel", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Attendez 1 heure puis redîtes lui "rituel", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous téléportera alors sur StoneHeim !
	

	
	
	

	Retour sur StoneHeim
	Après avoir déjà été sur StoneHeim, allez voir Zhakar, dans son château, et dîtes lui "rituel", puis "oui".
	Téléportation au temple de StoneCrest

	
	
	

	
	Il vous demandera 200 pièces d'or multipliées par votre niveau afin de vous retéléporter sur StoneHeim
	

	
	
	

	
	Il vous retéléportera alors sur StoneHeim !
	


Quêtes bonnes de StoneHeim 

	Quête des Chapardeurs
	Allez parler au Prevost Grant Anfust,situé dans le poste de garde juste avant la sortie Nord de SC.
	50.000 XP

	
	
	

	
	Dites lui "chapardeurs".
	Note de remerciement

	
	
	

	
	Allez tuer 8 chapardeurs, situés devant StoneCrest.
	

	
	
	

	
	Retournez le voir, et dites lui "chapardeurs".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête des Coupe-jarrets
	Allez parler au Prevost Grant Anfust,situé dans le poste de garde juste avant la sortie Nord de SC.
	50.000 XP

	
	
	

	
	Dites "coupe-jarrets".
	Note de remerciement

	
	
	

	
	Allez tuer 9 arpenteurs de la nuit, situés devant StoneCrest.
	

	
	
	

	
	Retournez le voir, et dites lui "arpenteurs de la nuit".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête des notes de remerciement
	Allez parler au Bourgmestre Belamzer de StoneCrest,situé dans la grande maison en bas à droite de la ville.
	3.000 XP par niveau

	
	
	

	
	Rapportez lui 6 Notes de remerciement, et dites lui "Notes de remerciement".
	Lame perdue du dragon

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête des documents secrets
	Dîtes "document secret' au Prevost Grant Anfust, situé juste avant la sortie Nord de StoneCrest, qui vous demandera 5 documents secrets des voleurs .
	3.000 XP par niveau

	
	
	

	
	Ouvrez tout d'abord le coffre de la résidence du Bourgmestre.
	3.000 PO par niveau

	
	
	

	
	Muni de la clef issue de ce coffre, ouvrez les coffres dans cet ordre:
	Certificat de reconnaissance

	
	
	

	
	1. Coffre métallique brillant du marchand d'arme
	

	
	2. Coffre de fer sombre du marchand d'armures
	

	
	3. Coffre d'os de Mithanna Snowraven
	

	
	
	

	
	Le coffre d'os vous donnera la clé du coffre-fort dans la cave des voleurs, sous StoneCrest, dans lequel se trouve 1 docuement secret.
	

	
	
	

	
	Ramenez en 5 au Prevost Grant Anfust, et dîtes lui "documents secrets".
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête des certificats de reconnaissance
	Donnez 6 certificats de reconnaissance, obtenus via la quête des documents secrets, ci-dessus, au Bourgmestre de StoneCrest, ,situé dans la grande maison en bas à droite de la ville.
	Casque perdu du dragon

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête des Crânes de malfrats
	Trouvez un "crâne de malfrats", droppé par les chapardeurs, situés au niveau de la porte Est de StoneCrest.
	10.000 XP


	
	Allez parler à Delnar Lavndir,situé devant la sortie Nord de StoneCrest.
	Partie d'armure de maille au hasard

	
	
	

	
	Dites lui "crâne de malfrats", et "oui"
	

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de la Masse Skraugbashor
	Trouvez 5 "Scalps de Moon Tug" et donnez les à Wajpoothin dans le camp vert des skraug.
	Masse Skraugbashor

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	1.000 XP par niveau

	
	
	

	Quête de la Ceinture de force Skraug
	Recoltez 5 masses Skraugbashor, via la quête de la Masse Skraugbashor, ci-dessus, puis donnez les à Khan Wulgworth dans le camp rouge Skraug.
	Ceinture de force Skraug

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	1.000 XP par niveau

	
	
	

	Quête du Livre de collection
	Recoltez 3 ceintures de force Skraug, via la quête de la Ceinture de force Skraug, ci-dessus, et donnez les au Prevost Grant Anfust.
	Livre de collection

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	3.000 XP par niveau

	
	
	

	Quête de l'Anneau du lion
	Recoltez 5 livres du collectionneur, via la quête du livre de collection, ou droppés par les Assassins obsidiens, et donnez les au Roi Centaure, situé dans la ville des Centaures.
	Anneau du lion

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête du Sir Beltigan
	Recoltez 2 anneaux du lion, via la quête de l'anneau du lion, ci-dessus, et donnez les à Sir Beltigan, situé dans son château, au Sud-Est de StoneCrest.
	Oeil tigre

	
	
	

	
	Attention, vous devez être d'un alignement bon pour effectuer cette quête !
	ou

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	Épée cristal

	
	
	

	Quête du Luth de Paix
	Allez parler à Dionysus Argantma,le prêtre centaure, situé dans la ville des Centaure, en suivant la conversation, il vous donnera son Luth de Paix, qu'il vous faudra recharger.
	???? XP

	
	
	

	
	Trouvez 6, 8, 10, 12, ou 14 Luths Magiques, droppés par le Bouffon morbide de SilverSky.
	???? PO

	
	
	

	
	Grâce à la clé éthérée, obtenue via la quête de la clef éthérée , apportez le à Glaenshenmilandira des îles éthérées, qui rechargera le Luth.
	Robe céleste

	
	
	

	
	Avec 6 Luths, vous avez 60% de chances que cela reussisse, avec 8 Luths, 70%, avec 10 Luths, 80%, avec 12 Luths, 90%, et enfin avec 14, 100% de chances.
	

	
	
	

	
	Rapportez le Luth à Dionysus Argantma.
	

	
	
	

	Quête des gemmes
	Recoltez un maximum de gemmes que vous puissiez trouver.
	Entre 5.000 et 30.000 XP par gemmes selon leur qualité.

	
	
	

	
	Parlez à Meltar Goanvach dans la cave des voleurs, située derrière la taverne de StoneCrest, et dîtes lui "connard".
	Diverses potions de résistance aux sorts selon le type des gemmes.

	
	
	


	
	Eloignez vous, et revenez.
	

	
	
	

	
	Dîtes lui alors "gemmes", puis "oui", et il acceptera vos gemmes, par lot de 10, ou moins.
	

	
	
	

	
	Les potions ne sont pas obtenues à chaque échange.
	

	
	
	

	
	Gemmes
	Expérience - Potions

	
	Agathe brute
	5000 - Air

	
	Amethyste brute
	5000 - Eau

	
	Malachite brute
	5000 - ?

	
	Opale brute
	5000 - Eau

	
	Diamant brut
	10000 - Air

	
	Emeraude brute
	10000 - ?

	
	Rubis brut
	10000 - Feu

	
	Saphir brut
	10000 - ?

	
	Aigue-marine brute
	15000 - ?

	
	Grenat brut
	15000 - ?

	
	Morceau de calcaire brut
	15000 - ?

	
	Pierre de lune
	15000 - ?

	
	Agathe finement taillée
	20000 - Air

	
	Amethyste finement taillée
	20000 - Eau

	
	Malachite finement taillée
	20000 - ?

	
	Opale finement taillé
	20000 - Eau

	
	Diamant finement taillé
	25000 - Air

	
	Emeraude finement taillée
	25000 - ?

	
	Rubis finement taillé
	25000 - Feu

	
	Saphir finement taillé
	25000 - ?

	
	Aigue-marine finement taillée
	30000 - ?

	
	Grenat finement taillé
	30000 - ?

	
	Morceau de calcaire finement taillé
	30000 - ?

	
	Pierre de lune finement taillée
	30000 - ?

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête du Parchemin d'amitié des chevaux
	Dîtes "aide", puis "Centaures squelettes" à Dionysus Argantma, le pretre Centaure, situé dans la ville Centaure.
	1500 XP par niveau

	
	
	

	
	Allez tuer 12 Centaures squelettes, situés dans le sous sol du chateau de Mordenthal, puis retournez voir Dionysus Argantma, et dîtes lui à nouveau "Centaures squelettes".
	Parchemin d'amitié des chevaux

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de Malachai
	Ayez un Parchemin d'amitié des chevaux, obtenu via la quête du Parchemin d'amitié des chevaux, et dîtes "Parchemins d'amitié des chevaux" à Malachai Thanatos,l'archer centaure, situé dans la ville centaure.
	2000 XP par niveau et

	
	
	- Sinistre lame de guerre, ou

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	- Lame assassine, ou

	
	
	- Arc pourfendeur des centaures, ou

	
	
	- Robe des enfers

	
	
	

	Quête des Arcs pourfendeurs
	Recoltez 5 arcs pourfendeurs des centaures via la quête de Malachai, puis dîtes "arcs pourfendeurs des centaures" à Resha, située à StoneCrest
	Robe d'archer

	
	
	

	Quête des Gemmes sombres
	Recoltez 4 sinistre lame de guerre via la quête de Malachai, puis apportez les à Mordenthal, situé dans son château.
	Gemme sombre

	
	
	


	Quête de la lame-gemme sombre
	Recoltez 99 gemmes sombres via la quête des Gemmes sombres, puis apportez les à Mordenthal, situé dans son château.
	Lame-gemme sombre

	
	
	

	Quête du Bâton de langueur
	Récoltez 3 Robe des Enfers, via la quête de Malachai, et apportez les à Julian, situez au sud du temple de StoneCrest.
	Bâton de langueur

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	

	
	
	

	Quête de la Clef éthérée brisée
	Ayez deux lames assassines, obtenue via la quête de Malachai, et échangez les à Daran Pied-Léger, de la taverne de StoneCrest, contre une clef éthérée brisée, en lui disant "lame assassine", puis oui.
	1500 XP par niveau

	
	
	

	
	
	Clef éthérée brisée

	
	
	

	Quête de la Clef éthérée 
	Allez voir Bastien Milandra, situé dans le chateau de Beltigan, muni de la clef éthéree brisée, obtenue via la quête de la clef éthérée brisée.
	Clef éthérée

	
	
	

	
	Dîtes lui "nom", "oui", "travail", "oui", "aide", "oui", "seraphe", "oui", "clef etheree", et enfin "oui".
	

	
	
	

	
	Il vous remettra alors la clef éthérée.
	

	
	
	

	
	Avec cette clef, vous pourrez accéder à la zone éthérée, via le "portail éthéré", se deplacant dans la zone entre la cave araignée, et les skraug verts.
	


Quêtes maléfiques deStoneHeim 

	Quête de Mordenthal
	Recoltez 3 anneaux du lion, via la quête de l'anneau du lion, et dîtes "anneaux du lion", puis "oui" à Mordenthal, situé dans son temple, dans les Montagnes au Nord de StoneCrest.
	Manteau d'Armageddon,ou

	
	
	

	
	Attention, vous devez être d'un alignement mauvais pour effectuer cette quête !
	Grande Hache du Corbeau

	
	
	

	
	Vous pouvez accomplir cette quête à volonté
	


Séraphins d'Artherk 

Vous devez être niveau 75 minimum pour terminer cette quête, mais vous pourrez deja

 rassembler les objects bien avant cette échéance

	Séraphin d'Artherk
	Pour accomplir cette quête, vous devez vous être rendu sur Raven's Dust, puis sur StoneHeim via les quêtes "bonnes".
	Renaissance

	( = ailes blanches )
	
	

	
	Trouvez Nissus Talandra au temple de Stonecrest, et parlez lui.
	

	
	
	

	
	Trouvez Sir Belitigan, situé dans le chateau au Sud-Est de Stonecrest, et parler lui.
	

	
	
	

	
	Pretez allégeance à Artherk, (ce qui vous rapportera 25000 XP).
	

	
	
	

	
	Il vous demandera alors de rassembler les 3 parties de la clef d'Artherk, à savoir le Coeur d'Artherk, l'Âme d'Artherk, et la Volonté d'Artherk.
	

	
	
	

	
	- Le Coeur d'Artherk :
	

	
	
	

	
	Parlez à Mithanna Snowraven à Stonecrest, qui vous demandera 2 Pierres de Courage, 4 Tomes de Courage, et 3 Epées de majesté.
	


	
	- Trouvez 18"Cristal Brut", droppés par les skraugs verts, et munissez vous de 100.000 PO, puis dîtes "cristal brut" à Omar Hald à Stonecrest, qui vous les echangera contre les 2 pierres de courage, au prix de 9 Cristaux Bruts, et 50.000 PO par pierre.
	

	
	
	

	
	- Trouvez 4 "Tome magique vierge", droppés par les Skraug Shaman, un nécessaire d'écriture magique, acheté au mage errant de SC, et 4 "clef du chaos", droppées par les rejetons du chaos.
	

	
	
	

	
	Allez voir Luirn Clar, situé dans la tour des mages de WH, avec ces objets, et dîtes lui "volume de bravoure". Il vous echangera alors vos objets contre les 4 Tomes de Courage, au prix d'un tome magique vierge, et d'une clef du chaos par Tome (le necessaire étant réutilisable).
	

	
	
	

	
	- Trouvez 15 "livre des sorts rouge", droppé par les Skraug Shaman, et 9 "lame d'héroisme", droppé par plusieurs types de Skraug, puis dîtes "épée de majesté" au marchand d'armes centaure, qui vous echangera ces objets contre 3 Epées de majesté, au prix de 5 livre des sorts rouge, et de 3 lames d'heroisme par épée.
	

	
	
	

	
	Muni des 2 Pierres de Courage, 4 Tomes de Courage, et 3 Epées de majesté, retourner voir Mithanna Snowraven, qui vous donnera le Coeur d'Artherk.
	

	
	
	

	
	- L'Âme d'Artherk :
	

	
	
	

	
	Parlez à Nissus Talandra, situé dans le temple de Stonecrest, qui vous demandera 3 anneaux de vraie foi, 2 bâtons d'espérance, et 2 perles de sagesse.
	

	
	
	

	
	- Trouvez 3 Anneau de foi, obtenu lors de la quête du meme nom de Raven's Dust, 3 Graal de pureté, droppé par les vengeurs centaures, et 6 fioles d'eau cristalline, droppées par les Arpenteurs.
	

	
	
	

	
	Allez voir Theoran Ironfaith, situé dans une maison au Sud-Est de Stonecrest, et dîtes lui plusieurs fois "fioles d’eau bénite", afin de transformer toutes vos fioles d'eau cristalline en fioles d'eau bénites.
	

	
	
	

	
	Dîtes lui ensuite "anneau de vraie foi", et il vous echangera vos objets contre 3 anneaux de vraie foi, au prix d'anneau de foi, d'un graal, et de 2 fiole d'eau bénite par anneau.
	

	
	
	

	
	- Trouvez 4 piles de bois d'arbre demoniaque, droppées par les arbres démoniaques de Raven's Dust, et achetez 10 symboles d'espoir à Chryseida Yolangda, située à Stonecrest, au prix de 10.000 PO le symbole.
	

	
	
	

	
	Amenez ces objets à Dionysus, le pretre centaure de la ville des Centaures, qui vous les echangera contre les 2 bâtons d'espèrance, au prix de 2 piles de bois, et de 5 symbole par baton.
	

	
	
	

	
	- Trouvez toutes les pages en double des Psaumes d'Artherk, droppées par les chapardeurs, et achetez 2 perles en forme de larme à Annithea Teardrop, située à StoneCrest, en lui disant "acheter perles en forme de larme".
	

	
	
	

	
	Allez voir Moonrock, situé dans le temple de LightHaven, qui vous echangera ces objets contre les 2 perles de sagesse, au prix d'un jeu de page des psaumes, et d'une larme en forme de larme par perle de sagesse.
	

	
	
	


	
	Muni de ces 3 anneaux de vraie foi, 2 bâtons d'espèrance, et 2 perles de sagesse, retournez voir Nissus Talandra, qui vous donnera l'Âme d'Artherk.
	

	
	
	

	
	- La Volonté d'Artherk :
	

	
	
	

	
	Une fois le Coeur et l'Âme obtenus, allez parler à Beltigan, qui vous demandera d'aller voir Aedenas, le roi des Centaures, ce dernier vous donnant plusieurs taches à effectuer dans cet ordre précis.
	

	
	
	

	
	- Vous devrez, pour commencer, trouver 5 Crocs de vérité.
	

	
	
	

	
	Trouvez 6 yeux de tarentule, droppés par les tarentules de Raven's Dust, et un anneau de sorcellerie de jade, droppé par Jarko, puis apportez ces objets à Mithanna Snowraven qui vous enverra en échange voir Nissus Talandra, du temple de StoneCrest.
	

	
	
	

	
	Ce dernier vous demandera un croc du dragon rubis et de deux chandelles d'eternité afin de fabriquer un de ces crocs.
	

	
	
	

	
	Dîtes "dragon rubis", "Carmin", "souvenirs", puis "croc du dragon rubis"à Darkfang, le dragon de LightHaven.
	

	
	
	

	
	Dîtes "bougies étrernelles" à Samuel, situé au chateau de SS qui vous demandera 5 cires de guepe, droppées par les différentes quèpes/abeilles, par bougie.
	

	
	
	

	
	Muni de 5 crocs du dragon rubis, et de 10 chandelles d'eternité, retournez voir Nissus qui vous donnera les 5 crocs de vérité quelques minutes après.
	

	
	
	

	
	- Retournez voir Aedenas, qui vous donnera une nouvelle quête au mot "talismans de contrôle spirituel".
	

	
	
	

	
	Equipez vous du baton de soumission qu'il vous donne alors, et tuer avec 12 centaures aux yeux rouges, se trouvant dans les batiments au Sud-Est de la ville centaure.
	

	
	
	

	
	Une fois les 12 tués, remettez le baton de soumission dans votre inventaire, et rendez le à Aedenas, en lui disant "baton de soumission".
	

	
	
	

	
	- Aedenas vous demandera d'aller voir Thor Glarefire, le forgeron centaure, qui vous donnera une lettre pour Lance SilverSmith.
	

	
	
	

	
	Achetez 3 marteau d'acier trempé chez un marchand d'arme, et faîtes vous confectionner 3 parchemins d'enchantement, via la quête d'Arakas du même nom.
	

	
	
	

	
	Muni de la lettre, des marteaux, et des parchemins, allez voir Lance SilverSmith, situé au Sud-Est de l'île aux deux pont avant les druides d'Arakas, qui vous forgera les 3 marteaux du destin, en échange de tout cela.
	

	
	
	

	
	- Retournez voir Aedenas, qui vous demandera 2 tambours du destin.
	

	
	
	

	
	Trouvez 8 sabliers essentiels, donnés par Menark, du chateau de SS, en échange d'une quête aléatoire simple, ainsi que 8 pierres immortelles, droppées par les Seigneurs ténébreux de la guerre situés dans le sous-sol du chateau de Mordenthal, et 2 tambours finement ciselé, situés dans un coffre des voleurs de StoneCrest.
	

	
	
	


	
	Allez voir Anrak, situé sur Raven's Dust, qui vous echangera tout ces objets contre les 2 tambours du destin, au prix de 4 sabliers, de 4 pierres, et d'un tambour finiment ciselé par tambour du destin.
	

	
	
	

	
	- Muni des 5 crocs de verité, des 3 marteaux du destin, et des 2 tambours du destin, retournez voir Aedenas, qui vous donnera une Clef Etherée.
	

	
	
	

	
	Cette clef vous permettra de trouver Glaenshenmilandira, situé derrière le portail éthéré au Sud des montagnes, qui assemblera ces objets et vous donnera ainsi la volonté d'Artherk.
	

	
	
	

	
	Vous possédez désormais les 3 parties de la Clef d'Artherk, demandez alors à Sir Beltigan qu'il vous les assemble.
	

	
	
	

	
	Muni de cette clef, rendez vous maintenant au Coeur du Destin, l'île situé au centre de Stoneheim.
	

	
	
	

	
	Rendez vous dans la foret des gremlins, et longez la côte nord, qui tournera vers l'ouest. Vous trouverez 2 obélisques, en face desquelles se trouve un pont invisible.
	

	
	
	

	
	Empruntez le, puis rendez-vous au centre du Coeur du Destin, afin d'entrer dans le tourbillon.
	

	
	
	

	
	Vous pénétrez dans le royaume de l'Oracle.
	

	
	
	

	
	Avancez alors dans la cave, et allez tout droit au premier carrefour pour trouver un coffre d'ivoire, dans lequel vous trouverez une clef.
	

	
	
	

	
	Retournez au carrefour, et prenez le chemin Nord, ce qui mènera à la maison de l'Oracle.
	

	
	
	

	
	La première salle est vide, profitez en pour vous équiper et vous protéger.
	

	
	
	

	
	Plusieurs énigmes vous sont désormais à résoudre afin de devenir Séraphin d'Artherk.
	


Séraphins d'Ogrimar 

Vous devez être niveau 75 minimum pour terminer cette quête, mais vous pourrez deja

 rassembler les objects bien avant cette échéance

	Séraphin d'Ogrimar
	Pour accomplir cette quête, vous devez vous être rendu sur Raven's Dust, puis sur StoneHeim via les quêtes maléfiques.
	Renaissance

	( = ailes noires )
	
	

	
	Allez voir Julian, situé sous le temple de StoneCrest, dîtes lui "travail", puis "maître".
	

	
	
	

	
	Rendez-vous désormais dans les montagnes au Nord de StoneCrest, au château de Sir Mordenthal.
	

	
	
	

	
	Dîtes "travail", "chevalier tenebreux", "Ogrimar", "diminué", "autre", "sombre", "Marksh P'Tangh", "dieux", "alliés", "devenir allier", "oui", "je veux m'allier avec Ogrimar", "oui", "vaincre", "place forte", "oracle", "clef d'Ogrimar", "coeur du destin", "forteresse", "chambre de providence", "parties", "éléments", "crâne d'Ogrimar", "sang d'Ogrimar", et "os d'Ogrimar" à Mordenthal.
	

	
	
	

	
	Il vous demandera alors de rassembler les 3 parties de la clef d'Ogrimar, a savoir le Crâne d'Ogrimar, le Sang d'Ogrimar, et les Os d'Ogrimar.
	

	
	
	


	
	- Le Crâne d'Ogrimar :
	

	
	
	

	
	- Achetez 10 mandragores à la marchande de potion de StoneCrest, et échangez les contre 2 parchemins de Haine en disant "oui" à Shaman Weethgwotha, un Skraug situé dans le camp vert, au Nord-Est de StoneHeim, au prix de 5 Mandragores par parchemin.
	

	
	
	

	
	Trouvez 2 crânes de malfrat, droppés par les Chapardeurs, et Arpenteurs de la nuit.
	

	
	
	

	
	Amenez les 2 crânes et les 2 parchemins à Oogla Thraaglurh, un skraugh rouge situé dans l'une des caves les plus reculées du camp skraug rouge, qui vous les échangera contre le Crâne du Mal.
	

	
	
	

	
	- Dîtes "couronne de corruption", "insignifiantes", "meriter", "possede", "réputation", et "améliorer" à Meltar Goanvach, le voleur situé sous StoneCrest.
	

	
	
	

	
	Il vous faudra lui rapporter entre 100 et 400 gemmes, selon leur finesse, en les échangeant au mot "gemmes".
	

	
	
	

	
	Dîtes lui "Couronne de Corruption" de temps à autre afin d'obtenir cet objet.
	

	
	
	

	
	- Rendez-vous désormais chez Zhakar, et dîtes lui "Nettoyeur". Il invoquera alors des rats nettoyeurs sur chaque étage de sa tour.
	

	
	
	

	
	Tuez ces rats, et ramassez 40 parchemins d'arcanes, et dîtes "creer" à Zhakar (10 parchemins sont au minimum requis pour un livre, mais plus vous en donnez à Zhakar, plus il aura de chances de reussite à la confection du livre, le maximum étant de 20 parchemins par livre).
	

	
	
	

	
	Il vous les échangera contre 2 Liber Arcanum (au prix de 10 parchemins minimum, 35 000 PO, et 15 min par livre).
	

	
	
	

	
	- Une fois le Crâne du Mal, la Couronne de corruption, et les 2 Liber Arcanum obtenus, rendez-vous chez Zion Coeur-de-Tonnerre, situé dans la ville des centaures.
	

	
	
	

	
	Il vous dira que le Crâne d'Ogrimar se trouve à coté du lit de Vargus, dans le temple d'Ogrimar, mais ne parlez surtout pas à Vargus une fois les objets donnés à Zion ! Il cacherait en effet le crâne, rendant ainsi la quête inachevable.
	

	
	
	

	
	- Le Sang d'Ogrimar :
	

	
	
	

	
	- Trouvez 9 dagues du sacrifice, droppées par les Chapardeurs, ou les Arpenteurs de la nuit, ainsi que 12 anneaux de pierre de sang, donnés parfois directement dans votre inventaire quand vous tuez Zorglub, un espece de vert géant, ou lors de la quête de l'anneau de pierre de sang sur Raven's Dust.
	

	
	
	

	
	Echangez ces objets contre 3 Fioles de sang démonique chez Kwarlgloth, un skraugh rose, au prix de 20.000 PO, 3 dagues, et 4 anneaux par Sang de démon, en lui disant "sang demoniaque".
	

	
	
	

	
	- Tuez 2 fois Zorglub, le vert géant afin d'obtenir 2 fluides visqueux essentiels de Zorglub(qui apparaîtront parfois directement dans votre inventaire si vous le tuez, au meme titre que l'anneau de sang).
	

	
	
	


	
	Demandez à Araknor, le nécromant de LightHaven, de vous fabriquer 4 parchemins necromantiques, en lui disant "parchemin nécromantique", "oui", puis "4" (il vous demandera 10.000 PO et 5 min par parchemin).
	

	
	
	

	
	Echangez ces objets contre 2 potions fétides chez l'aveugle de Raven's Dust, en lui disant "potions fétides", puis "oui", au prix d'un fluide, de 25.000 PO et de 2 parchemins par potion.
	

	
	
	

	
	- Trouvez 5 crocs de tarentules, droppés par les tarentules némésis, ainsi que 15 venins d'araignées, droppés par les arachnides nécrites (à ne pas confondre avec les fioles de venin d'araignée d'Arakas).
	

	
	
	

	
	Achetez ensuite pour 15.000 PO un nécessaire d'alchimie à Shaman Weethgwotha, situé dans le camp vert des Skraug, en lui disant "necessaire d'alchimie", puis "oui".
	

	
	
	

	
	Dîtes alors "venin araignée néphilien" à Julian, situé à StoneCrest, qui vous échangera tout cela contre 5 venins néphiliens, au prix de 20.000 PO, d'un croc, de 3 venins d'araignées par venin néphilien (le nécessaire étant réutilisable).
	

	
	
	

	
	- Amenez les 3 sangs de démon, les 2 potions fétides, et les 5 venins néphiliens à Vargus, qui vous remettra en échange le Sang d'Ogrimar.
	

	
	
	

	
	- Les Os d'Ogrimar :
	

	
	
	

	
	Une fois le Crâne et le Sang obtenus, retournez voir Mordenthal, et dîtes lui "os d'ogrimar".
	

	
	
	

	
	Dîtes "os d'ogrimar", "oui", "caverne", puis "entrée" à Julian.
	

	
	
	

	
	Allez voir Un vieil homme en bonne santé, le mage apprenant les différents sorts de portail, dans sa maison située dans la forêt des Gremlins, et interessez vous au puit ordinaire à coté de sa maison
	

	
	
	

	
	Placez-vous juste à gauche du puit, puis faites 7 pas vers l'Ouest (la gauche), puis 20 pas vers le Nord (le haut). Vous verrez un petit rocher, marchez dessus.
	

	
	
	

	
	Vous arriverez dans une cave avec des escaliers. Descendez les, et allez au nord est, vous trouverez d'autres escaliers que vous devrez descendre.
	

	
	
	

	
	Continuez au nord est, quand vous verrez un mur, descendez et repartez au nord est à chaque fois. Vous arriverez à un pont avec un monstre nommé Une bête effrayante sur une petite île.
	

	
	
	

	
	Dîtes lui "impregnation", "Os d' Ogrimar", "objet", puis "anneau". Il refusera alors de vous donner l'anneau laissé par la personne lui ayant volé les Os.
	

	
	
	

	
	Tuez le, sortez de son champ de vision, puis revenez. Il sera de retour, et vous donnera l'anneau ancestral.
	

	
	
	

	
	Parlez à Mordenthal de cet anneau, qui vous enverra voir Drardos, situé a l'Est du marchand de potions de SilverSky.
	

	
	
	

	
	Dîtes lui "anneau ancestral", "oui", puis "maitre joaillier", il vous enverra voirle Frere Thorkas, du temple de SilverSky, à qui vous devrez dire "anneau ancestral".
	

	
	
	

	
	Retournez voir Drardos, qui vous enverra alors voir l'aveugle de Raven's Dust.
	


	
	Munissez-vous d'un fluide visqueux de Zorglub, ainsi que d'un anneau de pierre de sang, et allez voir l'aveugle, et dîtes lui "anneau ancestral", "oui", puis une nouvelle fois "anneau ancestral". (Prenez garde, il vous prendra la totalité de vos anneaux et de vos fluides)
	

	
	
	

	
	En échange de ces objets, il vous révélera que le voleur n'est autre que Mordenthal.
	

	
	
	

	
	Retournez voir Mordenthal, et dîtes lui "anneau ancestral", puis plusieurs fois "Donnez moi les os".
	

	
	
	

	
	Lorsque qu'il vous demandera qui l'a dénoncé, dîtes lui "Xanth", puis redîtes lui "Donnez moi les os".
	

	
	
	

	
	Il vous les remettra.
	

	
	
	

	
	Vous possédez désormais les 3 parties de la Clef d'Ogrimar, demandez alors à Mordenthal qu'il vous les assemble, en lui disant "clef d'ogrimar".
	

	
	
	

	
	Muni de cette clef, rendez vous maintenant au Coeur du Destin, l'île situé au centre de Stoneheim.
	

	
	
	

	
	Rendez vous dans la foret des gremlins, et longez la côte nord, qui tournera vers l'ouest. Vous trouverez 2 obélisques, en face desquelles se trouve un pont invisible.
	

	
	
	

	
	Empruntez le, puis rendez-vous au centre du Coeur du Destin, afin d'entrer dans le tourbillon.
	

	
	
	

	
	Vous pénétrez dans le royaume de l'Oracle.
	

	
	
	

	
	Avancez alors dans la cave, et allez tout droit au premier carrefour pour trouver un coffre d'ivoire, dans lequel vous trouverez une clef.
	

	
	
	

	
	Retournez au carrefour, et prenez le chemin Nord, ce qui mènera à la maison de l'Oracle.
	

	
	
	

	
	La première salle est vide, profitez en pour vous équiper et vous protéger.
	

	
	
	

	
	Plusieurs énigmes vous sont désormais à résoudre afin de devenir Séraphin d'Ogrimar.
	


Personnage



Création du personnage

	Vous pourrez grâce à cette page créer le personnage qui vous conviendra le mieux, en fonction de ses statistiques.

	Le Code est utilisé dans le tableau suivant, concentrant les divers résultats possibles.

	L'ordre de réponse aux questions n'est en aucun cas important.


	Questions
	Caract.
	Code

	Un rêve prémonitoire à troublé votre sommeil la nuit dernière. Vous avez rêvez qu'…
	 
	

	Un scarabée s'est mystérieusement incrusté dans votre poitrine.
	Force/End
	A

	Une hyène dechiquetait votre cadavre.
	Force/Dext
	B

	Un hibou blanc vous disait que vous étiez destiné à de grand exploit.
	Sagesse
	C

	Un corbeau s'est perché sur votre épaule, béquetait votre tempe.
	Intellect
	D

	Un geai volait autour de vous et demandait si vous étiez marié.
	Néant
	E

	Un ménestrèle vous offre votre balade préférée. Que lui demandez vous ?
	 
	

	Les batailles de Boeris le chevalier contre le demon-roi Vidigan et sa horde de demons-loups.
	Force/End
	A

	Les aventures incroyables de Morgan Nimblefoot dans le palais labyrinthique des miroirs.
	Force/Dext
	B

	Les voyages et miracles de St Pierre et les fables de ses sermonts et remontrances
	Sagesse
	C

	Les fables mystiques du sorcier Salvieri et sa quête de l'illumination et de la vie éternelle
	Intellect
	D

	La parabole du corbeau et du cygne dans laquelle les animaux se querrellent pour savoir lequel préfère les  humains.
	Néant
	E

	Qu'est ce qui vous est les plus chère? 
	 
	

	Votre force de caractère.
	Force/End
	A

	Votre liberté.
	Force/Dext
	B

	Vos amis et votre famille.
	Sagesse
	C

	Vos yeux et vos mains.
	Intellect
	D

	Jérémie, votre grenouille taureau que vous adorez.
	Néant
	E

	Le Roi est vieux et rusé. Pour son anniversaire, il vous demande un brevage spécial. Que lui préparez vous?
	 
	

	Une bière forte, pour le rendre heureux et fougueux comme dans sa jeunesse de conquérant.
	Force/End
	A

	Un poison qui le rendra faible et malade pour qu'un roi jeune et vaillant le remplace.
	Force/Dext
	B

	Une potion de rajeunissement pour que le royaume puisse encore profité de sa sagesse.
	Sagesse
	C

	Une liqueur d'ambroisie car le roi est un connaisseur qui apprécie les fins plaisir.
	Intelligence
	D

	Un verre d'eau car il n'existe pas de meilleur breuvage.
	Néant
	E

	La nuit précedent votre rite de passage, un messager venu du ciel vous est apparu. Qui était il ?
	 
	

	Une magnifique valkyrie, fière et droite dans sa cotte de maille d'argent maniant sa lame à deux mains.
	Force/End
	A

	Une magnifique vierge aux cheveux de miel, un peau blanche comme le lait et des yeux bleux comme des saphirs.
	Force/Dext
	B

	Un être enveloppé d'un samit blanc, tenant d'une main un cierge allumé et de l'autre un orbe d'argent.
	Sagesse
	C

	Une gargouille ailée, sa tête couronné de flamme, vous soufflantson haleine de souffre et de pourriture.
	Intellect
	D

	Un géant emitouflé dans d'épaisse fourrure, ses larges épaules arrondis, ses puissants bras baissés, ses yeux doux  et curieux.
	Néant
	E

	Tous se croient dignes mais personne ne s'entend sur le sens de la dignité. A votre avis qui est le plus digne ?
	 
	

	L'amazone sans peur qui défend malgrès tout une cause perdu alors qu'une horde de guerrier l'entoure.
	Force/End
	A

	L'homme qui fuit un champs de bataille pour pouvoir se battre le lendemain.
	Force/Dext
	B

	L'homme humble qui s'excuse pour les erreurs et mauvaises actions qui hantent son passé.
	Sagesse
	C

	Le roi qui monte ses ennemis l'un contre l'autre et rend son peuple heureux.
	Intellect
	D

	Le troubadour rebelle errant dans le royame, plaidant pour la justice et l'équité.
	Néant
	E

	Que recherchez vous dans votre compagne ou compagnon de vie?
	 
	

	Le courage car la peur diminue votre valeur.
	Force/End
	A

	L'ambition car sans elle, la vie n'a aucun but.
	Force/Dext
	B

	Le dévoument car il exprime la vrai valeur d'une personne.
	Sagesse
	C

	La vivacité d'esprit puisque son absence vous rend ordinaire.
	Intellect
	D

	La candeur car l'innocence est un bien inestimable dans un monde si dure.
	Néant
	E

	Vous tirez un carte, au hasard, d'un jeu de tarot. Laquelle est ce?
	 
	

	L'empereur qui exprime le commandement, la puissance, les décisions et la force.
	Force/End
	A

	La roue de la fortune qui exprime la destiné; l'abondance, l'originalité et la chance.
	Force/Dext
	B

	La hiérophante qui exprime la moralité, la sagesse, l'enseignement et la spiritualité.
	Sagesse
	C

	Le sorcier qui exprime la volonté, la communication, l'organisation et l'inventivité.
	Intellect
	D

	Le fou qui exprime les possibilités, le choix, la créativité et la confiance.
	Néant
	E


	Caractéristiques minimales/maximales en fonction des réponses : 

	La première valeur est la valeur minimale, la seconde, la valeur maximale.

	Vous vous trouvez toujours dans la fourchette indiquée, mais pour atteindre la valeur maximale, vous devrez "rejeter les dès" un nombre important de fois, les statistiques maximales étant assez rares à obtenir.


	Code
	Code
	Code
	Code
	For
	End
	Dex
	Sag
	Int
	Totaux

	A
	A
	A
	A
	18-22
	17-22
	13-18
	7-12
	10-15
	65-88

	A
	A
	A
	B
	18-22
	17-22
	13-18
	8-13
	8-13
	64-87

	A
	A
	B
	B
	19-22
	17-22
	16-21
	8-13
	10-15
	70-91

	A
	B
	B
	B
	18-22
	13-18
	17-22
	7-12
	10-15
	65-87

	A
	A
	A
	C
	17-21
	17-21
	10-14
	10-14
	8-12
	62-82

	A
	A
	C
	C
	16-20
	16-20
	10-14
	14-18
	10-14
	66-86

	A
	C
	C
	C
	13-17
	13-17
	9-13
	14-18
	10-14
	59-79

	A
	A
	A
	D
	16-20
	16-20
	11-15
	8-12
	10-14
	61-81

	A
	A
	D
	D
	14-18
	14-18
	12-16
	10-14
	14-18
	64-84

	A
	D
	D
	D
	10-14
	10-14
	11-15
	10-14
	16-20
	57-77

	A
	A
	A
	E
	17-21
	17-21
	11-15
	8-12
	8-12
	61-81

	A
	A
	E
	E
	16-20
	16-20
	12-16
	10-14
	10-14
	64-84

	A
	E
	E
	E
	13-17
	13-17
	11-15
	10-14
	10-14
	57-77

	B
	B
	B
	B
	17-22
	11-16
	17-22
	8-13
	11-16
	66-91

	B
	B
	B
	C
	17-21
	11-15
	16-20
	10-14
	11-15
	65-85

	B
	B
	C
	C
	16-20
	12-16
	14-18
	14-18
	12-16
	68-88

	B
	C
	C
	C
	13-17
	11-15
	10-14
	16-20
	11-15
	61-81

	B
	B
	B
	D
	16-20
	10-14
	17-21
	8-12
	13-17
	64-84

	B
	B
	D
	D
	14-18
	10-14
	16-20
	10-14
	16-20
	66-86

	B
	D
	D
	D
	10-14
	8-12
	13-17
	10-14
	17-21
	58-78

	B
	B
	B
	E
	17-21
	11-15
	17-21
	8-12
	11-15
	64-84

	B
	B
	E
	E
	16-20
	12-16
	16-20
	10-14
	12-16
	66-86

	B
	E
	E
	E
	13-17
	11-15
	13-17
	10-14
	11-15
	58-78

	C
	C
	C
	C
	8-12
	8-12
	12-16
	18-22
	12-16
	58-78

	C
	C
	C
	D
	8-12
	8-12
	10-14
	17-21
	13-17
	56-76

	C
	C
	D
	D
	10-14
	10-14
	10-14
	16-20
	16-20
	62-82

	C
	D
	D
	D
	8-12
	8-12
	10-14
	13-17
	17-21
	56-76

	C
	C
	C
	E
	11-15
	11-15
	8-12
	17-21
	11-15
	58-78

	C
	C
	E
	E
	12-16
	12-16
	10-14
	16-20
	12-16
	62-82

	C
	E
	E
	E
	11-15
	11-15
	10-14
	13-17
	11-15
	56-76

	D
	D
	D
	D
	8-12
	8-12
	12-16
	12-16
	18-22
	58-78

	D
	D
	D
	E
	8-12
	8-12
	11-15
	11-15
	17-21
	55-65

	D
	D
	E
	E
	10-14
	10-14
	12-16
	12-16
	16-20
	60-80

	D
	E
	E
	E
	10-14
	10-14
	11-15
	11-15
	13-17
	55-65

	E
	E
	E
	E
	12-16
	12-16
	12-16
	12-16
	12-16
	60-80

	A
	A
	B
	C
	17-21
	15-19
	12-16
	10-14
	9-13
	63-83

	A
	B
	B
	C
	17-21
	13-17
	14-18
	10-14
	10-14
	64-84

	A
	B
	C
	C
	15-19
	13-17
	11-15
	13-17
	10-14
	62-82

	A
	A
	B
	D
	16-20
	14-18
	13-17
	10-14
	11-15
	64-84

	A
	B
	B
	D
	16-20
	12-16
	15-19
	8-12
	12-16
	63-83

	A
	B
	D
	D
	13-17
	11-15
	13-17
	9-13
	14-16
	60-80

	A
	A
	B
	E
	17-21
	15-19
	13-17
	8-12
	9-13
	62-82

	A
	B
	B
	E
	17-21
	13-17
	15-19
	8-12
	10-14
	63-83

	A
	B
	E
	E
	15-19
	13-17
	13-17
	9-13
	10-14
	60-80

	A
	A
	C
	D
	14-18
	14-18
	10-14
	11-15
	11-15
	60-80

	A
	C
	C
	D
	12-16
	12-16
	9-13
	14-18
	12-16
	59-79

	A
	C
	D
	D
	11-15
	11-15
	10-14
	12-16
	14-18
	58-78

	A
	A
	C
	E
	15-19
	15-19
	10-14
	11-15
	9-13
	60-80

	A
	C
	C
	E
	13-17
	13-17
	9-13
	14-18
	10-14
	59-79

	A
	C
	E
	E
	13-17
	13-17
	10-14
	12-16
	10-14
	58-78

	A
	A
	D
	E
	14-18
	14-18
	11-15
	9-13
	11-15
	59-79

	A
	D
	D
	E
	11-15
	11-15
	11-15
	10-14
	14-18
	57-77

	A
	D
	E
	E
	12-16
	12-16
	11-15
	10-14
	12-16
	57-77

	B
	B
	C
	D
	14-18
	10-14
	14-18
	11-15
	13-17
	62-82

	B
	C
	C
	D
	12-16
	10-14
	11-15
	14-18
	13-17
	60-82

	B
	C
	D
	D
	11-15
	9-14
	12-16
	12-16
	15-19
	59-79

	B
	B
	C
	E
	17-21
	15-19
	12-16
	10-14
	9-13
	63-73

	B
	C
	C
	E
	13-17
	11-15
	11-15
	14-18
	11-15
	60-80

	B
	C
	E
	E
	13-17
	11-15
	12-16
	12-16
	11-15
	59-79

	B
	B
	D
	E
	14-18
	10-14
	15-19
	9-13
	13-17
	61-81

	B
	D
	D
	E
	11-15
	9-13
	13-17
	10-14
	15-19
	58-78

	B
	D
	E
	E
	12-16
	10-14
	13-17
	10-14
	13-17
	58-78

	C
	C
	D
	E
	10-14
	10-14
	9-13
	15-19
	13-17
	57-77

	C
	D
	D
	E
	9-13
	9-13
	10-14
	13-17
	15-19
	56-76

	C
	D
	E
	E
	10-14
	10-14
	10-14
	13-17
	13-17
	56-76

	A
	B
	C
	D
	13-17
	11-15
	11-15
	10-14
	11-15
	56-76

	A
	B
	C
	E
	14-18
	12-16
	11-15
	10-14
	9-13
	56-76

	A
	B
	D
	E
	13-17
	11-15
	12-16
	8-12
	11-15
	55-75

	A
	C
	D
	E
	11-15
	11-15
	9-13
	11-15
	11-15
	53-73

	B
	C
	D
	E
	11-15
	9-13
	11-15
	11-15
	12-16
	54-74


Religions





Il y a plusieurs religions possible pour votre personnage avec chaque ces propre avantages.

Par exemple: Pour un guerrier la  religion idéal serrai le Brehan car Brehan est le dieux de la guerre et des guerriers. Par contre pour les mage c'est Sélène ou Syl  qui leur protège et qui donne plus de pouvoir a leur magie. Donc dans ces cas il est facile de décider quel religion a prendre, mais le problème ce présente quand votre personnage est une combinaison. Que ce qu'il faut prendre pour un Paladin ou un Mage Archer? Dans ce cas il faudra bien réfléchir et prendre ça décision soigneusement, car une fois choisis sa religion il vaux mieux ne plus en changer. Si vous décider quand même de changer de religion par après vous perdrez tout les avantages de votre ancienne religion et votre  nouveau dieu ne vous ferra pas confiance et ne vous donnera donc pas les avantages promise. Cela voudra dire qu'il serra dur de tomber dans la grâce de votre dieu et de gagner des faveurs de ça part par après pendant le jeu. 

Caractéristique 

Force:  

Indispensable pour les guerriers

Augmente les dégâts porter au adversaire lors des combats.

Augmente le poids qu'on peux porter.

Endurance:  

A mon avis c'est nécessaire a toute les classe mais pour un guerrier c'est indispensable.

Augmente la résistance du personnage

En montant l'endurance on peux porter des armures ... qui protège mieux

Au plus tôt qu'on monte l'endurance, au plus de points de vie (PV) qu'on aura par après.

Augmente la vitesse avec lequel on regagne de PV quand on a soins rapide.

Dextérité:

Ceci augmente la vitesse avec lequel on frappe en augmente l'efficacité de certaine compétences.

Un guerrier a besoin d'un peu dextérité pour certaine compétences d'attaque.

Un archer a besoin de beaucoup de dextérité pour avoir des arc meilleur.

Indispensable pour les voleurs --> Au plus de dextérité, au plus petit la chance qu'on ce fait 

prendre pendent le vol

Intellect: 

Indispensable pour les mages.

Augmente la force des sorts de feu, air, eau, arcane et nécromancien.

Au plus haut l'intellect au mieux que la compétence Méditer(regagne plus vite les point mana) marchera.

Sagesse:

Indispensable pour les mages (enfin je crois car sinon les protect son nul ).

Augmente la force des sorts de terre et de lumière.

Vie:

Montre l'état de santé du personnage. A chaque coups / blessure la santé baisse jusqu'au point que la vie atteint son minimum. Une fois au minimum le personnage "meure" et ce retrouve au temple.

La vie remonte lentement ( monte plus vite avec Guérison rapide )

Mana:

Montre l'état du mana. La mana est nécessaire pour lancer des sort. A chaque lancement d'un sort la mana descend. La mana remonte lentement si le personnage se repose ( monte plus vite avec méditation )

Encombrement:

Montre l'encombrement du personnage. Le poids porté / le poids qui peut être porter maximale ment. 

Ceci monte en montant la force.

CA:

Ceci représente la Classe Armure. Au plus haut la CA au mieux que le personnage serra protéger contre les 

attaques. Il y a bien entendu des sorts et des compétences qui peuvent infliger des dégâts sans tenir compte de

la CA mais contre des attaques normales c'est efficaces. On peux augmenter la CA en lançant des sorts de protection ou en utilisant des armures, boucliers …

Compétences

	Nom
	Lvl.
	For
	End
	Dex
	Int
	Sag
	Lieu

	Attaque
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Compétence de base

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Murmuntag, LH / Ortanalas, LH/ Karl, WH / Garnir, WH / Derran Talandre, SS / Doremas, SS

	Archerie
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Compétence de base

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Kalastor, LH / Ortanalas, LH / Karl, WH / 

Baldric Israelis, SS

	Esquive
	1
	0
	0
	0
	0
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Compétence de base

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Kalastor, LH / Le Fouineur, WH / Doremas, SS

	Coup assommant
	3
	25
	0
	20
	0
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Jagar Kar, LH / Arganor Iargh, WH

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Ortanalas, LH / Garnir, WH / Derran Talandre, SS / 

	Coup d'œil
	5
	0
	0
	30
	0
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Une sombre silhouette, LH

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Kalastor, LH / Le Fouineur, WH 

	Coup puissant
	15
	50
	0
	30
	0
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Jagar Kar, LH / Arganor Iargh, WH

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Ortanalas, LH / Garnir, WH / Derran Talandre, SS / 

	Crochetage de serrures
	12
	0
	0
	40
	0
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Ville des voleurs 

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Le Fouineur, WH 

	Guérison rapide
	30
	0
	80
	0
	0
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Mogolroth, Troll d'Arakas

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Mogolroth, Troll d'Arakas

	Méditation
	16
	0
	0
	0
	30
	30
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Lantalir Glawtar, druide d'Arakas

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement :

	
	
	
	
	
	
	
	Lantalir Glawtar, druide d'Arakas

	Parade
	10
	0
	0
	30
	20
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Arganor Iargh, WH

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Garnir, WH / Doremas, SS

	Premiers soins
	12
	0
	0
	0
	20
	20
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Morindin Tennglaw 

	
	
	
	
	
	
	
	Entrainment : 

	
	
	
	
	
	
	
	Morindin Tennglaw 

	Transpercer l'armure
	25
	75
	0
	40
	30
	0
	Apprentissage :

	
	
	
	
	
	
	
	Adriana, SS 

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Adriana, SS

	Vol
	17
	0
	0
	50
	0
	0
	Apprentissage :

	(nécessite 35 en coup d'œil, et la quête du marché noir/diamant)
	
	
	
	
	
	
	Baldric Israelis, SS 

	
	
	
	
	
	
	
	Entraînement : 

	
	
	
	
	
	
	
	Baldric Israelis, SS / Assar, Ar


Description des compétences :

Attaque (passive)

Cette technique permet à un personnage de se battre de façon plus efficace, avec une arme de corps a corps. 

Plus la valeur est élevée, plus les chances de toucher votre ennemi sont élevées (avec ou sans arme).

Archerie (passive)

Cette technique permet à un personnage de se battre de façon plus efficace, avec une arme de jet. 

Plus la valeur est élevée, plus les chances de toucher votre ennemi sont élevées (avec ou sans arme).

Coup assommant (passive)

 --> fonctionne pour les armes de corps à corps et les armes de jet.

 --> influencé par votre Dextérité, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

La technique du coup assommant permet à un personnage de déséquilibrer temporairement son adversaire. Si le coup réussi, l'adversaire sera paralysé et ne pourra plus bouger pendant quelques secondes, ce qui signifie qu'il ne pourra ni jeter de sorts, ni riposter avec une arme durant un court laps de temps.

Coup d'œil (active/cible)

 --> influencé par votre Dextérité, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

 --> influencé par la Dextérité de votre cible , plus elle sera élevée, moins cette compétence sera efficace.

La technique de coup d'œil permet à un personnage de jeter un coup d'œil dans l'inventaire d'un autre joueur. Cette compétence doit être utilisée lorsque vous êtes tout près de la cible. Il est possible que la cible s'aperçoive que vous jetez un coup d'œil dans son inventaire mais ça n'est pas toujours le cas.

Coup puissant (passive) 

 --> fonctionne pour les armes de corps à corps et les armes de jet

 --> influencé par votre Dextérité, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

La technique du coup puissant augmente les dégâts causés en combat physique. Si vous êtes vainqueur du combat, les dégâts augmenteront automatiquement.

Crochetage de serrures (active/cible)

 --> influencé par votre Dextérité, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

La technique de crochetage de serrures permet à un personnage d'ouvrir une porte ou un coffret verrouillé en le forçant ou contournant, d'une autre façon, le mécanisme de verrouillage. Les chances de réussite augmentent lorsque le niveau de la compétence est élevé mais elles peuvent diminuer en fonction de la complexité du verrou. Veuillez noter que le crochetage de serrure exige de la concentration et que pendant que vous utiliserez cette compétence, vous ne pourrez attaquer personne.

Esquive (passive)

Cette technique permet à un personnage d'éviter les attaques. Plus la valeur est élevée, plus les chances de réussir à esquiver les attaques sont élevées, votre montant de points en esquive est en effet soustrait au montant de points en attaque de votre adversaire.

Guérison rapide (passive)

 --> influencé par votre Endurance, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

La technique de guérison rapide augmente la capacité d'un personnage à régénérer les points de vie qu'il a perdu. Plus le niveau de la compétence est élevé, plus rapidement le personnage pourra récupérer les points de vie perdus.

Méditation (active)

 --> influencé par votre Intellect, plus il sera élevé, plus cette compétence sera efficace.

La technique de méditation augmente la capacité d'un personnage à récupérer la mana qu'il a perdu. Une fois qu'elle a été activée, cette compétence peut être utilisée tant que le personnage ne bouge pas, n'attaque pas ou ne lance pas de sort ou tant qu'il n'exécute pas d'autre action. La méditation réussit toujours et elle augmente simplement le taux de récupération de la mana perdue.

Parade (passive) 

 --> fonctionne pour les armes de corps à corps et les armes de jet, mais pas sur les sorts.

 --> influencé par votre Dextérité, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

La technique qui vise à parer une attaque permet à un personnage d'esquiver une attaque physique avec son arme. 

Si la tentative de parer l'attaque réussit, les dégâts qui auraient été causés par le coup sont ramenés à zéro (0). 

Veuillez noter qu'il est toujours possible que vous ne puissiez parer une attaque.

Premiers soins (active/cible)

 --> Bug dans la version actuelle si vous lui assignez un macro

La technique de premiers soins permet à un personnage de panser les blessures subies en combat. Veuillez noter que la compétence peut ne pas avoir d'effet ou qu'elle peut même empirer les blessures plutôt que les guérir. De plus, pour pouvoir utiliser la compétence, l'inventaire du personnage doit contenir au moins un pansement. Les dégâts guéris ont tendance à augmenter avec les niveaux de la compétence et du joueur.

Transpercer l'armure (passive) 

 --> fonctionne pour les armes de corps à corps et les armes de jet

 --> influencé par votre Dextérité, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

 --> influencé par votre Force, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

La technique qui vise à transpercer l'armure permet à un personnage de repérer le point faible dans l'armure de l'adversaire, réduisant ainsi son efficacité à absorber des dégâts. Cette compétence s'active automatiquement en combat. Si vous êtes le vainqueur, la compétence aura pour effet de réduire la classe d'armure (CA) de votre adversaire. Plus le niveau de cette compétence est élevé, plus vous aurez d'impact sur la CA de votre adversaire (jusqu'à un point).

Vol (active/cible) 

 --> influencé par votre Dextérité, plus elle sera élevée, plus cette compétence sera efficace.

 --> influencé par la Dextérité de votre cible , plus elle sera élevée, moins cette compétence sera efficace

La technique "vol" vous permet de ... voler tout simplement !!!  (enfin des objets, pas comme un oiseau bien sur ) Vous ne pourrez voler que les objets se trouvant dans l'inventaire de la cible, et non les objets "équipés".

	Marchand +1, Ar.
	Nord de l'île

	Marchand +2, Ar.
	Longez la rivière vers la gauche en partant du dernier pont allant vers les druides.

	Marchand +1, RD
	Longez l'enceinte de SS vers l'Est a partir de la sortie Nord

	Marchand +2, RD
	Entre le désert et la cave du Deep One

	Armes +3
	Données par les animateurs pour la plupart, ou vendues par Une ombre


Armes




	Arc de l'Angelus 
	+16% d'Attaque (d'archerie pour les arcs), 3 fois le prix de l'arme

	Arc féerique 
	+33% d'Attaque (d'archerie pour les arcs), 10 fois le prix de l'arme

	Arc +3 
	+50% d'Attaque (d'archerie pour les arcs)


Arcs & Flèches

	Arme 
	Dex
	For
	Dégâts
	Prix
	Lieu

	Arc droit en frêne
	0
	0
	3-7
	29
	Siegfried LH

	Arc droit en frêne d'Angelus 
	0
	0
	3-7
	87
	Marchand +1, Ar.

	Arc droit en frêne féerique 
	0
	0
	3-8
	290
	Marchand +2, Ar.

	Grand arc en frêne
	24
	13
	7-15
	605
	Siegfried LH

	Grand arc en frêne d'Angelus 
	24
	13
	8-16
	1815
	Marchand +1, Ar.

	Grand arc en frêne féerique 
	24
	13
	9-17
	6050
	Marchand +2, Ar.

	Arc courbé en frêne
	39
	17
	15-24
	2361
	Siegfried LH

	Arc courbé en frêne d'Angelus
	39
	17
	16-27
	7083
	Marchand +1, Ar.

	Arc courbé en frêne féerique
	39
	17
	18-28
	23610
	Marchand +2, Ar.

	Arc en os du désert(+3)
	39
	17
	21-32
	N/A
	?

	Arc droit en orme
	53
	15
	21-30
	5226
	Ttayh Mark WH

	Arc droit en orme d'Angelus
	53
	15
	22-32
	15798
	Marchand +1, Ar.

	Arc droit en orme féerique
	53
	15
	24-36
	52660
	Marchand +2, Ar.

	Grand arc en orme
	68
	18
	29-42
	9323
	Ttayh Mark WH

	Grand arc en orme d'Angelus
	68
	18
	33-48
	27969
	Marchand +1, Ar.

	Grand arc en orme féerique
	68
	18
	35-52
	93230
	Marchand +2, Ar.

	Arc courbé en orme
	82
	22
	39-50
	14529
	Ttayh Mark WH

	Arc courbé en orme d'Angelus 
	82
	22
	41-58
	43587
	Marchand +1, Ar.

	Arc courbé en orme féerique 
	82
	22
	46-64
	145290
	Marchand +2, Ar.

	Arc recourbé en orme
	97
	29
	44-67
	20887
	Ttayh Mark WH

	Arc recourbé en orme d'Angelus 
	97
	29
	49-70
	62661
	Marchand +1, Ar.

	Arc recourbé en orme féerique 
	97
	29
	55-73
	208870
	Marchand +2, Ar.

	Vibrevent(+3)
	97
	29
	60-84
	N/A
	?

	Arc droit en noyer blanc
	126
	22
	53-71
	37053
	Rhodar Pyras SS

	Arc droit en noyer blanc d'Angelus 
	126
	22
	58-80
	111159
	Marchand +1, RD

	Arc droit en noyer blanc féerique 
	126
	22
	65-84
	370530
	Marchand +2, RD

	Grand arc en noyer blanc
	140
	27
	70-88
	46861
	Rhodar Pyras SS

	Grand arc en noyer blanc d'Angelus 
	140
	27
	73-99
	140583
	Marchand +1, RD

	Grand arc en noyer blanc féerique 
	140
	27
	83-112
	468610
	Marchand +2, RD

	Arc pourfendeur des centaures
	140
	27
	65-90
	N/A
	Quête

	Arc courbé en noyer blanc
	155
	31
	72-96
	57821
	Rhodar Pyras SS

	Arc courbé en noyer blanc d'Angelus
	155
	31
	81-108
	173463
	Marchand +1, RD

	Arc courbé en noyer blanc féerique
	155
	31
	88-120
	578210
	Marchand +2, RD

	Arc recourbé en noyer blanc
	169
	40
	82-106
	69930
	Rhodar Pyras SS

	Arc recourbé en noyer blanc d'Angelus
	169
	40
	92-122
	209790
	Marchand +1, RD

	Arc recourbé en noyer blanc féerique
	169
	40
	100-135
	699300
	Marchand +2, RD

	Arc primitif skraugh

Nécessite 35 End, 20 Int, 25 Sag

+10 For, guer. rapide
	169
	40
	80-107
	N/A
	Skraugh rouges

	Arc des arachnides
	184
	31
	90-120
	N/A
	?

	Arc à poulie en noyer blanc
	184
	49
	93-121
	83191
	Rhodar Pyras SS

	Arc à poulie en noyer blanc d'Angelus
	184
	49
	101-136
	249573
	Marchand +1, RD

	Arc à poulie en noyer blanc féerique
	184
	49
	112-125
	831910
	Marchand +2, RD

	Porteveuve(+3)
	184
	49
	125-177
	N/A
	?

	Arc droit en chêne
	213
	31
	92-123
	113163
	SteelHammer, SC

	Arc droit en chêne d'Angelus 
	213
	31
	103-138
	339489
	Forgeron centaure

	Arc droit en chêne féerique 
	213
	31
	116-152
	1131630
	Forgeron centaure

	Grand arc en chêne
	227
	36
	104-146
	129874
	SteelHammer, SC

	Grand arc en chêne d'Angelus 
	227
	36
	121-164
	389622
	Forgeron centaure

	Grand arc en chêne féerique 
	227
	36
	136-184
	1298740
	Forgeron centaure


	Arme 
	Dex
	For
	Dégâts
	Prix
	Lieu

	Arc courbé en chêne
	242
	42
	114-150
	147737
	SteelHammer, SC

	Arc courbé en chêne d'Angelus
	242
	42
	128-168
	443211
	Forgeron centaure

	Arc courbé en chêne féerique
	242
	42
	131-188
	1477370
	Forgeron centaure

	Arc recourbé en chêne
	256
	53
	120-159
	166749
	SteelHammer, SC

	Arc recourbé en chêne d'Angelus
	256
	53
	139-180
	500247
	Forgeron centaure

	Arc recourbé en chêne féerique
	256
	53
	147-200
	1667490
	Forgeron centaure

	Arc à poulie en chêne
	271
	64
	132-177
	186913
	SteelHammer, SC

	Arc à poulie en chêne d'Angelus
	271
	64
	148-203
	560739
	Forgeron centaure

	Arc à poulie en chêne féerique
	271
	64
	166-225
	1869130
	Forgeron centaure

	Arc composite en chêne
	285
	77
	152-204
	208226
	SteelHammer, SC

	Arc composite en chêne d'Angelus 
	285
	77
	170-233
	624678
	Forgeron centaure

	Arc composite en chêne féerique 
	285
	77
	182-258
	2082260
	Forgeron centaure

	Zéphyr bleuté(+3)
	285
	77
	212-291
	N/A
	?

	Grand arc en cèdre
	314
	46
	154-201
	254305
	Une Ombre

	Grand arc en cèdre d'Angelus 
	314
	46
	164-228
	762915
	Une Ombre

	Grand arc en cèdre féerique
	314
	46
	186-247
	2543050
	Une Ombre

	Arc courbé en cèdre
	329
	53
	157-197
	279071
	Une Ombre

	Arc courbé en cèdre d'Angelus
	329
	53
	171-226
	837213
	Une Ombre

	Arc courbé en cèdre féerique
	329
	53
	184-250
	2790710
	Une Ombre

	Arc recourbé en cèdre
	343
	66
	154-209
	304986
	Une Ombre

	Arc recourbé en cèdre d'Angelus
	343
	66
	181-232
	914958
	Une Ombre

	Arc recourbé en cèdre féerique
	343
	66
	191-257
	3049860
	Une Ombre

	Arc à poulie en cèdre
	358
	80
	168-225
	332043
	Une Ombre

	Arc à poulie en cèdre d'Angelus
	358
	80
	184-250
	996159
	Une Ombre

	Arc à poulie en cèdre féerique
	358
	80
	207-278
	3320530
	Une Ombre

	Arc composite en cèdre
	372
	94
	184-246
	360269
	Une Ombre

	Arc composite en cèdre d'Angelus 
	372
	94
	202-264
	1080807
	Une Ombre

	Arc composite en cèdre féerique
	372
	94
	230-304
	3602690
	Une Ombre

	Vipère argentée(+3)
	372
	94
	259-347
	14410760
	Une Ombre

	Arc courbé en oxandre
	401
	62
	171-230
	420154
	Une Ombre

	Arc courbé en oxandre d'Angelus
	401
	62
	188-255
	1260462
	Une Ombre

	Arc courbé en oxandre féerique
	401
	62
	211-285
	4201540
	Une Ombre

	Arc recourbé en oxandre
	416
	77
	175-235
	451823
	Une Ombre

	Arc recourbé en oxandre d'Angelus
	416
	77
	195-261
	1355469
	Une Ombre

	Arc recourbé en oxandre féerique
	416
	77
	217-284
	4518230
	Une Ombre

	Arc à poulie en oxandre
	430
	92
	184-250
	484641
	Une Ombre

	Arc à poulie en oxandre d'Angelus
	430
	92
	207-276
	1453923
	Une Ombre

	Arc à poulie en oxandre féerique
	430
	92
	227-311
	4846410
	Une Ombre

	Arc composite en oxandre
	445
	109
	207-274
	518611
	Une Ombre

	Arc composite en oxandre d'Angelus 
	445
	109
	231-312
	155833
	Une Ombre

	Arc composite en oxandre féerique
	445
	109
	252-338
	5186110
	Une Ombre

	Arc long des étoiles (+3)
	445
	109
	282-384
	20744440
	Une Ombre

	Arc recourbé en févier épineux
	503
	90
	198-267
	665993
	Une Ombre

	Arc recourbé en févier épineux d'Angelus
	503
	90
	220-295
	1997979
	Une Ombre

	Arc recourbé en févier épineux féerique
	503
	90
	240-319
	6659930
	Une Ombre

	Arc à poulie en févier épineux
	546
	113
	218-291
	788609
	Une Ombre

	Arc à poulie en févier épineux d'Angelus
	546
	113
	243-332
	2365827
	Une Ombre

	Arc à poulie en févier épineux féerique
	546
	113
	277-360
	7886090
	Une Ombre

	Arc composite en févier épineux
	590
	138
	249-333
	921581
	Une Ombre

	Arc composite en févier épineux d'Angelus 
	590
	138
	276-370
	2764743
	Une Ombre

	Arc composite en févier épineux féerique
	590
	138
	301-409
	9215810
	Une Ombre

	Arc composite en févier épineux +3
	590
	138
	333-469
	N/A
	Marksh P'Tangh


	Flèches
	Prix
	Lieu

	Flèches en bois, illimitées
	100
	LH-Siegfried

	Flèches repères, illimitées
	1500
	WH-Ttayh Mark

	Pointes de flèche en os, illimitées
	15000
	SS – Rhodar Pyras

	Flight arrow
	75000
	SC-SteelHammer


Armes de corps a corps

	Arme enchantée / bénie
	+16% d'Attaque (d'archerie pour les arcs), 3 fois le prix de l'arme

	Arme runique / sacrée
	+33% d'Attaque (d'archerie pour les arcs), 10 fois le prix de l'arme

	Arme +3
	+50% d'Attaque (d'archerie pour les arcs)


	Armes
	For
	Sag
	Int
	Dégâts
	Prix
	Lieu

	Poignard rouillé
	0
	0
	0
	1-4
	29
	Siegfried LH

	Poignard rouillé enchanté
	0
	0
	0
	2-4
	87
	Marchand +1, Ar.

	Poignard rouillé runique
	0
	0
	0
	2-4
	290
	Marchand +2, Ar.

	Epée courte rouillée
	0
	0
	0
	2-4
	29
	Siegfried LH

	Epée courte rouillée enchantée 
	0
	0
	0
	2-5
	87
	Marchand +1, Ar.

	Epée courte rouillée runique 
	0
	0
	0
	2-5
	290
	Marchand +2, Ar.

	Gourdin
	0
	0
	0
	2-4
	29
	Siegfried LH

	Gourdin enchanté
	0
	0
	0
	2-5
	87
	Marchand +1, Ar.

	Gourdin runique
	0
	0
	0
	2-5
	290
	Marchand +2, Ar.

	Gourdin du gob'(+3)
	0
	0
	0
	3-6
	290
	Marchand +2, Ar.

	Sceptre de bois
	0
	0
	0
	2-4
	29
	Siegfried LH

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Sceptre de bois enchanté
	0
	0
	0
	2-5
	87
	Marchand +1, Ar.

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Sceptre de bois de puissance
	0
	0
	0
	2-5
	290
	Marchand +2, Ar.

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Sceptre de pouvoir de Drachen
	0
	0
	135
	?
	N/A
	Rat vampire

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	+50 Intellect
	
	
	
	
	
	

	Sceptre de fer
	12
	0
	21
	4-10
	392
	Siegfried LH

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Sceptre de fer enchanté
	12
	0
	21
	5-10
	1176
	Marchand +1, Ar.

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Sceptre de fer de puissance
	12
	0
	21
	6-11
	3920
	Marchand +2, Ar.

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Dague du Crâne
	12
	15
	43
	4-10
	N/A
	Quête

	+5 Intellect
	
	
	
	
	
	

	Bâton de combat
	13
	0
	30
	8-13
	1169
	Ttayh Mark WH

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Bâton de combat enchanté
	13
	0
	30
	9-15
	3507
	Marchand +1, Ar.

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Bâton de combat de puissance
	13
	0
	30
	10-17
	11690
	Marchand +2, Ar.

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Sceptre d'épines
	14
	0
	39
	11-18
	2361
	Ttayh Mark WH

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Sceptre d'épines enchanté
	14
	0
	39
	12-20
	7083
	Marchand +1, Ar.

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Sceptre d'épines de puissance
	14
	0
	39
	14-23
	23610
	Marchand +2, Ar.

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Bô
	15
	0
	47
	14-22
	3966
	Kiedus Château de SS

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Bô enchanté
	15
	0
	47
	16-25
	11898
	Marchand +1, RD

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Bô de puissance
	15
	0
	47
	18-29
	39660
	Marchand +2, RD

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Rang-Kwan
	16
	0
	56
	17-27
	5985
	Kiedus Château de SS

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Rang-Kwan enchanté
	16
	0
	56
	19-31
	17955
	Marchand +1, RD

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Rang-Kwan de puissance
	16
	0
	56
	22-35
	59850
	Marchand +2, RD

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Tetsubo
	17
	0
	68
	21-33
	9323
	Kiedus Château de SS

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Tetsubo enchanté
	17
	0
	68
	24-37
	27969
	Marchand +1, RD

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Tetsubo de puissance
	17
	0
	68
	27-42
	93230
	Marchand +2, RD

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Bâton de marche tordu
	17
	0
	68
	?
	N/A
	Asile

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	Bâton de Langueur
	20
	35
	83
	?
	N/A
	Quête

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	+15 Intellect, +10 de résistance et de puissance à la Nécromancie, -10 de puissance aux sort de Lumière, absorbe parfois la vie de la cible au corps à corps
	
	
	
	
	
	


	Armes
	For
	Sag
	Int
	Dégâts
	Prix
	Lieu

	Bâton de Bastet, l’esprit des chats
	20
	73
	73
	?
	N/A
	Coffre cave araignée

	Requiert les 2 mains pour etre porté
	
	
	
	
	
	

	+10 Intellect et Sagesse, +10 à la puissance des sorts d'Eau, de Terre, et d'Air
	
	
	
	
	
	

	Dague rouillée
	24
	0
	0
	6-10
	605
	Siegfried LH

	Dague rouillée enchantée
	24
	0
	0
	6-12
	1815
	Marchand +1, Ar.

	Dague rouillée runique 
	24
	0
	0
	7-13
	6050
	Marchand +2, Ar.

	Dague en ivoire(+3) 
	24
	0
	0
	9-15
	N/A
	?

	Epée longue rouillée 
	24
	0
	0
	6-11
	605
	Siegfried LH

	Epée longue rouillée enchantée
	24
	0
	0
	7-12
	1815
	Marchand +1, Ar.

	Epée longue rouillée runique
	24
	0
	0
	8-14
	6050
	Marchand +2, Ar.

	Rapière du Bretteur(+3)
	24
	0
	0
	9-16
	N/A
	?

	Gourdin renforcé
	30
	34
	0
	11-18
	2361
	Siegfried LH

	Gourdin renforcé béni
	30
	34
	0
	12-20
	7083.
	Marchand +1, Ar.

	Gourdin renforcé sacré
	30
	34
	0
	14-23
	23610
	Marchand +2, Ar.

	Scalpel du chirurgien
	30
	50
	30
	16-25
	N/A
	Quête

	+15 de resistance à la Nécromancie
	
	
	
	
	
	

	Hachette rouillée 
	39
	0
	0
	13-22
	2361
	Siegfried LH

	Hachette rouillée enchantée 
	39
	0
	0
	15-25
	7083
	Marchand +1, Arakas.

	Hachette rouillée runique 
	39
	0
	0
	17-29
	23610
	Marchand +2, Ar.

	Cognée de bucheron(+3) 
	39
	0
	0
	20-33
	N/A
	?

	Dague Perceuse d'armure
	39
	21
	19
	?
	N/A
	Pilleur de tombe, Shamans orcs

	+10 Attaque
	
	
	
	
	
	

	Marteau de guerre renforcé
	40
	41
	0
	17-28
	5266
	Ttayh Mark WH

	Marteau de guerre renforcé béni
	40
	41
	0
	20-32
	15798
	Marchand +1, Ar.

	Marteau de guerre renforcé sacré
	40
	41
	0
	22-36
	52660
	Marchand +2, Ar.

	Masse des Ogres(+3)
	40
	41
	0
	26-42
	N/A
	?

	Fléau de stabilité
	40
	41
	0
	24-25
	N/A
	Orc errant

	Poignard poli
	53
	0
	0
	14-22
	5266
	Ttayh Mark WH

	Poignard poli enchantée 
	53
	0
	0
	16-26
	15798
	Marchand +1, Ar.

	Poignard poli runique 
	53
	0
	0
	18-29
	52660
	Marchand +2, Ar.

	Epée courte polie
	53
	0
	0
	18-29
	5266
	Ttayh Mark WH

	Epée courte polie enchantée 
	53
	0
	0
	20-31
	15798
	Marchand +1, Ar.

	Epée courte polie runique 
	53
	0
	0
	20-33
	52660
	Marchand +2, Ar.

	Lame de gobelin
	53
	0
	0
	16-25
	N/A
	Gobelins.

	Epée du chaos
	53
	0
	0
	1-40
	N/A
	Quête, Pillard des dunes

	Epée de fureur
	59
	24
	21
	?
	N/A
	Généraux Gobelins

	Marteau de guerre en acier trempé 
	60
	56
	0
	28-44
	14529
	Ttayh Mark WH

	Marteau de guerre en acier trempé béni
	60
	56
	0
	32-51
	43587
	Marchand +1, Ar.

	Marteau de guerre en acier trempé sacré
	60
	56
	0
	37-57
	145290
	Marchand +2, Ar.

	Marteau de révélation
	60
	56
	0
	?
	N/A
	?

	Possède 10 charges du sort Révélation
	
	
	
	
	
	

	Epée de la nuit
	65
	25
	30
	?
	N/A
	Quête

	+10 Dexterité
	
	
	
	
	
	

	Epée longue polie 
	68
	0
	0
	22-34
	9323
	Ttayh Mark WH

	Epée longue polie enchantée
	68
	0
	0
	26-39
	27969
	Marchand +1, Ar.

	Epée longue polie runique
	68
	0
	0
	28-45
	93230
	Marchand +2, Ar.

	Dague polie 
	68
	0
	0
	21-33
	9323
	Ttayh Mark WH

	Dague polie enchantée
	68
	0
	0
	24-37
	27969
	Marchand +1, Ar.

	Dague polie runique
	68
	0
	0
	27-42
	93230
	Marchand +2, Ar.

	Couteau de cuisine nain(+3)
	68
	0
	0
	30-49
	N/A
	?

	Défenderesse
	68
	30
	25
	31-49
	N/A
	Fatalistes

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	+5 CA
	
	
	
	
	
	

	Hache d'argent
	71
	0
	0
	27-43
	15000
	Marché Noir, WH

	Double dommages contre les mort-vivants
	
	
	
	
	
	

	Gourdin du troll
	79
	0
	0
	26-39
	N/A
	Troll d'Arakas

	Glaive poli 
	82
	0
	0
	28-44
	14529
	Ttayh Mark WH

	Glaive poli enchanté
	82
	0
	0
	32-51
	43587
	Marchand +1, Ar.

	Glaive poli runique
	82
	0
	0
	37-57
	145290
	Marchand +2, Ar.

	Sabre à crosse de nacre(+3)
	82
	0
	0
	42-66
	N/A
	?

	Lame d'acuité
	82
	23
	20
	?
	N/A
	Quête

	+5 Force
	
	
	
	
	
	

	Epée large ensanglantée
	82
	0
	0
	?
	N/A
	Fou

	+5 Force, Endurance et Dexterité, +5 Coup assomant, Coup puissant et Transpercer armure, -5 Sagesse et Intellect
	
	
	
	
	
	


	Armes
	For
	Sag
	Int
	Dégâts
	Prix
	Lieu

	Masse en acier trempé 
	90
	79
	0
	45-69
	37053
	Kiedus Château de SS

	Masse en acier trempé bénie 
	90
	79
	0
	51-78
	111159
	Marchand +1, RD

	Masse en acier trempé sacrée 
	90
	79
	0
	58-90
	370530
	Marchand +2, RD

	Masse à ailettes enchantée (+3)
	90
	79
	0
	68-101
	N/A
	?

	Dague en acier trempé 
	97
	0
	0
	32-46
	20887
	Rhodar Pyras SS

	Dague en acier trempé enchantée
	97
	0
	0
	35-55
	62661
	Marchand +1, RD

	Dague en acier trempé runique
	97
	0
	0
	40-62
	208870
	Marchand +2, RD

	Dague d'Obscurantis(+3)
	97
	0
	0
	46-72
	N/A
	?

	Hachette polie 
	97
	0
	0
	38-60
	20887
	Ttayh Mark WH

	Hachette polie enchantée
	97
	0
	0
	44-69
	62661
	Marchand +1, Ar.

	Hachette polie runique
	97
	0
	0
	50-78
	208870
	Marchand +2, Ar.

	Merlin en acier de qualité (+3)
	97
	0
	0
	58-90
	N/A
	?

	Pourfendeur de gobelin
	97
	23
	20
	?
	N/A
	Quête

	Masse de qualité 
	110
	94
	0
	56-85
	57821
	Kiedus Château de SS

	Masse de qualité bénie
	110
	94
	0
	64-98
	173463
	Marchand +1, RD

	Masse de qualité sacrée
	110
	94
	0
	72-111
	578210
	Marchand +2, RD

	Lame assassine
	110
	0
	15
	?
	N/A
	Quete

	Nécessite 65 Dexterité
	
	
	
	
	
	

	+10 Transpercer Armure
	
	
	
	
	
	

	Bâton d'espérance
	110
	131
	23
	?
	N/A
	Quête Séraphe

	+30 Attaque, +20 de puissance des sorts de Lumière
	
	
	
	
	
	

	Epée courte en acier trempé 
	111
	0
	0
	37-55
	28394
	Rhodar Pyras SS

	Epée courte en acier trempé  enchantée
	111
	0
	0
	42-62
	85182
	Marchand +1, RD

	Epée courte en acier trempé  runique
	111
	0
	0
	46-72
	283940
	Marchand +2, RD

	Epée longue en acier trempé 
	126
	0
	0
	43-66
	37053
	Rhodar Pyras SS

	Epée longue en acier trempé  enchantée
	126
	0
	0
	50-75
	111159
	Marchand +1, RD

	Epée longue en acier trempé  runique
	126
	0
	0
	55-85
	370530
	Marchand +2, RD

	Dague de qualité 
	126
	0
	0
	41-63
	37053
	Rhodar Pyras SS

	Dague de qualité enchantée
	126
	0
	0
	46-72
	111159
	Marchand +1, RD

	Dague de qualité runique
	126
	0
	0
	54-80
	370530
	Marchand +2, RD

	Dague de jade (+3)
	126
	0
	0
	61-94
	N/A
	?

	Lame prismatique
	126
	0
	0
	?
	N/A
	Coffre Iles Ethérées

	Glaive en acier trempé 
	140
	0
	0
	50-76
	46861
	Rhodar Pyras SS

	Glaive en acier trempé  enchanté 
	140
	0
	0
	60-88
	140583
	Marchand +1, RD

	Glaive en acier trempé  runique 
	140
	0
	0
	66-100
	468610
	Marchand +2, RD

	Fléau de qualité 
	140
	116
	0
	80-120
	97601
	Kiedus Château de SS

	Fléau de qualité béni
	140
	116
	0
	92-136
	292803
	Marchand +1, RD

	Fléau de qualité sacré 
	140
	116
	0
	102-156
	976010
	Marchand +2, RD

	Fléau de Guerre du Roy Theopold(+3)
	140
	116
	0
	118-178
	N/A
	?

	Epée en os de bersek
	140
	25
	20
	?
	N/A
	?

	Nécessite 22 Dexterité
	
	
	
	
	
	

	+10 Force, +10 Attaque, +5 Coup assomant, -25 Méditation
	
	
	
	
	
	

	Fléau d'armes du Soleil
	140
	201
	0
	?
	N/A
	?

	+10 Sagesse, +10 de résistance à la Nécromancie, +10 de puissance aux sorts de Lumière, Lance parfois Guérison critique sur le porteur
	
	
	
	
	
	

	Hachette en acier trempé 
	155
	0
	0
	64-96
	57821
	Rhodar Pyras SS

	Hachette en acier trempé  enchantée 
	155
	0
	0
	73-110
	173463
	Marchand +1, RD

	Hachette en acier trempé  runique 
	155
	0
	0
	83-125
	578210
	Marchand +2, RD

	Cimeterre en acier trempé 
	155
	0
	0
	58-88
	57821
	Rhodar Pyras SS

	Cimeterre en acier trempé  enchanté 
	155
	0
	0
	68-102
	173463
	Marchand +1, RD

	Cimeterre en acier trempé  runique 
	155
	0
	0
	76-115
	578210
	Marchand +2, RD

	Cimeterre du Zéphyr(+3)
	155
	0
	0
	88-134
	N/A
	?

	Dague de Mithril 
	155
	0
	0
	52-78
	57821
	SteelHammer, SC

	Dague de Mithril enchantée 
	155
	0
	0
	60-89
	173463
	Forgeron centaure

	Dague de Mithril runique 
	155
	0
	0
	66-101
	578210
	Forgeron centaure

	Lame d'heroïsme
	155
	0
	0
	?
	N/A
	Skraugh rouges

	+16% Attaque
	
	
	
	
	
	

	Fléau de Mithril 
	170
	139
	0
	96-147
	147737
	SteelHammer, SC

	Fléau de Mithril béni
	170
	139
	0
	112-169
	443211
	Forgeron centaure

	Fléau de Mithril sacré 
	170
	139
	0
	126-190
	1477370
	Forgeron centaure

	Epée courte de qualité
	184
	0
	0
	62-93
	83191
	Rhodar Pyras SS

	Epée courte de qualité enchantée
	184
	0
	0
	70-108
	249573
	Marchand +1, RD

	Epée courte de qualité runique
	184
	0
	0
	80-120
	831910
	Marchand +2, RD

	Lame de Mithril 
	184
	0
	0
	68-102 
	83191
	SteelHammer, SC

	Lame de Mithril enchantée
	184
	0
	0
	76-116 
	249573
	Forgeron centaure

	Lame de Mithril runique
	184
	0
	0
	88-132 
	831910
	Forgeron centaure

	Lame de Mithril +3
	184
	0
	0
	100-153
	?
	?


	Armes
	For
	Sag
	Int
	Dégâts
	Prix
	Lieu

	Hache de guerre en acier trempé 
	184
	0
	0
	92-135
	83191
	Rhodar Pyras SS

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache de guerre en acier trempé  enchantée
	184
	0
	0
	105-160
	249573
	Marchand +1, RD

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache de guerre en acier trempé  runique
	184
	0
	0
	118-180
	831910
	Marchand +2, RD

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache de guerre Baatorienne(+3)
	184
	0
	0
	138-208
	N/A
	?

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Epée longue renforcée 
	198
	0
	0
	69-103 
	97601
	SteelHammer, SC

	Epée longue renforcée enchantée
	198
	0
	0
	79-121 
	292803
	Forgeron centaure

	Epée longue renforcée runique
	198
	0
	0
	90-137 
	976010
	Forgeron centaure

	Rapière au pommeau incrusté de saphir
	198
	43
	40
	?
	N/A
	Coffre Cave Araignées

	+5 à toutes les statistiques, Lance parfois un sort (+25% en Force, Dexterité, Endurance, en Attaque, et en Esquive)
	
	
	
	
	
	

	Fléau d'armes de Mithril
	210
	169
	0
	121-182
	230691
	Une ombre

	Fléau d'armes de Mithril béni
	210
	169
	0
	140-210
	692073
	Une ombre

	Fléau d'armes de Mithril sacré
	210
	169
	0
	157-238
	2306910
	Une ombre

	Etoile de l'Aube(+3)
	210
	169
	0
	181-274
	9227640
	Une ombre

	Glaive de qualité
	213
	0
	0
	79-115
	113163
	SteelHammer, SC

	Glaive de qualité enchanté
	213
	0
	0
	89-135
	339489
	Forgeron centaure

	Glaive de qualité runique
	213
	0
	0
	102-150
	1131630
	Forgeron centaure

	Lame démoniaque
	213
	0
	0
	?
	N/A
	Quête

	Cimeterre renforcé
	227
	0
	0
	86-132
	129874
	SteelHammer, SC

	Cimeterre renforcé enchanté
	227
	0
	0
	100-152
	389622
	Forgeron centaure

	Cimeterre renforcé runique
	227
	0
	0
	112-172
	1298740
	Forgeron centaure

	Sinistre épée de guerre
	227
	83
	0
	?
	N/A
	Cobra Royal de Jade

	+100 Attaque; +25 Coup puissant, +15 Coup assomant
	
	
	
	
	
	

	Epée vorpale de Drachen
	230
	0
	0
	?
	N/A
	Gardien des Ombres

	Nécessite 60 Dexterité
	
	
	
	
	
	

	+50 Force
	
	
	
	
	
	

	Lame d'Adamantite
	242
	0
	0
	90-130
	147737
	Une ombre

	Lame d'Adamantite enchanté
	242
	0
	0
	102-155
	443211
	Une ombre

	Lame d'Adamantite runique
	242
	0
	0
	115-175
	1447370
	Une ombre

	Lame du Héron(+3)
	242
	0
	0
	132-200
	5909480
	Une ombre

	Epée bâtarde de qualité
	242
	0
	0
	102-150
	147737
	SteelHammer, SC

	Epée bâtarde de qualité enchantée
	242
	0
	0
	116-175
	443211
	Forgeron centaure

	Epée bâtarde de qualité runique
	242
	0
	0
	132-198
	1477370
	Forgeron centaure

	Epée de Rose Noire(+3)
	242
	0
	0
	152-225
	N/A
	Coffre Oracle

	Hachette renforcée
	242
	0
	0
	102-151
	147737
	SteelHammer, SC

	Hachette renforcée enchantée
	242
	0
	0
	116-175
	443211
	Forgeron centaure

	Hachette renforcée runique
	242
	0
	0
	132-200
	1477370
	Forgeron centaure

	Lame perdue du dragon
	242
	0
	0
	?
	N/A
	Quête

	Attaque par le feu
	
	
	
	
	
	

	Lame-gemme sombre
	242
	43
	53
	?
	N/A
	?

	+5 à toutes les statistiques, +5 de puissance à la Nécromancie
	
	
	
	
	
	

	Granche Hache du Corbeau
	242
	25
	25
	?
	N/A
	Quête

	Nécessite 43 Dexterité
	
	
	
	
	
	

	+10 Force, +25 Attaque
	
	
	
	
	
	

	Epée de puissance du cristal
	251
	50
	53
	?
	N/A
	?

	Nécessite 21 Dexterité
	
	
	
	
	
	

	+10 Force, Endurance et Dexterité, +10 Transpercer armure, Peut geler sa cible
	
	
	
	
	
	

	Fléau d'armes antique
	260
	206
	0
	133-206
	360269
	Une ombre

	Fléau d'armes antique béni
	260
	206
	0
	155-238
	1080807
	Une ombre

	Fléau d'armes antique sacré
	260
	206
	0
	174-265
	3602690
	Une ombre

	Fléau antique des Hauts Elfes (+3)
	260
	206
	0
	200-308
	N/A
	?

	Sinistre lame de guerre
	266
	35
	35
	?
	N/A
	Quête

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	+50 Attaque, +10 Coup puissant et Coup assomant, +10 de résistance à la Nécromancie
	
	
	
	
	
	

	Hache de guerre renforcée
	271
	0
	0
	136-206
	186913
	SteelHammer, SC

	Hache de guerre renforcée enchantée
	271
	0
	0
	156-238
	560739
	Forgeron centaure

	Hache de guerre renforcée runique
	271
	0
	0
	178-269
	1869130
	Forgeron centaure

	Epée longue de Mithril
	271
	0
	0
	95-105
	186913
	Une ombre

	Epée longue de Mithril enchantée
	271
	0
	0
	110-166
	560739
	Une ombre


	Armes
	For
	Sag
	Int
	Dégâts
	Prix
	Lieu

	Epée longue de Mithril runique
	271
	0
	0
	124-188
	1869130
	Une ombre

	Masse Skraugbashor
	280
	25
	20
	?
	N/A
	Quête

	Nécessite 25 Dexterité
	
	
	
	
	
	

	Glaive de Mithril
	285
	0
	0
	105-160
	208226
	Une ombre

	Glaive de Mithril enchanté
	285
	0
	0
	122-184
	624278
	Une ombre

	Glaive de Mithril runique
	285
	0
	0
	138-208
	2082260
	Une ombre

	Lame ancienne
	300
	0
	0
	110-166
	230691
	Une ombre

	Lame ancienne enchantée
	300
	0
	0
	125-192
	692073
	Une ombre

	Lame ancienne runique
	300
	0
	0
	144-218
	2306910
	Une ombre

	Lame vipérine(+3)
	300
	0
	0
	166-250
	9927640
	Une ombre

	Cimeterre d'Adamantite
	300
	0
	0
	116-175
	230691
	Une ombre

	Cimeterre de Mithril enchanté
	300
	0
	0
	133-202
	692073
	Une ombre

	Cimeterre de Mithril runique
	300
	0
	0
	150-228
	2306910
	Une ombre

	Hache de qualité à deux tranchants
	300
	0
	0
	202-300
	230691
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache de qualité à deux tranchants enchantée
	300
	0
	0
	232-350
	692073
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache de qualité à deux tranchants runique
	300
	0
	0
	262-355
	2306910
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache Lormyrienne (+3)
	300
	0
	0
	305-392
	9227640
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Epée bâtarde de Mithril
	314
	0
	0
	128-196
	N/A
	Une ombre

	Epée bâtarde de Mithril enchanté
	314
	0
	0
	148-225
	N/A
	Une ombre

	Epée bâtarde de Mithril runique
	314
	0
	0
	167-254
	N/A
	Une ombre

	Epée à deux mains de Mithril
	329
	0
	0
	156-240
	N/A
	Une ombre

	Epée à deux mains de Mithril enchanté
	329
	0
	0
	181-275
	N/A
	Une ombre

	Epée à deux mains de Mithril runique
	329
	0
	0
	204-310
	N/A
	Une ombre

	Claymore en Mithril(+3)
	329
	0
	0
	236-360
	N/A
	Une ombre

	Glaive d'adamantite
	358
	0
	0
	120-180
	N/A
	Une ombre

	Glaive d'adamantite enchanté
	358
	0
	0
	137-205
	N/A
	Une ombre

	Glaive d'adamantite runique
	358
	0
	0
	155-240
	N/A
	Une ombre

	Hache de guerre de Mithril
	358
	0
	0
	164-252
	332053
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache de guerre de Mithril enchantée
	358
	0
	0
	188-290
	996159
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache de guerre de Mithril runique
	358
	0
	0
	212-328
	332053
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache de guerre de Mithril +3
	358
	0
	0
	?
	13282120
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Cimeterre d'Adamantite
	372
	0
	0
	126-190
	N/A
	Une ombre

	Cimeterre d'Adamantite enchanté
	372
	0
	0
	146-224
	N/A
	Une ombre

	Cimeterre d'Adamantite runique
	372
	0
	0
	?
	N/A
	Une ombre

	Epée bâtarde d'adamantite
	387
	0
	0
	142-220
	N/A
	Une ombre

	Epée bâtarde d'adamantite enchantée
	387
	0
	0
	162-254
	N/A
	Une ombre

	Epée bâtarde d'adamantite runique
	387
	0
	0
	184-286
	N/A
	Une ombre

	Epée à deux mains d'adamantite
	401
	0
	0
	174-270
	N/A
	Une ombre

	Epée à deux mains d'adamantite enchantée
	401
	0
	0
	200-310
	N/A
	Une ombre

	Epée à deux mains d'adamantite runique
	401
	0
	0
	222-350
	N/A
	Une ombre

	Epée d'Adamantite incrustée de Saphir (+3)
	401
	0
	0
	258-405
	N/A
	Une ombre

	Hache à deux tranchants de Mithril
	416
	0
	0
	234-468
	451823
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache à deux tranchants de Mithril enchantée
	416
	0
	0
	270-475
	1355469
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache à deux tranchants de Mithril runique
	416
	0
	0
	304-480
	4518230
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Francisque en Fer Ancien(+3)
	416
	0
	0
	350-555
	18072920
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hallebarde runique
	425
	0
	0
	?
	N/A
	Gardien de la Crypte Centaures

	Nécessite 150 Endurance
	
	
	
	
	
	

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	+10 CA, +33% Attaque, +10 Coup puissant, +25 Transpercer armure
	
	
	
	
	
	

	Cimeterre antique
	459
	0
	0
	142-225
	N/A
	Une ombre

	Cimeterre antique enchanté
	459
	0
	0
	162-260
	N/A
	Une ombre

	Cimeterre antique runique
	459
	0
	0
	184-292
	N/A
	Une ombre


	Armes
	For
	Sag
	Int
	Dégâts
	Prix
	Lieu

	Epée bâtarde antique
	532
	0
	0
	166-265
	N/A
	Une ombre

	Epée bâtarde antique enchantée
	532
	0
	0
	192-310
	N/A
	Une ombre

	Epée bâtarde antique runique
	532
	0
	0
	212-349
	N/A
	Une ombre

	Hache ancienne à deux tranchantS
	590
	0
	0
	280-465
	921581
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache ancienne à deux tranchants enchantée
	590
	0
	0
	325-535
	2764743
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache ancienne à deux tranchants runique
	590
	0
	0
	370-600
	9215810
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Hache antique des Hauts Elfes (+3)
	590
	0
	0
	423-690
	N/A
	Marksh P'Tangh

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Epée à deux mains ancienne
	590
	0
	0
	212-345
	N/A
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Epée à deux mains ancienne enchantée
	590
	0
	0
	244-400
	N/A
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Epée à deux mains ancienne runique
	590
	0
	0
	274-454
	N/A
	Une ombre

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	

	Epée antique des Hauts Elfes (+3)
	590
	0
	0
	318-524
	N/A
	Marksh P'Tangh

	Requiert les 2 mains pour etre portée
	
	
	
	
	
	


Vestiaires

	Armures complètes :
	
	
	

	
	
	
	
	

	End
	Nom
	CA sans bouclier
	CA avec bouclier
	Malus d'esquive

	0
	Total Armure toile
	0 CA
	sans bouclier
	-0 Esquive

	25
	Total Armure cuir
	3,6 CA
	sans bouclier
	-8 Esquive

	45
	Total Armure cuir clouté
	6 CA
	7,8 CA
	-22 Esquive

	60
	Total Armure anneaux
	10 CA
	12,8 CA
	-31 Esquive

	75
	Total Armure cuir elfique
	13 CA
	sans bouclier
	-14 Esquive

	80
	Total Armure maille
	14 CA
	18,8 CA
	-39 Esquive

	100
	Total Armure écailles
	19,4 CA
	25,6 CA
	-33 Esquive

	110
	Total Armure maille elfique
	24,1 CA
	sans bouclier
	-28 Esquive

	125
	Total Armure plaque
	29,8 CA
	38,6 CA
	-60 Esquive

	125
	Total Armure plaque océance
	79,8 CA
	sans bouclier
	-60 Esquive

	150
	Total Armure mithril
	40,2 CA
	52,8 CA
	-39 Esquive

	160
	Total Armure plaques naines
	46,2 CA
	sans bouclier
	-80 Esquive

	180
	Total Armure écailles de dragon
	56,65 CA
	73,48 CA
	-31 Esquive

	230
	Total Armure adamantite
	87 CA
	113,07 CA
	-115 Esquive

	300
	Total Armure des Hauts Elfes
	139,81 CA
	181,77 CA
	-? Esquive


Casques, Heaumes, Couronnes

	Nom
	End
	Sag
	Int
	CA
	Malus esquive
	Prix
	Lieu

	Chapeau elfique
	0
	0
	0
	0
	0
	N/A
	Animateurs

	Couronne du bouffon morbide
	0
	21
	19
	2
	?
	N/A
	Bouffon morbide

	Heaume de clairvoyance 

--> +10 Sagesse, +10 en Méditation
	0
	54
	26
	3
	?
	N/A
	Asile

	Couronne du visionnaire 

--> +5 de résistances à toutes les magies
	0
	50
	47
	3
	?
	N/A
	Dérangés

	Heaume spectral 

--> +20 Intellect, +10 de puissance à la Necromancie
	0
	19
	91
	3
	?
	N/A
	Chevalier spectral

	Diadème de malachite couvert de runes 

--> +10 de résistance à toutes les magies
	0
	108
	98
	10
	?
	N/A
	Coffre Oracle

	Heaume hurlant d'Ogrimar 

--> +10 de résistance à l'Air, et à la Nécromancie, +10 de puissance à l'Eau, à la Terre, à la Nécromancie, et à l'Air, -10 de puissance à la Lumière, -10 en méditation
	0
	54
	102
	2
	?
	N/A
	Prophète noir

	Diadème de pouvoir arcanique 

--> +100 Intellect, -25 de puissance des sorts de lumière
	0
	15
	265
	0
	?
	N/A
	Coffre Oracle

	Heaume de Drachen
	10
	50
	70
	10
	50
	N/A
	Forêt de Non Retour

	Casque de cuir
	25
	0
	0
	0,4
	-1
	261
	Marchand LH

	Casque de cuir clouté
	45
	0
	0
	0,6
	-3
	1510
	Marchand WH

	Casque d'anneaux
	60
	0
	0
	1,2
	-4
	3258
	Marchand WH, SS

	Casque de cuir elfique
	75
	0
	0
	1,4
	-2
	N/A
	Chapardeurs

	Casque de mailles
	80
	0
	0
	1,6
	-5
	?
	Marchand SS

	Casque d'écailles
	100
	0
	0
	3
	-4
	11319
	Marchand SC

	Casque de maille elfique
	110
	0
	0
	2,6
	?
	N/A
	Cave Araignée

	Heaume de plaques
	125
	0
	0
	3,51
	?
	N/A
	Skraugs

	Heaume de plaques oceane 

--> Nécessite 150 Force
	125
	0
	0
	3,51
	-8
	N/A
	Lord StoneCrest

	Casque de mithril 

--> +3 de résistance à toutes les magies
	150
	0
	0
	4,8
	?
	N/A
	Centaures

	Casque perdu du dragon 

--> +5 de résistance à toutes les magies
	150
	46
	30
	7,5
	-20
	N/A
	Quête

	Heaume de plaques naines 

--> +4 de résistance à toutes les magies
	160
	0
	0
	5
	?
	N/A
	?

	Heaume d'écailles de dragon 

--> +10 de résistance au Feu, +5 aux autres résistances
	180
	0
	0
	6,63
	-4
	N/A
	Coffre Oracle

	Heaume en Adamantite
	230
	0
	0
	10,27
	?
	?
	Une ombre

	Heaume ciselé des Hauts Elfes 

--> +10 de résistance à toutes les magies
	300
	0
	0
	16,51
	?
	N/A
	Marksh P'Tang


Armures

	Nom
	End
	Sag
	Int
	CA
	Malus esquive
	Prix
	Lieu

	Veste de toile
	0
	0
	0
	0
	0
	15
	Marchand LH

	Armure de cuir
	25
	0
	0
	1,4
	-4
	607
	Marchand LH

	Armure gobeline en cuir
	25
	18
	17
	2,2
	-4
	N/A
	Gobelins

	Armure de cuir clouté
	45
	0
	0
	2,8
	-10
	4538
	Marchand WH

	Camisole de force 

--> +5 Force, +5 en Guérison rapide et Méditation, -35 en Attaque
	45
	0
	0
	2,8
	-25
	1402
	Asile

	Cotte d'anneaux
	60
	0
	0
	4,2
	-14
	10039
	Marchand WH, SS

	Armure de cuir elfique
	75
	0
	0
	5,6
	-6
	N/A
	Chapardeurs

	Cotte de mailles
	80
	0
	0
	5,8
	-18
	?
	Marchand SS

	Cotte de mailles bénie 

--> +25 de resistance à la Nécromancie
	80
	53
	40
	5,8
	?
	N/A
	Quête

	Armure d'écailles
	100
	0
	0
	8,4
	-15
	35404
	Marchand SC

	Armure de maille elfique
	110
	0
	0
	10,2
	?
	N/A
	Cave Araignée

	Armure de plaques
	125
	0
	0
	12,25
	?
	N/A
	Skraugs

	Armure de plaques oceane 

--> Nécessite 150 Force
	125
	0
	0
	12,25
	-28
	N/A
	Lord StoneCrest

	Armure de mithril 

--> +3 de résistance à toutes les magies
	150
	0
	0
	16,6
	?
	N/A
	Centaures

	Armure de plaques naines 

--> +4 de résistance à toutes les magies
	160
	0
	0
	19
	?
	N/A
	?

	Armure d'écailles de dragon 

--> +10 de résistance au Feu, +5 aux autres résistances
	180
	0
	0
	23,5
	-14
	N/A
	Coffre Oracle

	Plastron de Drachen 

--> +10 de résistance à toutes les magies
	185
	43
	43
	16,75
	-34
	N/A
	Arpenteurs Forestiers

	Plastron en Adamantite
	230
	0
	0
	35,65
	-52
	?
	Une ombre

	Plastron ciselé des Hauts Elfes 

--> +10 de résistance à toutes les magies
	300
	0
	0
	57,25
	?
	N/A
	Marksh P'Tang


Gants

	Nom
	End
	Sag
	Int
	CA
	Malus esquive
	Prix
	Lieu

	Gants de cuir
	25
	0
	0
	0,4
	-1
	248
	Marchand LH

	Gants de cuir clouté
	45
	0
	0
	0,6
	-3
	1402
	Marchand WH

	Gants du duelliste
	45
	33
	27
	1,6
	-3
	1402
	Quête

	+25 en Attaque
	
	
	
	
	
	
	

	Gantelets d'anneaux
	60
	0
	0
	1,2
	-4
	3015
	Marchand WH, SS

	Gants de cuir elfique
	75
	0
	0
	1,4
	-2
	N/A
	Chapardeurs

	Gantelets de mailles
	80
	0
	0
	1,6
	-5
	?
	Marchand SS

	Gantelets d'écailles
	100
	0
	0
	2,2
	-4
	10456
	Marchand SC

	Gants de maille elfique
	110
	0
	0
	2,8
	?
	N/A
	Cave Araignée

	Gantelets de plaques
	125
	0
	0
	3,645
	?
	N/A
	Skraugs

	Gantelets de plaques oceane 

--> Nécessite 150 Force
	125
	0
	0
	3,645
	-8
	N/A
	Lord StoneCrest

	Gantelets de choc 

--> +10 Force
	125
	25
	20
	3,65
	-16
	N/A
	Quête

	Gants de mithril

--> +3 de résistance à toutes les magies
	150
	0
	0
	4,8
	?
	N/A
	Centaures

	Gantelets de plaques naines 

--> +4 de résistance à toutes les magies
	160
	0
	0
	5,6
	?
	N/A
	Iles Ethérées, Coffre du sous-sol de Mordenthal

	Gantelets d'écailles de dragon 

--> +10 de résistance au Feu, +5 aux autres résistances
	180
	0
	0
	6,885
	-4
	N/A
	Coffre Oracle

	Gantelets en Adamantite
	230
	0
	0
	10,665
	-15
	?
	Une ombre

	Gantelets ciselés des Hauts Elfes 

--> +10 de résistance à toutes les magies
	300
	0
	0
	17,15
	?
	N/A
	Marksh P'Tang


Ceintures

	Nom
	End
	Sag
	Int
	CA
	Malus esquive
	Prix
	Lieu

	Ceinture de chasteté
	0
	0
	0
	0
	?
	N/A
	Animateurs

	Ceinturon de courage 

--> +5 Force, +3 Dexterité
	0
	28
	26
	1
	?
	N/A
	Quête

	Corde du mensonge 

--> Nécessite 40 Dexterité, +5 en Se Cacher et en Vol
	0
	16
	17
	2
	?
	N/A
	Chapardeurs / Arpenteurs de la nuit

	Ceinture de cuir
	25
	0
	0
	0,4
	0
	212
	Marchand LH

	Ceinturon de survie 

--> +10 en Premiers soins
	25
	0
	0
	1
	0
	?
	Marché noir

	Boucle passe-partout 

--> +10 en Crocheter serrure
	25
	30
	30
	1
	0
	?
	Marché noir

	Ceinture de cuir clouté
	45
	0
	0
	0,6
	0
	1086
	Marchand WH

	Ceinturon d'anneaux
	60
	0
	0
	0,8
	0
	2308
	Marchand WH, SS

	Ceinture de cuir elfique
	75
	0
	0
	1,4
	0
	N/A
	Chapardeurs

	Ceinturon de mailles
	80
	0
	0
	1,6
	0
	?
	Marchand SS

	Ceinture de force skraug 

--> +10 Force
	100
	20
	20
	2
	?
	N/A
	Quête

	Ceinture de maille elfique
	110
	0
	0
	2,2
	?
	N/A
	Cave Araignée

	Protecteur fait d'écailles
	100
	0
	0
	1,8
	0
	7945
	Marchand SC

	Protecteur scarabée 

--> +5 de résistance à toutes les magies
	100
	40
	53
	1,8
	?
	N/A
	Quête

	Protecteur en plaques
	125
	0
	0
	2,7
	?
	N/A
	Skraugs

	Protecteur en plaques oceane 

--> Nécessite 150 Force
	125
	0
	0
	2,7
	?
	N/A
	Lord StoneCrest

	Protecteur de plaque naines
	160
	0
	0
	4,2
	?
	N/A
	Cave Araignée

	Protecteur fait d'écailles de dragon
	180
	0
	0
	5,1
	?
	N/A
	Coffre Oracle 

	Ceinture de mithril
	150
	0
	0
	3,4
	?
	N/A
	Centaures

	Protecteur en Adamantite
	230
	0
	0
	7,9
	?
	?
	Une ombre

	Protecteur ciselé des Hauts Elfes
	300
	0
	0
	12,7
	?
	N/A
	Marksh P'Tang


Jambières

	Nom
	End
	Sag
	Int
	CA
	Malus esquive
	Prix
	Lieu

	Pantalon de toile
	0
	0
	0
	0
	0
	15
	Marchand LH

	Jambières de cuir
	25
	0
	0
	0,6
	-1
	269
	Marchand LH

	Jambières de cuir clouté
	45
	0
	0
	0,8
	-3
	1579
	Marchand WH

	Jambières d'anneaux
	60
	0
	0
	1,4
	-5
	3413
	Marchand WH, SS

	Jambières de cuir elfique
	75
	0
	0
	1,8
	-2
	N/A
	Chapardeurs

	Jambières de mailles
	80
	0
	0
	1,8
	-6
	?
	Marchand SS

	Jambières d'écailles
	100
	0
	0
	1,8
	-5
	11868
	Marchand SC

	Jambières de de maille elfique
	110
	0
	0
	3,5
	?
	N/A
	Cave Araignée

	Jambières de plaques
	125
	0
	0
	4,05
	?
	N/A
	Skraugs

	Jambières de plaques oceane

--> Nécessite 150 Force
	125
	0
	0
	4,05
	?
	N/A
	Lord StoneCrest

	Jambières de mithril 

--> +3 de résistance à toutes les magies
	150
	0
	0
	5,8
	?
	N/A
	Centaures

	Jambières de plaques naines 

--> +4 de résistance à toutes les magies
	160
	0
	0
	6,8
	?
	N/A
	?

	Jambières d'écailles de dragon 

--> +10 de résistance au Feu, 

+5 aux autres résistances
	180
	0
	0
	7,65
	?
	N/A
	Coffre Oracle

	Jambières en Adamantite
	230
	0
	0
	11,85
	?
	?
	Une ombre

	Jambières ciselées des Hauts Elfes 

--> +10 de résistance à toutes les magies
	300
	0
	0
	19,05
	?
	N/A
	Marksh P'Tang


Bottes

	Nom
	End
	Sag
	Int
	CA
	Malus esquive
	Prix
	Lieu

	Bottes de cuir
	25
	0
	0
	0,4
	-1
	245
	Marchand LH

	Bottes de cuir clouté
	45
	0
	0
	0,6
	-3
	1372
	Marchand WH

	Bottes d'anneaux
	60
	0
	0
	1,2
	-4
	2949
	Marchand WH, SS

	Bottes de cuir elfique
	75
	0
	0
	1,4
	-2
	N/A
	Chapardeurs

	Bottes en peau de lézard noir 

--> +5 Dexterité
	75
	25
	30
	2
	11
	N/A
	Chapardeurs

	Bottes de mailles
	80
	0
	0
	1,6
	-5
	?
	Marchand SS

	Bottes d'écailles
	100
	0
	0
	2,2
	-5
	10220
	Marchand SC

	Bottes de maille elfique
	110
	0
	0
	2,8
	?
	N/A
	Cave Araignée

	Bottes de plaques
	125
	0
	0
	3,645
	?
	N/A
	Skraugs

	Bottes de plaques oceane 

--> Nécessite 150 Force
	125
	0
	0
	3,645
	?
	N/A
	Lord StoneCrest

	Bottes de mithril 

--> +3 de résistance à toutes les magies
	150
	0
	0
	4,8
	?
	N/A
	Centaures

	Bottes de plaques naines 

--> +4 de résistance à toutes les magies
	160
	0
	0
	5,6
	?
	N/A
	Cave Araignée

	Bottes d'écailles de dragon 

--> +10 de résistance au Feu, +5 aux autres résistances
	180
	0
	0
	6,885
	-4
	N/A
	Coffre Oracle

	Bottes en Adamantite
	230
	0
	0
	10,665
	-16
	?
	Une ombre

	Bottes ciselées des Hauts Elfes 

--> +10 de résistance à toutes les magies
	300
	0
	0
	17,15
	?
	N/A
	Marksh P'Tang


Boucliers

	Nom
	End
	Sag
	Int
	CA
	Malus esquive
	Prix
	Lieu

	Cuillère d'argent du prophète 

--> +10 Sagesse, +10 de puissance à la Lumière, Lumière permanente
	0
	0
	0
	1
	?
	N/A
	Asile

	Rubis focus de pouvoir 

--> +25 de puissance au Feu, -10 de résistance au Feu, à l'Eau, à la Terre, et à l'Air, -10 de puissance à l'Eau
	0
	15
	78
	0
	0
	N/A
	Coffre Oracle

	Saphir focus de pouvoir 

--> +25 de puissance à l'Eau, -10 de résistance au Feu, à l'Eau, à la Terre, et à l'Air, -15 de puissance au Feu
	0
	28
	65
	0
	0
	N/A
	Coffre Oracle

	Diamant focus de pouvoir 

--> +25 de puissance à l'Air, -10 de résistance au Feu, à l'Eau, à la Terre, et à l'Air, -10 de puissance à la Terre
	0
	46
	46
	0
	0
	N/A
	Coffre Oracle

	Emeraude focus de pouvoir 

--> +25 de puissance à la Terre, -10 de résistance au Feu, à l'Eau, à la Terre, et à l'Air, -15 de puissance à l'Air
	0
	65
	28
	0
	0
	N/A
	Coffre Oracle

	Oeil du tigre 

--> +5 de résistance à toutes les magies, +5 de puissances à la Terre, à l'Air, au Feu, à l'Eau, et à la Lumière, Lumière permanente
	0
	113
	115
	10
	?
	N/A
	Quête

	Bouclier en bois
	45
	0
	0
	1,8
	?
	1086
	Marchand WH

	Bouclier rond
	60
	0
	0
	2,8
	?
	?
	Marchand WH, SS

	Bouclier de WindHowl
	60
	23
	26
	3,4
	?
	N/A
	Quête

	Bouclier orque
	80
	0
	0
	4,4
	?
	?
	Orc bersecker

	Grand bouclier
	100
	0
	0
	6,2
	?
	?
	Marchand SS, SC

	Bouclier de la Tour
	125
	0
	0
	8,8
	?
	?
	Quête

	Bouclier de Mithril
	150
	0
	0
	12,6
	?
	N/A
	Une ombre

	Bouclier du damné 

--> +10 de résistance à toutes les magies, -25 de puissance à la Lumière
	175
	60
	60
	15
	?
	N/A
	Coffre du sous-sol de Mordenthal

	Bouclier gothique
	180
	0
	0
	16,83
	?
	?
	Une ombre

	Bouclier sombrebois 

--> Nécessite 150 Force et 500 en Attaque, +25 en Coup Puissant, +10 en Coup Assomant, +10 de puissance à l'Eau, -10 de résistance au Feu
	180
	0
	0
	20
	?
	N/A
	Skraug Meanheaddrummah, Skraug Bigbruddalbashah

	Bouclier D'Adamantite
	230
	0
	0
	26,07
	?
	?
	Une ombre

	Bouclier des ères
	300
	0
	0
	41,96
	?
	N/A
	Marksh P'Tang


Robes, Capes, Manteaux 


	Nom
	For
	End
	Dex
	Sag
	Int
	Bonus
	Lieu

	Cape de résistance au feu
	0
	0
	0
	35
	45
	+1 CA

+20 de résistance au Feu
	Quête 

	Manteau de l'Archer
	25
	0
	70
	40
	30
	+10 CA, +50 en Archerie

+25 en Esquive
	Quête des arcs pourfendeurs des Centaures

	Robe noire flottante
	0
	12
	0
	15
	40
	+2 CA, +10 Intellect
	Balork (R)

	Robe blanche brillante
	0
	12
	0
	35
	20
	+2 CA, +5 Force et Sagesse

-25 en Esquive
	Pilleurs des tombes (R)

	Robe des bois
	0
	14
	0
	28
	28
	+2 CA, +5 Sagesse et Intellect
	Shaman orque (R)

	Cape de tromperie
	0
	16
	0
	15
	78
	+6 CA, +15 Intellect

+10 de puissance à la Nécromancie
	Jarko (R)

	Robe de protection ornée de runes
	0
	16
	0
	50
	43
	+11 CA

+5 Force, Sagesse et Intellect
	Shaman minotaures (R)

	Robe des elfes en soie d'argent
	0
	16
	0
	73
	20
	+6 CA, +5 Force, +10 Sagesse

+10 de résistance à la Nécromancie
	Golem de chair (R)

	Robe des Âmes purifiées
	0
	18
	0
	103
	15
	+8 CA, +10 Sagesse

+25 de résistance à la Nécromancie

-25 en Esquive
	Purificateurs (R)

	Manteau de la pluie
	0
	20
	0
	20
	100
	+10 CA

-25 en Esquive
	Araignées voleuses de vie (R)

	Manteau de prestidigitateur
	0
	20
	0
	20
	110
	+10 CA, +20 Intellect

+10 de puissance au Feu et à l'Eau
	Illusionniste (R)

	Manteau du shaman
	0
	20
	0
	70
	51
	+8 CA, +10 Force et Intellect

+15 Sagesse
	Grott (R)

	Habit de feuilles
	0
	20
	0
	115
	15
	+10 CA, +40 Sagesse
	Quête

	Costume des morts
	0
	21
	0
	15
	128
	+11 CA

+20 Intellect

+25 de puissance à la Nécromancie
	Sorcier squelette (R)

	Cape rouge
	0
	25
	0
	0
	0
	Rien
	Marchand LH

	Manteau de la Mort
	0
	25
	0
	15
	201
	+15 CA

+40 Intellect

+20 de puissance aux Arcanes noires

-25 en Esquive
	Coffre Oracle (R)

	Manteau des Elements
	0
	25
	0
	53
	128
	+15 CA

+20 de puissance à l'Air, à la Terre, au Feu, et à l'Eau

-25 en Esquive
	Uniquement summonable

	Robe de Drachen
	0
	25
	0
	73
	98
	+15 CA, +10 de puissance à tous les types de magie
	Araignée voleuse de vie (R)

	Cape de Renouveau
	0
	25
	0
	112
	106
	+15 CA, +10 Force

+25 Sagesse et Intellect

-25 en Esquive, Lance parfois le sort Renouveau sur le porteur (Triple la regeneration naturelle de la mana durant 10 secondes)
	Coffre Oracle (R)

	Robe de Grand prêtre
	0
	25
	0
	155
	25
	+15 CA

+10 Endurance et Sagesse

-25 en Esquive
	Coffre Oracle (R)

	Robe de l'ArchMagi
	0
	27
	0
	15
	190
	+17 CA

+50 Intellect

+20 de puissance au Feu

-25 en Esquive
	Coffre Oracle (R)

	Robe des Enfers
	0
	28
	0
	85
	123
	+18 CA, +25 Intellect

+25 de résistance au Feu et à la Nécromancie

-25 de résistance à la Lumière et l'Eau

-15 de puissance à la Terre
	Quête

	Robe Celeste
	0
	28
	0
	135
	73
	+18 CA , +25 Sagesse

+10 à toutes les résistances

-25 en Esquive
	Quête du Luth de Paix

	Manteau du Crâne
	21
	30
	15
	50
	100
	+30 CA, -30 en Esquive
	Les Mystiques (R)

	Robe de Damnation
	0
	31
	0
	15
	277
	+21 CA +75 Intellect, +10 de puissance au Feu, -25 en Esquive
	Uniquement summonable

	Cape d'Armagueddon
	0
	37
	0
	70
	175
	+20 CA, +50 Intellect

-25 en Esquive

Lance parfois Météor
	Quête

	Cape d'Elemendill

--> Nécessite 250 en Attaque
	250
	50
	0
	0
	0
	+20 CA

+50 Force, Endurance et Dexterité

-50 Sagesse et Intellect
	Gardes de Lord StoneCrest


Objets d'on je sais pas ou les mettre ;-)

	Nom
	For
	End
	Dex
	Sag
	Int
	Bonus
	Lieu

	Tiare dorée incrustée d'émeraudes --> +50 Sagesse, +25 de puissance à la Terre
	0
	190
	28
	0
	0
	N/A
	Coffre Oracle

	Linceul de Minuit --> Nécessite 70 Dexterité, +10 de résistance à la Nécromancie, +15 en Furtivité et Se Cacher
	13
	35
	18
	3
	?
	N/A
	?

	Bandeau mystique du vent --> +25 de puissance à l'Air
	0
	66
	76
	0
	50
	N/A
	Coffre Oracle

	Ecu de Drachen --> Nécessite 40 Force, et 30 Dexterité, +50 en Attaque
	125
	0
	0
	?
	?
	?
	Quête

	Coeur de l'océan --> Se place dans l'inventaire, indroppable --> Si activé : +5 CA, et +4 de résistance à toutes les magies par partie d’armure océane équipée --> Si armure océane complete : +50 CA, +40 de résistance à toutes les magies
	0
	0
	0
	0
	0
	N/A
	Lord StoneCrest


Bijoux

Colliers et Amulettes

	Nom
	For
	End
	Dex
	Sag
	Int
	Bonus
	Lieu

	Amulette de Héros 

--> Demande 500 en Att pour être portée
	80
	35
	63
	40
	40
	+10 CA

+50 en Attaque et Archerie

+10 en Parade, Guérison rapide, Coup assomant, Coup puissant, et Transpercer armure
	

	Amulette de Jarko
	0
	0
	0
	15
	28
	+5 Intellect
	Jarko (F)

	Amulette de précision
	0
	0
	0
	26
	27
	+5 Dexterité

+10 en Attaque et Archerie
	Quête de l'ermite

	Amulette d'esquive
	0
	0
	0
	19
	21
	+10 en Esquive
	Desseché (R)

	Amulette éthérée
	0
	0
	0
	55
	75
	+100 en Esquive
	Quête de l'amulette éthérée

	Coeur de Jafo
	0
	10
	0
	110
	95
	+10 CA

+10 à toutes les stats
	Coffre Cave Guêpe, SH (M)

	Collier de diamant
	0
	0
	0
	29
	29
	+1 CA

+5 Intellect

+5 Sagesse
	Créature bannie (R)

	Collier de soumission
	0
	0
	0
	0
	0
	+1 CA
	Uniquement summonable

	Collier en dents de loup
	0
	0
	0
	0
	0
	+2 CA

+5 Force

+25 en Attaque, Archerie et Esquive
	Uniquement summonable

	Collier en pierres de sang
	0
	0
	0
	21
	44
	+2 CA

+10 Intellect
	Golem de chair (R) / Bane (R)

	Collier orque rudimentaire
	0
	0
	0
	36
	29
	+2 CA

+25 en Attaque et Archerie
	Ghundarg Garak (R) / Roshnak Tul (R)

	Symbole d'espoir
	0
	0
	0
	68
	25
	+25 de puissance au sorts de Lumière
	Achat marchande de potion de SC

	Talisman de protection contre le mal
	0
	0
	0
	53
	40
	+1 CA

+25 de résistance à la Nécromancie
	Purificateurs (F)


Bracelets

	Bracelets
	For
	End
	Dex
	Sag
	Int
	Bonus
	Lieu

	Bracelet de feuilles 

--> Demande 300 en Att pour être porté
	100
	50
	0
	0
	0
	+10 CA

+30 de résistance à la Terre

-15 de résistance à l'Air
	

	Bracelet de fierté

--> Demande 300 en Att pour être porté
	100
	50
	0
	0
	0
	+10 CA

+30 de résistance au Feu

-15 de résistance à l'Eau
	

	Bracelet de force d'ogre
	0
	0
	0
	53
	40
	+25 Force
	Bane (TR)

	Bracelet de guerre
	25
	0
	20
	50
	45
	+10 Force

+10 Endurance

+10 Dexterité

+25 en Attaque et Archerie
	Coffre des grottes de StoneHeim (F)

	Bracelet de la manticore 

--> Demande 400 en Att pour être porté
	100
	50
	50
	30
	30
	+10 CA

+10 de résistance à la Terre/Eau, au Feu/Air

-20 de résistance à la Nécromancie
	

	Bracelet de puissance
	0
	0
	0
	29
	24
	+1 CA, +5 Force

+5 en Attaque et Archerie
	Griroesh (R) / Chef de guerre gob. (TR)

	Bracelet de saphir
	0
	0
	0
	33
	33
	+7 Intellect, +7 Sagesse
	Horreur railleuses (F) / Quête

	Bracelet d'hypogiffe doré

--> Demande 300 en Att pour être porté
	100
	50
	0
	0
	0
	+10 CA

+30 de résistance à l'Air

-15 de résistance à la Terre
	

	Bracelet d'or
	0
	0
	0
	24
	21
	+1 CA

+2 Force et Dexterité
	Orc renégat (R)

	Bracelet d'orque
	0
	35
	0
	38
	32
	+5 CA

+5 en Attaque, Archerie, et Esquive
	Quête du bracelet orque

	Bracelet de Turquoise 

--> Demande 300 en Att pour être porté
	100
	50
	0
	0
	0
	+10 CA

+30 de résistance à l'Eau

-15 de résistance au Feu.
	


Anneaux et Bagues

	Anneaux / Bagues
	For
	End
	Dex
	Sag
	Int
	Bonus
	Lieu

	Anneau de confiance
	0
	0
	0
	31
	17
	+5 Sagesse

+5 en Attaque et Archerie
	Momies (F) / Marché noir (F)

	Anneau de fer
	0
	0
	0
	18
	17
	+0,5 CA
	Marchande de LH / Gobelins (F)

	Anneau de foi
	0
	0
	0
	65
	15
	+20 Sagesse
	Quête de l'anneau de foi

	Anneau de lumière
	0
	0
	0
	25
	25
	Lumière permanente
	Gobelins (F)

	Anneau de l'adepte
	0
	0
	0
	25
	0
	Lance guérison critique sur le porteur lors de combat
	Achat chez Omar Hald, de SC

	Anneau de l'assassin
	0
	0
	0
	0
	0
	+10 Dexterité

+10 en Esquive

+5 en Furtivité, Se cacher, et Transpercer armure
	(F)

	Anneau de l'ours
	0
	0
	0
	23
	20
	+5 Force
	Garde de l'ombre (F) / Mage rodeur (F)

	Anneau de pierre de lune
	0
	0
	0
	46
	19
	+2 CA, +10 Sagesse
	Golem de Chair (R)

	Anneau de pierre de sang
	0
	0
	0
	18
	30
	+1 CA, +5 Intellect
	Quête de l'anneau de pierre de sang

	Anneau de platine
	0
	0
	0
	41
	39
	+2 CA

+3 à toutes les stats
	Quête de l'anneau de platine

	Anneau de précision
	0
	0
	0
	29
	29
	+5 en Dexterité

+15 en Attaque et Archerie
	Marché noir (R) / Quête

	Anneau de sorcellerie en jade
	0
	0
	0
	65
	90
	+10% de puissance des sorts (sauf magie d'arcane, et de lumière)
	Grott (R)

	Anneau de vraie foi
	0
	0
	0
	90
	15
	+30 Sagesse
	Quête

	Anneau des initiés
	0
	0
	0
	25
	23
	+1 CA

+1 à toutes les stats
	Quête

	Anneau des ténèbres
	0
	0
	0
	0
	0
	Lumière permanente
	Quête de Jarko

	Anneau du clan des minotaures
	0
	0
	0
	33
	27
	+1 CA

+22 en Attaque et Archerie
	Chef minotaure (R)

	Anneau du berseker
	0
	0
	0
	25
	20
	+10 Force

+25 en Attaque et Archerie

-25 Esquive, Lance sur le porteur le sort de Rage berseck (+25% Force, +25% en Attaque, durant 2 minutes)
	Fou (R)

	Anneau du duelliste
	30
	0
	50
	0
	15
	+25 en Attaque et Esquive, +10 en Parade
	(R)

	Anneau du forestier
	0
	0
	60
	15
	15
	+10 en Premiers Soins, +20 en Furtivité
	Forêt de Non Retour (R)

	Anneau du gladiateur 

--> Demande 500 en Att pour être porté
	108
	0
	75
	25
	20
	+5 CA

+25 Coup puissant

+100 en Attaque et Archerie
	

	Anneau du lion
	30
	22
	26
	25
	25
	+10 Force

+5 Transpercer armure, Guérison rapide, Coup assomant, Coup Puissant et Parade
	Quête

	Anneau du prêtre
	0
	0
	0
	75
	0
	Lance guérison sur le porteur lors de combats
	Achat chez Omar Hald, de SC

	Anneau du ranger
	0
	0
	50
	13
	17
	+1 CA

+25 en Archerie

+10 en Se cacher
	Coffre Cave abeille, SH (R)

	Anneau du roublard
	0
	0
	30
	41
	52
	+2 CA, +25 Dexterité, +10 en Vol
	Chapardeurs (F) / Arpenteurs de la nuit (F)

	Anneau du séraphin
	0
	0
	0
	0
	0
	+10 CA

+10 à toutes les résistances, indroppable
	Quête Séraphin d'Artherk (R)

	Anneau du soigneur
	0
	0
	0
	50
	0
	+2 CA, +5 Sagesse

Lance guérison critique sur le porteur lors de combats
	Achat chez Omar Hald, de SC

	Anneau du sorcier
	0
	0
	0
	15
	53
	+15 Intellect
	Jarko (R)

	Anneau du templier
	0
	0
	0
	66
	14
	+2 CA, +5 Sagesse, +5 de résistance à la Nécromancie, +5 de puissance à la Lumiere
	Achat chez Omar Hald, de SC

	Anneau d'agilité de Jander
	0
	0
	0
	55
	63
	+25 Dexterité, +25 en Esquive
	Coffre Cave abeille, SH (R)

	Anneau d'onyx
	0
	0
	0
	32
	31
	+1 CA, +2 à toutes les stats
	Bane (TR)

	Anneau d'or
	0
	0
	0
	26
	22
	+1 CA, +5 Force
	Quête

	Bague-araignée
	0
	10
	0
	30
	113
	+5 CA

+25 Intellect

+10 de résistance à la Nécromancie
	Coffre Cave Araignée, SH (R)

	Bague de fiançailles en argent
	0
	0
	0
	0
	0
	+1 CA
	Uniquement summonable

	Bague de fiançailles en diamant
	0
	0
	0
	0
	0
	+5 CA
	Uniquement summonable

	Bague de fiançailles en or
	0
	0
	0
	0
	0
	+3 CA
	Uniquement summonable


Objets divers





	Objets
	Lieu
	Utilité

	Aile de chauve-souris putrides
	Droppé par les chauves-souris mort vivante
	Quête des ailes de chauve-souris

	Aile de chauve-souris vampires
	Droppé par les chauves-souris vampire
	Quête de l'Anneau de precision

	Anneau de dynamisme
	Donné par Mirak Nira
	Quête de l'ermite

	Autorisation C1
	Coffre de l'Asile
	Accès à la zone Séraphe d'Arakas (Asile)

	Autorisation C5
	Coffre de l'Asile
	Accès à la zone Séraphe d'Arakas (Asile)

	Autorisation J1
	Droppée par Infirmière psychotique
	Accès à la zone Séraphe d'Arakas (Asile)

	Autorisation J4
	Droppée par patient en fuite
	Accès à la zone Séraphe d'Arakas (Asile)

	Baie de Belladone
	Droppée par Greyleaf
	Rituel de Zhakar

	Balai
	Dans les villes
	?

	Balance
	Dans une maison de WH
	?

	Bandelette de momie
	Droppé par Horreurs enrubannées / hurlantes
	Compétence Premiers soins, Quête des Morts-vivants

	Banjo
	Dans les villes
	?

	Bol de bois
	Dans les villes
	?

	Calice d'or
	Droppé par les disciples de l'ombre
	Quête de l'anneau de foi

	Canne à pêche
	Dans les villes
	?

	Cantique perdu d'Artherk p.1
	Droppé par les chapardeurs / Arpenteurs de la nuit
	Quête Seraphe d'Artherk

	Cantique perdu d'Artherk p.2
	Droppé par les chapardeurs / Arpenteurs de la nuit
	Quête Seraphe d'Artherk

	Cantique perdu d'Artherk p.3
	Droppé par les chapardeurs / Arpenteurs de la nuit
	Quête Seraphe d'Artherk

	Cantique perdu d'Artherk p.4
	Droppé par les chapardeurs / Arpenteurs de la nuit
	Quête Seraphe d'Artherk

	Cantique perdu d'Artherk p.5
	Droppé par les chapardeurs / Arpenteurs de la nuit
	Quête Seraphe d'Artherk

	Chandelier
	Dans les villes
	?

	Chope de bière
	Dans les villes
	?

	Chope vide
	Dans les villes / Quête
	?

	Cire de guèpe
	Droppée par les différentes abeilles
	Quête de Shadeen

	Clé de fer (illimité)
	Droppée par les pillards, gobelins, brigands, assassins
	Ouvre les coffres de base vérouillés sur Arakas

	Clé de pierre (illimité)
	Droppée divers (RD)
	Ouvre les coffres de base vérouillés sur RD

	Clé de Reynen (illimité)
	Quête des clefs
	Quête des clefs, Ouvre le coffre de Reynen

	Clé des ténèbres
	Droppée par Griroesh
	Ouvre le coffre de Griroesh

	Crâne de démon
	Droppé par Grioresh
	?

	Crâne du bouffon morbide
	Droppé par Le Bouffon morbide
	Quête du Bouffon morbide

	Dent de dragon
	Quête de Shadeen
	Quête de Shadeen

	Diamant
	Coffre de Lord Sunrock, WH
	Quête du diamant, Quête maléfique du diamant, Quête de la pierre de vie, Quête du parchemin d'enchantement

	Douce-Amères
	Droppé par les Minotaures
	Quête des bottes de lézard, Quête de l'Anneau de Pierre de Sang

	Feuille d'arbre démoniaque
	Droppé par les arbres démoniaques
	Vendu 900 Po à LH/WH, aux marchands de potions

	Feuille d'arbre rose
	Droppé par Araf Kul
	Quête de la potion de soin bleue

	Feuille de guérison
	Quête de Rotsmell
	Quête de Rotsmell

	Fourchette
	Dans les villes
	?

	Graal de pureté
	Droppé par les centaures
	Quête de l'anneau de vraie foi

	Herbe de Cuthana
	Quête d'accès bon à SH
	Quête d'accès bon à SH

	Jambon
	Dans les villes
	?

	Lettre du marchand
	Quête de la Lettre, Quête du Marché noir
	Quête de la Lettre, Quête du Marché noir

	Livre de Feylor
	Dans un coffre de la ville oubliée
	Quête du livre de Feylor

	Livre des sortilèges de Jarko
	Droppé par Jarko
	Quête de Jarko, Quête maléfique de Jarko

	Luth de paix
	Quête du Luth de paix
	Quête du Luth de paix

	Luth magique
	Droppé par le Bouffon Morbide
	Quête du Luth de paix

	Marteau de Rhodar
	Droppé par Qardos le borgne
	Quête du pourfendeur de gobelins

	Miroir
	Dans les villes
	?

	Nécessaire à écriture runique
	Quête du parchemin d'enchantement / Achat chez le Mage errant de SH
	Quête du parchemin d'enchantement

	Oeuf de Kraanian
	Droppé par les Kraanians
	Quête de l'Amulette éthérée

	Os de squelette
	Droppé par les squelettes
	Quête des Morts-vivants

	Os humain
	Droppé par Araf Kul/Roshnak
	Quête du parchemin d'enchantement

	Panier
	Dans les villes
	?

	Parchemin d'arcane
	Droppé par les rats Nettoyeurs chez Zhakar
	Quête Séraphe d'Ogrimar

	Parchemin de LightHaven
	Marchands potions WH/SS
	Téléporte à LightHaven

	Parchemin de rappel
	Coffres de SH
	Téléporte au Sanctuaire

	Parchemin de SilverSky
	Marchands potions WH/SS, Droppé par le Chef Orc Renegat
	Téléporte à SilverSky

	Parchemin de StoneCrest
	Marchands potions WH/SS
	Téléporte à StoneCrest

	Parchemin de WindHowl
	Marchands potions WH/SS
	Téléporte à Windhowl

	Parchemin magique vierge
	Quête du parchemin d'enchantement
	Quête du parchemin d'enchantement

	Parchemin vierge
	Acheté a R'yleth Cth, de WH
	Quête du parchemin d'enchantement


	Objets
	Lieu
	Utilité

	Pâtisserie
	Dans les villes
	?

	Peau d'antilope
	Droppée par les antilopes
	Quête du bracelet orque, Quête de Shadeen 

	Peau d'antilope tannée
	Quête maléfique RD
	Quête de Shadeen

	Pied humain
	Droppée par Blaarg Pedista
	Quête du pied humain

	Pierre bleue
	Droppée par les shamans minotaures
	Quête de l'Habit de feuilles

	Pierre de mana
	Achat chez Gwarlgorth de SH
	Redonne la moitié du total de vos points de mana

	Pierre jaune
	Droppée par les gardes de l'ombre
	Quête de l'Habit de feuilles

	Pierre rouge
	Droppée par les arbres démoniaques
	Quête de l'Habit de feuilles

	Pierre verte
	Droppée par les mages rôdeurs
	Quête de l'Habit de feuilles

	Pierre verte de l'esprit de la foret
	Vendu par Blackrose
	Quête de l'Anneau de Pierre de Sang

	Pile de bois d'arbre démoniaque
	Droppé par les arbres demoniaques
	Se vends 800 PO à LH/WH

	Plume
	Droppé par les orcs
	Quête du parchemin d'enchantement

	Poisson mort
	Droppé par les Minotaures
	?

	Pomme
	Marchand potion LH
	Quête de la potion de soin bleue, Quête de Shadeen

	Pomme empoisonnée
	Quête de Shadeen
	Quête de Shadeen

	Poudre jaune
	Droppé par Araf Kul/Roshnak
	Quête du parchemin d'enchantement

	Poulet
	Dans les villes
	?

	Prisme de mana
	Drop divers
	Regénère la mana

	Rouleau à pâtisserie
	Dans les villes
	?

	Sablier
	Dans la ville de WindHowl
	?

	Sachet de gingembre
	Droppé par les Minotaures
	Quête de l'Anneau de Pierre de Sang

	Sachet de graines de chapelet
	Droppé par les Minotaures
	Quête des bottes de lézard

	Sachet d'ecorce de saule
	Quête de l'arbre
	Quete acces SH si vous avez tuer un Protecteur de la foret

	Sachet d'hamamelis
	Droppé par les Minotaures
	Quête des bottes de lézard

	Saucisse
	Dans les villes
	?

	Tambour
	Dans les villes
	Quête de la cape de resistance au feu

	Tambour finement ciselé
	Coffre du repaire des voleurs, SC
	Quête Séraphe d'Artherk

	Télescope
	Dans la ville de WindHowl
	?

	Tesson brillant
	Droppé par les sorciers squelettes
	Quête de la cape de resistance au feu

	Tome magique vierge
	Droppé par les Shamans Skraugs
	Quête Séraphe d'Artherk

	Torche
	Marchands potions, Drops divers
	Lumière durant 10 min.

	Vase de bois
	Dans les villes
	?

	Yeux de tarentule
	Droppé par les Tarentules
	Quête des yeux de tarentule


Potions




	Potions
	Lieu
	Utilité

	Elixir de mana
	Marchands de RD, SC
	Redonne 50 PM

	Fiole de liquide bleuté
	Quête de la potion de soin bleue
	Redonne 100 PV, 5 Utilisations

	Fiole de sang gobelin
	Droppé par les gobelins
	Quête du parchemin d'enchantement, +5 Force durant 20 sec

	Fiole de venin d'araignée
	Droppé par les araignées noires
	Quête du parchemin d'enchantement, Empoisonne le buveur

	Fiole d'eau crystalline
	Droppé par les minotaures
	Quête de l'Arbre

	Potion bleue
	Tour des mages de LH
	?

	Potion de faible résistance à la Terre
	Quête des gemmes
	+25 de résistance à la Terre durant 4 min

	Potion de faible résistance à l'Air
	Quête des gemmes
	+25 de résistance à l'Air durant 4 min

	Potion de faible résistance à l'Eau
	Quête des gemmes
	+25 de résistance à l'Eau durant 4 min

	Potion de faible résistance au Feu
	Quête des gemmes
	+25 de résistance au Feu durant 4 min

	Potion de fureur
	Divers drops (Railleuses, ..)
	+10 en Force durant 5 min

	Potion de grande résistance à la Terre
	Quête des gemmes
	+100 de résistance à la Terre durant 10 min

	Potion de grande résistance à l'Air
	Quête des gemmes
	+100 de résistance à l'Air durant 10 min

	Potion de grande résistance à l'Eau
	Quête des gemmes
	+100 de résistance à l'Eau durant 10 min

	Potion de grande résistance au Feu
	Quête des gemmes
	+100 de résistance au Feu durant 10 min

	Potion de guérison
	Marchands, divers drops ...
	Redonne 50 PV

	Potion de guérison - blessures graves 
	Divers drops, Quête des Morts-Vivants
	Redonne 75 PV

	Potion de guérison critique
	Divers drops (Grott, Bane, ...)
	Redonne 100 PV

	Potion de guérison de la rage
	Divers coffres de StoneHeim
	Annule les effets de la "Rage"

	Potion de guérison divine
	Droppée par le Golem de chair
	Redonne tout les PV

	Potion de guérison légère
	Marchands, divers drops ...
	Redonne 25 PV

	Potion de mana
	Marchands, divers drops ...
	Redonne 25 PM

	Potion de résistance partielle à la Terre
	Quête des gemmes
	+50 de résistance à la Terre durant 7 min

	Potion de résistance partielle à l'Air
	Quête des gemmes
	+50 de résistance à l'Air durant 7 min

	Potion de résistance partielle à l'Eau
	Quête des gemmes
	+50 de résistance à l'Eau durant 7 min

	Potion de résistance partielle au Feu
	Quête des gemmes
	+50 de résistance au Feu durant 7 min

	Potion de tranquilité
	Droppée par les coffres de SH
	+10 Sagesse durant 5 min.

	Potion d'heroïsme
	Droppée par les Orcs de RD
	+10 Attaque durant 5 min.

	Potion d'hyper courage
	Coffre Sous-Sol de Mordenthal
	+50 en Endurance durant 5 min

	Potion d'hyper dextérité
	Coffre Sous-Sol de Mordenthal
	+50 en Dextérité durant 5 min

	Potion d'hyper fureur
	Coffre Sous-Sol de Mordenthal
	+50 en Force durant 5 min

	Potion d'hyper régénèration
	Coffre Sous-Sol de Mordenthal
	Régénère le PV durant 5 min

	Potion d'hyper tranquilité
	Coffre Sous-Sol de Mordenthal
	+50 en Sagesse durant 5 min

	Potion noir
	Tour des mages de LH
	?

	Potion orange
	Donnée par les GM uniquement
	?

	Potion pourpre
	Tour des mages de LH
	?


Sorts






	Nom
	Prérequis
	Niv
	Sag
	Int
	Pnts Comp
	Mana
	Prix
	Lieu
	Type / Effet

	Dard de feu
	 
	2
	15
	21
	5
	1
	532
	Iraltok, Tour des mages de LH
	Attaque par le feu

	Lumière
	 
	2
	15
	18
	5
	10
	233
	Kilhaim, Temple de LH
	Eclaire le lanceur

	Guérison légère
	 
	3
	19
	15
	9
	2
	897
	Moonrock, Temple de LH
	Soins

	Éclat de pierre
	 
	4
	20
	17
	6
	2
	1328
	Uranos, Tour des mages de LH
	Attaque par la terre

	Antidote pour poison
	 
	5
	17
	26
	6
	2
	1828
	Moonrock, Temple de LH
	Soigne poison

	Tourbillon
	 
	6
	21
	21
	7
	2
	2388
	Shovanis, Sous-Sol du Temple de LH
	Attaque par les eclairs

	Poison
	 
	7
	18
	30
	7
	2
	3017
	Lothan, Tour des mages de LH
	Attaque par le poison, dommages recurents

	Protection
	 
	8
	25
	20
	7
	9
	3712
	Moonrock, Temple de LH
	Augmente la CA

	Éclat de glace
	 
	9
	19
	34
	8
	3
	4473
	Lothan, Tour des mages de LH
	Attaque par la glace

	Flèche enflammée
	Dard de feu
	10
	15
	44
	8
	3
	5300
	Iraltok, Tour des mages de LH
	Attaque par le feu

	Absorption de vie mineure
	 
	12
	15
	50
	13
	3
	7152
	Araknor, Proche du Temple de LH
	Absorbe la vie de la cible

	Guérison importante
	Guérison légère
	13
	34
	16
	14
	4
	8177
	Moonrock, Temple de LH
	Soins

	Éclair
	Tourbillon
	15
	30
	30
	10
	4
	10425
	Cathbad, Druides d'Arakas
	Attaque par les eclairs

	Flèche empoisonnée
	Poison
	17
	23
	51
	10
	5
	12937
	Lothan, Tour des mages de LH
	Attaque par le poison, dommages recurents

	Fracassement
	Eclat de pierre
	18
	37
	26
	11
	5
	14292
	Uranos, Tour des mages de LH
	Attaque par la terre

	Repousser les morts-vivants
	 
	19
	43
	16
	17
	5
	15713
	Thorkas, Temple de SS
	Attaque par la lumière

	Gel
	Eclat de glace
	20
	24
	57
	11
	5
	17200
	Cred, Maison des Mages de WH
	Attaque par la glace

	Malédiction
	 
	20
	16
	74
	17
	5
	17200
	Shovanis, Sous-Sol du Temple de LH
	La cible ne peut plus se soigner

	Barrière de protection
	 
	21
	24
	59
	12
	10
	18753
	Kederic Steriad, Druides de RD
	Augmente la CA

	Mot de rappel
	 
	21
	36
	36
	12
	100
	18756
	Shovanis, Sous-Sol du Temple de LH
	Téléportation à votre sanctuaire

	Éclair de feu
	Flèche enflammée
	22
	16
	80
	12
	6
	20372
	Clar, Maison des Mages de WH
	Attaque par le feu

	Absorption de vie
	Absorption de vie mineure
	23
	16
	83
	19
	6
	22057
	Aveugle, Cave B de RD
	Absorbe la vie de la cible

	Force de la terre
	 
	23
	43
	29
	12
	30
	22057
	Giamas, Temple de RD
	Augmente la Force

	Instinct de combat mineur
	 
	24
	31
	55
	13
	6
	23808
	Blackrose, SS
	+25% d'Attaque, d'Archerie et d'Esquive

	Éclair de glace
	Eclat de glace
	25
	26
	68
	13
	6
	25625
	Cred, Maison des Mages de WH
	Attaque par la glace

	Invocation de la foudre
	Eclair
	26
	41
	42
	13
	7
	27508
	Cathbad, Druides d'Arakas
	Attaque par les eclairs

	Boule de feu
	Eclair de feu
	27
	16
	94
	14
	7
	29457
	Luirn Clar, Maison des Mages de WH
	Attaque par le feu

	Guérison critique
	Guérison importante
	27
	55
	17
	21
	7
	29457
	Holenarbed, Druides d'Arakas
	Soins

	Esprit clair
	 
	28
	28
	74
	14
	21
	31472
	Kederic Steriad, Druides de RD
	+25% d'Intellect

	Bouclier de mana
	Protection, Barrière de protection
	29
	28
	76
	14
	14
	33553
	Etheanan, Bois de RD
	+33% résistance à la magie, sauf arcannes

	Chaîne d'éclairs
	Invocation de la foudre
	30
	45
	46
	15
	7
	35700
	Zhakar, RD
	Attaque par les eclairs

	Enchevêtrement
	 
	31
	52
	34
	15
	10
	37913
	Weethgwotha, camp sraug vert
	Ralentit la cible, -25% d'Esquive

	Explosion de mana
	 
	32
	39
	63
	15
	8
	40192
	Blackrose, SS
	Attaque par les arcannes

	Peste
	 
	33
	16
	112
	24
	40
	42537
	Aveugle, Cave B de RD
	Effet combiné du poison et de la malediction

	Révéler le cacher
	 
	35
	16
	118
	16
	90
	47425
	Starbolt, Château de SS
	Detection du dissimulé

	Peau de pierre
	Protection
	37
	59
	37
	17
	45
	52577
	Giamas, Temple de SS
	Augmente la CA

	Tranquillité
	Guérison critique
	38
	71
	17
	26
	45
	55252
	Thorkas, Temple de SS
	+33% de Sagesse


	Nom
	Prérequis
	Niv
	Sag
	Int
	Pnts Comp
	Mana
	Prix
	Lieu
	Type / Effet

	Vague de flammes
	Boule de feu
	40
	16
	133
	19
	10
	60800
	Startbolt, Château de SS
	Attaque par le feu

	Vortex d'air
	Chaîne d'éclairs
	40
	55
	56
	18
	10
	60800
	Zhakar, RD
	Attaque par les eclairs

	Absorption de vie majeure
	Absorption de vie
	41
	16
	136
	28
	10
	63673
	Aveugle, Cave B de RD
	Absorbe la vie de la cible

	Résistance au feu
	Bouclier de mana
	43
	34
	105
	28
	10
	69617
	Avel, Druides de RD
	+100% de résistance au feu

	Dextérité
	 
	44
	59
	60
	19
	11
	72688
	Zhakar, RD
	+25% de Dextérité, +50% d'Esquive

	Boule de glace
	Eclair de glace
	45
	35
	110
	20
	11
	75825
	Avel, Druides de RD
	Attaque par la glace

	Résistance à la glace
	Bouclier de mana
	46
	16
	150
	20
	11
	79028
	Startbolt, Château de SS
	+100% de résistance à la glace

	Séisme
	Fracassement
	47
	71
	43
	20
	11
	82297
	Giamas, Temple de SS
	Attaque par la terre

	Bouclier de feu
	Vague de flammes
	48
	16
	156
	22
	22
	85632
	Etheanan, Bois de RD
	Dommages de feu pour l'assaillant

	Bouclier d'électricité
	Chaîne d'éclairs
	49
	64
	65
	21
	24
	89033
	Etheanan, Bois de RD
	Dommages d'eclairs pour l'assaillant

	Révéler l'invisible
	 
	50
	16
	162
	21
	60
	92500
	Starbolt, Château de SS
	Detection de l'invisible

	Sanctuaire
	Bouclier de mana, Peau de pierre
	52
	91
	18
	33
	120
	99632
	Bishop Crowbanner, Château de SS
	Rends le lanceur invulnérable

	Pluie d'étincelles
	Vague de flammes
	53
	17
	171
	22
	12
	103297
	Etheanan, Bois de RD
	Attaque par le feu

	Afflux de Mana
	 
	54
	17
	174
	23
	39
	107028
	Etheanan, Bois de RD
	+33 à la puissance de l'Eau, du Feu, de la Terre, de la Lumière, +25 de puissance à la Nécromancie

	Glacier
	Boule de glace
	55
	40
	130
	23
	13
	110825
	Etheanan, Bois de RD
	Attaque par la glace

	Guérison
	Guérison critique
	55
	96
	18
	35
	13
	110825
	Eveque Crowbanner, Chateau de SS
	Soins

	Dissipation de la magie
	 
	56
	57
	99
	28
	13
	170913
	Un homme à l'air intelligent
	Dissipe les effets négatifs

	Invisibilité
	 
	58
	72
	74
	24
	70
	122612
	Un homme à l'air intelligent
	Rends invisible

	Bénédiction
	 
	59
	102
	19
	37
	140
	126673
	Nissus Talandra, Temple de SC
	Augmente les PV maximaux et l'attaque de la cible

	Flamme
	Pluie d'étincelles
	60
	17
	191
	25
	14
	130800
	Un homme à l'air intelligent
	Attaque par le feu

	Soins de masse
	Guérison
	63
	108
	19
	39
	15
	143577
	Nissus Talandra, Temple de SC
	Soins de masse

	Tempête de glace
	Gel, Glacier
	65
	44
	152
	26
	15
	152425
	Snowraven, Sud de SC
	Attaque par la glace

	Instinct de combat majeur
	Instinct de combat mineur
	66
	64
	114
	27
	15
	156948
	Un homme à l'air intelligent
	+25% de Force, +50% d'Attaque, d'Archerie et d'Esquive

	Eboulement
	Seïsme
	67
	95
	55
	27
	14
	161537
	Weethgwotha, camp sraug vert
	Attaque par la pierre

	Vol d'âme
	Absorption de vie majeure
	68
	17
	215
	41
	16
	170913
	Morthendal
	Absorbe la vie de la cible

	Révélation
	 
	69
	98
	56
	28
	80
	170913
	Weethgwotha
	Detection de l'invisible et du dissimulé

	Vortex vers Bois Creux
	Mot de rappel
	70
	84
	86
	5
	Maxi
	175500
	Un vieillard en bonne santé
	Téléportation au cercle des Gremlins de SH

	Vortex vers le cercle des druides d'Arakas
	Mot de rappel
	70
	84
	86
	5
	Maxi
	175500
	Un vieillard en bonne santé
	Téléportation au cercle d'Arakas

	Vortex vers le val des purificateurs
	Mot de rappel
	70
	84
	86
	5
	Maxi
	175500
	Un vieillard en bonne santé
	Téléportation au cercle des railleuses de RD

	Vortex vers LightHaven
	Mot de rappel
	70
	84
	86
	5
	Maxi
	175500
	Un vieillard en bonne santé
	Téléportation au cercle de LH

	Vortex vers SilverSky
	Mot de rappel
	70
	84
	86
	5
	Maxi
	175500
	Un vieillard en bonne santé
	Téléportation au cercle de SS

	Vortex vers StoneCrest
	Mot de rappel
	70
	84
	86
	5
	Maxi
	175500
	Un vieillard en bonne santé
	Téléportation au cercle de SC

	Vortex vers WindHowl
	Mot de rappel
	70
	84
	86
	5
	Maxi
	175500
	Un vieillard en bonne santé
	Téléportation au cercle de WH

	Blizzard
	Tempête de glace
	74
	48
	152
	29
	17
	195508
	Snowraven, Sud de SC
	Attaque par la glace

	Aura de guérison
	Soins de masse
	75
	125
	20
	45
	17
	200625
	Nissus Talandra, Temple de SC
	Soins


Monstres





	Monstres
	Lvl 1
	Lvl 50
	Lvl 100
	Dégâts
	P V
	Lieu
	Objets dropes

	Abeille Tueuse
	4178
	3704
	3244
	33-70
	657
	RD, Près Grotte B
	Cire de guêpe

	Anthropophage
	3214
	2763
	2452
	28-61
	558
	RD, Crypte
	Bandelettes

	Antilope
	0
	0
	0
	0-0
	353
	Partout
	Peau d'antilope

	Arachnide némésis
	?
	13429
	?
	?
	?
	SH
	Croc d'araignée

	Araf Kul
	4861
	4051
	3646
	26-50
	926
	Arakas, Camp Orc
	Poudre jaune, os humain, feuille rose

	Araignée géante
	146
	124
	122
	4-10
	69
	Arakas, LH -1
	rien de spécial

	Araignée nécrite
	?
	18063
	?
	?
	?
	SH
	Venin d'araignée

	Araignée noire
	628
	465
	442
	9-22
	181
	Arakas, Labyrinthe
	Fiole de venin d'araignée

	Araignée voleuse de vie
	?
	?
	?
	?
	?
	Forêt de Non Retour
	?

	Arbre démoniaque
	1924
	1565
	1424
	19-42
	396
	RD, partout
	Feuilles d'Arbre démoniaque, Pierre rouge, Pile de bois d'arbre démoniaque

	Arpenteur caverneux
	?
	9594
	?
	?
	?
	?
	?

	Arpenteur de la nuit
	?
	5642
	?
	?
	?
	SH, Devant SC
	Anneau du roublard, Crane de malfrat, Cantiques perdus d'Artherk, Dague de sacrifice sanglante, Partie armure elfique, Corde du mensonge, Arc recourbé en noyer blanc, Gemmes diverses

	Arpenteur des ombres
	?
	?
	?
	?
	?
	Forêt de Non Retour
	?

	Assassin
	905
	687
	645
	13-27
	235
	Arakas, Vers WH
	Cote d'anneaux, Anneau d'or

	Assassin obsidien
	?
	?
	?
	?
	?
	SH, Cave des Mort-vivants
	Parties armure de mithril, Bracelet d'hypogriffe doré, Livre du collectionneur

	Atrocité
	231
	161
	157
	5-12
	84
	Arakas, Cave LH
	rien de spécial

	Balork
	2025
	1553
	1452
	13-29
	508
	Arakas, LH lvl -4
	Robe noire flottante

	Bane Gwengad
	56462
	56462
	52698
	224-472
	4602
	RD, Château de Bane
	Collier de pierre de sang, Anneau d'onyx, Pierre de mana, Gants de plates, Bracelet de force d'ogre

	Barjot
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	?

	Bend Hayjes le pourri
	11238
	10330
	8907
	20-87
	1620
	RD, Crypte -1
	rien de spécial

	Bête putride
	?
	32842
	?
	?
	?
	?
	?

	Blaarg Pedista
	11189
	10294
	8877
	32-86
	1584
	RD, Grotte Orc -2
	Pied humain, Hachette rouillée

	Blob
	4997
	4350
	3930
	36-80
	737
	RD, Château de Bane
	rien de spécial

	Boue fétide
	?
	10940
	?
	?
	?
	?
	?

	Boue rampante
	?
	12738
	?
	?
	?
	?
	?

	Bouffon morbide
	11874
	11003
	9458
	40-91
	1642
	RD, Prison SS
	Crâne du bouffon morbide, Couronne du bouffon morbide, Bouclier rond, Sachet d'hamamélis, Luth magique

	Brath le fétide
	13992
	13246
	11288
	48-102
	1812
	RD, Cave F
	?

	Brigand
	337
	240
	232
	6-15
	116
	Arakas, partout
	Parties armure en cuir (sauf torse)

	Brownbark
	?
	?
	38542
	85-192
	3758
	RD, Cave B
	?

	B'thastan
	?
	44525
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	B'thonian
	?
	?
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	B'thurkhan
	?
	71038
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	Bugar  Sakkor
	6043
	5156
	4592
	25-58
	1066
	RD, Ouest de SS
	Cimeterre, Bracelet de puissance, Bracelet d'or

	Bulldaoza
	13992
	13246
	11288
	45-102
	1812
	RD, Minos
	Pierre de mana, Fiole d'eau cristalline, Os de squelette

	Cadavre animé
	904
	687
	645
	14-28
	235
	Arakas, Montagnes
	Os de squelette, Ceinture de cuir

	Cadavre embaumé
	?
	37738
	?
	?
	?
	Iles Ethérées
	?

	Casse-tête
	12549
	11712
	10040
	42-94
	1694
	RD, Minos
	?

	Centaure au yeux rouges
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?


	Monstres
	Lvl 1
	Lvl 50
	Lvl 100
	Dégâts
	P V
	Lieu
	Objets dropes

	Champion centaure
	?
	23116
	?
	?
	?
	SH, Centaures
	Partie armure mithril

	Chapardeur
	?
	5317
	?
	?
	?
	SH, Devant SC
	Anneau du roublard, Crane de malfrat, Cantiques perdus d'Artherk, Dague de sacrifice sanglante, Partie armure elfique, Corde du mensonge, Arc recourbé en noyer blanc, Gemmes diverses

	Charognard rampant
	?
	18658
	?
	?
	?
	SH, Sous-sol de Mordenthal
	Prisme de mana

	Chasse-nuit
	?
	9104
	?
	?
	?
	?
	?

	Chasseur de la nuit
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Chauve-souris
	42
	37
	32
	4-5
	27
	Arakas, LH -1
	rien de spécial

	Chauve-souris charognarde
	611
	465
	442
	9-20
	181
	Arakas, Crypte
	rien de spécial

	Chauve-souris géante
	107
	94
	93
	4-8
	55
	Arakas, LH -1
	rien de spécial

	Chauve-souris mort-vivante
	94
	93
	93
	4-7
	55
	Arakas, LH -1
	Ailes de chauve-souris putrides

	Chauve-souris spectrale
	?
	?
	?
	?
	?
	SH, Sous-sol de Mordenthal
	?

	Chauve-souris translucide
	?
	9116
	?
	?
	?
	SH, Cave skraug
	?

	Chauve-souris vampire
	5629
	5170
	4458
	41-98
	792
	RD, Cave A
	Ailes de chauve-souris vampires

	Chef de guerre Gobelin
	1484
	1176
	1082
	16-34
	334
	Arakas, Nord
	Armure gobeline, Lame de gobelin, Fiole de sang gobelin, Anneau de lumière, Anneau de fer, Cotte et Jambières d'anneaux, Bracelet de puissance, Clé en fer

	Chef Gobelin
	1360
	1070
	988
	15-35
	313
	Arakas, Nord
	Armure gobeline, Lame de gobelin, Fiole de sang gobelin, partie Armure en cuir, Anneau de lumière, Anneau de fer, Cotte d'anneaux, Clé en fer

	Chef Minotaure
	4727
	4254
	3703
	36-78
	710
	RD, Minos
	Bouclier en bois, Bracelet de saphir, pierre de mana, Potion de fureur, Poisson mort, Epée courte de qualité

	Chef Orc renégat
	4851
	4043
	3636
	32-50
	926
	Arakas, Cave de Jarko
	Bracelets d'or, Bouclier rond, Anneau d'or, Parchemin de SilverSky

	Cheval sauvage
	0
	0
	0
	0-0
	353
	Partout
	rien de spécial

	Chevalier spectral
	?
	19827
	?
	?
	?
	SH, Montagnes
	Heaume spectral

	Chien de sang
	?
	?
	?
	?
	?
	SH, Crypte
	Clef de fer noirci

	Chien-loup
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Clerc des ombres
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Cobra céleste
	?
	35848
	?
	?
	?
	Iles Ethérées
	Clef d'ascention

	Cobra royal de Jade
	?
	?
	?
	?
	?
	Forêt de Non Retour
	Heaume de Drachen

	Comte Hemogobelin
	6921
	5998
	5305
	29-63
	1162
	Arakas, Cave A
	Fiole de sang gobelin, Cape rouge

	Crânenfeu
	25265
	25265
	21558
	64-106
	1356
	RD, Crypte -2
	rien de spécial

	Créature Bannie
	706
	527
	499
	10-23
	199
	Arakas, Labyrinthe
	Collier de diamants, Ceinture de cuir, Anneau de fer

	Déchets Organiques
	360
	291
	280
	6-16
	132
	Arakas, Cave LH
	rien de spécial

	Défenseur de la ruche
	?
	?
	?
	?
	?
	SH, Cave guêpe
	?

	Delwobble, l'invocateur fou
	9454
	8509
	7406
	34-78
	1420
	RD, Chateau de Bane
	Anneau de lumiere

	Démon berseker fou
	?
	?
	?
	?
	?
	SH, Apparait avec les Prophetes noirs
	?

	Démon des ombres
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Démon d'ossement
	?
	14570
	?
	?
	?
	SH, Montagnes
	Parties armure écaille

	Dérangé
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	Couronne du visionnaire

	Desséché
	2721
	2141
	1978
	15-35
	?
	Arakas, Crypte
	Amulette d'esquive, Potion de fureur

	Diablotin
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?


	Monstres
	Lvl 1
	Lvl 50
	Lvl 100
	Dégâts
	P V
	Lieu
	Objets dropes

	Disciple de l'ombre
	4727
	4254
	3703
	38-78
	710
	RD, partout
	Sachet de graines a chapelet, Sachet d'Hamamelis, Calice en Or, Epée courte polie

	Doktor Vertebrus
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	?

	Dorken le putride
	2025
	1553
	1452
	13-29
	508
	Arakas, Clairière au nord de LH
	Bouclier rond

	Dr Van Pyre
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	?

	Dragon inférieur
	?
	?
	~1M
	374-774
	15385
	?
	?

	Dragon supérieur
	?
	?
	~30,5M
	696-1524
	54943
	?
	?

	Dwarthon lithin
	16252
	15711
	13273
	50-113
	1992
	RD, Château de Bane
	?

	Eclaireur Gobelin
	379
	292
	281
	8-18
	132
	Arakas, partout
	Armure gobeline, Lame de gobelin, Fiole de sang gobelin, partie Armure en cuir, Anneau de lumière, Anneau de fer, Clé en fer

	Eclaireur Orc
	430
	341
	327
	8-18
	148
	Arakas, Camp Orc
	Plume

	Edgar Grimplestadden
	?
	?
	?
	?
	?
	Arakas, LightHaven
	rien de spécial

	Elémental du Temps
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Ennemi des ombres
	?
	13909
	?
	?
	?
	?
	?

	Fataliste
	6274
	5856
	5020
	44-94
	847
	RD, Cave A
	Cape rouge, Tesson brillant, Potion de fureur, Os de squelette, Défenderesse, Gantelets d'écailles, Jambières d'écailles, Casque d'écailles

	Faucheur
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Fou
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	Anneau du berseker

	Fugar le puant
	3260
	2608
	2391
	17-39
	706
	Arakas, Cave E
	Parties d'armure en cuir clouté

	Garde de l'apocalypse
	3460
	2998
	2652
	30-62
	581
	RD, Minos
	Os de squelette

	Garde de l'ombre
	2099
	1721
	1560
	22-48
	418
	RD, Devant SS
	Epée courte en acier trempé, Anneau de l'ours, Pierre jaune, Epée courte poli, Calice d'or

	Gardien de la crypte
	?
	16279
	?
	?
	?
	SH, Grotte centaure
	?

	Gardien de l'Oracle
	?
	?
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	Gardien de prison baraqué
	3460
	2998
	2652
	28-61
	581
	RD, Prison SS
	Epée longue rouillée

	Gardien du portail de l'Oracle
	?
	?
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	Gardien éthéré
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Gardien orc
	6274
	5856
	5020
	44-95
	847
	RD, Camp Orc
	Bouclier Orc

	Gardien sombre
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Gardien squelette
	1012
	602
	567
	12-26
	217
	Arakas, Cave de Jarko
	rien de spécial

	Gardien temporel
	?
	?
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	Gecko sulfureux
	?
	54297
	?
	?
	?
	Iles Ethérées
	Epée batarde de mithril, Potion de fureur, Prisme de mana, Parchemin de rappel, Bracelet de fierté, Clef d'ascention

	Gehanna Reaver
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Général gobelin
	1630
	1304
	1195
	17-36
	353
	Arakas, Nord
	Armure gobeline, Epée de fureur, Fiole de sang gobelin, partie Armure en cuir, Anneau de lumière, Anneau de fer, Cotte d'anneaux

	Ghundarg Garak
	31343
	31343
	27372
	73-165
	3142
	RD, Camp Orc
	Collier orque rudimentaire, Plans orcs, Manteau de shaman

	Gobelin
	192
	161
	157
	5-12
	84
	Arakas, partout
	Armure gobeline, Lame de gobelin, Fiole de sang gobelin, partie Armure en cuir, Anneau de lumière, Anneau de fer, Clé en fer

	Gobelin saboteur
	1012
	776
	725
	13-29
	254
	?
	?


	Monstres
	Lvl 1
	Lvl 50
	Lvl 100
	Dégâts
	P V
	Lieu
	Objets dropes

	Golem de chair
	80074
	80074
	78740
	130-291
	6012
	RD, Tour de Zhakar
	Anneau de pierre de lune, Plume, Potion de guérison divine, Robe des elfes en soie argentée, Pierre de mana, Collier en pierres de sang

	Gorben le Fou
	8775
	7604
	6726
	50-77
	1676
	Arakas, Montagnes
	rien de spécial

	Graax
	1413
	1055
	999
	16-23
	398
	Arakas, Cave LH
	Ceinture de cuir, Epée longue rouillée

	Gremlin
	?
	12908
	?
	?
	?
	SH, Nord-Est
	Arc à poulie en noyer blanc

	Greyleaf
	11189
	10294
	8877
	38-86
	1584
	RD, Sud-Est lac tarentules
	Feuille d'arbre démoniaque, Baie de belladone

	Grimish
	8126
	7855
	6636
	50-111
	996
	RD, Camp Orc
	rien de spécial

	Griroesh
	4412
	4254
	3703
	36-78
	760
	Arakas, Cave de Jarko
	Clef des ténèbres, Crâne de démon, Anneau des ténèbres

	Grott
	12525
	11690
	10020
	40-95
	1694
	RD, Ouest SS
	Manteau de shaman, Anneau de sorcellerie en jade, Fiole d'eau cristalline, Potion de guérison -dégats importants- , Pierre de mana

	Grudish Auricula
	9454
	8509
	7406
	34-77
	1420
	RD, Cave F
	Epée longue polie

	Guêpe drone
	?
	5234
	?
	?
	?
	SH, Cave Guêpe
	?

	Guêpe géante
	709
	529
	501
	10-25
	199
	Arakas, Centre
	Cire de guêpe

	Guerrier gobelin
	706
	527
	499
	10-23
	199
	Arakas, Nord
	Armure gobeline, Lame de gobelin, Fiole de sang gobelin, partie Armure en cuir, Anneau de lumière, Anneau de fer, Clé en fer

	Guerrier Hérétique
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Guerrier minotaure
	3460
	2998
	2661
	32-63
	581
	RD, Minos
	Bouclier en bois, Bracelet de saphir, Pierre de mana, Potion de fureur, Poisson mort, Epée courte de qualité, Fiole d'eau cristalline

	Guerrier orc
	706
	527
	499
	10-22
	199
	Arakas, Camp Orc
	Plume

	Guerrier squelette
	1012
	776
	716
	14-29
	254
	Arakas, Montagnes
	Ceinture de cuir, Os de squelette

	Guurk
	1379
	1029
	974
	8-23
	398
	Arakas, Cave LH
	Elixir de mana

	Hache des Ténèbres
	18897
	18645
	15622
	56-125
	2180
	RD, Château de Bane
	Parties armure anneaux, Potion de fureur

	Haden
	12208
	12208
	10376
	64-143
	1321
	RD, Sud-Ouest
	?

	Horreur enrubannée
	7722
	7413
	6280
	51-109
	966
	RD, Crypte
	Bandage de Momie, Potion de fureur, Tesson brillant, Bracelet de saphir

	Horreur hurlante
	7728
	7419
	6286
	51-109
	967
	RD, Crypte
	Bandage de Momie, Potion de fureur, Tesson brillant, Bracelet de saphir

	Horreur railleuse
	3460
	2998
	2652
	33-64
	581
	RD, Montagnes
	Potion de fureur, Bracelet de saphir

	Hurbag Digitus
	13970
	13224
	11267
	45-102
	1808
	RD, Camp Orc
	?

	Iago Caballero
	6314
	5856
	5020
	42-94
	847
	RD, Sud-Ouest
	?

	Illusionniste
	5406
	4972
	4469
	34-74
	885
	RD, Cave du désert
	Manteau de prestidigitateur, Anneau de confiance, Bracelet de saphir

	Infirmière psychotique
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	?

	Invocation Ratée
	4697
	4227
	3679
	34-77
	710
	RD, Camp Orc
	rien de spécial


	Monstres
	Lvl 1
	Lvl 50
	Lvl 100
	Dégâts
	P V
	Lieu
	Objets dropes

	Jarko le necromancien
	7860
	6916
	6067
	29-47
	1262
	Arakas, Cave de Jarko
	Amulette de Jarko, Livre des sorts de Jarko, Bâton de combat, Anneau de sorcier, Cape de tromperie, Sceptre de fer

	Kraanian à Mille pattes
	1360
	1070
	988
	16-37
	313
	Arakas, Kraanien
	Oeuf de Kraanian

	Kraanian Volant
	1239
	966
	905
	16-33
	293
	Arakas, Kraanien
	Oeuf de Kraanian

	Larve de veuve noire
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Le déchu
	6609
	6254
	5309
	43-94
	876
	RD, Cave A
	?

	Leprechaun
	?
	12501
	?
	?
	?
	SH, Nord-Est
	Prisme de mana

	Liedric Guergue
	10559
	9644
	8342
	36-84
	1534
	RD, Ouest Cave D
	Potion de guérison critique

	Lieutenant Gobelin
	1012
	776
	725
	14-29
	254
	Arakas, Nord
	Armure gobeline, Lame de gobelin, Fiole de sang gobelin, partie Armure en cuir, Anneau de lumière, Anneau de fer, Cotte d'anneaux, Clé en fer

	Lord StoneCrest
	?
	?
	?
	?
	?
	SH, Crypte
	Partie armure océane

	Loup de la meute
	?
	5252
	?
	?
	?
	SH
	Gemmes diverses

	Loup Fenris
	?
	29292
	?
	?
	?
	SH, Route des centaures
	Bracelet de la Manticore, Gemmes diverses

	Loup géant
	?
	17175
	?
	?
	?
	SH
	Gemmes diverses

	Lunatique délirant
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	Robe blanche brillante, Heaume de clairvoyance

	Mad Madrigan
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	?

	Mage Rôdeur
	2099
	1721
	1560
	20-45
	418
	RD, Devant SS
	Anneau de l'ours, Pierre verte, Sachet de graines à chapelet, Calice d'or

	Makrsh P'Tangh
	?
	?
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	Mhorgwlorth le Troll
	6921
	5998
	5305
	28-62
	581
	Arakas, Nord-Ouest
	Gourdin du troll

	Minion de la fange
	?
	29668
	?
	?
	?
	SH, Montagnes
	?

	Momie
	139
	124
	122
	4-10
	69
	Arakas, Cimetière LH
	Anneau de confiance

	Momie royale
	?
	9418
	?
	?
	?
	SH, Crypte
	Costume des morts

	Morlokk
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	MortDard
	24373
	24373
	20716
	63-143
	2642
	RD, Cave A
	Jambières d'écailles, Bottes de plates, Plastron d'écailles

	Mrish Jalnec
	2721
	2141
	1978
	15-35
	626
	Arakas, Cave D
	Bouclier rond, Botte de cuir clouté

	Mystique
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Némésis
	?
	27826
	?
	?
	?
	SH, Cave Araignée
	rien de spécial

	Noble des ombres
	?
	?
	?
	?
	?
	SH
	?

	Orc archimage
	13992
	13246
	11288
	46-101
	1812
	RD, Camp Orc
	rien de spécial

	Orc berseker
	3935
	3463
	3043
	33-65
	631
	RD, Camp Orc
	Potion d'héroïsme, Bouclier Orc, Partie Armure anneaux

	Orc déserteur
	1771
	1428
	1304
	19-39
	374
	RD, Camp Orc
	Bouclier Orc

	Orc errant
	354
	292
	281
	8-16
	132
	Arakas, partout
	Partie Armure cuir clouté, Fléau de stabilité

	Orc mage-guerrier
	4441
	3967
	3464
	33-83
	684
	RD, Camp Orc
	Epée longue poli

	Ouvrier Kraanien
	904
	687
	645
	13-27
	235
	Arakas, Kraanian
	Oeuf de Kraanian

	Patient en fuite
	?
	?
	?
	?
	?
	Arakas, Nord
	Autorisation J4

	Patient fou
	?
	?
	?
	?
	?
	Asile
	?

	Pillard
	1129
	873
	813
	16-31
	274
	Arakas, Vers WH
	Partie armure cuir, Clef en fer, Cotte d'anneaux

	Pillard des dunes
	2263
	1870
	1689
	22-48
	?
	RD, Désert
	Epée du Chaos, Fiole d'eau cristalline, Anneau de l'ours

	Pilleur de tombes
	710
	586
	564
	10-25
	264
	Arakas, Cimetière LH, Cave de Jarko, Crypte
	Robe blanche brillante, Dague perceuse d'armure, Jambières de cuir

	Porte-gangrène
	?
	30157
	?
	?
	?
	?
	?


	Monstres
	Lvl 1
	Lvl 50
	Lvl 100
	Dégâts
	P V
	Lieu
	Objets dropes

	Pourfendeur des Preux
	?
	32510
	?
	?
	?
	?
	Hache de guerre en acier trempé enchantée, Clef du banni

	Prisonnier désespéré
	2274
	1876
	1692
	21-48
	440
	RD, Prison SS
	Epée courte rouillée

	Profondus
	3935
	3463
	3043
	36-69
	631
	RD, Ouest Montagnes
	Potion de fureur

	Profondus Supremus
	13992
	13246
	11288
	46-101
	1812
	RD, Cave I
	rien de spécial

	Prophète noir
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Protecteur de la Foret
	0
	0
	0
	128-369
	3259
	Druides
	rien de spécial

	Protecteur temporel
	?
	?
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	Purificateur
	?
	45928
	?
	?
	?
	Iles Ethérées
	Fléau d'armes du Soleil, Robe des âmes purifiées, Talisman contre le mal, Prisme de mana, Clef d'ascention, Parchemin de rappel 

	Qardos le borgne
	6938
	6012
	5318
	30-61
	1162
	RD, Entre désert et druides
	Marteau de Rhodar

	Quentin Tarentula
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Rat berserk
	?
	17222
	?
	?
	?
	SH, Grotte centaure
	?

	Rat brun
	45
	42
	42
	4-5
	27
	Arakas, LH -1
	rien de spécial

	Rat pestiféré
	909
	690
	648
	13-27
	235
	Arakas, Labyrinyhe
	rien de spécial

	Rat vampire
	?
	?
	?
	?
	?
	Forêt de Non Retour
	Bâton de Drachen

	Rat-garou
	4749
	4274
	3720
	39-78
	710
	RD, Cave du désert
	rien de spécial

	Ratsputin le rat-garou
	12577
	11736
	10061
	49-94
	847
	RD, Cave du désert
	Clef d'un coffre de la grotte

	Razek le balafré
	1601
	1205
	1136
	11-25
	434
	Arakas, Entrée de la cave des brigands
	Partie Armure cuir clouté, Epée longue polie

	Rejeton du chaos
	?
	11350
	?
	?
	?
	SH, Est
	Bracelet de Turquoise, Fléau d'armes de mithril, Clef du chaos

	Rongeur hurlant
	?
	34263
	?
	?
	?
	?
	Potion de dextérité, Clef d'ascention

	Roshnak Tul
	4050
	3322
	3012
	20-40
	842
	Arakas, Camp Orc
	Poudre jaune, Os humain, Feuille rose, Jambière d'anneaux, Gants d'anneaux, Collier rudimentaire orc

	Ruk le Mineur
	2026
	1553
	1452
	13-29
	508
	Arakas, Cave A
	Lame de gobelin

	Sabotcasseur
	13218
	12425
	10618
	43-98
	1752
	RD, Minos
	?

	Scelerat
	2276
	1882
	1700
	23-48
	440
	RD, partout
	rien de spécial

	Scorpion géant
	2799
	2370
	2118
	24-55
	510
	RD, Désert
	rien de spécial

	Seigneur des Sables
	12549
	11712
	10040
	42-94
	1694
	RD, Ouest Désert
	rien de spécial

	Seigneur ténébreux de la guerre
	?
	23614
	?
	?
	?
	SH, Sous-sol de Mordenthal
	Pierre immortelle

	Sentinelle centaure
	?
	10935
	?
	?
	?
	SH, Centaures
	Partie armure mithril

	Sentinelle de la colonie
	?
	7784
	?
	?
	?
	SH, Cave guêpe
	?

	Serpent venimeux
	520
	403
	385
	9-20
	164
	Arakas, Centre
	rien de spécial

	Shaman Minotaure
	5594
	5147
	4429
	41-87
	792
	RD, Minos
	Bouclier en bois, Bracelet de saphir, Pierre de mana, Potion de fureur, Poisson mort, Epée courte de qualité, Pierre bleue, Robe de protection ornée de runes,

	Shaman Orc
	1012
	776
	725
	14-29
	254
	Arakas, Camp Orc
	Plume, Robe des bois

	Skraug Bigbruddalbashah
	?
	27522
	?
	?
	?
	SH, Skraug roses
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Scalp de MoonTug, Gemmes diverses

	Skraug Bigworviktor
	?
	28282
	?
	?
	?
	SH, Skraug verts
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Cristal brut, Gemmes diverses

	Skraug Bludfightor
	?
	14713
	?
	?
	?
	SH, Skraug verts
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Cristal brut, Gemmes diverses


	Monstres
	Lvl 1
	Lvl 50
	Lvl 100
	Dégâts
	P V
	Lieu
	Objets dropes

	Skraug Clangbangah
	?
	16968
	?
	?
	?
	SH, Skraug roses
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Scalp de MoonTug, Gemmes diverses

	Skraug Grubbringah
	?
	5914
	?
	?
	?
	SH, Skraug roses
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Scalp de MoonTug, Gemmes diverses

	Skraug Madlimbmanglor
	?
	22379
	?
	?
	?
	SH, Skraug verts
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Cristal brut, Gemmes diverses

	Skraug Meanheaddrummah
	?
	25177
	?
	?
	?
	SH, Skraug roses
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Scalp de MoonTug, Gemmes diverses

	Skraug Moonfiredansah
	?
	23208
	?
	?
	?
	SH, Skraug roses
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Scalp de MoonTug, Livre rouge, Pierre de mana, Tome magique vierge, Gemmes diverses

	Skraug Munchhuntor
	?
	6574
	?
	?
	?
	SH, Skraug verts
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Cristal brut, Gemmes diverses

	Skraug Protekterritor
	?
	14080
	?
	?
	?
	SH, Skraug verts
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Cristal brut, Gemmes diverses

	Skraug Standanbonkah
	?
	13471
	?
	?
	?
	SH, Skraug roses
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Scalp de MoonTug, Gemmes diverses

	Skraug Totemherbdoktor
	?
	24028
	?
	?
	?
	SH, Skraug verts
	Partie armure de plaque, Lame d'héroïsme, Cristal brut, Livre rouge, Pierre de mana, Tome magique vierge, Gemmes diverses

	Skrull
	10603
	9684
	8385
	38-84
	765
	RD, Devant Crypte
	Bouclier rond

	Sorcier Momifié
	800
	602
	567
	11-25
	217
	Arakas, Cave de Jarko
	rien de spécial

	Sorcier squelette
	8579
	8350
	7035
	56-119
	1027
	RD, Crypte
	Os de squelette, Tesson brillant, Pierre de mana, Potion de fureur, Cape Rouge, Gantelets d'écailles, Costume des morts

	Squelette
	139
	124
	122
	4-10
	69
	Arakas, Cimetière LH
	rien de spécial

	Squelette centaure
	?
	20260
	?
	?
	?
	SH, Sous-sol de Mordenthal
	?

	Tarentule
	3707
	3237
	2854
	33-65
	606
	RD, Centre
	Yeux de tarentules

	T-Bone
	6921
	5998
	5305
	28-63
	1162
	Arakas, Cave C
	rien de spécial

	Terreur hurlante
	?
	9584
	?
	?
	?
	?
	?

	Thadoss le ronchonneur
	11874
	11003
	9458
	41-91
	1642
	RD, Crypte -2
	rien de spécial

	Tisseur de mana centaure
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Traqueur centaure
	?
	5241
	?
	?
	?
	SH, Centaures
	Partie armure mithril

	Trish Jalnek
	2983
	2367
	2178
	16-36
	668
	Arakas, Cave D
	Partie armure cuir clouté, Anneau de l'ours, Bouclier rond

	Troll des ponts
	?
	31578
	?
	?
	?
	Iles Ethérées
	Epée longue de mithril, Bouclier gothique, Gemmes diverses

	Un garde mort-vivant
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Un gardien des Eons
	?
	?
	?
	?
	?
	Oracle
	?

	Un gardien mort-vivant
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Un nettoyeur
	0
	0
	0
	0-0
	1
	RD, Tour de Zhakar
	Parchemin d'arcane

	Un phantasme
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Un puissant chasseur
	?
	?
	?
	?
	?
	SH
	rien de spécial

	Une sentinelle mort-vivante
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?


	Monstres
	Lvl 1
	Lvl 50
	Lvl 100
	Dégâts
	P V
	Lieu
	Objets dropes

	Une sentinelle skraug
	?
	?
	41417
	?
	?
	SH, Cave skraug
	rien de spécial

	Vengeur centaure
	?
	13427
	?
	?
	?
	SH, Centaures
	Partie armure mithril

	Ver de Yoggoth
	?
	13421
	?
	?
	?
	SH, Nord-Est
	?

	Ver géant des sables
	4043
	3013
	2290
	25-58
	533
	RD, Désert
	rien de spécial

	Vert de vase
	74
	69
	68
	4-7
	41
	Arakas, LH -1
	rien de spécial

	Veuve noire géante
	?
	22763
	?
	?
	?
	SH, Cave araignée
	?

	Warg
	?
	12112
	?
	?
	?
	SH
	?

	Yoggoth
	?
	?
	?
	?
	?
	?
	?

	Zombie acide
	?
	13886
	?
	?
	?
	SH, Montagnes
	Epée longue renforcée

	Zombie putride
	108
	93
	92
	4-8
	55
	Arakas, Cimetière LH
	rien de spécial

	Zorglub
	?
	46846
	?
	?
	?
	SH, Près d'un puissant chasseur
	Anneau de pierre de sang, Fluide visqueux essentiel de Zorglub

	Zzartgax
	16249
	16249
	12592
	63-142
	1321
	RD, Château de Bane
	Anneau de pierre de lune


Cartes





Les cartes ne sont pas encore ajouté dans le document mais devrai y etre dans la prochaine version.

Le seul problème sera que le document deviendra beaucoup plus grand et qu'il demandera plus  de temps a telecharger. Pour l'instant tout les cartes sont disponible sur le site de GOA. 
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