Doppelkopf

Trümpfe:
Herz 10


Kreuz Damen (die Alten)


Schaufel Damen


Herz Damen


Ecken Damen


Kreuz Buben (Müller Käru)


Schaufel Buben


Herz Buben


Ecken Buben


Ecken Asse (Füchse)


Ecken 10


Ecken Könige


Ecken 9


Farben:
Kreuz, Schaufel:
Asse
10
Könige
9


Herz: 
Asse
Könige
9

In jedem Spiel sind 240 Punkte. Die Alten spielen zusammen. Sie gewinnen mit 121 Punkten.

Es besteht Farbzwang.

Wenn zwei gleiche Karten auf einen Stich kommen, sticht die erste. Bei Herz 10 die zweite.

Spielablauf: Vorbehalte?  Spielen!

Vorbehalte (Reihenfolge): Soli (Vorhand darf), Trumpfabgabe, Schmeissen, Heiraten

Soli: bei allen Soli: Keine Füchse und K. Müllers

Zwangssoli: auf 3 Runden normale Spiele jeder Spieler 3 Soli (je 1 aus folgenden 3 Gruppen):


Knochenlos: Alles ohne Trumpf: Ass, 10, König, Dame, Bube, Neun.


Farb: Herz 10, Damen, Buben + eine Farbe nach Wahl sind Trumpf.


Grand: Nur Damen und Buben sind Trumpf.


Damen: Nur Damen sind Trumpf.


Buben: Nur Buben sind Trumpf.


Könige: (von uns eingeführt) Nur Könige.

Trumpfabgabe:  Wer weniger als 4 Trümpfe hat (Füchse zählen nicht), gibt alle Trümpfe ab. Wer sie nimmt gibt gleichviele (irgend) Karten zurück. Die beiden spielen zusammen (Alt).

Schmeissen:  Wer mehr als 4 Neunen hat, darf schmeissen.

Hochzeit: Wenn eine Spielerin beide Alten hat, kann sie eine Hochzeit ankünden. Wer den ersten Stich nimmt, heiratet sie. Wenn sie den ersten selber nimmt, gehts um den zweiten, dann um den dritten. Ab dem vierten bleibt sie ledig und spielt ein Farbsolo.

Punkte
1
gewonnen

1
gegen die Alten  (bei Soli nicht mehr)
je 1
keine 90 / keine 60 / keine 30 / schwarz (= Match)

2
Re (mit) / Kontra (ohne)  bis zur eigenen Karte im 2. Stich
1
keine 90 angesagt im 3. Stich

je 1
keine 60/30/schwarz angesagt im nächsten Stich

1 pro gefangenen Fuchs (vom Gegner oder neu vom Partner)

1
pro Doppelkopf  (mindestens 40 Punkte auf einem Stich)

1
wenn Karlchen Müller den letzten Stich macht.

3
wenn ein Fuchs den letzten Stich macht.

Varianten: schmeissen statt Trumpfabgabe: Wer weniger als 4 Trümpfe hat, kann schmeissen. Füchse zählen nicht

Trumpfabgabe alte Version: Wer weniger als 4 Trümpfe hat kann 3 Karten (mit allen Trümpfen) in die Runde geben. Wer sie nimmt gibt 3(irgend) Karten zurück. Die beiden spielen zusammen (Alt).

Rene macht Trumpfabgabe nur an Partner
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