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LA NECROPOLI DI CERVETERI

















Ringraziamenti e premessa� INDVOCE "Ringraziamenti e premessa" �





La seguente avventura realizzata per il richiamo di Cthuhlu può essere adattata facilmente a qualsiasi gioco di ruolo investigativo ambientato negli anni tra il 1922 e il 1942 per ambientazioni posteriori o precedenti è necessaria una rielaborazione più completa del testo e delle personalità storiche del periodo. Questo scenario per il richiamo di Cthulhu può essere usata come seguito dell ‘ avventura “ la frase che uccide “ o come un avventura a se stante . è indicata per ........ di media esperienza . 


Si ringraziano Corazza Laura� INDVOCE "Corazza Laura" � , Donà Chiara� INDVOCE "Donà Chiara" � , Felli Alessio� INDVOCE "Felli Alessio" � , Galanti Andrea� INDVOCE "Galanti Andrea" � ,   Mirabelli Fabio� INDVOCE "Mirabelli Fabio" � , Moneta Andrea� INDVOCE "Moneta Andrea" � , Scossa Fedrico� INDVOCE "Scossa Fedrico" � che hanno assunto il ruolo di playtester come avventurieri con me stesso come custode in data 20/05/95 a tutti loro va il mio più profondo ringraziamento . Si ringrazia anche e soprattutto il signor Niccolò Campanini� INDVOCE "Campanini Niccolò" � , mio migliore amico che , oltre ad aver  assunto il ruolo di playtester , per primo mi iniziò al gioco di ruolo de il Richiamo di Cthulhu .


Che lo spirito del grande maestro H.P. LOVECRAFT mi guidi e m ‘ ispiri passo passo durante la composizione di questa avventura e corregga i miei strafalcioni 








INFORMAZIONI PER IL CUSTODE� INDVOCE "INFORMAZIONI PER IL CUSTODE" �


In uno spartito musicale di musica sacra scritto da un monaco eretico le note vanno a comporre la seguente frase “ ACCEDE A FEDE EGEA “ questa sequenza di note crea un cancello dimensionale con la necropoli di Cerveteri in particolare con la tomba in cui vi sia la frase incriminata , un archeologo amico degli investigatori è a sua insaputa un lontano parente del monaco eretico che per primo mise piede nella tomba maledetta di Tefaire Vellinas , sacerdote di Cthulhu all ‘ epoca degli etruschi , quindi la maledizione della tomba ha colpito anche lui .


La necropoli di Cerveteri appartiene circa al VII secolo a.c. , è tra le prime necropoli costruite dagli etruschi ed è aperta al pubblico solo in parte . Nella parte chiusa al pubblico sovente si introducono degli uomini misteriosi di cui non si conosce l ‘ identità non essendo mai stati visti in volto da nessuno , sembra che essi entrino nella necropoli tagliando parte degli oleandri che nascondono la visuale della necropoli dal lato est . Gli individui misteriosi sono attratti dalla tomba di un sacerdote dell ‘ epoca di Tarquinio prisco . Questa tomba molto antica  è scavata solo per poche stanze , poiché viene considerata maledetta , dato che gli archeologi che la scoprirono e quelli che si occuparono dei successivi scavi sono scomparsi in circostanze misteriose ( in realtà la tomba ha un ‘ latra entrata che conduce alla parte ancora da scavare , e viene usata da luogo di culto da degli adoratori di Padre Dagon e Madre Hydra nonché di Cthulhu , essendo essa dipinta in età più recente rispetto alla data originale con l ‘ iscrizione da parte di chi fece le sepolture più tarde , i cultisti sono i responsabili delle presunte morti degli archeologi attraverso l ‘ impiego di strane polveri di ricetta etrusca , in verità gli archeologi venivano rapiti e con l ‘ uso di queste polveri venivano fatti divenire degli adoratori di Cthulhu a loro volta ) . La parte già scoperta presenta tre camere funeree con sarcofagi e oggetti ancora intatti e lasciati al loro posto dagli archeologi tra gli oggetti ritrovati vi sono scuri e coltelli di vario tipo e un pezzo di bronzo a forma di fegato con su incisi i nomi di varie divinità tra i quali spiccano per chi sappia leggere l ‘ etrusco ( abilità riservata agli archeologi ) quelli del polipo maledetto ( alias Cthulhu ) dei due sovrani del popolo oscuro ( si legga Padre Dagon e madre Hydra )  . almeno uno degli investigatori dovrà effettuare i seguenti tiri :


Archeologia per accorgersi che la tomba deve essere stata pitturata in epoca più recente rispetto alla costruzione del luogo funereo ,Biblioteconomia se vanno nella locale biblioteca potranno trovare delle informazioni su questa tomba e sulle morti misteriose degli archeologi , reputazione per sapere delle notizie al centro di studi dell ‘ archeologo , individuare per riconoscere la forma della bronzea scultura , storia per apprendere alcune notizie sugli etruschi , devono invece venire a tutti gli investigatori i seguenti tiri da ripetere ogni ora in tempo di gioco ossia al passaggio del custode : Intrufolarsi (una sola volta) , nascondersi :se fallisce il tiro di uno gli altri lo dovranno ripetere e solo quelli a cui sarà venuto anche la seconda volta non verranno visti , per quelli che falliscono il tiro vi sarà la cattura da parte delle guardie e un regolare processo ( il custode giochi il ruolo del giudice e decida le accuse che possono essere rivolte ai giocatori ) . Le persone che invece rimarranno nella tomba dovranno anche fare un tiro in individuare per vedere se riescono a trovare la botola che si apre solo dall’interno. Le informazioni che i giocatori apprenderanno saranno decise dal custode in base a quanto sopra .





�



Introduzione per i giocatori� INDVOCE "Introduzione per i giocatori" � 





La vostra sete di conoscenze occulte vi ha portato ad accettare la proposta di un vostro amico archeologo esperto in etruscologia di andarlo a trovare nella necropoli di Cerveteri dove stava lavorando allo scavo di una tomba che secondo lui presentava delle stranezze temporali , giunti a Fiumicino , non avete trovato come invece eravate d’ accordo il vostro amico ad attendervi ; ragion per cui avete preso un taxi e siete giunti a Cerveteri , dove avete trovato il vostro amico morto e già inumato in un cimitero limitrofo , dopo aver parlato con l ‘ inconsolabile vedova avete accettato l ‘ incarico offertovi da lei di scoprire cosa fosse effettivamente successo , dato che le autorità dell ‘ istituto di ricerca erano state molto evasive sul lavoro che suo marito stava svolgendo e le cause della morte del marito che gli hanno detto è morto per collasso . Alla vedova la faccenda è risultata quantomeno singolare dato che il marito non aveva mai accusato nessun disturbo del genere ed era considerato da tutti i medici un uomo più che sano per i 46 anni che aveva .





LA NECROPOLI VIAGGIO ATTRAVERSO� INDVOCE "LA NECROPOLI VIAGGIO ATTRAVERSO" �





La necropoli di Cerveteri risale circa al VII secolo a.c. , essa presenta numerose tombe a camera , e numerose tombe a tumulo . La necropoli di Cerveteri è tra le poche tracce etrusche che ci sono rimaste . Aperta al pubblico è solamente la necropoli della Banditaccia : il complesso funereo inserito in una cornice di cipressi e pini , ha l ‘ aspetto di una vera città : le strade costeggiano decine di edifici  ; le tombe sono costruite come case d’ abitazione ,  e le più recenti sono decorate con scene di vita quotidiana , all ‘ interno ella necropoli sono presenti varie epoche dei monumenti funebri , le più interessanti sono quella dei rilievi  con degli stupendi stucchi policromi e tra le tombe a tumulo quella denominata G. moretti . Gli investigatori non noteranno nulla di particolare nella parte aperta degli scavi , potranno però cercare di ricavare informazioni dai sorveglianti che dietro corruzione ( all’ incirca 30 dollari dovrebbero bastare per convincere a parlare i custodi ) diranno loro delle frequenti visite di individui sconosciuti alla tomba . gli investigatori potranno poi fare visita al museo archeologico dove troveranno altre preziose informazioni : la tomba su cui stava lavorando l ‘ archeologo è chiusa al pubblico ed è proprio quella dove sovente notte tempo i misteriosi individui vanno a soggiornare .  Se gli investigatori chiedono di vedere il dottore che ha effettuato  la perizia medico legale , essi riceveranno il suo indirizzo e una volta arrivati a casa sua sapranno che il paziente presentava una notevole quantità di una strana polvere sulle scarpe che ad approfondite analisi è risultata sconosciuta .








LA TOMBA MALEDETTA� INDVOCE "LA TOMBA MALEDETTA" �


 





I personaggi hanno la possibilità di  accedere a questa parte dell ‘ avventura  solo attraverso un cospicuo tentativo di corruzione nei confronti del direttore dell ‘ instillato di ricerca ( all ‘ incirca 300000 $ ) o con il permesso del capo del governo italiano ( Benito Mussolini ) , il quale dopo aver esaminato tutti gli incartamenti del caso e dopo aver sentito il discorso degli investigatori deciderà se concedere o meno il permesso ( il custode faccia fare ad ogni giocatore un tiro in reputazione , oratoria e sentiti i discorsi dei giocatori decida se concedere o meno il permesso ) si sorvoli la trafila gerarchica qui si andrebbe incontro per parlare con l ‘ allora potentissimo   “  duce  “ ma si tenga conto del potere della persona e del modo con cui ci si rivolge : un personaggio troppo presuntuoso potrebbe essere espulso dall ‘ Italia uno troppo arrendevole potrebbe essere preso per un ciarlatano ed essere imprigionato con l ‘ accusa di essere un ‘ antifascista e subire così la pena capitale .  


La tomba sita in un luogo appartato è raggiungibile da due posti , quello indicato dai sorveglianti e quello da cui accedono i cultisti ,  per la parte già scavata della tomba si rivedano i paragrafi precedenti facendo notare che alcuni oggetti sono spariti ed altri spostati dal loro sito originale , per quanto riguarda la seconda parte ( quella frequentata dai cultisti ) si deve procedere ad un opera di scavo ,che per iniziare necessita dell ‘ autorizzazione del “ Duce “ per convincerlo della necessità degli scavi , gli investigatori dovranno accollarsi perlomeno parte dei costi ( circa 500000 dollari almeno )gli scavi avranno così inizio , con degli archeologi precettati dal governo ; se invece gli investigatori non possono o non vogliono accollarsi le spese , dovranno fare un discorso nel quale vengano toccati i sentimenti di gloria della nazione italiana , e di ricongiunzione nel tempo con i coraggiosi avi , del valore politico che questo scavo avrebbe di fronte all ‘ opinione pubblica che vedrebbe così gli attributi dei fascisti che non temono delle sciocche suggestioni .


�



DENTRO LA TOMBA� INDVOCE "DENTRO LA TOMBA" � 





Come previsto dall ‘ accordo firmato con il “ Duce “ , quando gli scavi sarebbero giunti a termine gli investigatori avrebbero potuto procedere da soli , gli investigatori entrano  armati di alcune torce elettriche e delle loro armi personali . Qui di seguito descriverò la tomba lasciando il compito d ‘ integrare qualora ve ne fosse bisogno al custode .





La tomba è molto buia e le torce dei giocatori l ‘ illuminano a malapena , come entrano essi si sentiranno pervadere da un senso di oppressione , un senso dato dalla presenza di una malvagità nella tomba stessa ( fare un tiro sanità altrimenti si perdono 2d6 san ) , andando avanti nell ‘ esplorazione i personaggi potranno notare un ‘ altare ( fare un tiro in archeologia per vedere se un personaggio potrà capire che l ‘ altre altro non è che una tomba particolare ) , questa tomba-altare e alto circa 2 m da terra e vi si accede mediante degli scalini in legno , l ‘ altare presenta una dicitura in etrusco e una in arabo ( le due diciture sono simili ) esse dicono “ .... qui viene sepolto Tefarie Vellianes sacerdote del grande divoratore , sulla volta come da suo desiderio sono state scritte le parole del libro maledetto “”........ma attenzione colui che per primo profanerà questa sacra tomba diverrà la reincarnazione del sacerdote e sarà ucciso dai servi del dio che vuole scacciare gli altri dei, ma egli risorgerà in ognuno dei discendenti del primo uomo che oserà varcare questa tomba ........” se i personaggi guardano al volta essi avranno la possibilità ( fare un tiro idea ) di cancellare la scritta , una volta cancellata la scritta si vada al paragrafo dopo la cancellazione della scritta . Se invece gli investigatori non cancellano la scritta , essi non porteranno a termine la missione  riceveranno la visita di un loro amico Italiano , famoso per i suoi studi sull ‘ occulto dopo essersi intrattenuti in colloquio con questo loro amico giungono alla conclusione che dovranno ritornare un ‘ altra volta per la cancellazione della scritta  “ ACCEDE A FEDE EGEA “ .





DOPO LA CANCELLAZIONE DELLA SCRITTA� INDVOCE "DOPO LA CANCELLAZIONE DELLA SCRITTA" �





Dopo aver cancellato la scritta i personaggi si ritrovano in un luogo non ben definito di 15 metri per 15 all ‘ incirca sul pavimento è disegnata una grande stella a 5 punte con un occhio al centro , in fondo alla sala vi è un trono seduto sul quale vi è un signore con uno strano copricapo , egli inizia a parlare e dice “ sono il sacerdote del grande divoratore “ egli inizia a narrare la sua storia e gli eventi che sono successi in questi anni .  Dopo aver finito di narrare egli si alza in piedi e dice “ ed ora voi dovrete battervi contro le creature che sono state evocate nei secoli dalla mia magia “


Una volta che il sacerdote ha finito di parlare gli investigatori si ritrovano nuovamente alla tomba, da qualsiasi parte essi entrino troveranno gli oggetti spostati rispetto a prima , dopo di che vedranno circa venti occhi arancioni risplendere nel buio in lontananza ( si tratta di 10 ghast vedere descrizione a pag. 65 di Cthulhu companion ) ad improvviso alcune torce si illuminano e si troveranno di fronte a venti esseri vagamente umanoidi e dieci esseri umani di cui uno è vestito con un copricapo etrusco .Se i personaggi riusciranno a uccidere i venti Ghast e il capo dei cultisti dal copricapo etrusco i cultisti si risveglieranno come da un lungo sonno e dopo pochi minuti alcuni di loro inizieranno ad invecchiare fino a ridursi in polvere , altri invece ricorderanno di essere degli archeologi e chiederanno spiegazioni ai giocatori su quello che è accaduto , spetta agli investigatori offrire loro una spiegazione .





PERDITA DI SANITÀ E GUADAGNI PER I DETECTIVE� INDVOCE "PERDITA DI SANITÀ E GUADAGNI PER I DETECTIVE" �








Per la vista dei ghast i personaggi devono fare un tiro di sanità e se fallisce perderanno 2d6 p. sanità , per quanto riguarda le persone morte d ‘ invecchiamento dovranno fare un tiro sanità e se esso fallisce perderanno 1d6 di sanità se esso riesce 1 solo punto , per quanto concerne l ‘ aver parlato con una persona morta da più di duemila anni si perderanno in ogni caso 2d6 di sanità , veniamo ora alle note positive , i personaggi che secondo il custode si sono comportati meglio riceveranno in premio dalle mani del sacerdote etrusco una pergamena contenete 3 incantesimi dei miti ( tirare su tabella dello schermo del custode ) esse saranno del tutto eguali tra di loro , ma saranno leggibili solo dai legittimi proprietari .Per il guadagno in tema di sanità , ogni persona che abbia fatto tutta l ‘ avventura ( s’ intende la parte apparsa su Excalibur ) recupererà 2d20 p. Sanità e + 5 % ai miti di Cthulhu ( si tenga presente che la sanità massima non può essere uguale a più di 99 - l ‘ attuale conoscenza dei miti di Cthulhu )  , per chi avesse fatto solo questa parte dell ‘ avventura il guadagno sarà più misero infatti egli recupererà 1d20 di sanità ed andrà ad accrescere la sua conoscenza dei miti di Cthulhu del 2% .
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