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Manual da Disciplina

Este documento apresenta detalhes e regras que balizardo a conducdo do curso. Estas
sdo complementares ao Manual do Aluno.

Pagina Online da Disciplina

Na pagina da disciplina, na Internet, constardo alguns materiais, documentos e outras
informacoes acerca do curso.

Acesse o endereco http://www.geocities.com/locksmithone, encontre o link para as
disciplinas ministradas pelo professor e entdo o link para a disciplina especifica.

Avaliacdes
Calendario
Avaliacao Data de Realizacao
Prova | 24/03/2007
Seminarios 17 a 21/03/2007
Prova Il 09/05/2007
Prova IlI 02/06/2007
Segunda Chamada 06/06/2007
1. As avaliacOes serdo feitas no horario da aula e terdo um tempo limite de 1 hora e 30

minutos.

2. O tempo de avaliacao ndo pode ser estendido sob nenhuma circunstancia.

3. Ao final do tempo de avaliagdo, as avaliagdes devem ser entregues imediatamente.
As provas ndo entregues receberao a nota zero.

4. O ingresso do aluno na sala de aula s6 sera permitido até antes da distribuicao das
avaliacoes.

5. Ap6s a distribuicao do texto da avaliacdo para o aluno, este nao mais tem direito a
segunda chamada.

6. A “pesca” e/ou consulta a outro aluno ou a material impresso e/ou eletrénico, nao
autorizada, resultara na nota zero a avalia¢ao (ver Manual do Aluno).

7. O uso do telefone celular ou qualquer outro tipo de comunicador pessoal ndo é
permitido durante as avaliacoes.

8. Pedidos de recorrecao de uma avaliacdo devem ser feitos ao professor até no maximo
dez dias apo6s a ciéncia da nota. O aceite do pedido ocorre a discricao do professor;
em caso de acatamento, toda a avaliacao sera verificada, podendo a nota ser mantida,
reduzida ou ampliada.

9. As Provas Finais devem ser feitas a caneta para serem consideradas validas.

10. As outras avaliagdes individuais podem ser feitas a lapis, porém ndo havera
possibilidade de recorregoes.

11. A Segunda Chamada s6 é possivel estritamente dentro das regras descritas no
Manual do Aluno.

Trabalhos

1. Os trabalhos em grupo podem ser compostos de uma parte escrita e um seminario, e
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obedecerao a regras distribuidas pelo professor na ocasido. Os integrantes do grupo
serdo avaliados individualmente.

2. Os trabalhos escritos deverdo obedecer as normas de editoracdo, composicdo e
apresentacdo da ABNT (conforme vistas da disciplina Metodologia da Comunicacao
Técnica e Cientifica), e entregues digitados em software editor para computador.
Tabelas, figuras, desenhos ou diagramas também deverdo ser compostos
digitalmente, e nunca a mao por sobre a folha previamente digitada.

3. Os trabalhos escritos terdo data e hora de entrega. A ndo entrega até a hora
estipulada acarretara a perda de um ponto na nota. Apods, a cada dia corrido de
atraso, um ponto sera deduzido da nota.

4. A apresentacdo dos semindrios orais é obrigatoria para todos os alunos, e tera
também dia e hora estipulados.

5. Néo ha segunda chamada para avaliagdo de trabalho em grupo (ver Manual do
Aluno).

6. E esperado que os trabalhos e exercicios sejam resultado dos esforcos do aluno. O
plagio ou cépia de texto, artigos ou trabalhos recebera a nota zero.

Chamada

1. O Manual do Aluno esclarece que a chamada é obrigatoéria por lei. Em caso de falta a
mais de 25% das aulas, ha reprovacdo automatica por faltas.

2. A compensacado de faltas deve ser requerida a Universidade seguindo as instrucoes
do Manual do Aluno. Somente alguns casos especiais sdo considerados para as
auséncias, e ndo incluem participacdo em eventos, greves de Onibus, motivo de
trabalho, estagios e similares.

Regras De Laboratério

Em caso de aulas realizadas em laboratério, as regras gerais a seguir permearao sua

utilizagdo. Leia-as com atengdo e siga-as durante todo o tempo.

1. Alimentos, bebidas e/ou fumar ndo é permitido no laboratério. Liquidos sdo
condutivos, podendo provocar acidentes, e alimentos atentam contra a higiene do
local.

2. Prepare-se para o laboratério com antecedéncia. Estude a teoria, leia os Guias de
Prética fornecidos e traga material para anotacdes, midias para gravacdo de arquivos
e calculadora. O tempo em laboratério é restrito e deve ser aproveitado para
producdo ao méximo.

3. As praticas de laboratério ndo sao do tipo tutoriais (as que o aluno apenas repete os
passos mostrados pelo instrutor). E esperado que o aluno trabalhe sozinho com seu
grupo, realizando as atividades contidas no guia de pratica. O professor/instrutor
estard presente para prestar algum auxilio e resolver davidas pontuais. O aluno deve
comegar a trabalhar imediatamente ao chegar na sala, de posse do guia de pratica, e
nao aguardar que o professor/instrutor indique o que deve ser feito.

4. Mantenha o laboratoério e sua area de trabalho limpa e organizada. Seja metédico em
seu trabalho. Jogue papéis ou outros materiais desnecessarios no lixo e mantenha
bolsas, pastas e livros que nao estiver usando afastados de sua &rea de trabalho.

5. O trabalho em laboratorio sera feito em equipes. Comporte-se profissionalmente.
Mantenha a voz baixa para nao perturbar seus colegas e ndo atrapalhar as instrugdes
fornecidas pelo professor.

6. Nao ha segunda chamada ou reposicdo para aulas de laboratério/ pratica perdidas.
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7.

10.

Haverd relatérios para préticas e laboratorios selecionados. Os relatérios devem
seguir a estruturagdo para trabalhos cientificos e as normas de editoragdo da ABNT.
A data e hora de entrega dos relatérios impressos e outros materiais serd anunciada
pelo professor durante a pratica.

A ndo entrega até a hora estipulada acarretard a perda de um ponto na nota. Apds, a
cada dia corrido de atraso, um ponto serd deduzido da nota.

A participagdo nas praticas e laboratérios também sera avaliada.

Ao final do experimento/prética:

10.1. Feche todos os programas.

10.2. Desligue o computador e monitor.

10.3. Limpe a area de trabalho antes de sair.
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