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MINISTERO DELL’ISTRUZIONE
                                                                     

DELL’UNIVERSITA’ E DELLA RICERCA                                                                                              

Direzione Generale Relazioni Internazionali                                                    

Autorità di Gestione del Programma  Operativo Nazionale   n. 1999 IT 05 PO 013

 Ufficio Scolastico Regionale Basilicata - POTENZA
MISURA  3 AZIONE 3.2       “La Scuola per lo Sviluppo”     ANNUALITA’ 2003

     BANDO PER L’AFFIDAMENTO DI INCARICHI DI DOCENZA

Il M.I.U.R. in attuazione del Programma Operativo Nazionale "La Scuola per lo sviluppo" e con il concorso di fondi comunitari FSE  

HA AUTORIZZATO

questo Istituto ad attivare il seguente progetto destinato agli Alunni 

“SCOPRO DI VALERE”
CORSO MODULARE DI 150 ORE 
“PREVENZIONE E RECUPERO DELLA DISPERSIONE SCOLASTICA DI ALUNNI DELLA SCUOLA SECONDARIA SUPERIORE E PER IL RIENTRO DEL DROP-OUT”

Il corso avrà inizio entro la fine del mese di novembre  e termineranno entro il 30 maggio 2004.

La scuola affiderà gli incarichi, con apposita convenzione, a docenti dell'Amministrazione o esperti esterni, sulla base della comparazione dei curricula, che evidenzino  competenze ed esperienze secondo i requisiti sotto indicati.


                                                       REQUISITI    DI     AMMISSIONE 

Modulo 1- Espressivo-corporeo: laboratorio di linguaggio teatrale (durata complessiva: 50 ore; rif. ALLEGATO 1).

n. 1 Docente con curriculum attestante  competenze drammaturgiche, che abbia maturato in contesti scolastici ed extrascolastici esperienze didattiche  di formazione attraverso la pratica teatrale, e con capacità di   gestione e conduzione di gruppi problematici. Sarà considerato titolo di preferenza  aver maturato esperienze  nell’ambito di progetti di prevenzione  e recupero della dispersione scolastica e delle situazioni di disagio.

Modulo 2-espressivo-verbale: laboratorio di abilità creative (durata complessiva: 50 ore; rif. ALLEGATO 2))

n. 1 docente con  laurea in Lingue, con curriculum attestante competenze didattico-pedagogiche-educative, che abbia maturato in contesti scolastici ed extrascolastici  esperienze didattiche di formazione attraverso laboratori di recupero delle competenze linguistiche.  Sarà considerato titolo di preferenza  aver maturato esperienze  nell’ambito di progetti di prevenzione  e recupero della dispersione scolastica e delle situazioni di disagio.

Modulo 3-espressivo-tecnologico: laboratorio di produzioni multimediali (durata complessiva: 50 ore; rif. ALLEGATO 3)
n.1 docente,  con curriculum di  esperienze didattiche ed eventuali titoli di specializzazione, che abbia competenze di livello medio ed avanzato delle tecnologie dell'informazione integrate nella didattica

Modulo formazione docenti  (durata complessiva: 16 ore)

n. 1 docente laureato, con curriculum attestante competenze didattico-pedagogiche-educative, che abbia maturato esperienza in contesti scolastici ed extrascolastici  come  formatore formatori e formazione  docenti, e che abbia competenze sulle modalità progettuali ed organizzative delle  attività didattiche, sulla valutazione degli esiti formativi e sul monitoraggio. Sarà considerato titolo di preferenza  aver maturato esperienze  nell’ambito di progetti di prevenzione  e recupero della dispersione scolastica e delle situazioni di disagio.

Le domande vanno indirizzate al Dirigente Scolastico e dovranno pervenire al protocollo della Segreteria dell’Istituto Statale d'Arte  di Potenza entro le ore 13 del   05/11/2003.

Per informazioni: sito web -  http://www.geocities.com/artepotenza 

	ALLEGATO  1

Mod .  1-espressivo-corporeo: laboratorio di linguaggio teatrale

(durata complessiva: ore 50)

                 

	Fase
	Durata
	Contenuti / Attività (descrivere)
	Esiti previsti

	1

Riscaldamento

Respirazione

Voce


	  10 ore


	Presentazione del progetto e delle attività

Contratto formativo con i partecipanti

Esercizi di riscaldamento (girare per lo spazio, salutarsi, accelerare e fermarsi, camminare respirando, etc.)

Tecniche di respirazione ( anatomia della respirazione, respirazione diaframmatica; respirare sdraiati in posizione fetale e prona, inspirare in apnea-espirare cantando)

Esercizi vocali (esercizio della mela, etc.; esercizi sui vari registri vocali: “vieni dentro”, registro basso-medio)

Giochi di animazione 


	Approfondire la conoscenza del proprio corpo

Acquisire consapevolezza delle possibilità del linguaggio corporeo e gestuale

Stimolare  le facoltà senso – motorie ed espressive attraverso il linguaggio teatrale 

	2

La recitazione


	20 ore
	Elementi di recitazione:  la fonetica, la dizione

La mimica.

La finzione teatrale, il movimento  scenico, il rapporto con il pubblico

Giochi di animazione

Giochi di ruolo


	Acquisire tecniche e strumenti per superare le proprie difficoltà  emotivo - relazionali.



	3

Il lavoro sul testo


	20 ore
	Lettura ed analisi di testi teatrali

Drammatizzazione di brani scelti ed analizzati

Esperienze di scrittura scenica 


	Favorire l’espressione della creatività 


	ALLEGATO 2 

Mod .  2  espressivo-verbale-manuale: laboratorio di  attività creative 

(durata complessiva: ore 50)

                 

	Fase
	Durata
	Contenuti / Attività (descrivere)
	Esiti previsti

	1

Sviluppo della creatività


	10 ore


	Presentazione del progetto e delle attività

Contratto formativo con i partecipanti

Il mondo della comunicazione (gli elementi e i processi) 

I linguaggi non verbali: osservazione e studio di immagini di vario tipo (illustrazioni, pubblicità, spot)

I linguaggi verbali (scritti e parlati) con analisi di documenti anche sonori 
	Acquisire e potenziare i primi elementi della comunicazione iconica, visiva, verbale e non verbale



	2

Sviluppo dei linguaggi


	20 ore
	Le varie tipologie testuali: il testo di narrativa, l’autobiografia, l’articolo di giornale, il saggio, la poesia, la canzone, la pagina web. 

Esercizi di creatività (parole figurate, giochi di parole, anagrammi, giochi di significato, giochi di logica, giochi con i numeri)

Esercizi di codifica e decodifica del linguaggio matematico

Esercizi di lettura e produzione di racconti, poesie, limerick, articoli, slogan, fumetti
	Leggere e comprendere  messaggi iconici, visivi, verbali di vario tipo

Scrivere, a partire da immagini, brevi testi poetici, istruzioni,  e racconti.

Produrre testi brevi  di vario tipo



	3

Realizzazione di prodotti finiti


	20   ore


	Produzione di  immagini, grafici,  manufatti. 
	Favorire l’espressione della creatività 


	ALLEGATO 3

Mod . 3  espressivo-tecnologico: laboratorio di  attività  multimediali

(durata totale: ore 50) 

                

	Fase
	Durata
	Contenuti / Attività (descrivere)
	Esiti previsti

	1

Giocando si impara


	10 ore


	Presentazione del progetto e delle attività

Contratto formativo con i partecipanti

Elementi di base su  hardware e software

Elementi di base sull’uso del pc  (accensione, mouse e tastiera, ricerca file, creazione cartelle, spegnimento)

Procedure elementari per l’installazione e l’uso di software (ludici)

Uso di software ludici (giochi educativi, di abilità, di ruolo):

1. i numeri

2. le storie

3. i mestieri

4. chi sono

5. cosa so fare
	Acquisire e potenziare gli elementi di base necessari all’uso del pc, realizzando un approccio “amichevole” con gli strumenti informatici.



	2

Esprimersi senza parole


	20 ore
	I software audio-video e grafici ed il loro uso 

Le elaborazioni sonore (registrare suoni, modificare suoni)

Le elaborazioni visive :

1. Creare un’immagine (colore, forma, composizione)

2. Modificare un’immagine (fotoritocco, inserimento di elementi, rendering)

“Raccontare” storie ed emozioni con immagini e suoni mediante gli strumenti multimediali
	Stimolare l’espressione creativa.

Conoscere ed utilizzare i software multimediali

Saper comunicare con i linguaggi non verbali

Produrre elaborati audiovisivi e grafici

	3

Applicare: dal gioco al lavoro


	 20 ore


	I software applicativi

Uso di word processor
Uso di fogli di calcolo e di database

Strumenti di presentazione
	Applicare le abilità ludiche al lavoro:

1. elaborando testi e dati numerici

2. ordinando dati

3. elaborando presentazioni


     COMMISSIONE  EUROPEA





ISTITUTO    STATALE    D’ARTE 


Via Anzio n. 4    85100  Potenza    Tel. 0971-444014  fax 0971-444158   


 e-mail: � HYPERLINK "mailto:pzsd01000t@istruzione.it" ��pzsd01000t@istruzione.it�          web site : � HYPERLINK "http://www.geocities" ��www.geocities�. com/artepotenza
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