FerretMaster Character Sheets (Greatly modified by BrianMaster)

Character Name: ��Racial�Stat�Total��Type of�Amount��Player Name: �STAT�Bonus�Bonus�Bonus��Coinage�Of  Coinage��Campaign: Wings of Destiny�Agility�� �  �����	(Where Ever the Winds Take Us)�Constitution��  ������Race:		Human�Memory��  �  �����Profession:	�Reasoning��  �   �����Level:		�Self Discipline�� �   �����	BACKGROUND�Empathy��  �  �����Nationality:		Kingdom of Midvale�Intuition��  �  �����Home Town:		�Presence��  �  �����Deity:			�Quickness��������Patron / Lord:                     �Strength��  �  �����Parents:		�Experience Total: �Unused Experience:��Other:                  ����	APPEARANCE����Sex:  	Skin: ����Age: 	Apparent Age: ����Height: 	Weight: ����Hair:  	Eyes: �Hit Points�Unusual Injuries (for Richard) �Duration��Personality (Notes):�Total:����������Current:����Motivations: ����������Goals: 

����������Achievements: 



���������������                                 |  None  |  Apprentice   |  Journeyman  |            Master             |        Senior Master      |

�0�1�3�5�7�9�11�13�15�17�19��Initiative modifier��Routine�0�+30�+40�A�A�A�A�A�A�A�A����Easy�-10�+20�+30�+30�+40�A�A�A�A�A�A����Light�-20�+10�+10�+20�+30�+30�+40�+40�A�A�A����Medium�-40�0�0�+10�+10�+20�+20�+30�+30�+40�+40��Luck Roll(s)��Hard�-70�-20�-10�0�0�+10�+10�+10�+20�+20�+30����Very Hard�-100�-60�-50�-30�-20�0�0�0�+10�+10�+10����Extremely Hard�N/A�-100�-90�-60�-50�-30�-20�-20�0�0�0����Sheer Folly�N/A�N/A�N/A�-100�-90�-70�-60�-60�-40�-40�-30����Absurd�N/A�N/A�N/A�N/A�N/A�-100�-90�-90�-80�-70�-70����Criticals:  No Skill (100), Apprentice (99+), Journeyman (97+), Master (96+), and Senior Master (+95)

Equipment����������������������������������������������������



Armor, Weapons and Combat Worksheet



Armor

Armor Description�AT�DB�Movement Range�Current Movement Mod��������������������������������������

Shields (I know that many of the players only carry 1 shield, but I added the additional space for Ron)

Shield Description�Missile Intrinsic�HtoH Intrinsic�DB Special�Type (Small, Med, Tower…)��������������������������

Weapons

Weapon Description�Type�Natural OB�Special OB (from where)�Total OB��������������������������������������

Special Weapon Notes (I would advise numbering your weapons in the weapons area and writing any special notes in this area.)

Name of Weapon�Type of Weapon�Special Note (Crit modification, Magical Properties, Etc…)��������������������������

DB Worksheet

Source of Defensive Bonus (May wish to list from what specifically)�DB�Applies Normally��Quickness x 2����Shield ����Armor ����Combat Picks��������Other Sources of DB����������������������������Normal Total DB��������Source of Defensive Crit. Modification�Level of Crit Modification & When Applicable��������������Richard’s Weapon Picks

Weapon or Category�Pick�Cost��������������������������������������������������������������������������

Excessive Wealth Table

Type of Wealth�Amount/Value of Wealth�Type of Wealth�Amount/Value of Wealth����������������������

Michael’s Way Too Much Equipment Table

Equipment��������������������������������������������������������������������������������������������������������������������


