


DEX 16	-	-	-	-	-	-	-	-	-	-	-	+5	-	-�PRIVATE ���
�
DEX 17	-	-	-	-	-	-	+5	-	+5	+5	+5	+10	+5	-�
�
DEX 18	-	-	-	-	-	-	+10	+5	+10	+10	+10	+15	+10	-�
�
DEX 19	-	-	-	-	-	-	+15	+10	+15	+15	+15	+20	+15	-�
�



INT 16	-	-	-	-	-	-	-	-	-	-	-	+5	-	+5�
�
INT 17	+5	-	-	+5	+5	-	-	+5	-	-	-	+10	-	+10�
�
INT 18	+10	+5	-	+10	+10	-	-	+10	+5	-	-	+15	-	+15�
�
INT 19	+15	+10	-	+15	+15	-	-	+15	+10	-	-	+20	-	+20�
�



Race:�
�
Aasimar	-	-10	-	+5	+5	+5	-	+5	-	-5	+5	+5	-	-�
�
Dwarf	+5	-5	-10	+5	-5	-	-	+15	-	-	-	+10	-	-5�
�
Elf	-	+10	-	-	+10	+5	-	-	+10	+10	+5	-5	+5	-�
�
Gnome	+5	-5	-15	+10	-	+10	+5	+10	-	+5	+5	+5	-	-�
�
Half-Elf	-	+5	-	+5	+5	-	-	-	+5	+5	-	-	+10	-�
�
Half-Ogre	-	-20	+20	-10	-10	+20	+20	-/-10	-20	-10	-10	-10	-30	-20�
�
Half-Orc	-	-10	+5	-	-	+5	+5	+5	-	-	-	+5	-5	-10�
�
Halfling	-	-5	-15	+5	-	+5	+10	+5	-	+15	+10	+5	+5	-5�
�
Tiefling	+5	-5	-	+5	+5	+5	-	+10	+5	+10	+10	+5	-5	+5�
�



Armor:�
�
No Armor	-	-	+10	-	-	-	+5	-	-	+5	+10	-	+5	-�
�
Leather	-	-	-	-	-	-	 -	-	-	-	-	-	-	-�
�
Padded	-	-	-30	-	-	-	-10	-10	-10	-	-10	-10	-30	-�
�
Studded Leather	-	-	-30	-	-	-	-10	-10	-10	-20	-20	-10	-30	-�
�
Hide	-	-	-45	-	-	-	-30	-20	-20	-	-20	-20	-50	-�
�
Studded Hide	-	-	-50	-	-	-	-35	-25	-25	-25	-25	-25	-55	-�
�
Elven Chain	-	-	-20	-	-	-	-5	-5	-5	-20	-10	-5	-20	-�
�
Ring/Chain/Brigandine	-	-	-45	-	-	-	-15	-15	-15	-30	-40	-15	-40	-�
�
Scale/Double Chain	-	-	-70	-	-	-	-30	-20	-20	-30	-40	-20	-60	-�
�
Partial Plate,Plate Mail�
�
 Field/Full Plate	-	-	-95	-	-	-	-95	-25	-25	-60	-95	-25	-95	-�
�
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Assassin�
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Bard	Y	Y			Y	Y								Y


 Acrobat			Y				Y			Y	Y		Y


 Blade			Y			Y	Y			Y	Y


 Dilettante			Y		Y	Y							Y	Y


 Gypsy			Y	Y			Y				Y		Y


 Jester			Y	Y		Y	Y						Y


 Meistersinger			Y			Y	Y			Y	Y


 Minstrel					Y	+10					Y			Y


 Riddlemaster		Y		Y			Y		Y			Y


 Thespian		Y		Y		Y							Y	Y





Guildsman	Y	Y		Y	Y	Y5								Y5


 Diplomat		Y		Y		Y5	Y5	Y						Y


 Engineer						Y			Y			Y		Y


 Investigator		Y5				Y		Y10	Y5	Y	Y	Y		Y10


 Merchant	Y	Y			Y									Y


 Outrider			Y			Y5	Y5		Y	Y	Y


 Trader	Y	Y5			Y			Y5					Y	Y





Thief						any ten abilities desired, no modifiers


 Bandit	Y		Y			Y	Y		Y	Y	Y		Y	


 Beggar			Y			Y	Y		Y	+10	Y	Y	+10


 Burglar	Y		+5			Y			+5	Y	Y	Y


 Cutpurse	Y	Y		Y		Y				+5	+5		+20


 Smuggler	Y	Y	Y			Y		Y		Y	Y		Y


 Swindler	Y	+15		+5	Y			+5					+5	Y





Ranger			Y			Y	Y			Y	Y


 Archer			Y			Y	Y			Y	Y


 Beastmaster			+5			+5	+5			+5	+5


 Giant Killer			Y			Y


 Harper			Y			Y	Y			Y	Y			Y


 Huntsman			Y			Y	Y			Y	Y


 Mariner			Y			Y	Y				Y


 Outlaw			Y			Y	Y			+5	+5		Y


 Seeker			Y			Y	Y			Y	Y


 Warden			Y			Y	Y		Y	Y	Y





�
AP = Appraisal


BO = Bribe Official


CW = Climb Walls


DI = Detect Illusion


DM = Detect Magic


DN = Detect Noise


EB = Escape Bonds


FRT = Find/Remove Traps


FD = Forge Document


HS = Hide in Shadows


MS = Move Silently


OL = Open Locks


PP = Pick Pockets


RL = Read Languages


 Y = Skill known (no modifiers)


 ± XX% = Skill known (with the indicated modifier)


    = Skill not known (though a Thief can acquire it as he or she advances in level)


























Note that certain classes with 'thieving abilities' gain special situational bonuses or penalties (e.g., a Buccaneer (Adventurer) gains a +20% bonus to Climb Walls when using a rope, but a -20% penalty without a rope).  In the interest of space, such bonuses and penalties are not reflected on this table.  DMs and players are referred to the specific class descriptions to see whether such cases apply to a particular class or kit.
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Ver 2.2 - �page \* arabic�2�	Character Classes:  Thieving Abilities 





	AP	BO	CW	DI	DM	DN	EB	FRT	FD	HS	MS	OL	PP	RL


Base Score	5	5	60	10	5	15	10	5	10	5	10	10	15	0











